Cast Y. — VHP APOLLO, herni m&na: CZK

VHP APOLLO je ,Vyherni hraci pfistroj“ (VHP), tedy Technicka hra provozovana prostfednictvim
Koncovych zafizeni dle § 42, odst. 3 ZHH, kde RNG je souéasti hardwarového a softwarového
vybaveni Koncového zafizeni. Tato technicka hra je provozovana v ¢eskych korunéch (CZK) a nabizi 33

rznych technickych her.
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Atlantis

Blood

Bonus Joker
Bonus Joker Il
Dice 81

Four Fruits

Four Fruits Il
Gangster World
Golden Treasure
Horus Eye

Lucky 81

Mad Mechanic
Mad Mechanic Deluxe
Magic Lady
Midnight Fruits 81
Mystery Apollo
Mystery Apollo Il
Pandora

Rich Fish

Slot Birds
Smiling Joker
Smiling Joker II
Turbo Slots

Wild Fruits
Blood Revival
Crystal Miners
Land of Ghosts
Occultum 81
Turbo Slots 81
Slot Birds 81
Boofa

Sizzle Fire
Apollo European Roulette

VHP APOLLO



Cast Y. — VHP APOLLO, herni ména: CZK

Pravidla hry Atlantis

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Perla

2. Klaun

3. Krab

4. Jeiik

5. Zelva

6. Moiskd hvézdice
7. Chobotnice
8. A

9. K

10. Q

i i o |

12. 10

13. 9
OVLADANI HRY

Hra j

e aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

ATLANTIS je pétivalcovd hra, v niZ se sézi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho véice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli
symbol mimo symbolu PERLA. Vyherni linie zatinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru
zdkladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo¢itava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimalné tfi symboly PERLA kdekoli na vélcich, ziskévé hrag 15
bonusovych otoceni zdarma. Ziskana bonusova kola nelze losovat.



Cast Y. — VHP APOLLO, herni mé&na: CZK

SYMBOL KLAUN

Padne-li jeden, nebo vice symboli KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé
symbolu PERLA. Pokud je symbol KLAUN souédsti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii
vyndsobena dvéma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do reZimu bonusovych otofeni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pres zékladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provédi zdarma a pro Géely vypoétu vyher se poufije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, vramci které byla bonusovd otoéeni zdarma spuiténa, aviak
veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hraé obdri danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumerna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka sazka

Herna | Vélcova (slot)| 2.1.3 85-99% 5,00 K& | 100,00 K& [ 50 000,00 K& | 2sec. 1800 -27 000 K¢

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

; : ; Doba
perze Vyherni Min. Max. sazka Max. vyhra jedne
hry podil (RTP)  sazka Bk Sy ‘hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino [ Valcova (slot) [ 2.1.3 | 85-99% [ 5,00 K& |1 000,00 K& | 500 000,00 K&| 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla Hry BLOOD

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir
Socha
Zena
Rakev
Kiiz
Cesnek
Srdce
A

K

090 N R W N s
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jo)

11. )
12. Wild (kad lidi)

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sizka na viechny herni linie) a Tla&itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tlaéitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s p¥islusnym oznagenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BLOOD je pétivdlcova hra, v niZ se sézi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych véicich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboldl od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vilce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

NASOBENIi VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patndct, shodnych symboli J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ¢tyfech anebo péti valcich, ziskdva hra& automaticky trojndsobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbold, étyindsobek za
dvandct shodnych symboli a pétindsobek za patndct shodnych symboli.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

Verze

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Vyherni Min Max Minimalni
podil sézk"a sézk‘a Max. vyhra Doba jedne
(RTP) 5 hry

Staticka prumerna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 50 000,00 Ké 2sec. 1800 - 27 000 K&

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 100 CZK.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni : Minimalni
verze || “oodil |1 Min. ivay sizka | Max. vghra. | Doba jedns

hry (RTP) sazka hry

Staticka prumeérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000K¢E

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Cast Y. — VHP APOLLO, herni mé&na: CZK

Pravidla hry Bonus Joker

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony

Pomerance

Hrozny

Tresné

Melouny

Zvonky

Sedmicky

Bonus

Joker — hlava $aska (WILD)

OVLADANI HRY

N LR WN R

w

Hra je aktivovdna vybérem ikony BONUS JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlagitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd p¥imka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditeIné pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznosti ziskat
bonusovou fézi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo¢itéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symbolli BONUS ziskavd hra¢ automaticky 5 a 10 bonusovych otoéeni zdarma za
kaZdou vyherni linii obsahujici symbol bonus.

SYMBOL WILD
Padne-li jeden, nebo vice symbol( JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykoli jiny symbol.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS, spusti se bonusova otogeni s ndhodnym
rozsahem 5-10 bonusovych otoéeni zdarma za kaZdou vyherni linii.
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V bonusové fazi této hry dostava hra¢ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol
JOKER wyhru.

Vy3e vyhry za kaZdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20nasobek sazky, ktera byla navolena
do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. V pfipadé, Ze hra¢ obdri celou vyherni linii téchto
symbolu (tzn. 3x symbol JOKER), obdrZi hra¢ vyhru za tuto linii navic, kterd je rovna 20nasobku sazky,
ktera byla navolena do hry, v rdmci které byla bonusové faze spuiténa. Znamena to tedy, Ze pokud
hrac obdrZi v bonusové fazi hry 3x symbol JOKER, celkové vyhra bude 4x 20nasobek sazky, ktera byla
navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.

Doba
Max. vyhra jedné
hry

Staticka primérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP)  sazka sazka

Hema | Valcova (slot) | 2.1.3 85-99% 5,00 K& | 100,00 K& | 50 000,00 K& | 2sec. 1 800 -27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka  Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min.

Eatiorma) {lypihry hry  podil (RTP) sazka

Kasino | Valcova (slot) 85 - 99% 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K& 18 000 - 270 00OKE
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TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY BONUS JOKER I

SYMBOLY
Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Bonus Joker (Wild) &E
2. Joker (Wild) ﬂ
3. Zvonky %
4. Hrozny

5. Tresné %
6. Citron J)
7. Meloun @
8. Pomerané @s
9. Sedma

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlalitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sézejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vechny linie.

BONUS JOKER 1 je tfivdlcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v pé&ti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na v3ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditeIné pfimce jsou od prvniho vélce zleva za sebou t¥i shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci t¥i na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Viyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi
této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztahne na vy3ku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild - nahrazuje
jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomahd vytvofit vyherni linii.

11
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BONUSOVA OTOCEN| ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusovd oto&eni
s ndhodnym rozsahem 5-15 bonusovych otoéeni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kaidy samostatny symbol Bonus osmindsobek sazky, ktera byla
navolena do hry, v rémci které byla bonusovad fize spudténa. Za 3 symboly Bonus v pribéhu
bonusové hry hrac obdrzi dal$i bonusové otoceni.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a po¢tem symbolii v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linif je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem vélcd. KaZdy symbol v
kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém vélci zvldst, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.

Minimalni
Max. vyhra  doba jedne
hry

Staticka prumeérna

Hlattormay ETyp ity hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka sazka

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99%% | 5,00 K& | 100,00 K& | 40 000,00 K& 2sec. 1 800-27 000 K&

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK

12
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verse Vyherni Min Minimalni
Platforma Typ hry podil : Max. sazka  Max. vyhra doba jedne
hry

Staticka prumerna

CEFAE] hodinova prohra

Valcova (slot) 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 400 000,00 K& 18 000 - 270 000KéE

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK

5 - 15 Bonus games
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PRAVIDLA HRY DICE 81

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

Tresné
Citrén
Pomerané
Svestka

Kiwi

Zvonek
Meloun
Joker (WILD)
Kostka

OVLADANI HRY

e L

w

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

DICE 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sézi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech Ctyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamiZiku jejich
zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou étyfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyF na sebe navazujicich shodnych symbol od
prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaiji.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

14
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SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, %e padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra¢ do reZimu bonusovych otogeni zdarma. V bonusovych otogenich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2
hody) ziskéva pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet otogeni v bonusovych oto&enich
zdarma je dén souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamiziku jejiho zastaveni hra¢em. K
zastaveni hodu kostkou je oprdvnén pouze hrag, tzn. Ze doba piehravani vizualizace neni limitovdna
Casové, ale je vdzdna na hracovu interakci. Interakce Hrace nemad vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symbolil v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je moiné
definovat jako polet symbolil v jednom vilci, ktery je umocnén poétem valcd. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vilci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

'SCATTER" symbol - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamend, e hra& obdr¥i danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Minimalni
Max. vywhra  doba jedne
hry

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Valcova (slot) 5,00 K& | 100,00 K¢ | 18 000,00 K& 1800-27 000 Ké

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni : Minimalni L AW
Kfrze podil " Max.sazka Max.vyhra  doba jedné S;:f)‘é‘f{:‘;ﬁ”‘:‘;ﬁ;’:ﬂ
y (RTP) hry aRrofitd

Platforma Typ hry

Valcova (slot) 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 180 000,00 K& 18 000 - 270 000KeE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pFi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry Four Fruits

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony

Pomeranée

Hrozny

Tresné

Melouny

Sedmiéky

Svestky

Zvonky

. Joker — hlava 3aska (WILD)
10. BONUS

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

© PNV AW R

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &4sti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. N&kterd virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

FOUR FRUITS je &tyfvdlcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kivka, nebo pfimka, kterd
propojuje symboly viditelné na tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vélce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem“ v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi vélce zleva.
Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboli Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

17
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Padnou-li tfi symboly BONUS v linii, ziskava hra& 10 bonusovych otoceni zdarma. Za symboly BONUS
neni Zadna vyhra a ziskand bonusova kola nelze losovat. Za kazdou dalsi linii se symboly BONUS hra&
ziska dalSich 10 bonusovych otoceni zdarma. B&hem bonusovych kol plati 54 vyhernich linif v refimu
criss-cross. Pro dcely vypoctu vyher se pouZije vy3e sdzky do hry, v rédmci které byla bonusovd oto&eni
spusténa a jeji vysi nelze ménit.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s potem vélch a poétem symboli v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linif je mozné
definovat jako polet symboli v jednom vilci, ktery je umocnén poétem valct. Kazdy symbol v
kazdém vdlci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém vdlci zvIast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoFi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP)  sazka sazka

Herna | Valcova (slot) | 2.1.3 85-99% | 5,00 Ke | 100,00 K& | 31 600,00 K& | 2sec. 1800-27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze Vyherni Min. Doba Staticka prumérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) | sazka Max. sazka  Max. vyhra jedne

hry

Vélcova (slot) | 2.1.3 1 000,00 K¢ | 316 000,00 K& 18 000 - 270 000KeE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzoriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK
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Pravidla HRY FOUR FRUITS II

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

1. Bonus @
2. lJoker Q
3. Svestky 6
4. Zvonky Q
5. Hrozny y
6. TreSné .
7. Citron O
8. Meloun @
9. Pomerané
10. Sedma 7

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &4sti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. Néktera virtualni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlagitkovém pultu s pFisluinym ozna&enim funkce. Sézejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

FOUR FRUITS Il je Etyfvélcova hra, v niz se sdzi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
CtyFech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna k¥ivka, nebo p¥imka, ktera
propojuje symboly viditelné na Ctyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladnf hry je ziskat vyhru pfi kombinaci t¥i na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem“ v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi vélce zleva.
Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi vdlce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi hry.
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V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolii Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskavad hra¢ 10
bonusovych otoceni zdarma. Za symboly BONUS neni #4dna vyhra a ziskana bonusové kola nelze
losovat. BEhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reZzimu criss-cross. Pro Ucely vypoctu vyher
se pouZije vy3e sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni spusténa a jeji vy&i nelze ménit.

FUNKCE VOLNEHO OTOCENI{ SE CTYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V pfipadé, Ze padnou hréci Ctyfi stejné symboly uskupené na valcich do Etverce (Etverec o velikosti
2x2 stejnych symbold), dojde k zablokovéni téchto symboli. Poté viechny vélce automaticky
provedou jedno volné otoceni. Béhem tohoto volného otoleni zlistévaji ¢tyfi zablokované symboly
na svém misté. Tyto symboly jsou v3ak stdle aktivni pro moznost vytvoreni dalSich vyhernich linii.
Volnych otoCeni miZe byt vice za sebou, dojde-li ke spInéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-
lividy po skonceni posledniho otoeni uskupend Etvefice stejnych symbold.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Minimalni
Max. vywhra  doba jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Platforma Typ hry

Herna | Vélcova (slot)| 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 48 400,00 K& 2sec. 1800-27 000 K&

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linif
je ve vztahu s poctem valch a poétem symbolil v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboli v jednom vdlci, ktery je umocnén pottem valc. Kazdy symbol v
kaZdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jingmi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime
jednu pozici na kaZdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

'SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{ na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

VYHERN| TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udavad vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 100 CZK.
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| TRISYMBOLY SPOUST! 10 VOLNYCH OTOCEN! T Wi D 4 STEJNE DVOCNE SYMBOLY VE CTVERCISE i
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni Mi Minimalni Statick primarna
Platforma Typ hry podil sé;rl:a Max. sazka Max. vyvhra  doba jedne I10r;i|1ovz S
(RTP) hry BIOS

Kasino | Vélcova (slot)| 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 484 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KeE

VYHERN| TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udavd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedend tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry GANGSTER WORLD

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus
2. Wild
7
3. Molot e
olotov ﬂ?

4, Nevéstka

5 A

6. I

7. Q

8. K

9. Penize
10. Serif

11. Brokovnice

12. Whiskey

BHBLROGDRS

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &sti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny herni linie) a Tla¢itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlac¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlaéitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro véechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivdlcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka,
nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v
okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vilce zleva za sebou
alespori dva shodné symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s
mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze vjedné linii padne vice symboll WILD, ndsobi se vyhra za kaZdy jednotlivy symbol
dvéma.
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SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

SPECIALNI BONUS

Pokud je hra nevyherni, mlzZe nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

VYRAZEN{ SYMBOLEM WILD

Symbol Wild miZe vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, Ze je symboll
Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdnd mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly,
které v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

SRAZENI SYMBOLU GANGSTEREM -BATSMASH

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a pélkou srazi nékolik symbol z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
linii.

BROKOVNICE

Po zastaveni valc( pfijde na obrazovku gangster a sestieli nékolik symbold z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symbol( Q, nebo K, nebo A anebo J, minimainé viak v poétu
péti symboll, tak se symboly uzamknou a vdlce se nékolikrdt zdarma otodi. Dojde ke sbirdni
pfisludnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespori jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se
symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbolti BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi.

Pfi vstupu do bonusové hry si mGzZe hrac¢ zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé
mapy miZe hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penéini obnos anebo nemusi ziskat nic.

Ndhodné mulZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol Q, nebo K, nebo A anebo
J. V této situaci se prislusné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otodi
(nemd vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykdni dalSich, stejnych
symbold, pro vytvoreni néahodného poctu dalSich linii. Interakce hrdce nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskyt "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

24



Cast Y. - VHP APOLLO, herni ména: CZK

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP)  sazka sazka

Herna | Valcova (slot)| 2.1.1 85 - 99% 5,00 KE | 100,00 K& | 50 000,00 KE| 2sec. 1 800-27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

«
e

HRE | HEEE

i

BlEE

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Verze Vyherni Min.
hry podil (RTP) sazka

Staticka prumeérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 KE [ 1 000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec 18 000 - 270 000Ké&

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Cést Y. — VHP APOLLO, herni ména: CZK

Pravidla hry Golden Treasure

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Truhla
2. Tresné
3. Citrén
4. Meloun

5. Pomerané
6. Svestka
7. Cervend sedma

8. Vino

e @ (€4

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznalenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivélcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoti dva
shodné symboly.

ciL
Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych

symbold od prvniho vélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za¢inaji
od prvniho vilce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padnou-li nejméné 3
symboly TRUHLA kdekoli na vdlcich, ziskdva hrac aZ 58 bonusovych otodeni zdarma. Hraé vybere vidy
dvé nebo vice truhel a tak odkryje svij ziskany pocet volnych otoéeni zdarma. Vybér se uskuteéfiuje
dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Cast Y. — VHP APOLLO, herni ména: CZK

BONUSOVA OTOCEN| ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma mé hrac pfistup pouze pfes zékladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolil Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Géely vypoétu vyher se poufije
tabulka vyher a vy3e sézky do hry, vramci které byla bonusovd otofeni zdarma spusténa, aviak
veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojndsobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udé&leni vyhry
za ur€ity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuiji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Valcova (slot) 100,00 K¢ | 50 000,00 K¢ 1800-27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sézce 100 CZK.
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W=¥> 1000

— 200

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumerna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.

Platforma, (Typ-hty hry  podil (RTP) sazka  sazka

Kasino | Valcova (slot)| 2.2.3 | 85-99% | 5,00 K& | 1000,00 K& | 500 000,00 K&| 2sec 18 000 - 270 000K
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TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Cést Y. — VHP APOLLO, herni ména: CZK

Pravidla hry horus eye

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
1. Wild ®.)
2. Randomizer o
3.  Multiplier a ‘ﬁ a
4. Respin °
5. Mystery q
6. Scarabeus 0
7. Mumie “
8. lestfab (7%
9. Sarkofag “
10. Ankh @
11. Tutanchamon e
12. Sfinga .
13. Stéla &

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tlaitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s p¥islusnym ozna&enim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

HORUS EYE je tfivalcova hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditeIné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
RESPIN, MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linif se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nésledujicich symbol&: Mystery, Respin, Randomizer,
2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni vélct zméni na jeden z nésledujicich symboli: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboli Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nésobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V piipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hra¢ jedno otoéeni valcti zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbolil Respin je elektronicky limitovdn na étyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdri hra¢ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti ndsobku sézky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem vdélci a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom vilci, ktery je umocnén poétem vélcd. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. vyhra jedné
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Platforma Typ hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85 -99% 5,00 K¢ | 100,00 K& | 50 000,00 Ké | 2sec. 1800-27 000 K¢
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TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Doba
Max, vyhra jedné
hry

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Staticka prumérna

glatiormay Rlyphry hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) [ 2.1.1 85-99% | 5,00 K& | 1000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
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PRAVIDLA HRY LUCKY 81

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

LUCKY81
Tre$né
Citrén
Meloun
Pomerané
Svestka
Kiwi
Zvonek
Sedmicka

OVLADANI HRY

100 00 o v B e e

Hra je aktivovdna vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ctyfmi elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Viyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlaitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlagitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Sézejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

LUCKY 81 je Etyivdlcova hra, v niZ se sazi na Etyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka,
nebo krivka, kterd propojuje symboly viditeIné na v3ech &tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v
okamiZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
¢tyfi shodné symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symbol(l od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na
valcich zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroveri zvySuje v daném otoéeni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich
spodni obrazovky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcil a poétem symboll v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linii je moZné
definovat jako pocet symboll v jednom vélci, ktery je umocnén poltem valcd. Kazdy symbol v
kaZdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kaidym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Vyherni Minimalni

Min. Max. . : 5
e AR Max, vywhra  doba jedne

Staticka prumerna
hodinova prohra

Platforma Typ hry z podil
(RTP) hry

Herna |Valcova (slot) | 2.1.2 | 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 16 200,00 K& 2sec. 1 800 - 27 000 K¢

VYHERNi TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udédva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 CZK.

— S — el
e — e ——
PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni : Minimalni
Fe podil i Max. sazka Max. vyhra doba
y (RTP) £ jedneé hry

Kasino | Valcova (slot) [ 2.1.2 | 85-99% [ 5,00 K& [ 1 000,00 K& | 162 000,00 K&| 2sec. 18 000 - 270 000KE

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

Verze Staticka prumeérna

Platforma Typ hry hodinova prohra
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Pravidla hry MAD MECHANIC

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Maechanik (Wild)
2. Robot

3. Zena

4. Budik (Bonus)
5. Naradi

6. Elektronka

7. A

8. K

9. Q

10. J

11. 10

12. 9
OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlacitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC je pétivélcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli
symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitavé se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych whernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS a mize tak vytvofit
vyherni linii kde zdvojndsobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje.
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SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbol( BONUS kdekoli na vilcich, ziskava
hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoéeni zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma mé hrag pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro Gcely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vy3e sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kaZdém
otoceni v tomto rezimu, jsou ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovény symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojené neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolii na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka sazka

Herna | Vélcova (slot) | 2.1.1 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K& | 40 500,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka  Max. vyhra jedné
hry

Verze Vyherni Min.
hry podil (RTP) sazka

Staticka prumeérna

Blatiormal {Typiiry hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 405 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pii sdzce 1000 CZK.
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MECHAN] Coe®
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Pravidla hry MAD MECHANIC DELUXE

SYMBOLY
Hra obsahuje ndsledujici symboly:
1. Mechanik (Wild) 2
2. Robot
3. Zena
4. Budik (Bonus)
5. Naradi
6. Elektronka
7. A

8. K

CELD X PEUYSHH

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Séazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivédlcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka,
nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
alespori dva shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli
symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zaéinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavé se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS a mie tak vytvofit
vyherni linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD
objevi ndhodné a posouvd se po valcich zprava doleva, otodeni jsou po dobu pfitomnosti
posunujiciho se symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dal3im otoenim se posouvéd o jednu
pozici doleva, nez dojede na prvni vélec vlevo.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbol( BONUS kdekoli na vélcich, ziskava
hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoéeni zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do reZzimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zékladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboli Bonus. Otoceni se poté provddi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se poutije
tabulka vyher a vy3e sazky do hry, v rdmci které byla bonusové oto¢eni zdarma spusténa. Po kazdém
otoceni v tomto rezimu, jsou ndhodné na vaélcich mechanickou rukou umistovény symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamen4, Ze hrac obdrZi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuiji v jakékoliv vzajemné pozici

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP)  sazka sazka

Platforma Typ hry

Hema | Valcova (slot)| 2.2.1 85-99% | 5,00 KE | 100,00 KE | 40 500,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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1.000
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma Typ hry

Doba
Max. sazka  Max. vyhra jedné
hry

Verze Vyherni Min.

Staticka prumeérna
hry podil (RTP) sazka

hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.2.1 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 405 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000K&

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sézce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY Magic LADY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

Magic Lady (hlava divky)
Tresné

Pomerané

Citron

Svestka

Vino

Meloun

Bar

Sedmicka

19000 Oy i e ) R e

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢dsti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na vSechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAGIC LADY je devitivdlcova hra, v niZ se sdzi na nejméné &tyfi shodné symboly zobrazené
v okamZiku zastaveni valcd.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné &tyf shodnych symbolt kdekoli na vélcich,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru
zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapo&itava pouze vyhra nejvyssi.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespori jednim symbolem Magic Lady, ziskdva hra¢ automaticky
7 bonusovych otoceni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi
do vice vyhernich kombinaci, ziskava hra¢ 7 bonusovych oto&eni zdarma za kaZdou takovou vyherni
kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.
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BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTOCEN{ ZDARMA

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoéeni zdarma md hra¢ pfistup pouze pfes zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 otoéeni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny
symbol, jehoZ vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po
provedeni viech sedmi otoleni, tedy vystupu z bonusové fize této hry. Ota€eni valci v refimu
bonusovych otoceni zdarma jsou zdarma.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Minimalni
Max. vyhra doba jedne
hry

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Staticka prumerna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Herna | Valcova (slot)| 2.1.6 75,00% | 5,00 K& | 100,00 Ké& | 50 000,00 K& 2sec. 45 000,00 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Symbal Magic Lacdy n.
jakykr
Taonue

- MR 50000
"o P 45000
35 000

20 000

8 000

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni Min Minimalni
podil ‘zk"| Max. sazka Max. vyhra doba jedne
(RTP) =t hry

Verze
hry

Staticka prumerna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.6 | 75,00% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& 2sec. 450 000,00 K&
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TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

BAR

@*
450 000
420 000
300 000
100 000
40 000
20 000

%
Ex"
x
5l
MEx
raE

M5%" 400000 :

FEX" =00 000 100000 B 300 000
7% 80000 f 50 000 ' 160 DOO
FE%" 40000 . 30 000 60 000
PS¥ 20000 20 000

28 000
Fx 8 000D 10 000 12 000
4 000
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PRAVIDLA HRY Midnight fruits 81

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Tresné
2. Limetka
3. Banan

4. Pomeranc

0000000

5. Svestka
6. Hrozen
7. Meloun
8. Wild

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je Etyfvélcova hra, v niZ se sazi na ¢tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech vilcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka,
nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech étyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamiZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
CtyFi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru p¥i kombinaci &tyF na sebe navazujicich shodnych symbolG od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
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CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraéav kredit po vloZeni sézky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskonci dil¢i vyhrou, na vélcich se zobrazi malé okno, ve kterém probihd
vizualizace moZnych CASHBACK BONUS vyher. Hra¢ v tuto chvili stiskne tlaéitko START za ucelem
zastaveni vizualizace moZnych ¢dstek a obdrZi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace
je oprévnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehrdvani vizualizace neni limitovdna &asové, ale je vdzdna na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s pottem vélci a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linif je mozné
definovat jako pocet symbolt v jednom vilci, ktery je umocnén poétem vélch. Kazdy symbol v
kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kaidym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze

Vyherni Minimalni

podil 5“;:;-1 3“22:1 Max. vyhra  doba jedné
(RTP) 5 = hry

Staticka prumerna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry

Herma | Valcova (slot)| 2.1.2 | 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 17 400,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni - Minimalni
podil N Max. sazka Max. vyhra doba jedne
hry

Verze
hry

Staticka prumerna

Rlatforma’ Typ hry hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.2 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 174 000,00 K& 2sec 18 000 - 270 000KE

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry Mystery Apollo

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Citrony
Pomerance
Hrozny

Tresné

Melouny
Sedmicky

Svestky

Zvonky

. Joker = hlava Saska
10. Mystery

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybé&rem ikony MYSTERY APOLLO v hlavnim menu — nabidka her.

©®NO LA wN R

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na vSechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

MYSTERY APOLLO je tfivélcovd hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
Mystery. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-
cross.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se
zdvojnasobuje. Joker nenahrazuje symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Symbol MYSTERY je scatter. Za kazdy samostatny symbol MYSTERY obdrzi hra& vyhru v rozsahu 2 a7 20nésobku
sazky.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem vélcl a poctem symbolii v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linii je moZné
definovat jako pocet symboli v jednom valci, ktery je umocnén poétem valci. Kazdy symbol v
kazdém vdlci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém vilci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamend, ze hra¢ obdri danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna

Platforma ‘Typ hry hodinova prohra

118% podil (RTP)  sazka sazka

Herna | Vélcova (slot) | 2.1.3 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K& | 13 200,00 K& | 2sec. 1800 -27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

200 - 2 000 100

L
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze  Vyherni  Min. . : Doba | gy ticka pramérna

Platforma Typ hry Max. sazka  Max. vyhra jedne

hry podil (RTP) sazka hry

hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.3 85-99% | 5,00 KE | 1 000,00 K& | 132 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY MYSTERY APOLLO Ii

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild)

Mixer

Multiplier a a
i

1.

2.

3.

4. Respin

5. Mystery @
6. Svestky “
7. Zvonky -
8. Hrozny g
9. Tresné %
10. Citron & %)
11. Meloun @
12. Pomerané @ﬁ
13. Sedma

OVLADANI HRY
Hra je aktivovadna vybérem ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na vSechny herni linie) a Tlalitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudini tlaéitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MYSTERY APOLLO Il je trivalcova hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kFivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vilce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie za¢inaji od
prvniho vélce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nésledujicich symbolii: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni vélcl zméni na jeden z nasledujicich symboli: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL (X) MULTIPLIER

Pokud padne symbol Multiplier, vynésobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovce
vice, pak se vyhra ndsobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskdva hra¢ jedno otogeni valcl zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbol Respin je elektronicky limitovan na ¢tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrii hraé vyhru v rozsahu 2 a# 20-ti nasobku sdzky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voIné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poet vyhernich linii
je ve vztahu s poftem valci a poctem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moZné
definovat jako pocet symbolii v jednom vélci, ktery je umocnén pottem vélc. Kaidy symbol v
kaZdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskime jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min. Max.

Minimalni Staticka
Max. vyhra doba prumerna
jedné hry hodinova prohra

RistformaiR Elyp ity s i o (RTP) sazka | | sazka

Herna 2.1.1 85 - 99% 5,00 K¢ | 100,00 K& | 50 000,00 K& 2sec. 1800-27 000 K&
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VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Minimalni
Max. sazka Max. vyhra doba jedne
hry

Verze Vyherni Min.
hry podil (RTP) sazka

Staticka prameérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

500 000,00

Ké 18 000 - 270 000KE

85-99 % : 1000,00 Ké

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY Pandora

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Box m
2. Pandora @
3. Héfaistos @
4. Kerberos 6
5. Sfinga ﬂ)
6. Vaza g
7. Harfa %‘
8. A A
9. K K
10. Q &

11: 1 J

12. Wild (Hédes) @

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznalenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoliv poli SAZKA . vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

PANDORA je pétivélcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alesponi dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru p¥i kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Héddes), ktery nahrazuje jakykoli
symbol kromé symbolu BOX a KLIC. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje
hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itévé se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hddes) nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a
KLIC. Symbol WILD se ndhodné roztahuje na vélcich jak vertikdIné tak horizontdlné a nahrazuje tak
ostatni symboly na symbol WILD.

BOX PANDORA

Vyherni linie symbold Box a KIi€, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pies box protéka proud
Castek a ve chvili, kdy hra¢ stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se
vyhrand &astka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hraé,
tzn. Ze doba piehrévani vizualizace neni limitovéna ¢asové, ale je vazéna na hracovu interakci.

Ostatni symboly jsou stale ve hfe pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Platforma Typ hry

Minimalni
Max. vywhra  doba jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.
1147 podil (RTP) sazka sazka

Vélcova (slot) 100,00 K& | 50 000,00 K& 1800 - 27 000 K¢&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

P i Y

] {SEWLD
?QEJE EM SECHNY
SYMBOLY KROME
SYMBOLU KLIC

800 - 10 500

Ty P
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni Minimalni S e
Platforma Typ hry Verze podil : Max. sazka Max. vyhra  doba jedne Statlt_:ka primerna
hry hry hodinova prohra

18 000 - 270 000KeE

Kasino | Vélcova (slot)[ 2.1.1 | 85-99% [ 5,00 K& | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& 2sec.

TABULKA VYHER PRO KASINO
Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

”.-.. A im

i}
ACHAINED WILD
SYMBOL REPLACES _
ALL OTHER SYMBOLS
EXCEPT THE KEY

8000 - 105 000
——
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Pravidla hry Rich Fish

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Perutyn
2. Zobec
3. Krab

4. Mediza

5. Moisky konik

6. Hvézdice
7. Zelva
8. A

9. K

10. Q

11. )

12. wild

BebEdfyer 5N

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro véechny linie.

RICH FISH je pétivalcovd hra, v niZ se sézi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vilcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

ciL
Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru

definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavé se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.



Cést Y. — VHP APOLLO, herni ména: CZK

NASOBEN| VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvandact anebo patndact, shodnych symboldi J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskava hraé automaticky trojndsobek, pfipadné
CtyFnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbol(, étyindsobek za
dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max.

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka sazka

Herna | Valcova (slot)| 2.1.1 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K& | 50 000,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sézce 100 CZK
¥ i - =

R, TR
1

i

MULTiPLIER 9037

8

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka prumerna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min.
hry podil (RTP) sazka

Platforma Typ hry

Kasino | Vélcova (slot) [ 2.1.1 85-99% | 5,00 KE | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KeE
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TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
NiZe uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sézce 1000 CZK

128 000
16 000

128 Uﬂ[!
16 000
8000

MLLTIPLIES THE WINNINGS
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PRAVIDLA HRY Slot Birds

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus (b)
wild (w) &

Mystery (m) @D
Modry (e) 6
Pistaciovy (p) @
Kachna(d) %
Kohout (c) ﬁ
Sup (v) ©
Zeleny (g) &

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

- A

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢ésti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovéd sizka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tladitkovém pultu s pFisludnym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na
péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori tfi
shodné symboly.

CIL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol
od prvniho vilce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zainaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni
s mozZnosti ziskat bonusovou fézi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitdvé se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol), které jsou na vyherni linii, odstrani z valct
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$ich pozic na vélcich. Hra¢ tak
muZe obdrZet dalsi vyhry. Pokud hraéi "propadne” béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato
ndsobi 2x, pokud potfeti pak se ndsobi 3x atd.
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SYMBOL SUP

Symbol Sup, miZe ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a miize
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbol{ nezvysuje
multiplikator.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padne-li vyherni linie ze
symboli Mystery, ziskdva hra¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miZe "rozlet&t"
na nékolik dalSich symboll wild a pfeménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD muzZe
tedy v nékterych pfipadech ndhodné nahradit nékolik dal$ich ndhodnych symboll, symbolem WILD.
Tzn. Ze ze symbolu WILD zacnou vylétdvat ptéci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané
symboly kdekoli na valcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto vylétdvajicim ptakam
nahrazeny symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symboldl BONUS kdekoli na vélcich, ziskdvad hraé 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych
otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma md hra¢ pfistup pouze pies zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro G&ely vypoctu vyher se pouiije
tabulka vyher a vy3e sdzky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kaZdy s kaidym" hra. Je typ hry, kde pocdet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem vdlici a poétem symboli v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valch. Kaidy symbol v
kaZzdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{ na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbolti na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze

Vyherni Minimalni

bodil S"f:;'1 s“:i;'q Max. vyhra  doba jedné
(RTP) SRS © hry

Staticka prumerna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 29 900,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

.‘ i R e 5. <

151000 : e 5600ER0200
2900 : AX  2Y00E 9600
3% 8005600

s —

R SxEEsooe ;- ; B0 O )

"'_.'-§x /00

> AXTERIIS00 | R oy, AX 700

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni Minimalni

podil ST;T"E Max. sazka Max. vyhra  doba jedne
(RTP) % hry

Platforma Verze
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Typ hry

Kasino | Vélcova (slot)| 2.1.1 | 85-99 % | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 299 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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Pravidla hry Smiling Joker

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Joker (WILD) -&_
2. Teiné @
3. Citrény S
4. Melouny @.)

5. Pomerance Lﬂ
6. Svestky “
7. Vina w

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkové sizka na viechny herni linie) a Tlagitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlacitkovém pultu s pfislu$nym oznagenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SMILING JOKER je tfivdlcova hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou t¥i shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker),
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Hraje-li hrac za sazku 10 CZK a vy33i a padne-li jeden, nebo vice symbolti Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem vélch a poétem symboll v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboli v jednom vdlci, ktery je umocnén poétem valci. Kazdy symbol v
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kazdém vdlci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kaZzdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich lini.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. EPS

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna

| - - :
Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP)  sazka sazka

Hema | Vélcova (slot)| 2.1.3 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K& | 13 500,00 K& | 2sec. 1 800 - 27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sézce 100 CZK.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min.
hry podil (RTP) sazka

Platforma Typ hry

Kasino | Vélcova (slot)| 2.1.3 | 85-99% | 5,00 KE | 1 000,00 K& | 135 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddvd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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pravidla hry smiling JOKER I

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild) @ @

Svestky Q
Hrozny q
Tresné &y
Citron ;

L
Meloun @1
Pomeranc¢ (Za
OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER II v hlavnim menu — nabidka her.

el AR A A o

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkové sdzka na viechny herni linie) a Tla&itka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SMILING JOKER Il je tfivalcova hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna p¥imka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech tiech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbolt od
prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitdva se vidy pouze vyhra nejvy&si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se s¢itaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pipadech viak pfijde jako nasobici, ktery navic vyndsobi
vyhru z vyherni linie dvéma.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbolil v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboli v jednom vilci, ktery je umocnén poétem valci. Kazdy symbol v
kaZzdém vdlci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
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jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZzdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze

Vyherni Minimalni

: Min. Max. - ; :
podil : : Max. vyhra  doba jedne
(RTP) sazka sazka hry

Staticka prumérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 27 200,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udévé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Vyherni : Minimalni L s
_. Min. : ; : : Staticka prumérna
podil cavka Max. sazka Max. vyhra  doba jedne hodinova prohra

(RTP) hry

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 272 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE

VYHERNI TABULKA PRO KASINO
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Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
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Pravidla hry TURBO SLOTS

Hra obsahuje nésledujici symboly:

1. Robot (Wild)

2. Bar

3. Diamant Q
4. Kiwi o
5. Svestka ‘
6. Zvonek Q
7. Hrozen ‘
8. Tresné @
9. Citron Q
10. Meloun @
11. Pomerané Q
12. Sedma '

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sizka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlagitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niZ se sézi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitédva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se s¢itaiji.
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NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvandct anebo patnact, shodnych symbolt Treefi, nebo Citron, nebo
Pomeranc anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti vélcich, ziskava hrac automaticky
trojnasobek, pfipadné ctyFnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych
symbol{, EtyFnasobek za dvandct shodnych symbolli a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

N
L3
<
~
<
.
4
s
I~
~
C
<
<
{4

SYMBOL WILD
Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimeénych pfipadech mlZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci se za¢ne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mize nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poétu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na vdlci roztdhne na vysku.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.

Rlatiormal fyphry hry podil (RTP) sazka sazka

Valcova (slot) | 2.1. - J 100,00 K& | 50 000,00 K& . 1800 - 27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

-_‘ '-. - .
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Voreo pyher Ll Max. sazka Max. vyhra [n)agl;ae
hry podil (RTP) sazka Sh=sc . vyhra j

hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 KE | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

“@®®® MULTIPLER

256 000 i t- E - 1 500 000
32 000 | @@ Xe=HX==S X | 128 000

12000 | SIS 16 000
B 000 - o ) 8 000

128 000
16 000

8000
4000
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PRAVIDLA HRY WILD FRUITS

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Kosik (WILD)
Tre$né
Citrony
Melouny
Pomerance
Svestky

7.  Kiwi

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vyb&rem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

oOU s wN e

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlalitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sézejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

WILD FRUITS je tfivélcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditené na v3ech tiech elektronicky zobrazenych vilcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kos3ik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zaCinaji od prvniho vdlce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

-

Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcd a poftem symbol( v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom vilci, ktery je umocnén poctem viélci. Kaidy symbol v
kaZdém vdlci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré&ime
jednu pozici na kaZzdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskime jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Vyhefnl Min. Max. | Mmm_‘lalnl_
podil S SaEi Max. vwvhra  doba jedne
(RTP) i e hry

Staticka prumerna
hodinova prohra

Verze

Platforma Typ hry hry

Hema | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 13 500,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorriuje vyhry pri sadzce 100 CZK.

Minimalni
Max. sazka Max. vyhra  doba jedneé
hry

Min.
sazka

Staticka prumérna
hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 135 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE&

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry Blood Revival

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Upir s
2. Socha (Bonus) “
3. Zena &
4. Rakev ’
5. Kiiz
6. Cesnek @
7. Srdce ﬂ
- a1
9. K K
10. Q @
11. ) 5

12. Wild (kad lidi)

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &4sti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na vdechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislu$nym oznaéenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vilcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.
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Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vwhernich
linii se séitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nésobi danou vyherni kombinaci 2x. V pFipadg&, ¥e v jedné vyherni
kombinaci padne vice symbolG WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kaZdy jednotlivy
symbol 2x. (V pfipadé 2 Wild( 4x, v pfipadé 3 Wild{ 8x).

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbolG BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi otogenimi. Pro Géely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije
vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné mizZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet
téchto symbolii neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a
valce se v tomto jednom uzaméeni automaticky nékolikrat zdarma oto&i (nemé vliv na pocet volnych
bonusovych otoceni). Dojde ke shirdni a uzamykani dalich, stejnych symbold, pro vytvoreni
ndhodného poctu dal3ich linii. Interakce hrage nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

'SCATTER" symbol - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskyti "SCATTER" symbol{ na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hraé obdr#i danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Platforma Xf;le Vyherni podil Min.

(RTP) sazka

100,00 K& | 25 000,00 K& 1 800 - 27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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5% 20000
4x BOOD
X 4000

2X 2000

5% 8000

PARAMETRY HRY PRO KASINO

: - : : Doba sl e
Verze Vyherni podil Min. Mave o Max. vyhra jedné Statlgka prumtlerna
hry hodinova prohra

Rlatformaiiy o (RTP) Eazka

5,00 K& | 1000,00 K& | 250 000,00 K& 18 000 — 270 000 K&

2sec.

Kasino 211 85-99%

TABULKA VYHER PRO KASINO
Tabulka vyher udéva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

5 8000 )

T e T 2000 4x
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Pravidla hry crystal miners

Hra obsahuje nésledujici symboly:

1. wild

2. Bonus Wild

3. Bonus ’
4. Topaz a
5. Akvamarin &
6. Kristal (A
7. Smaragd *
8. Galenit a
9. Fluorit a
10. Granat -.
11. Zlato €

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sidzka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlaitkach na tlaCitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vys3i celkové sézky do hry, kterd plati pro viechny linie.

CRYSTAL MINERS je pé&tivalcové hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kFivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi tfi
shodné symboly.

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tiech na sebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitéva se vidy pouze vyhra nejvy&si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi aZ pét symbolli BONUS rozmisténych na riiznych valcich na
libovolnych pozicich vyhréva urcity pofet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS neddva zadnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvafi zadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhie BONUS symbolt s uréitym poétem bonusovych otoceni zdarma
dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V prib&hu kaZzdého otoceni je umistén nahodny
pocet BONUS WILD symboli na néhodném poctu valcti. Pfi zastaveni vélch nahodny pocet BONUS
WILD symbol(i zmizi (spadne), a z téch, které ziistanou, se mliZe utvofit vyherni kombinace. Umisténi
BONUS WILD symbolil nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zékladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvati zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

-

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvofi jeden kolosalni symbol pies cely vélec a spusti zdarma funkci RESPIN. PFi funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému otoceni viemi valci, kromé valch, na kterych vznikl koloséIni symbol.
Funkce RESPIN je spu3téna pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvofeno vice kolosalnich symbold.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce miZe dojit k ndhodné zaméné dvou sousedicich symbol{i mezi sebou, pro
moznost utvoFeni vyherni kombinace. RovnéZz mize dojit k ziméné vice part najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V prabéhu toceni valct mize ndhodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tietim nebo ¢tvrtém
vélci. Z néj je postavami Miner( vytaZen ndhodny poéet kusti ndhodného jednoho typu symbol,
kromé symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytaZené symboly umistény na nahodna
mista na valcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit
interakci hrace.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskyti "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

82



Céast Y. — VHP APOLLO, herni mé&na: CZK

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Min 2lelart
Platforma hry (RTP) Sirka Max. sazka Max. vyhra Jehdr:e

Verze Vyherni podil

Staticka prumerna hodinova
prohra

Herna 2141 85 - 99% 50Ké | 100,00 K¢ | 50 000,00 Ké | 2sec. 1800 — 27 000 K¢

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sédzce 100 CZK.

X FEATURE S
__r__“-f‘ URE

PARAMETRY HRY PRO KASINO

: . ; : Doba
Verze Vyherni podil Min. ; . r :
Platforma hry (RTP) cilia Max. sazka Max. vyhra jedne

hry

Staticka prumerna hodinova
prohra

Kasino 2141 85- 99% 5,00 K& | 1000,00 K& | 500 000,00 K& 2sec. 18 000 — 270 000 K¢

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Sy
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10 000
1200
400
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Pravidla hry land of ghosts

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild

2. HUNTERKA/Lovkyné

3. HUNTER/Lovec

4. GHOST-MASTER/Pan duchi

5. Cheeky/Drzoun

oK e

6. Psycho/Silenec

! i)
7. Scientist/Védator ”Cmr
8. Shy/Stydlin

9. Snooty/Nafuka

P Bac

10. Bride/Nevésta

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na spodni obrazovce se hraci objevi tfi tlacitka s vyb&rem skinu. Po vybéru skinu se na obrazovce se
objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji politka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -, a tlatitka na pFepindni hernich skini. Nékterd virtudini tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici
tlacitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi minimalné na tfi shodné symboly ve 243 vwhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych viélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoii tfi
shodné symboly. Hra mé tfi pfepinatelné skiny, které se od sebe li§i maximalni vyhrou a rozdilnymi
bonusovymi prvky.
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(o[

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech nasebe navazujicich shodnych
symbol od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symboldi ,LOVEC”, ,LOVKYNE”. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje
hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

HRA A JEJI SKINY

Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sobé nezavislych skin: DARK FOREST, GRAVEYARD a SCARY
TOWN.

Po vstupu do hry se hraci zobrazi nabidka vybéru téchto tii skinl. Hraéi je umoZnéno pfepinat mezi skiny i
béhem hry, a to Sipkami vedle loga s nazvem hry LAND OF GHOSTS. KaZdy skin je specificky n&jakym specidlnim
bonusovym prvkem a maximalni moZnou vyhrou. Pro kazdy skin plati stejnd vyherni tabulka. Extra bonusové
prvky spousti postava GHOST-MASTERA, kter4 je umisténa na pravé strané herni obrazovky.

e DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a ma maximaini vyhru 100ndsobek sazky

e  GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximalni vyhru 125nasobek sazky

e  SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximalni vyhru 150nasobek sazky

POSTAVA GHOST-MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle vdlct na herni obrazovce v kazdém skinu. Postava
neplni Zadnou jinou funkci neZ vizudini spousténi bonusovych prvki v kazdém skinu. Postava GHOST-
MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hie dva odlisné prvky a neni mezi nimi Zadnd vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER nahodné pfilepi na herni obrazovce libovolné symboly WILD na danych
pozicich pro dalsi nsledné otoceni, které je v tomto reZimu zdarma. Symboly WILD budou pfilepené
na danych pozicich aZ do dosaZeni kombinace, ve které budou souéasti vyhry. Bonusové funkce (a
tedy i pocet volnych otoceni) kon¢i, kdyZ po propadu symboli z vy$Sich pozic na vélcich jiz neni Zadny
pfilepeny symbol WILD. Sdzku neni mozZné v priibéhu této bonusové hry ménit. Po utvofeni vwherni
kombinace dojde k propadu symbol( a nahrazeni jinymi symboly.

STICKY FREE-SPINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symbolt duchl, uzamkne ho na obrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi otocenimi. Pfi téchto free-spinech dochdzi vidy k zamykani symbol(
stejného typu, ktery byl vybran na zacdtku tohoto bonusu, pro utvoreni vyherni kombinace. Po
utvofeni vyherni kombinace dojde k propadu symboli a nahrazeni jingymi symboly, aby mohla
bonusovd funkce pokracovat do odehrani viech deseti free-spini.
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MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER ndhodné aktivuje bonus MEGAWIN, pfi kterém hra¢ obdrzi bonusovou
vyhru v rozsahu 90 — 150nasobku sézky.

Inicializace bonusu MEGAWIN neni zavisla na vyherni & nevyherni kombinaci symbold obrazovce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol.

Symbol WILD se mizZe ndhodné objevit nebo roztadhnout na cely valec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve viech tfech skinech a maji stejnou hodnotu na tabulce vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po nevyhernim otoceni
objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v fadku vedle sebe na 1. a 3. vilci a je mezi nimi osamély
symbol libovolného ducha, lovci ndhodné spusti zdarma bonusovou funkei tzv. ,masakr ducht”, kde lovci niéi
symbol ducha. Po jeho znieni a zmizeni, se na dané misto zdarma posune (spadne) symbol z vy pozice na
vdlci. Toto se opakuje, dokud se neobjevi na valcich libovolnad vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je

pouze vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystrasi vSechny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyherni
obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstrani z vélcti a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vy3ich pozic na vélcich. Hra¢ tak ma maze obdrzet nové pripadné vyhry.

BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na vélcich (kromé symbol
LOVEC a LOVKYNE) vyznaéi viechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyherni linie nasobitel 2x, &imz zvy&i
dosazenou vyhru.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definovat jako pofet symbolii v jednom vdlci, ktery je umocnén poétem valci. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

PARAMETRY SKINU DARK FOREST

Doba
Max. sazka Max, vyhra  jedné
hry

Staticka prumerna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) sazka

Herna 2.1.1 85—-99% 5,00 K& 100,0 KE |[15000,00 K& | 2sec. 1 800 - 27 000 K&

PARAMETRY SKINU GRAVEYARD

Doba
Max. sazka Max. vyhra  jedne
hry

Staticka prumérna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

Elattormalip & (RTP) sazka

85 -99% 100,00 K& |20 000,00 Ké | 2sec. 1 800 - 27 000 K&

PARAMETRY SKINU SCARY TOWN

Doba
Max. sazka Max. vyhra  jedne
hry

Staticka prumérna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

Elatformal i (RTP) Eizka

Herna 214 85—-99% 5,00 KE | 100,00 K& |35000,00 K& | 2sec. 1 800 — 27 000 K&

VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

“— DARK FOREST
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VYHERN| TABULKA SKIN GRAVEYARD PRO HERNU

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sézce 100 CZK.

LEHKY.,

VYHERNI TABULKA SKIN SCARY TOWN PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

PARAMETRY SKINU DARK FOREST

Doba
Max. sazka = Max. vyhra jedne
hry

Verze Vyherni podil Min.

Staticka prumerna hodinova

Platforma prohra

hry (RTP) sazka

Kasino 2141 85-99 % 5,00 K& | 1000,00 K& | 150 000,00 K& | 2sec. 18 000 — 270 000 K&

PARAMETRY SKINU GRAVEYARD

Doba
Max. sazka  Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min

Platforma hry (RTP) sazka

1000,00 K& | 200 000,00 Ké 18 000 — 270 000 K&

PARAMETRY SKINU SCARY TOWN

y : . e Doba A S - 3
Verze Vyherni podil Min. : 7 : % Staticka prumeérna hodinova
hry (RTP) e a=la Max. sazka  Max. vyhra jedne prohra

hry

Platforma

Kasino 214 85-99 % 5,00 K¢ | 1000,00 K& | 350 000,00 K& | 2sec. 18 000 — 270 000 K&

VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

“ieDARK FOREST *

{ J
4000
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VYHERNI TABULKA SKIN GRAVYARD PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

LEHKY

VYHERNI TABULKA SKIN SCARY TOWN PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry Occultum 81

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Modry Wild

2. Cerveny Wild 3
3. Kristalova koule e
4. Lebka @
5. Kniha e
6. Kotlik e

7. Elixir @
8. Kémen @
9. Podkova @

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &ésti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlaitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlafitkach na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sézejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

OCCULTUM 81 je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sézi na étyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyrech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditeIné na v3ech Ctyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou étyfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(modry nebo cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie
zatinaji od prvniho vélce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvaii Zddnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé ¢erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespof jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

B&hem hry se ndhodné objevi svitek s ur&itym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych
kouzel. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace

KOUZLO VYVOLANI

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivola cervené, modré nebo ob& KOLA
STESTI.

KOUZLO TRIDENT

Svitek s prisluSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupf nadhodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

KOUZLO NAHODNYCH WILDU

Svitek s pisluSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny podet
leticich Cervenych a modrych symbol& WILD. Né&které z leticich symbol&i WILD se nahodné zachyti na
ndhodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLAN{ a umozfiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Modré kolo 3tésti se zdarma roztaci stlacenim tlacitka START a vyska vyhry je uréena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakdkoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola
tlacitkem START, nemad vliv na vy3i vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STEST/ se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZfiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Cervené kolo $tésti ma 3 Grovné a roztaci se zdarma stlaéenim tlacitka START. V kazdé drovni je vyska
vyhry urcena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazd4 Groveri ma jiny
rozsah mozné vyhry, pocinaje 1. nejniz3i, konce 3. nejvys$i. V 1. a 2. trovni se kolo miZe zastavit na
poli se specidlnim symbolem ,>>>", ktery umoZni postup do dal3i irovng, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vy33i drovni. Stejné tak miZe nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>> a hra¢ tak
ziska vyhru pouze v dané trovni a do dal3i jiZ nepostupuje. KaZdé otoéeni kola je zdarma. Jakakoliv
interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné
Grovné.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS
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Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vhernich linif
je ve vztahu s poftem valc a poétem symboli v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linif je mozné
definovat jako pofet symbolli v jednom vilci, ktery je umocnén poctem valct. Kazdy symbol v
kaZdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kaZdém vdlci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoFi prévé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) sazka

Herna 21.2 85 - 99% 5,00 KE | 100,00KE | 34 000,00 K& | 2sec. 1 800 - 27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) sazka

Kasino 21.2 85-99 % 5,00 K& | 1000,00 K& | 340 000,00 K& 2sec. 18 000 — 270 000 Ké

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry TURBO SLOTS 81

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Robot (Wild)
2. Multiplier

3. Bar

4. Diamant

5. Zvonek

6. Hrozen

7. Treéné
8. Meloun
9. Pomerané

10. Sedma

JCOEHLVERD

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &ésti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlaéitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS 81 je tyfvalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech étyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori
tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho vélce zleva.

v

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD md funkci WILD. Kazdy tento symbol obsaZeny ve vyherni kombinaci
nasobi vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

SYMBOL WILD
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 a3 4.

Ve vyjimecnych pfipadech mlze nastat situace, kdy:

e symbol Robot na vélci zaéne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
* symbol Robot miZe ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poétu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na vilci roztdhne na vysku,

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vwhernich lini
je ve vztahu s poCtem vdlchi a poctem symbolii v jednotlivych valcich. Po&et vyhernich linif je mozné
definovat jako pocet symbolll v jednom vilci, ktery je umocnén poétem valcti. Kazdy symbol v
kazdém vdlci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskime jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZdém vilci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. sazka Max. vyhra  jedné
hry

Staticka prumerna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) sazka

85-99 % 5,00 K& | 100,00 K& | 32 000,00 K& 1 800 — 27 000KE&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sizce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

_ MULTIPLIER WILD
F KAZ0¥ SYMBOL MULTIPLER
o - (!’ Mg WILD V LINI NASDB! VYHAU 2X.

- f ( ==
6000 16 000

v 600 _—— — 1600

>
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Verze Vyherni podil Min.
hry (RTP) sazka

Staticka prumérna hodinova
prohra

Kasino 2.1.1 85-99% 5,00 K& | 1000,00 K& | 320 000,00 K& | 2sec. 18 000 — 270 00OKE

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.

-t MULTIPLIER WILD

R, \
@ KA20Y SYMBOL MULTIPLIER
¥ (R WILD V LINII NASOBI VYHAU 2X.

60 000 160 000

MULTPUER 2 x H x B X

6 000 o« ) ,_ 16 000

4000 ) @ 40 000

1000 R, \ [ 4000

4000

100D
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PRAVIDLA HRY Slot Birds 81

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus (b)
wild (w) &

Mystery (m) (@D

1,

2.

3

a. Modye) &
5. Pistaciovy (p) @
6. Kachna (d) %
7
8
9

Kohout (c) ﬁ
Sup (v) @
Zeleny (g) é

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se étyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlaitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfisludnym oznaéenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterda plati pro viechny linie.

SLOT BIRDS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sézi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespor
tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbolti), které jsou na vyherni linii, odstrani z valct
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy3gich pozic na vélcich. Hra¢ tak
muzZe obdrzet dalsi vyhry.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mize ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a maze
byt pfictena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se méiZe "rozletst"
na nékolik daldich symbolli wild a pfeménit tak na symboly wild dali symboly. Symbol WILD mize
tedy v nékterych pfipadech ndhodné nahradit nékolik dal3ich nahodnych symbold, symbolem WILD.
Tzn. Ze ze symbolu WILD zacnou vylétévat ptéci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané
symboly kdekoli na valcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim
nahrazeny symbolem WILD. KaZdy symbol WILD nésobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva
WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anebo 4
symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskdvé hra¢ 10, pFipadné 20 bonusovych otogeni zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma md hra¢ pfistup pouze pres zékladni fazi hry, v které padne
urCity pocet symboli Bonus. Otogeni se poté provéadi zdarma a pro tGcely vypottu vyher se pouZije
tabulka vyher a vy3e sézky do hry, v ramci které byla bonusové oto¢eni zdarma spuiténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voIné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poet vyhernich linif
je ve vztahu s poctem vélcil a poctem symbolii v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako polet symboli v jednom valci, ktery je umocnén poctem valci. Kazdy symbol v
kazdém vdlci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZzdém vilci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

'SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, e hrac obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Verze Vyherni podil Min.

AR (RTP) sézka

100,00 K& | 32 000,00 Ké . 1800 - 27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Kk sm}m Win X B NN Ax 2 000-8000
V LINIT NASDBI VYHRU i
3>< 500 = SDD

¥ .4>< 16 D[][J
| 3%

,'4x 20" BONUS
3)( 10 GANFQ

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka  Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni podil Min.

Blatformalige, (RTP) sizka

Kasino 2.1.1 85-99% 5,00 K& | 1000,00 K& | 320 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000 K&

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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'p, (00)

.:

KAV Wi £ b, || i (Y " 4:-( 20000~ B0000 4
V LINITNASOR! VYHAD | |

ex 3)( 5 000 - 15 000 ;4

R u%_f, \g:_‘_'."”

-A.x 40 000 ! A A% 160000
o SX A= 3 R & 2% 16000

» 4% 180 BONUS |

Y Ax 4000
1000
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Pravidla Hry BOOFA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Kniha 'jiy

2. Jones e
3. Ramses @

4. Scarab . a
5. Sphinx oe
6. A 635
7. K K
8 Q Q

o1 J
10. 10 ’Q

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony BOOFA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &4sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sizka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterad virtudini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Séazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BOOFA je pétivalcovd hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo¢itava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL SPHINX

Symbol SPHINX mizZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol - plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni #4dnou jinou funkci.

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvoFi-li vyherni linii, ale
zaroven ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hra¢
obdrZi linii symbol( SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespori tfi tyto symboly kdekoliv na
vélcich, hra¢ vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni viech vwhernich linii, a a2
po jejich vyhodnoceni hraé vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS
Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou tGrovni.

1. Urovefi - Hradi se zobrazi kolo t&sti, které se zdarma roztoéi tlaéitkem START. Kolo obsahuje
15 vyher, z nichZ jednu hré¢ po zastaveni kola ziska a postupuje do dali trovné.
2. Urovei — Hréti se zobrazi druhé kolo Stésti, které se opét zdarma roztoéi tlacitkem START.
Kolo obsahuje 10 pozic s ndsobky od 2x do 5x. Po jeho dotoeni se vynasobi celkova vyhra
z pfedeslé Grovné nasobkem, ktery hrac obdrzel.
Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vidy vyhru z prvniho kola $tésti vyndsobenou nasobkem ve druhém
kole Stésti. Ani jedno z kol $tésti nelze pferusit, hra¢ tedy musi obé kola spole&n& odehrat. Za ASET
BONUS hrac obdrZi 20 — 250ndsobek sazky, kterd byla nastavena vokamZiku vstupu do ASET
BONUSU.

SYMBOL SCARAB

Symbol SCARAB miiZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantéch:

1. Nezvyraznény — plati jako normdlini vyhra dle vyherni tabulky a nepini zddnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normdlini vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrZi linii symbold SCARAB, ziské vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespofi tfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hra¢ vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice
vyhernich linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde kvyhodnoceni viech
vyhernich linii, a aZ po jejich vyhodnoceni hréé vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hradi se zobrazi sedm velikych scarabd, znichi pod kaidym se skryva vyhra. Hra€ klikem na
obrazovku vybere jednoho ze scarabll a obdri vyhru, kterou ukryva. Hraé maze vybirat pouze
jednou. Poté co hrac scaraba vybere a obdrZi vyhru, jsou hraci odkryty i dal¥f scaraby. Volba hréace
nemad Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni
hrani. Za SCARAB BONUS hra¢ obdrzi 15 — 50ndsobek sazky, kterd byla nastavena v okamgiku vstupu
do SCARAB BONUSU.

SYMBOL KNIHA
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Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroveri:

1. Funkce WILD - Nahrazuje jakykoliv symbol ve hie pro utvofeni vyherni linie, a to v celé hfe.
2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt souéasti vyherni linie.
3. Funkce BONUS — Za tfi a vice symboli KNIHA hra¢ obdrZi 10 volnych otoéeni v bonusovém
rezimu.
Pokud hrac obdrZi 3, 4 nebo 5 symboli KNIHA kdekoliv na valcich, hraé obdrZi vyhru za dany pocet
symboll KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do reZzimu BONUS.

REZIM BONUS

PFi vstupu do reZimu BONUS hra automaticky vybere jeden zhernich symbol(i, kromé& symbolu
KNIHA, ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol mé v rezZimu BONUS funkci roztahujiciho
se SCATTERU a na valcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hraci padne v rezimu BONUS néjaky
pocet té&chto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté
vertikalné roztdhnou na cely vdlec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuiji.
Takto roztaZené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt spinén jejich poéet v dané linii,
dle tabulky vyher. V reZimu BONUS hra¢ obdrZi vyhru v rozmezi 40 — 250nasobek sazky, ve které byl
rezim BONUS spustén.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Minimalni Daoba Staticka prumeérna

Platforma Typ hr : : : ¢ : G
S ROVR LY hry (RTP) sazka sdzka vyhra jedné hry hodinova prohra

Herna | Valcovd (slot) | 2.1.1 | 85.00%-99.00% | 10,00 K& | 100,00 K& | 50 000 K& 2s 1800-27 000 K¢

VYHERN{ TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 CZK.

ICARAR |

: A
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Minimalni Doba Staticka prumérna
hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) ok 85.00% - 99.00% | 10,00 K¢ | 1000 K& | 500 000 K& 18 000 - 270 000 K¢

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udévé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY Sizzle fire

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Hvézda (Scatter)

2. Sedma

3. Hrozny
4. Svestka
5. Meloun

6. Pomeran¢

7. Citron

8. Tre$né

POCSOB X

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony SIZZLE FIRE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlagitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera platf pro vsechny linie.

SIZZLE FIRE je pétivélcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 5 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespof tfi
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tii na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

Viyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolii na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity poclet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdr#i danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne

hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni podil Min.

Riatforma) (RTP) sazka

Herna 2:1:1 85.00% -99.00% | 500KE| 100KE 50 000 K¢ 2s 1 800 - 27 000 K&

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Doba
Max. sazka  Max. vyhra jedne

hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) sazka

Kasino 2141 85.00% - 99.00% | 5,00 K& | 1 000 K& 500 000 K¢ 2s 18 000 - 270 000 Ké

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla Hry APOLLO EUROPEAN ROULETTE pro hernu

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je technicka hra, ve které U¢astnik hazardni hry vsazi pomoci minci na
hraci pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s pldtnem a racetrackem. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra a Sazka, tlaitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Nékterd
virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tla¢itkdch na tlagitkovém pultu s
pFislusnym oznacenim funkce. Sézejici si vybere minci odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni
pozici vlozi tuto Castku do hry, dle tabulky szek. Kolo rulety se rozto&i stisknutim tlagitka START.
Kulicka po dotoceni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hrac vyhrava, nebo
prohrdva. V pfipadé vyhry zistdvaji mince na vyhernich pozicich v sazce pro daléi hru.

* Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které méd Uéastnik hazardni hry k dispozici.

e Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou Ugastnik hazardni hry vyhrél v posledni odehrané hre.

e Pole SAZKA zobrazuje &astku, kterou Ucastnik hazardni hry vklada do aktualni hry.

e Tlacitka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

® Tlacitko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,sousedi”.

* Tlacitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi poget vsazenych poli na kazdé strané od aktudlné
vybraného cisla.

3 6 9 12 1518 21242730333621
025

1 : | 28 | 31 34 21
‘ STy

1-18 | EVEN |[<@>|< | ODD |19-36

Mala serie Orphans Velka serig

VYHAA

B VO Y BV T
o sten 10 kX 30 ko 5o kg

o~ > S AR o \‘___/
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Uastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V ramci jedné
hry (jednoho zatoceni ruletového kola) Ize ve fazi sdzeni uskuteé&nit vice diléich sazek (poloiit vice
minci na vice mist), aviak souget hodnot vsazenych minci nepfekroéi limit maximalni sazky do jedné

¢ Tlatitko REBET rozloZi mince tak, jak byli rozloZeny pfi posledni sézce. Takto

opakovanou sazku Ize jesté zrusit, nebo upravit pred zahdjenim hry.

e Tladitko SMAZ VSE vymaze celou aktudlné polofenou sazku.
 Tlacitko ZDVOIJNASOBIT zdvojnasobi aktudIné poloenou sézku.

e Tlatitko KROK ZPET vymaze posledni krok polozené sézky.

0000

VYHERNI POMERY A VYHERN{ TABULKA

U&astnik hazardni hry mGze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

e 1¢islo-35:1
e 2(isla-17:1
o 3¢isla-11:1
e 4(isla-8:1
e 6 Cisel-5:1

e 12 Cisel-2:1
e 18 ¢isel-1:1

V piipadé, Ze Uéastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak Ugastnik hazardni hry dostane 36 minci.
Vklady se do vyherniho poméru nepoéitaj.

Vyherni tabulka
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Standardni typy sazek:

e PFima sazka - 1 &islo — Minci Ize polofZit na kterékoliv &islo véetné nuly.

* Délena sazka — 2 Cisla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici &isla tak, e se poloZi na
¢aru, ktera tato dvé cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujiciOa 1,2 a 3.

e Sazka na ulicku - 3 &isla — Mince se pokladd na tfi &isla na vnéjsi okrajovou &aru hraciho pole,
vedle odpovidajici fady tfi ¢isel. Také je mozno poloZit minci na 0, 1 a 2 stejné jako na 0, 2 a 3.

* Rohova sazka — 4 Cisla - Mince se pokladd na kfiZ rozdélujici dana ctyfi &isla. Lze tak vsadit i
nacisla0,1,2a3.

° Sézka na Fadu -6 i':isel - Sézka na fadu pokr\ﬁvé dvé sézky na ulic":ku tedy §est riznych &isel ve
na misto, kde se knzn s ¢arou oddélujici dané dvé fady.

* Sazka na tucet — 12 ¢isel — Mince se poklada do jednoho ze tii poli oznagenych ,1st 12, ,2nd
12“ nebo ,3rd 12“.

® Sazka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou t¥i pole oznatend
»2:1“. Mince se umisti do jednoho z téchto poli, &imZ se vsadi na viech 12 ¢isel v daném
fadku, mimo &isla 0.

o Cerna/Cervend, Suda/Licha, nebo Nizka/Vysoka — 18 &isel — Polofenim mince na jedno
z nejnizsich hracich poli ,1-18“, ,, EVEN*, ,CERVENA“, ,CERNA“, ,0DD*, nebo ,19-36" se vsadi
na polovinu hraciho pole mimo &isla 0. KaZzdé pole zahrnuje 18 &isel.

Specialni série sazek:

Pocet minci Rozlozeni minci

Velka série (SERIE 0/2/3) 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince), 32/35
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Orphans (ORPHANS) 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34

3 [7‘*:] 12 15 18,21 24 27 30 3336

0 25 8 ™ 1@17@0 23] 26 29 32 35

4 7 10 13| 16|19 22!25?28 3054

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 286, 32/35

36 9[:@]18 21 24|21 30 33 36

0125 8 uj| 1 20 23 29@55
1 4 7 | 10 13|16

22 25 28}31 34
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RACETRACK

Racetrack se spusti tlacitkem SOUSEDE a slouzi ke specidlnimu typu sazeni. Tla¢itkem plus a minus, se
nastavi pfisluSny poCet vsazenych poli od 1 do 8 od hra¢em vybraného pole s islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tladitko REBET.

f .I.. 10 o

€/ B |
< 1 [36| 13 |22 6 34| 17 [25) 2 |2

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Typ Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Minimalni Doba Staticka prumeérna

Platf E , - ; 5 - :
LA hry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedne hry hodinova prohra

Herna Ruleta | 2.1.1 97.30% 5,00KE | 100,00KE | 3 600 Ké >2s 4 860 K&
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Pravidla Hry APOLLO EUROPEAN ROULETTE pro kasino

CiL
APOLLO EUROPEAN ROULETTE je technickd hra, ve které U&astnik hazardni hry vsazi pomoci minci na
hraci pole rulety s €isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra a Sézka, tlacitka Zpé&t, START a sada minci pro pokladani sazky. Néktera
virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkdch na tla&itkovém pultu s
prislusnym oznacenim funkce. Sézejici si vybere minci odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni
pozici vioZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sézek. Kolo rulety se roztoéi stisknutim tladitka START.
Kulicka po dotoceni kola rulety ziistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hra¢ vyhravd, nebo
prohrava. V pFipadé vyhry zGstdvaji mince na vyhernich pozicich v sézce pro dalsi hru.

® Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma U&astnik hazardni hry k dispozici.

» Pole VYHRA zobrazuje &astku, kterou Utastnik hazardni hry vyhrél v posledni odehrané hre.

e Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou Uéastnik hazardni hry vklada do aktualni hry.

e Tlacitka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 —vsadi danou sérii sazek

e TlaCitko NEIGHBOURS —zobrazi RACETRACK pro moZnost nastaveni sazky , sousedi”.

e Tlacitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné
vybraného ¢éisla.

6 9 12 |15 [§i8 21242730333621

1-18 | EVEN

Sousede
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PODANI SAZKY

Ucastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V ramci jedné
hry (jednoho zatoeni ruletového kola) Ize ve fazi sazeni uskuteénit vice diléich sazek (polozit vice
minci na vice mist), aviak soucet hodnot vsazenych minci nepFekrogi limit maximalni sazky do jedné

e Tladitko REBET rozloZi mince tak, jak byli rozloZeny pfi posledni sazce. Takto

opakovanou sdzku Ize jedté zrusit, nebo upravit pfed zahdjenim hry.

o Tlakitko SMAZ VSE vymaZe celou aktudlné polozenou sazku.
e Tlatitko ZDVOINASOBIT zdvojnésobi aktudlné poloZenou sézku.

e Tlagitko KROK ZPET vymaze posledni krok polozené sazky.

§000

VYHERNI POMERY A VYHERNI TABULKA

Ugastnik hazardni hry mGiZze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

1 é&islo - 35:1
o 2¢(isla-17:1
e 3(isla-11:1
e 4¢isla-8:1

e 6 Cisel-5:1

e 12 ¢isel-2:1
e 18 ¢isel-1:1

V pfipadé, ze Ucastnik hazardni hry vyhraje, ziskd vhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak Uéastnik hazardni hry dostane 36 minci.
Vklady se do vyherniho poméru nepocditaji.
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Standardni typy sazek:

* PFima sazka - 1 €islo — Minci Ize poloZit na kterékoliv &islo véetn& nuly.

* Délena sazka - 2 isla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici ¢isla tak, ze se poloZi na
¢aru, kterd tato dvé ¢isla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

* Sazka na ulitku - 3 &isla — Mince se poklada na tfi ¢isla na vnéjsi okrajovou &4ru hraciho pole,
vedle odpovidajici Fady tFi Cisel. Také je mozno poloZit minci na 0, 1 a 2 stejné jako na 0, 2 a 3.

® Rohova sézka - 4 &isla - Mince se poklddd na kFiz rozdélujici dana &tyfi &isla. Lze tak vsadit i
nadcisla0, 1,2 a 3.

* Sazka na Fadu - 6 Cisel - Sézka na fadu pokryvé dvé sazky na ulicku, tedy Sest riiznych &isel ve
dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou &ru hraciho pole rulety, a to
na misto, kde se kfiZi s ¢drou oddélujici dané dvé fady.

® Sazka na tucet — 12 &isel — Mince se pokldda do jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12“, ,2nd
12“ nebo ,,3rd 12°.

® Sazka na sloupec — 12 ¢isel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznaend
»2:1“. Mince se umisti do jednoho z t&chto poli, &imz se vsadi na vech 12 &sel v daném
fadku, mimo ¢&isla 0.

° Eerné/Eewené Sudé/Liché nebo Nizké/\fysoka’ 18 Eisel PoloZenim mince na jedno
na polovinu hraciho pole mimo ¢isla 0. KaZdé pole zahrnuje 18 ¢isel.

Specialni série sazek:

407110 | 13:‘16 12@22 25
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Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 28, 32/35

@6 9@]18 21 24 27130 33 |36

3 BilE 2023H293®
25

1 4 7 10 13 | 16|19 22 28| 3134
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RACETRACK

Racetrack se spusti tlacitkem SOUSEDE a slouZi ke specidlnimu typu sézeni. Tlacitkem plus a minus, se
nastavi pfisluSny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hrd€em vybraného pole s ¢islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tlac¢itko REBET.

30/

/36|13 | 27| 6 |34 1?[25 2 2

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Typ Verze Vyherni podil Min. Max. Minimalni Doba Staticka prumeérna

Platforma hry hry (RTP) sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Kasino Ruleta 211 97.30 % 5,00 K& 1000 KE | 36000 Ké >2s 48 600 K¢
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VHP APOLLO

VHP APOLLO je ,Vyherni hraci pfistroj” (VHP), tedy Technickd hra provozovana prostiednictvim
Koncovych zafizeni dle § 42, odst. 3 ZHH, kde RNG je soucasti hardwarového a softwarového
vybaveni Koncového zafizeni. Tato technickd hra je provozovéna v &eskych korunach (EUR) a nabizi
33 rliznych technickych her.

Atlantis

Blood

Bonus Joker
Bonus Joker Il
Dice 81

Four Fruits

Four Fruits Il
Gangster World
Golden Treasure
10 Horus Eye

11 Lucky 81

12 Mad Mechanic
13 Mad Mechanic Deluxe
14 Magic Lady

15 Midnight Fruits 81
16 Mystery Apollo
17 Mystery Apollo 1I
18 Pandora

19 Rich Fish

20 Slot Birds

21 Smiling Joker

22 Smiling Joker Il
23 Turbo Slots

24 Wild Fruits

25 Blood Revival

26 Crystal Miners
27 Land of Ghosts
28 Occultum 81

29 Turbo Slots 81
30 Slot Birds 81

31 Boofa

32 Sizzle Fire

33 Apollo European Roulette
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PRAVIDLA HRY ATLANTIS

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Perla

2. Klaun

3. Krab

4, Jezik

5. Zelva

6. Morska hvézdice
7. Chobotnice
8 A

9. K

10. Q

11. )

12. 10

13. 9

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybé&rem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovéd szka na viechny herni linie) a Tla&itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlaCitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznalenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd p¥imka, nebo kfivka, kters
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vilce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli
symbol mimo symbolu PERLA. Vyherni linie zaéinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru
zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itévd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimalné tfi symboly PERLA kdekoli na vélcich, ziskava hrac 15
bonusovych otoceni zdarma. Ziskand bonusova kola nelze losovat.
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SYMBOL KLAUN

Padne-li jeden, nebo vice symboli KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé
symbolu PERLA. Pokud je symbol KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii
vynasobena dvéma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma md hra¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbold Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro G&ely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, vramci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa, aviak
vedkeré vyhry jsou ndsobeny tiemi (V tabulce vyher je zobrazen trojndsobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdr#i danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuiji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze  Vyherni podil  Min. Max. Max. Doba Staticka prumerna

Rlatforma/ dyp hry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedne hry hodinova prohra

Valcova (slot) | 2.1. €3,50 | €1 750,00 : €63,00 —€945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce €3,50.

175.00 ) 1 760.00
35.00 1 050.00
2.80 175.00

.
175.00 85000 ks
52.50 10500 B
__10.50 21.00 K-

1 750.00
70.00
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. vyhra jedne

hry

Verze Vyherni Min. Max.

Staticka prumeérna
hry podil (RTP)  sazka sazka

hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Vélcova (slot)| 2.1.3 85-99% €0,10 €35,00 | €17 500,00 | 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udavaé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce €35,00.

: 5 250.00 10 500.00

A 875.00 1750.00 | 17 500.00
175.00 350.00 10 500.00
14.00 28.00 1 750.00

2 800.00 5 600.00 — :
700.00 1 400.00 1 750.00 3 500.00
140.00 280.00 526.00 1 050.00

~ 105.00 210.00
1 750.00 3
¥00.00 1 400.00
140.00 350.00
- 70.00

17 500.00 _ 2
700.00 \) 700.00 1 400.00
175.00 A 175.00 350.00

- 35.00 70.00
70.00 | ] f
- 15 14.00 28.00
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PRAVIDLA HRY BLOOD

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir
Socha
Zena
Rakev
KFiz
Cesnek
Srdce
A

K

10. Q

11. )

12. Wild (kad'lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

@00 o O L L B s

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkoveé sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BLOOD je pétivdlcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

ciL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie zaéinaji od prvniho viélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdvé se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolii J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ttyfech anebo péti vélcich, ziskdva hra¢ automaticky trojnasobek, pripadné
tyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbold, Etyfndsobek za
dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbol.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na vdlci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Minimalni
Doba jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max. Max.

flatiorma, Typihry hry  podil (RTP) sazka ~sazka  vyhra

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85 - 99% €0,10 | €3,50 | €1750,00 2sec. €63,00 —€945,00

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce €3,50.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Minimalni
Max. vyhra  Doba jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.

Platforma SLyp ity hry  podil (RTP) sazka sazka

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% | €0,10 | €35,00 |€ 17 500,00 2sec. €630,00 - €9 450,00

VYHERNi TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce €35,00.
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PRAVIDLA HRY BONUS JOKER

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Citrony

Pomerance

Hrozny

Tresné

Melouny

Zvonky

Sedmicky

Bonus

Joker — hlava saska (WILD)

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

00 B Oy B R 00 R

w

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s p¥islusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kter4 plati pro viechny linie.

BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, ktera propojuje symboly
viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pFimce jsou od prvniho vélce zleva za sebou t¥i shodné symboly.

CIL

Cilem zakladnf hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fézi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitéva se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaiji.

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symbolil BONUS ziskdvé hra¢ automaticky 5 a# 10 bonusovych otogeni zdarma za
kazdou vyherni linii obsahujici symbol bonus.

SYMBOL WILD
Padne-li jeden, nebo vice symbolil JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykoli jiny symbol.
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS, spusti se bonusové otoéeni s ndhodnym
rozsahem 5-10 bonusovych otoceni zdarma za kazdou vyherni linii.

V bonusové fazi této hry dostdva hra¢ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol
JOKER vyhru.

Vy3e vyhry za kaZdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20ndsobek sézky, ktera byla navolena
do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. V pfipadé, ze hra¢ obdrzi celou vyherni linii téchto
symbolu (tzn. 3x symbol JOKER), obdrZi hra€ vyhru za tuto linii navic, ktera je rovna 20nasobku sazky,
kterd byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova féze spusténa. Znamena to tedy, Ze pokud
hrac obdrZi v bonusové fézi hry 3x symbol JOKER, celkova vyhra bude 4x 20ndsobek sazky, kterd byla
navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max. Max. Doba Staticka prumérna

Rlatiorma fTyp hry hry podil (RTP)  sazka sazka  vyhra  jedns hry hodinova prohra

Herna | Valcova (slot)| 2.1.3 85 - 99% €0,10 €3,50 | €1750,00 2sec. €63,00 —£945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce €3,50.

105.00

@" @ @

56.00
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Doba
Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumerna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) 85-99% €35,00 | €17 500,00 €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.

AR 44 4€

1 050.00 3x : 1 050.00

@ & @

960.00
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PRAVIDLA HRY BONUS JOKER II

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus Joker (Wild) (ﬁ
2. Joker (Wild) n
3. Zvonky ¢
4. Hrozny

5. Tiesné %
6. Citron & @)
7. Meloun @
8. Pomerant

9. Sedma %

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vyb&rem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

BONUS JOKER Il je trivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce jsou od prvniho vdlce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zainaji od prvniho vdlice zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi
této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se nahodné roztahne na vy$ku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild - nahrazuje
jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) poméhd vytvofit vyherni linii.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusovd otofeni
s nahodnym rozsahem 5-15 bonusovych otoceni zdarma.

11
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V bonusové fazi této hry dostdva za kazdy samostatny symbol Bonus osminasobek sazky, kterd byla
navolena do hry, v ramci které byla bonusovéd féze spusténa. Za 3 symboly Bonus v pribéhu
bonusové hry hrac obdrii dalsi bonusova otoceni.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linif
je ve vztahu s poétem vdlcl a poctem symbol( v jednotlivych vdlcich. Poget vyhernich linif je mozné
definovat jako pocet symboli v jednom vilci, ktery je umocnén poctem vaélci. Kaidy symbol v
kaZzdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvofFi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskyti "SCATTER" symboli na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hraé obdri danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuiji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze.  Vyherni  Min. = Max. Max. Minimalni Staticka pramérna

Platforma Typ hry doba jedne

hodinova prohra
hry

hry podil (RTP) sazka sazka vyhra

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85 - 89% €0,10 | €3,50 | €1 400,00 2sec. €63,00 -€945,00

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher uddvd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.

i3

5 - 15 otoGenl valell zdarma
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Minimalni
Max. vyhra  doba jedné
hry

Verze Vyherni Min. Max. Staticka prumerna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka sazka

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99% | €0,10 | €35,00 |€ 14 000,00 2sec. €630,00 - €9 450,00

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sazce €35,00.

13
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PRAVIDLA HRY DICE 81

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Tresné
Citron
Pomerané
Svestka

Kiwi

Zvonek
Meloun
Joker (WILD)
Kostka

OVLADANI HRY

e -0 L R

w

Hra je aktivovdna vybé&rem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Né&ktera virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro véechny linie.

DICE 81 je Ctyfvalcové hra, v niZ se sazi na Etyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na étyfech
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech Ctyfech elektronicky zobrazenych vilcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou ¢étyfi shodné
symboly.

CiL
Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyF na sebe navazujicich shodnych symbolli od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra¢ do reZimu bonusovych otoéeni zdarma. V bonusovych otocenich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2
hody) ziskava pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Poet otoéeni v bonusovych otoéenich
zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych na kostce vokamziku jejiho zastaveni hracem. K

14
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zastaveni hodu kostkou je oprdvnén pouze hréé, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana
Casove, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hraée nemd vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poget vyhernich linii
je ve vztahu s poCtem vilcd a poétem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom vdlci, ktery je umocnén poétem vélch. Kazdy symbol v
kaZdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZzdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hraé obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max. Max. Minimalni doba Staticka prumeérna

Riadermay glyp-hry hry podil (RTP) ~sazka sazka  vyhra jedné hry hodinova prohra

Valcova (slot) 85-99% €630,00 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma Typ hry

Minimalni
doba jedne
hry

Verze Vyherni Min. Max. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka vyhra

Staticka prumerna
hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) [ 2.1.2 85-99 % €0,10 | €35,00 | €6 300,00 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce €35,00.

c‘ 70.00
—- : .
— x — 1 HOO
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PRAVIDLA HRY FOUR FRUITS

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Citrony

Pomerance

Hrozny

Tresné

Melouny

Sedmicky

Svestky

Zvonky

. Joker — hlava $aska (WILD)
10. BONUS

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

©ENOM A WN R

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &dsti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sizka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. Nékterd virtualni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Sézejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

FOUR FRUITS je Ctyfvdlcovéd hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
Ctyrech vilcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeln4 kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditeIné na tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci t¥i na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vélce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem* v jedné z deseti vyhernich linif a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi vélce zleva.
Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolii Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

17
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BONUSOVA OTOCEN{ ZDARMA

Padnou-li tfi symboly BONUS v linii, ziskava hra¢ 10 bonusovych oto&eni zdarma. Za symboly BONUS
neni Zadnd vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. Za kazdou dalsi linii se symboly BONUS hra¢
ziskd dal3ich 10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v rezimu
criss-cross. Pro ucely vypoctu vyher se poutije vy3e sdzky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni
spusténa a jeji vysi nelze ménit.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pottem valcé. Kaidy symbol v
kaZdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZzdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min. Max. Max, Doba Staticka prumeérna

Blationma fiypiary hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Hema | Vélcova (slot)| 2.1.3 85 - 99% €0,10 €3,50 | €1 106,00 2sec. €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pri sazce €3,50.

Tri a vice symbolt BONUS v alespon jedna linii spousti re2im criss-cross,

210,00 O OO"
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma Typ hry

Doba
Max. vyhra - jedné
hry

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Staticka prumérna
hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.3 85-99% €0,10 | €35,00 |€11060,00| 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce €35,00.

\ @ | ©
- . _

! Tt a vice symbold BONUS v alespon jedna linii spousti re2im criss-cross. Q

Vo eEentn | 1 400.00

19
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PRAVIDLA HRY FOUR FRUITS II

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus
2. Joker
3. Svestky
4. Zvonky
5. Hrozny

6. Tieiné

7. Citron

8. Meloun

9. Pomerant

10. Sedma

NOQLeBRLOPD

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &4sti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovad sdzka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. Nékterd virtualni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Sézejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

FOUR FRUITS I je Ctyfvalcovd hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
Ctyfech vdlcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho
vélce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi vélce zleva.
Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi hry.
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Cast Z. — VHP APOLLO, herni ména: EUR

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo¢itava se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbol( Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCEN{ ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskdvd hra¢ 10
bonusovych otoéeni zdarma. Za symboly BONUS neni Ziddnd vyhra a ziskand bonusova kola nelze
losovat. BEhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reZimu criss-cross. Pro Géely vypottu vyher
se pouZije vy3e sazky do hry, v ramci které byla bonusova otogeni spusténa a jeji vy3i nelze ménit.

FUNKCE VOLNEHO OTOCENI SE CTYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V pfipadé, Ze padnou hréci ¢tyfi stejné symboly uskupené na vilcich do &tverce (Etverec o velikosti
2x2 stejnych symbol(), dojde k zablokovéni téchto symboll. Poté viechny vélce automaticky
provedou jedno volné otoceni. BEhem tohoto volného otoéeni zlstavaji étyfi zablokované symboly
na svém misté. Tyto symboly jsou v3ak stdle aktivni pro moZnost vytvofeni dalSich vyhernich linii.
Volnych otogeni mlZe byt vice za sebou, dojde-li ke spInéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-
lividy po skonéeni posledniho otoceni uskupena ¢tvefice stejnych symbold.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Minimalni
doba jedne
hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka vyhra

Platforma Typ hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% €0,10 | €3,50 |€1694,00 2sec. €63,00 - €945,00

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poétem symboli v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moZné
definovat jako pocet symbolll v jednom vdlci, ktery je umocnén poctem valch. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kaZzdém vdlci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolii na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbolii na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrZi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



Cést Z. — VHP APOLLO, herni mé&na: EUR

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znédzorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

: . Minimalni Sy S
Verze Vyherni Min. Max. - : 2 Staticka prumérna
hry podil (RTP) sazka sazka faxavybra dObzrljdne hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1. 85-99% | €0,10 | €35,00 | € 16 940,00 . €630,00 - €9 450,00

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce €35,00.
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Céast Z. — VHP APOLLO, herni mé&na: EUR

PRAVIDLA HRY GANGSTER WORLD

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus ﬁ
2. Wild ”
P
3. Molotov
&v’
4. Nevéstka @
e A
o1
e @
ce B8
9. Penize @i
10. Serif ﬂ
11. Brokovnice #
12. Whiskey m

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vSechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlacitkovém pultu s pfislunym oznagenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kter4 plati pro vSechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivédlcovéd hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka,
nebo krivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamfZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
alespoii dva shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbolu BONUS. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.
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V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbold WILD, ndsobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol
dvéma.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

SPECIALNI BONUS

Pokud je hra nevyherni, miZe nastat jedna z nize uvedenych situaci:

VYRAZENi SYMBOLEM WILD
Symbol Wild miZe vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V ptipadé, e je symboli
Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdnd mista jsou pak shora dopinéna novymi symboly,
které v kombinaci se stdvajicimi vytvofi vyherni linii.

SRAZENi SYMBOLU GANGSTEREM - BATSMASH

Po zastaveni valcd pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbol@ z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak dopInéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
linii.

BROKOVNICE

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestfeli nékolik symbol( z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stéavajicimi vytvofi vyherni linii.

SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimdiné viak v pottu
péti symboll, tak se symboly uzamknou a vélce se nékolikrat zdarma oto¢i. Dojde ke shirdni
prislusnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespofi jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se
symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbolt BONUS kdekoli na vélcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi.

Pfi vstupu do bonusové hry si mlze hra¢ zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé&
mapy miZe hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Ndhodné miZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo
J. V této situaci se pfisluSné symboly uzamknou a valce se automaticky nékolikrat zdarma otodi
(nemad vliv na pocet volnych bonusovych otogeni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych
symbold, pro vytvoreni ndhodného poctu dal3ich linii. Interakce hréce nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolii na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytt "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze  Vyherni podil  Min. Max. Max. Doba Staticka prumérna

Platforma: i Typ hry hry (RTP) sazka sazka  vyhra  jedné hry hodinova prohra

Valcova (slot) €3,50 | €1 750,00 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sézce €3,50.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. vyhra jedné

hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.

Elattormay Sty hty hry podil (RTP)  sazka  sdzka

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% €0,10 | €35,00 (€17 500,00 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce €35,00.
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PRAVIDLA HRY GOLDEN TREASURE

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Truhla
2. Tiesné
3. Citrén
4. Meloun

5. Pomerant
6. Svestka
7. Cervend sedma

8. Vino

weyeco( ¢4

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na vSechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudIni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivédlcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych vdlcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

CilL
Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych

symbolli od prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji
od prvniho vdlce zleva. Tato hra obsahuje hru zédkladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padnou-li nejméné 3
symboly TRUHLA kdekoli na vdlcich, ziskdva hrac az 58 bonusovych otoceni zdarma. Hraé vybere vidy
dvé nebo vice truhel a tak odkryje svilj ziskany pocet volnych oto¢eni zdarma. Vybér se uskuteéiuje
dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma ma hraé pfistup pouze pres zékladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboli Bonus. Otoceni se poté provédi zdarma a pro Gcely vypottu vher se pouZije
tabulka vyher a vy3e sazky do hry, vrémci které byla bonusové otodeni zdarma spuiténa, aviak
veskeré vyhry jsou ndsobeny tiemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

'SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{ na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbolt na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hra¢ obdrii danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Doba Staticka prumérna
hry (RTP) sazka sazka vyhra jedne hry hodinova prohra

Platforma Typ hry

Valcova (slot) 2. €1750,00 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znédzorriuje vyhry pfi sézce €3,50.

[g==~ 14000 GOL DEN | ::

— 14.00

Il 14000 | Ny POKEAD

T =2 = 3
| | | = 175.00

-2 o 35.00
| 35.00

o 14.00
0 7.00

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze Vyherni Min. Max. Max. o Staticka prumeérna

hry podil (RTP)  sazka sazka vyhra ;ehc:‘r;e hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Vélcova (slot) | 2.2.3 85-99 % €0,10 | €35,00 |€17500,00  2sec. €630,00 - €9 450, 00
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TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 35,00 EUR.
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PRAVIDLA HRY HORUS EYE

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
wild

Randomizer

Multiplier

Respin

1

2

3

4

5. Mystery
6. Scarabeus
7. Mumie

8

9. Sarkofdg
10. Ankh

11. Tutanchamon

12. Sfinga

@
Ll
&
&
Jestiab (7]
D
@
2]
@
&

13. Stéla

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &sti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vySi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

HORUS EYE je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych vdicich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlice zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
RESPIN, MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie
zatinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Viyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol&: Mystery, Respin, Randomizer,
2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni vélcli zméni na jeden z nésledujicich symbolii: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynésobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboli Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hra¢ jedno otoéeni valc zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbolll Respin je elektronicky limitovan na étyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrZi hra¢ vyhru v rozsahu 2 a# 20-ti ndsobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pFeloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom vdlci, ktery je umocnén poctem valch. Kaidy symbol v
kaZzdém vdici je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze  Vyherni podil Min. Max. Max. Doba Staticka prumerna

Rlatiormay gTypibry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Valcova (slot) A, 85-99 % € 1750,00 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. vyhra  jedne
hry

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Staticka prumérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) 1 85-99% €35,00 | €17 500,00 €630,00 - €9 450, 00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udavd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce €35,00.
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PRAVIDLA HRY LUCKY 81

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

LUCKY81
Tre$né
Citron
Meloun
Pomerané
Svestka
Kiwi
Zvonek
Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

0 N B R

w

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, ktera plati pro viechny linie.

LUCKY 81 je Etyfvalcova hra, v niZ se sdzi na Etyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnad pfimka,
nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na v3ech ¢tyfech elektronicky zobrazenych viélcich v
okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbolél od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva. Viyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na
vélcich zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zdroveri zvy3uje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Podet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich
spodni obrazovky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linif
je ve vztahu s poltem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linii je moZné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcd. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kaidym symbolem v sousednim vilci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
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jednu pozici na kaZzdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max. Max.

Minimalni
doba jedné
hry

Herna [Valcova (slot) | 2.1.2 | 85-99% | €0,10 | €3,50 | €567,00 2sec. €63,00 - €945,00

Staticka prumeérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka sazka vyhra

VYHERNiI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce €3,50.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Minimalni
Max. vyhra doba jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.

flationmal flvpibty hry  podil (RTP) sazka sazka

Kasino |Vdlcova (slot) | 2.1.2 | 85-99% | €0,10 | €35,00 |€5 670,00 €630,00 - €9 450,00
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VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.
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PRAVIDLA HRY MAD MECHANIC

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Mechanik (Wild)
2. Robot

3. Zena

4. Budik (Bonus)
5. Naradi

6. Elektronka
7. A

8 K

9. Q

10. J

11. 10

12. 9

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &sti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudIni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC je pétivdlcovd hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli
symbol, kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vilce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitavé se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a muZe tak vytvofit
vyherni linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje.
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SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbol& BONUS kdekoli na vélcich, ziskava
hréc 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto&eni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZimu bonusovych otogeni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
ur€ity pocet symbol( Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Géely vypo&tu vyher se poutije
tabulka vyher a vy3e sazky do hry, v rdmci které byla bonusové otoéeni zdarma spusténa. Po kazdém
otoCeni v tomto reZimu, jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovény symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nemd vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrii danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze  Vyherni podil Min. Max. Max. Doba Staticka prumeérna

Elatiotmal flyphry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedne hry hodinova prohra

Herna | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99 % €0,10 €3,50 | €1417,50 2sec. €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorriuje vyhry pri sdzce €3,50.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma Typ hry

Kasino

Valcova (slot)

Verze
hry

2141

Vyherni
podil (RTP)

85-99 %

t Z. — VHP APOLLO, herni ména: EUR

- MAD%MECHANH( !

db0.00
70.00
14.00

Doba
jedne
hry

Min.
CEFALE]

Max.

45t Max. vyhra

€0,10 | €35,00 | €14 175,00| 2sec.

Staticka prumérna
hodinova prohra

€630,00 - €9 450,00
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TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.
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PRAVIDLA HRY MAD MECHANIC DELUXE

SYMBOLY
Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Mechanik (Wild)
2. Robot

3. Zena

4. Budik (Bonus)

5. Naradi

6. Elektronka

7. A

8 K

CELD R HEUDDSDD

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd p¥imka,
nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
alespori dva shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli
symbol, kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva.
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V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitévé se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a muze tak vytvofit
vyherni linii kde zdvojndsobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD
objevi ndhodné a posouva se po viélcich zprava doleva, otofeni jsou po dobu pfitomnosti
posunujiciho se symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dal$im otoenim se posouvd o jednu
pozici doleva, neZ dojede na prvni vélec vievo.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll BONUS kdekoli na vélcich, ziskava
hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboldl Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Gcely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vy3e sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoéeni zdarma spusténa. Po kazdém
otoceni v tomto reZimu, jsou ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nemd vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{ na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbolii na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrii danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuiji v jakékoliv vzajemné pozici

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min. Max. ENS Doba Staticka prumérna

gllattormay fiyp.hry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedne hry hodinova prohra

Valcova (slot) €1417,50 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce €3,50,
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. vyhra  jedné
hry

Verze Vyherni Min. Max.

Platforma  Typ hry hry podil (RTP) sazka  sazka

Staticka prumerna
hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot)| 2.2.1 85-99 % €0,10 | €35,00 | €14 175,00 2sec.

€630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce €35,00.

17500
35.00
14.00
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Cast Z. — VHP APOLLO, herni ména: EUR

PRAVIDLA HRY MAGIC LADY

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Magic Lady (hlava divky)
Tresné

Pomeranc¢

Citron

Svestka

Vino

Meloun

Bar

Sedmicka

0007 gy i e N

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Né&ktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s p¥islusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

MAGIC LADY je devitivdlcovd hra, v niZ se sazi na nejméné &tyfi shodné symboly zobrazené
v okamziku zastaveni valc(.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné &tyF shodnych symbold kdekoli na valcich,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru
zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fézi této hry.

Za kaZdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapoéitava pouze vyhra nejvyssi.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespoii jednim symbolem Magic Lady, ziskéva hra¢ automaticky
7 bonusovych otoleni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi
do vice vyhernich kombinaci, ziskava hra¢ 7 bonusovych otoéeni zdarma za kaZdou takovou vyherni
kombinaci. Nap¥. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xViNO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTOCEN| ZDARMA

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma md hra¢ pFistup pouze pres zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 otoéeni zdarma postupné blokuji vélce obsahujici stejny
symbol, jehoZ vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po
provedeni viech sedmi otoceni, tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni vilci v reZzimu
bonusovych otoceni zdarma jsou zdarma.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max. Max. Minimalni doba  Staticka prumerna

Elatiormal ilypibty hry podil (RTP) sazka sazka  vyhra jedné hry hodinova prohra

Herna [ Valcova (slot)| 2.1.6 75,00 % €0,10 €3,50 | €1750,00 2sec. € 1575,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce €3,50.

Syimbinl Magic Lady nahrazuje
jakykoll symbol a prodava 7
bhanusovyeh otoceni

P -
 BAR (@) __

MBxXT 1575.00 S MB%" 1 750.00
F8%" 147000 w7 FBX" 1575.00
F7x" 1050.00 N F7X" 1225.00
Fex" 350.00 ' % 4 &Xx
F5X"T 14000
FEx" 7000

o~

5% 1 400.00 B SR . 1 470.00
F8x" 700.00 O .C F8x" 1 050.00
FZx" 280.00 : : : 560.00
M&xX" 140.00 ) } 210.00
FEXT 70.00 ; A 2 98.00

PEXY 2800 .

Verze Vyherni Min. Max. Max. Minimalni doba  Staticka prumeérna

Rlatiormal flypory hry podil (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot)| 2.1.6 75,00 % €0,10 | €35,00 |€17 500,00 2sec. €15 750,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce €35,00.
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SymbinlMagic Lady nahrazuje
jakykall symbol a pridava 7
bonusovych oloceni

_eAR (@)

MS%X" 15 750.00 R MS%" 17 500.00
F8X" 14 700.00 y — PBX" 15 750.00
F7x" 10500.00 \ ! P7X" 12 250.00
MEX" 3500.00 - ey 7R\ FEX" 7 000.00
FSX" 1 400.00 _ . ' O &F FS%" 280000

A 1400.00

MS5X" 14 000.00 - —— =, fS%" 14 700.00

F8X" 7 ooo.oo # » = 9Xx 3500.00 PFSX" 10500.00

F7%" 280000 "8X" 1750.00 FZXx" 5600.00

MEXT 1 400.00 mZx" 1050.00 F&X" 2 100.00

PEXY 70000 &X' 70000 PEXT gB0.00

PEX" 280.00 5x%' 350.00 FER" 4z0.00
PEX" 14000
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Cést Z. — VHP APOLLO, herni m&na: EUR

PRAVIDLA HRY MIDNIGHT FRUITS 81

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Tie$né
2. Limetka
3. Banan

4, Pomerané

0000000

5. Svestka
6. Hrozen
7. Meloun
8. wild

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni €ésti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudini tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sazi na ¢tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka,
nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na viech ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamfZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
¢tyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

CiL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci étyf na sebe navazujicich shodnych symbolii od
prvniho viélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zadinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraéhv kredit po vloZeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskonéi diléi vyhrou, na vélcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha
vizualizace moinych CASHBACK BONUS vyher. Hraé v tuto chvili stiskne tlaéitko START za tcelem
zastaveni vizualizace moZnych ¢dstek a obdrii jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace
je opravnén pouze hrdg, tzn. Ze doba pfehravéni vizualizace neni limitovéna ¢asové, ale je vazana na
hrégovu interakci. Interakce Hra¢e nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poétem vdlcl a poctem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom vdlci, ktery je umocnén poétem valci. Kazdy symbol v
kazdém vdlci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max. Max. Minimalni doba Staticka prumérna

platforma, hyp by hry podil (RTP) sazka sazka  vyhra jedné hry hodinova prohra

Hema | Valcova (slot) | 2.1.2 85-99 % €0,10 | €3,50 | €609,00 2sec. €63,00 - €945,00

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce €3,50.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma Typ hry

Minimalni
doba jedne
hry

Verze Vyherni Min. Max. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka vyhra

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.2 85 - 99% €0,10 | €35,00 | €6 090,00 2sec. €630,00 - €9 450,00

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sdzce €35,00.

x\iﬁi\'\'cm 5 250.00
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PRAVIDLA HRY MYSTERY APOLLO

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrény
Pomerance
Hrozny

Tresné

Melouny
Sedmicky

Svestky

Zvonky

. Joker —hlava $aska
10. Mystery

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vyb&rem ikony MYSTERY APOLLO v hlavnim menu — nabidka her.

© PNV AE LN R

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &4sti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sizka na viechny herni linie) a Tlacditka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlagitkovém pultu s pfisludnym oznagenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kter4 plati pro viechny linie.

MYSTERY APOLLO je tfivdlcové hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych vilcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou od prvniho véice zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
Mystery. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-
Cross.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolQ Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se
zdvojnasobuje. Joker nenahrazuje symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Symbol MYSTERY je scatter. Za kazdy samostatny symbol MYSTERY obdrZi hra¢ vyhru v rozsahu 2 a# 20nasobku
sazky.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a poctem symbolt v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbolii v jednom valci, ktery je umocnén poétem valch. Kazdy symbol v
kaZzdém vdlci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbolQ na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Doba Staticka primeérna

Blatformay (Typ:hry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Vélcova (slot) Al 85-99 % €462,00 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.

roo-7000 350

<l
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze  Vyherni podil  Min. Max. Max. Doba Staticka prumeérna
hry (RTP) sazka sazka vyhra jedne hry hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) €35,00 | €4 620,00 €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce €35,00.
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PRAVIDLA HRY MYSTERY APOLLO Il

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild) 9

Mixer

Multiplier a%a
Respin Q
Mystery

Svestky
Zvonky

D
e
Hrozny %
L)
W

© ® N DA W N R

Tre$né

=
=4

Citron
11. Meloun
12. Pomerant

13. Sedma

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na vSechny herni linie) a Tla&itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s p¥islusnym oznaéenim funkce. Séazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MYSTERY APOLLO I je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na v3ech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou t¥i shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci t¥i na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu

RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symboli: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL (X) MULTIPLIER

Pokud padne symbol Multiplier, vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol Multiplier na obrazovce
vice, pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadg, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno oto&eni vélc zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbol( Respin je elektronicky limitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kaZdy samostatny symbol Mystery obdrZi hraé vyhru v rozsahu 2 aZ 20-ti ndsobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbolil v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mo#né
definovat jako pocCet symboli v jednom vdlci, ktery je umocnén poétem vélch. Kaidy symbol v
kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min. Max.
hry (RTP) sazka sazka

Minimalni Staticka
Max. vyhra doba prumerna
jedne hry hodinova prohra

Platforma Typ hry

85-99% €1750,00 €63,00 - €945,00
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VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze Vyherni podil Min. EVS Minimaini Slatiokd

Platforma Typ hry : g Max. vyhra doba prumeérna
hry (RTP) sazka sk jedné hry hodinova prohra
5 Valcova €630,00 - €9
Kasino (slot) 2141 85-99 % €0,10 €35,00 €17 500,00 2sec. 450,00

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.
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PRAVIDLA HRY PANDORA

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Box m
2. Pandora @
3. Héfaistos O
4. Kerberos @
5. Sfinga ﬁ/
6. Vaza w
7. Harfa %‘
8 A A
9. K K
10. Q &
11. ) J
12. Wild (Hades) 9

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢4sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sizka na viechny herni linie) a Tlaitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

PANDORA je pétivdlcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na v3ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli
symbol kromé& symbolu BOX a KLIC. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje
hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.
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V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo¢itéva se vidy pouze vyhra nejvyéi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje vechny symboly na vilci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a
KLIC. Symbol WILD se néhodné roztahuje na valcich jak vertiklné tak horizontainé a nahrazuje tak
ostatni symboly na symbol WILD.

BOX PANDORA

’

Vyherni linie symbold Box a KIi€, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protékd proud
castek a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se
vyhrand Castka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrag,
tzn. Ze doba prehrévani vizualizace nenf limitovana ¢asoveé, ale je vazana na hracovu interakci.

Ostatni symboly jsou stale ve hie pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max. Max.

Minimalni
doba jedne
hry

Staticka prumérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka sazka vyhra

Hema | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99 % €0,10 | €3,50 | €1 750,00 2sec. €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce €3,50.

KOMBINACE symBeoLd
VYHRAVA
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma Typ hry

Minimalni
doba jedne
hry

Verze Vyherni Min. 1 EVS Max.

Staticka prumeérna
hry podil (RTP) sazka sazka vyhra

hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99% | €0,10 | €35,00 | €17 500,00 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové szce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sazce €35,00.

S
| | KoMEINACE SYMBOL
VYmth

" 280.00-3675.00

P

~—
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PRAVIDLA HRY RICH FISH

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Perutyn é
2. Zobec ‘
3. Krab &R
4. Mediza %
5. Mof'sky konik %

6. Hvézdice b *
7. Zelva . 4
8 A |
9. K *
10. Q )
11. ) gl
12. Wild @

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlagitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva.
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V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo¢itéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolii J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hraé automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbolii, &tyFnasobek za
dvanéct shodnych symboll a pétindsobek za patnéct shodnych symbolii.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze  Vyherni podil Min. Max. Max. Doba Staticka prumerna

Fatiormay fyp/hiy hry (RTP) sazka sazka vyhra jedne hry hodinova prohra

Hema | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% €0,10 €3,50 | €1750,00 2sec. €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
NiZe uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sézce €3,50.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma Typ hry

Doba
jedné
hry

Verze Vyherni Min. Max. EPS

Staticka prumerna
hry podil (RTP) = sazka sazka vyhra

hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot)| 2.1.1 85 - 99% €0,10 | €35,00 |€17500,00| 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sézce €35,00.
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PRAVIDLA HRY SLOT BIRDS

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Bonus (b)
wild (w) &
Mystery (m) ()
Modry (e) 8
Pistaciovy (p) @
Kachna (d) &
Kohout (c) ﬁ
Sup (v) &
Zeleny (g) é

OVLADANI HRY

W fe mbooy e A U

Hra je aktivovdna vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a Tla&itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tla¢itkovém pultu s pfislusnym ozna&enim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na
péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valc@
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na vélcich. Hra¢ tak
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muZe obdrZet dali vyhry. Pokud hra¢i "propadne" b&hem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato
nasobi 2x, pokud potfeti pak se ndsobi 3x atd.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mGzZe nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora a mize
byt pfiCtena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbolii nezvyiuje
multiplikator.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskdva hra¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miiZe "rozletét"
na nékolik dalSich symboll wild a pfeménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD muze
tedy v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalsich ndhodnych symbold, symbolem WILD.
Tzn. Ze ze symbolu WILD zacnou vylétdvat ptdci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané
symboly kdekoli na vélcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakiim
nahrazeny symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symboli BONUS kdekoli na valcich, ziskdvd hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych
otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
Do reZimu bonusovych otoceni zdarma ma hrd¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity po€et symbolii Bonus. Otoceni se poté provddi zdarma a pro Géely vypoétu vyher se poutije
tabulka vyher a vy3e sézky do hry, v rdmci které byla bonusova otogeni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s pottem vdlci a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom vilci, ktery je umocnén poétem vilcd. Kazdy symbol v
kazdém vdlci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kaZzdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich lini.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboli na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Platforma T Verze Vyherni Min. Max. Max. M|r1|nj1aln|‘ Staticka prumeérna

yp hry doba jedné

hry podil (RTP) sazka sazka vyhra hry

hodinova prohra

Herna | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99% €0,10 | €3,50 | €1 046,50 2sec. €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazornuje vyhry pfi sézce €3,50.
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32100

.5_x
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} 5X 14100

— -f AXNAD0
3x 3150

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Minimalni
Max. vyhra  doba jedné
hry

Staticka prumeérna

Platforma T Verze Vyherni Min. Max.
hodinova prohra

yp hry hry  podil (RTP) sazka sazka

Kasino | Valcova (slot) [ 2.1.1 85-99% | €0,10 | €35,00 | € 10 465,00 2s €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce €35,00.
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PRAVIDLA HRY SMILING JOKER

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Joker (WILD) "h‘
2. Tredné &
3. Citrény S
4. Melouny @.)

5. Pomerande u
6. Svestky &
7. Vina w

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tlagitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlagitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

SMILING JOKER je tfivdlcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou t¥i shodné
symboly.

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker),
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo¢itéva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Hraje-li hrac za sazku €0,50 a vy33i a padne-li jeden, nebo vice symbol{ Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linif
je ve vztahu s poctem vélc a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbolil v jednom vilci, ktery je umocnén pocétem viélci. Kazdy symbol v
kazdém vdlci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Doba Staticka prumérna

Faatforma, flyphty hry (RTP) sazka sizka  vyhra  jedné hry hodinova prohra

Herna | Valcova (slot)| 2.1.3 85-99% €0,10 €3,50 | €472,50 2sec. €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sézce €3,50.

@ @ (@

28.00

A® A® \®

7.00

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze  Vyherni podil  Min. Max. Max. Doba Staticka prumeérna
hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) [ 2.1.3 85-99 % €0,10 | €3500 | €472500| 2sec. €630,00 - €9 450,00
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TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzoriuje vyhry pfi sdzce €35,00.

@ @
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PRAVIDLA HRY SMILING JOKER II

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Joker (Wild) @ @

2. Svestky Q
3. Hrozny m
4. Tresné %
5. Citron ..-?_ )
6
7

Meloun €«|
Pomerané (f'b

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER II v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tladitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SMILING JOKER Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v3ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okam#iku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou t¥i shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symboli od
prvniho vilce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se s€itaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech viak pfijde jako nasobici, ktery navic vyndsobi
vyhru z vyherni linie dvéma.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poCtem valcl a poctem symbolil v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboli v jednom vdlci, ktery je umocnén pottem valcd. Kazdy symbol v
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kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vilci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich lini.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvoFi prévé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max. Max. Minimalni doba Staticka prumeérna

Rlationn=u vy hry podil (RTP) sazka sazka  vyhra jedné hry hodinova prohra

Hema | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99% €0,10 | €3,50 | €952,00 2sec. €63,00 - €945,00

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Verze Vyherni Min. Max. Max. Minimalni Staticka prumeérna

doba jednée
hry

Platforma Typ hry

hry podil (RTP) sazka sazka vyhra hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99% | €0,10 | €35,00 | €9 520,00 2sec. €630,00 - €9 450,00
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VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udavd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.
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PRAVIDLA HRY TURBO SLOTS

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Robot (Wild) a
2. Bar @
3. Diamant Q
4.  Kiwi 0
5. Svestka °
6. Zvonek Q
7. Hrozen ‘
8. Tiesné @
9. Citron Q
10. Meloun @
11. Pomeranc a
12. Sedma '

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybé&rem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu = nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tla&itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditené na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie zainaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitéva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vhernich
linif se scitaji.
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NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolil T¥edefi, nebo Citron, nebo
Pomeranc anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojndsobek, pfipadné ¢tyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych
symbold, tyfndsobek za dvanact shodnych symbolii a pétindsobek za patnact shodnych symbol(.

SYMBOL WILD
Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimecnych pfipadech miZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci se zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
* symbol Robot miZe ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poétu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na vélci roztdhne na vy3ku.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze  Vyherni podil Min. Max. Max. Doba Staticka prumérna

Elatforma Alyp iy hry (RTP) sazka sazka vyhra jedneé hry hodinova prohra

Valcova (slot) [ 2.1. €1750,00 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce €3,50.

1750.00
448.00
96.00
£8.00

224.00
42.00

21.00
10.50

112.00
28.00
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

: : ; Doba
Platforma Typ hry Verze Vyherni Min. Max.

Staticka prumeérna

hry podil (RTP) sazka sazka Maxayyhra) Siedne hodinova prohra

hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99 % €0,10 | €35,00 |€17500,00| 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sézce €35,00.

"y r——‘.—_‘—? | R m—
S “@®® MULTIPLIER 4

)& ® MULTIPLI / Lo SR
8 960.00 ¥ ¥ 17 500.00
1 120.00 | @I A=l X==S X 4 480.00 ’\

420.00 : o 560.00
210.00 Wi W , ' 280.00

2 240.00 W A-27 @S 4 480.00
420.00 | \ p &5 560.00

210.00 o 280.00

105.00 >) 140.00

1 120.00
£80.00
140.00
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PRAVIDLA HRY WILD FRUITS

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Kosik (WILD)
Tresné
Citrony
Melouny
Pomerance
Svestky

Kiwi

OVLADANI HRY

il B

Hra je aktivovéna vybérem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a Tla&itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vech tfech elektronicky zobrazenych vilcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlice zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moiné volné preloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s pogtem vdélcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pofet symbold v jednom vilci, ktery je umocnén poétem valct. Kazdy symbol v
kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kaidym symbolem v sousednim vélci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni Min. Max. EPS Minimalni doba Staticka prumeérna

Glatorma glvplity hry podil (RTP) sazka sazka vyhra jedne hry hodinova prohra

Hema | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99 % €0,10 | €3,50 | €472,50 2s €63,00 - €945,00

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce €3,50.

AR R

AT ETEEETEE TS

AR

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Minimalni
doba jedne
hry

Verze Vyherni Min. Max. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka vyhra

Staticka prumeérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99% €0,10 | €35,00 | €4 725,00 2sec. €630,00 - €9 450,00
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VYHERNIi TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.
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PRAVIDLA HRY BLOOD REVIVAL

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Upir ﬁ
2. Socha (Bonus) ﬁ
3. Zena &
4. Rakev p
5. Kiit
6. Cesnek @
7. Srdce ﬁ
;& 2
9. K K
10. Q @
11. J E
12. Wild (kad lidi) E

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na vdechny herni linie) a Tlaéitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlaitkovém pultu s pfislunym ozna&enim funkce. Sézejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro vsechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kFivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbolu BONUS. Vyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.
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V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitavé se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD ndsobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, %e vjedné vyherni
kombinaci padne vice symbol WILD, ndsobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy
symbol 2x. (V pfipadé 2 Wildi 4x, v pfipadé 3 Wild( 8x).

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbolG BONUS kdekoli na vdlcich, spusti se
bonusovd hra s deseti volnymi otocenimi. Pro déely vypo&tu vyhry v rdmci bonusové hry se poutzije
vy3e sazky do hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa.

Ndhodné miZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet
téchto symbolil neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a
vélce se v tomto jednom uzaméeni automaticky nékolikrét zdarma otoéi (nemd vliv na pocet volnych
bonusovych otoceni). Dojde ke shirdni a uzamykani dal$ich, stejnych symboll, pro vytvofeni
nahodného poctu dalsich linii. Interakce hra&e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

'SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity poCet vyskytli "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamend, e hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumeérna
hodinova prohra

Verze Vyherni podil Min.
hry (RTP) sazka

Platforma

Herna 2141 85-99 % €0,10 €3,50 €875,00 2sec. €63,00 - €945,00
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TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udéva vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Verze Vyherni podil Min.
hry (RTP) sazka

Staticka prumérna

Platforma hodinova prohra

Kasino i1 85-99 % €8 750,00 €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.

1.400.00 - s 2 {
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PRAVIDLA HRY CRYSTAL MINERS

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. wild
2. Bonus Wild a

3. Bonus

4. Topaz

5. Akvamarin ﬁ
6. Kristal iz

7. Smaragd i
8. Galenit a
9. Fluorit a
10. Granat .

11. Zlato %

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na vSechny herni linie) a Tla&itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tladitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditené na viech péti elektronicky zobrazenych viélcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoit tii
shodné symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zac¢inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

83



Céast Z. — VHP APOLLO, herni ména: EUR

SYMBOL BONUS

Symbol bonus mé funkci SCATTER. Tfi aZ pét symboll BONUS rozmisténych na rdiznych vélcich na
libovolnych pozicich vyhrévé uréity pocet bonusovych otoéeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava #adnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hfe a samostatné nevytva¥i zadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA HRA

Bonusovd hra je spousténa po vyhi'e BONUS symboli s uréitym po&tem bonusovych otoceni zdarma
dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V priib&hu kaZdého otoéeni je umistén nahodny
pocet BONUS WILD symboll na nahodném poctu valcd. Pfi zastaveni valcii ndhodny poéet BONUS
WILD symbolii zmizi (spadne), a z téch, které ziistanou, se miiZe utvofit vyherni kombinace. Umisténi
BONUS WILD symbolt nelze nijak ovlivnit interakci hréce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zékladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvafi Z4dnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich b€hem zékladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umist&né nad sebou na jednom
vélci vytvofi jeden kolosdlni symbol pres cely vélec a spusti zdarma funkci RESPIN. P¥i funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému otoceni viemi vélci, kromé valc(, na kterych vznikl kolosélni symbol.
Funkce RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvofeno vice kolosalnich symboldi.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce miZe dojit k nédhodné zdméné dvou sousedicich symbol& mezi sebou, pro
moZnost utvofeni vyherni kombinace. RovnéZ miiZe dojit k zdméné vice pari najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V prlibéhu toéeni valch miZe ndhodné dojit ke spusdténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo étvrtém
vélci. Z néj je postavami Miner( vytazen nahodny pocet kusti ndhodného jednoho typu symbol,
kromé symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytaZzené symboly umistény na ndhodna
mista na valcich a dojde k utvoreni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit
interakci hrace.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - speciéini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskyt( "SCATTER" symboli na herni obrazovce, tak to znamena, 7e hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuiji v jakékoliv vzajemné pozici.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Verze Vyherni podil ~ Min.
hry (RTP) sazka

Staticka prumerna hodinova
prohra

Platforma

85-99 % €1 750,00 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Verze Vyherni podil ~ Min.
hry (RTP) sazka

Staticka prumeérna hodinova
prohra

Platforma

Kasino 244 85-99 % €0,10 €35,00 €17 500,00 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.
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PRAVIDLA HRY LAND OF GHOSTS

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild

2. HUNTERKA/Lovkyné

3. HUNTER/Lovec

4. GHOST-MASTER/Pan duchl
5. Cheeky/Drzoun

6. Psycho/Silenec

7. Scientist/Védator

8. Shy/Stydlin

9. Snooty/Nafuka

10. Bride/Nevésta

P B E e B0 B

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na spodni obrazovce se hraci objevi tfi tlacitka s vybérem skinu. Po vybé&ru skinu se na obrazovce se
objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &3sti obrazovky se nalézaji politka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sézka na vSechny herni linie) a Tlatitka Zp&t, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -, a tlacitka na pfepinani hernich skin(. Nékterd virtudini tladitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sézejici
tlacitky +a - navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niZ se sazi minimalné na tfi shodné symboly ve 243 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamiziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou alespof tfi
shodné symboly. Hra ma tfi prepinatelné skiny, které se od sebe li§i maximaIni vyhrou a rozdilnymi
bonusovymi prvky.
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Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tiech na sebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. »divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbol ,LOVEC”, ,LOVKYNE“, Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje
hru zdkladni s moZnosti ziskat bonusovou fézi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

HRA A JEJi SKINY

Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sobé& nezavislych skinti: DARK FOREST, GRAVEYARD a SCARY
TOWN.

Po vstupu do hry se hradi zobrazi nabidka vybéru téchto ti skind. Hraéi je umoinéno piepinat mezi skiny i
béhem hry, a to Sipkami vedle loga s ndzvem hry LAND OF GHOSTS. Kazdy skin je specificky néjakym specialnim
bonusovym prvkem a maximalni moznou vyhrou. Pro kazdy skin plati stejna vyherni tabulka. Extra bonusové
prvky spousti postava GHOST-MASTERA, kterd je umisténa na pravé strané herni obrazovky.

®  DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a ma maximalini vyhru 100nasobek sdzky
® GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a m& maximalni vyhru 125nasobek sazky

®  SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximalni vyhru 150ndsobek sézky

POSTAVA GHOST-MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle valci na herni obrazovce v kazdém skinu. Postava
neplni Zddnou jinou funkci nez vizudlni spousténi bonusovych prvki v kazdém skinu. Postava GHOST-
MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hie dva odli§né prvky a neni mezi nimi #adna vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER ndhodné pfilepi na herni obrazovce libovolné symboly WILD na danych
pozicich pro daldi ndsledné otoceni, které je v tomto rezimu zdarma. Symboly WILD budou pfilepené
na danych pozicich aZ do dosaZzeni kombinace, ve které budou souéasti vyhry. Bonusova funkce (a
tedy i pocet volnych otoceni) konci, kdyz po propadu symbolii z vysSich pozic na vélcich jiz neni Zzadny
pfilepeny symbol WILD. Sézku neni mozné v priibé&hu této bonusové hry ménit. Po utvofeni vyherni
kombinace dojde k propadu symboll a nahrazeni jinymi symboly.

STICKY FREE-SPINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symbold duchi, uzamkne ho na obrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi otoCenimi. Pfi téchto free-spinech dochézi vidy k zamykani symbol
stejného typu, ktery byl vybran na za¢atku tohoto bonusu, pro utvoreni vyherni kombinace. Po
utvofeni vyherni kombinace dojde k propadu symbolti a nahrazeni jinymi symboly, aby mohla
bonusova funkce pokracovat do odehrani viech deseti free-spin.
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MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER néhodné aktivuje bonus MEGAWIN, pfi kterém hraé obdrii bonusovou
vyhru v rozsahu 90 — 150nasobku sézky.

Inicializace bonusu MEGAWIN neni zavisla na vyherni & nevyherni kombinaci symbol{ obrazovce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol.

Symbol WILD se miize nahodné objevit nebo roztdhnout na cely vélec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve véech tfech skinech a maji stejnou hodnotu na tabulce vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po nevyhernim otoceni
objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v fadku vedle sebe na 1. a 3. vélci a je mezi nimi osamély
symbol libovolného ducha, lovci ndhodné spusti zdarma bonusovou funkci tzv. , masakr duchi”, kde lovci ni¢i
symbol ducha. Po jeho zniceni a zmizeni, se na dané misto zdarma posune (spadne) symbol z vyssi pozice na
vdlci. Toto se opakuje, dokud se neobjevi na valcich libovolna vyherni kombinace. Tato bonusové funkce je
pouze vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystrasi viechny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyherni
obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstrani z vélct a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vy3Sich pozic na vélcich. Hra¢ tak ma miZe obdriet nové pFipadné vyhry.

BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na valcich (kromé symbold
LOVEC a LOVKYNE) vyznaéi viechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyherni linie nasobitel 2x, &imz zvy&i
dosaZenou vyhru.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poftem valch a poctem symboli v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linif je mozné
definovat jako pocet symboli v jednom vélci, ktery je umocnén poctem valct. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespoil jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém vdlci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZzdém vilci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

PARAMETRY SKINU DARK FOREST

Staticka prumeérna hodinova
prohra

Vyherni podil Min.

Platforma Verze hry Max. sazka Max. vyhra

(RTP) sazka

Herna 2141 85-98% €0,10 €3,50 €525,00 2sec. €63,00 - €945,00

PARAMETRY SKINU GRAVEYARD

Staticka prumerna hodinova
prohra

Vyherni podil Min.

Platforma Verze hry (RTP) el

Max. sazka Max. vyhra

85 -99% €63,00 - €945,00

PARAMETRY SKINU SCARY TOWN

Verze Vyherni podil Min. Max: sazks Max. Staticka prumérna hodinova

Platforma hry (RTP) sazka vyhra prohra

Herna 2141 85-99% €0,10 €3,50 €1225,00 | 2sec. €63,00 - €945,00

VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sazce €3,50.

—DARK FOREST “*
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VYHERNI TABULKA SKIN GRAVEYARD PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sézce €3,50.

LEHEY

VYHERNI TABULKA SKIN SCARY TOWN PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sizce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sézce €3,50.
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

PARAMETRY SKINU DARK FOREST

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Vyherni podil Min.

Staticka prumerna hodinova

Platforma Verze hry prohra

(RTP) sazka

Kasino 2.4 85,00-99,00% | €0,10 €35,00 €5 250,00 2s €630,00 - €9 450,00

PARAMETRY SKINU GRAVEYARD

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Vyherni podil Min.
(RTP) sazka

Staticka prumeérna hodinova

Platforma Verze hry prohra

Kasino Al €7 000,00 €630,00 - €9 450,00

PARAMETRY SKINU SCARY TOWN

Doba
jedne
118"

Max.
vyhra

Staticka prumérna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) Sa5ka Max. sazka

Kasino 211 85-99 % €0,10 €35,00 €12250,00 [ 2sec. €630,00 - €9 450,00

VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST PRO KASINO

Tabulka vyher udavé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znézorriuje vyhry pfi sazce €35,00.
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VYHERNI TABULKA SKIN GRAVEYARD PRO KASINO

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €35,00.

LEHKY.

VYHERNI TABULKA SKIN SCARY TOWN PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce €35,00.

28.00
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PRAVIDLA HRY OCCULTUM 81

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Modry Wild

2. Cerveny Wild g
3. Kristalova koule e
4. Lebka @
5. Kniha e
6. Kotlik ‘

7. Elixir @
8. Kémen e
9. Podkova @

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlaitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tla&itky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kter4 plati pro viechny linie.

OCCULTUM 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sdzi na étyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na viech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné
symboly.

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(modry nebo Eerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.
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SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvaii Zddnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé cerveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespofi jeden modry
symbol WILD je ndsobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi #4dnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

Bé&hem hry se ndhodné objevi svitek s ur¢itym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych
kouzel. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisld na interakci hrace

KOUZLO VYVOLANI

Svitek s pfisluSnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivold éervené, modré nebo obé& KOLA
STESTI.

KOUZLO TRIDENI

Svitek s pfislusSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které pfeskupi ndhodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

KOUZLO NAHODNYCH WILDU
Svitek s pfisluSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny poéet

leticich Cervenych a modrych symbol& WILD. Nékteré z leticich symbol&i WILD se ndhodné zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umoZnit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

-

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZfiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Modré kolo 3tésti se zdarma roztaci stlacenim tlacitka START a vyska vyhry je uréena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakakoliv interakce hrace, poéinaje spusténim kola
tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umozfiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Cervené kolo $tésti ma 3 trovné a roztadi se zdarma stlagenim tla&itka START. V kazdé Girovni je vyska
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda Groveri ma jiny
rozsah moZné vyhry, pocinaje 1. nejnizsi, konce 3. nejvy3si. V 1. a 2. trovni se kolo miZe zastavit na
poli se specidlnim symbolem ,>>>”, ktery umoZni postup do dal3i drovné, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vy33i Grovni. Stejné tak mlze nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,,>>>“ a hra¢ tak
ziskd vyhru pouze v dané Grovni a do dalsi jiZ nepostupuje. KaZdé otogeni kola je zdarma. Jakakoliv
interakce hrace, pocinaje spusténim kola tla¢itkem START, nema vliv na vy3i vyhry ani postup do jiné
Grovné.

95



Cast Z. — VHP APOLLO, herni mé&na: EUR

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné prelofZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde po&et whernich linii
je ve vztahu s poctem vélch a poétem symbolii v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je moiné
definovat jako pocet symboli v jednom vélci, ktery je umocnén pottem vélcii. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vilci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kaZdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil ~ Min.

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna hodinova

Platforma prohra

hry (RTP) sazka

Herna 212 85-99 % €0,10 €3,50 €1 190,00 2sec. €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vyhry pfi sézce €3,50.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

RERFIE (RTP) sazka

Kasino 21.2 85-99 % €0,10 €35,00 €11 900,00 2sec. €630,00 - €9 450,00
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TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sézce €35,00.
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PRAVIDLA HRY TURBO SLOTS 81

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Robot (Wild)

30

2.  Multiplier

3. Bar @
4. Diamant Q
5. Zvonek Q
6. Hrozen ‘
7. Tresné @
8. Meloun @
9. Pomeranc a
10. Sedma '

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlalitkdch na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznagenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech vdlcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech ¢tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi
tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kaidy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci
nasobi vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 a 4.

SYMBOL WILD
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 a 4.

Ve vyjimecnych pfipadech mlzZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na vélci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot miZe ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poétu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztahne na vyiku.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poltem vdélch a poétem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako pofet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poétem viélch. Kazdy symbol v
kazdém vdlci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil  Min. Doba | staticks promérma hodinova

hry (RTP) sazka

Platforma Max. sazka Max. vyhra jedne

hry prohra

85-99% €1 120,00 €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce €3,50.

b\ MULTIPLIER WILD

LY
(é KAZDY SYMBOL MULTIPLEER
F AR WILD V LINII NASDBI VYHRU 2X.
* 1

B,AP 210.00 MUL"PUEH a x_[_'_' x__ BXx 560.00

21.00 :

R =
1 ,LS'.-QI'S

aBEe 1400

1-,.,“_“_. /g
f

3.50
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PARAMETRY HRY PRO KASINO

- ; - . Doba e P : .
Platforma Verze Vyherni podil Min. Staticka prumérna hodinova

hry (RTP) Sasia Max. sazka Max. vyhra jedne

hry prohra

Kasino Al 85-99% €11 200,00 €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sizce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce €35,00.

MULTIPLIER WILD

Y
= KAZ0Y SYMBOL MULTIPLIER
(Q R WILD V LINI NASOBI VYHRU 2X.

MULTIPLIER 5600.00
it YN G 560,00

Y

2 100.00

140,00 R s - | 140000 \

35.00 ! 140.00

140.00 e N 140.00
35.00 ] : 35.00

-

140,00 &

35.00
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PRAVIDLA HRY SLOT BIRDS 81

Hra obsahuje ndsledujici symboly:
Bonus (b) @

Wild (w)
Mystery (m)
Modry (e)
Pistaciovy (p)
Kachna (d)
Kohout (c)

Sup (v)

0: S0 W oo kN e by

OO &Y

Zeleny (g)

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vyb&rem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlagitkovém pultu s pfisluSnym oznaenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SLOT BIRDS 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori
tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pifi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho vilce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zainaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moZnosti ziskat bonusovou fézi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitéva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbold), které jsou na vyherni linii, odstrani z vélcd

(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy&sich pozic na valcich. Hraé tak
muZe obdrZet dalsi vyhry.
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SYMBOL SUP

Symbol Sup, miZe ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapini symboly shora a mize
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padne-li vyherni linie ze
symbold Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mtZe "rozletat"
na nékolik dalSich symboll wild a pfeménit tak na symboly wild daléi symboly. Symbol WILD mize
tedy v nékterych pfipadech ndhodné nahradit nékolik daldich ndhodnych symbol, symbolem WILD.
Tzn. Ze ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptaci, ktefi ndsledné dosednou na nadhodné vybrané
symboly kdekoli na vilcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakam
nahrazeny symbolem WILD. KaZdy symbol WILD ndsobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva
WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anebo 4
symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskdva hrac 10, pfipadné 20 bonusovych oto¢eni zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do reZimu bonusovych otogeni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
ur€ity pofet symbold Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro Gcely vypoétu vyher se poutije
tabulka vyher a vy3e sézky do hry, v rdmci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poltem vilch a poétem symbolii v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linif je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom vilci, ktery je umocné&n poétem vélc. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime
jednu pozici na kazdém vélci zvldst, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich lini.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{ na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbolli na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdri danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuiji v jakékoliv vzajemné pozici.
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PARAMETRY HRY PRO HERNU

Doba
Max. sazka  Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) sazka

Herna 2.5 85-99% €0,10 €3,50 €1 120,00 2sec. €63,00 - €945,00

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce €3,50.

: : ’ "\ _ " ‘;.\ e :
KAZOVSYMBOLWILD A o || . : N AX 70, DO £B80.00
V LINII NASDBJ VYHRU

/4 BX 1750 - 52. 5[]

| ﬁ_....___._ f’ el

: iy ! -
A Ax  140.00 I Tl 5T Ax BE0.00
r 3XIE0D- . 2 A 56.00
o / LY, — i’ <

b g e g B

‘p'_\ e bW

Yax: 700 (s NAX 1400
) 3xImasn. )/ 3% 7350

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) sazka

Kasino 214 85-99 % €0,10 €35,00 €11 200,00 2sec. €630,00 - €9 450,00

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sézce €35,00.
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KAZDY SYMBOL WILD
V LINII NASOB! VYHRU
2X.
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PRAVIDLA HRY BOOFA

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Kniha ii?'
2. Jones 0
3. Ramses @

4. Scarab Q a
5. Sphinx oe

OFRW

SR, |
10. 10 qg

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony BOOFA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sézejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BOOFA je pétivalcovd hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zaéinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itavé se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL SPHINX

Symbol SPHINX m(Ze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol - plati jako normaini vyhra dle vyherni tabulky a neplni #4dnou jinou funkci.

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvoFi-li vyherni linii, ale
zarovefi mé funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hrac
obdrzi linii symbol SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespofi tfi tyto symboly kdekoliv na
valcich, hrac vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni véech vyhernich linii, a a#
po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS

Bonusova funkce ASET BONUS se skldda ze dvou tGrovni.

1. Urovefi - Hradi se zobrazi kolo $t&sti, které se zdarma roztoéi tla&itkem START. Kolo obsahuje
15 vyher, z nichZ jednu hra¢ po zastaveni kola ziskd a postupuje do daléi Grovné.
2. Uroveri — Hra¢i se zobrazi druhé kolo Stésti, které se opét zdarma roztoéi tlacitkem START.
Kolo obsahuje 10 pozic s ndsobky od 2x do 5x. Po jeho dotoéeni se vynésobi celkova vyhra
z pfedeslé Grovné ndsobkem, ktery hra¢ obdrzel.
Za ASET BONUS tedy hra¢ obdrzi vidy vyhru z prvniho kola $tésti vyndsobenou nasobkem ve druhém
kole Stésti. Ani jedno z kol Stésti nelze pFerusit, hra¢ tedy musi obé kola spolec¢né odehrat. Za ASET
BONUS hraC obdrzi 20 — 250ndsobek sazky, kterd byla nastavena v okamziku vstupu do ASET
BONUSU.

SYMBOL SCARAB

bol SCARAB miiZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantéch:

Sym

1. Nezvyraznény — plati jako normdlini vyhra dle vyherni tabulky a nepini zédnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normaélini vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zarovefi funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrZi linii symbolG SCARAB, ziskd vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraéi
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespori tfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hra¢ vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice
vyhernich linif s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde kvyhodnoceni viech
vyhernich linii, a aZ po jejich vyhodnoceni hraé vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabd, znich? pod kaidym se skryvd vyhra. Hraé klikem na
obrazovku vybere jednoho ze scarabdl a obdrii vyhru, kterou ukrjvd. Hra&¢ maze vybirat pouze
jednou. Poté co hrd¢ scaraba vybere a obdrZi vyhru, jsou hraci odkryty i dali scaraby. Volba hrace
nema zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni
hrani. Za SCARAB BONUS hra¢ obdrzi 15 — 50nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamZiku vstupu
do SCARAB BONUSU.

SYMBOL KNIHA
Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroveri:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hie pro utvofeni vyherni linie, a to v celé hfe.
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2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt sou&asti vyherni linie.
3. Funkce BONUS — Za tfi a vice symbold KNIHA hra& obdrzi 10 volnych otoceni v bonusovém
rezimu.
Pokud hrac obdrii 3, 4 nebo 5 symboli KNIHA kdekoliv na valcich, hréé obdrii vyhru za dany poet
symbol( KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

REZIM BONUS

Pfi vstupu do reZimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symboll, kromé symbolu
KNIHA, ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v reZimu BONUS funkci roztahujiciho
se SCATTERU a na vilcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hrééi padne v reZimu BONUS néjaky
pocet téchto SCATTRU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté
vertikdlné roztdhnou na cely vélec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuiji.
Takto roztaZené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt spInén jejich pocet v dané linii,
dle tabulky vyher. V rezimu BONUS hra¢ obdri vyhru v rozmezi 40 — 250n4sobek sazky, ve které byl
rezim BONUS spustén.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

; : : . Minimalni (P sy : :
Verze Vyherni podil Min. Max. ; Staticka prumérna hodinova

: ax. vyhra Doba jedné
hry (RTP) sazka  sazka LIS h:: L prohra

Platforma Typ hry

Vilcova (slot) .1 85.00% - 99.00% 1750,00€ 63,00- 945,00 €

VYHERNI TABULKA PRO HERNU

Tabulka vyher uddva vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 3,50 EUR.

[REASURES OF

™~

107



Cast Z. — VHP APOLLO, herni m&na: EUR

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Platforma Typ hry

Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Minimalni Doba Staticka prumeérna
hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Kasino [ Valcova (slot) | 2.1.1 | 85.00%-99.00% | 0,10€ | 3500€ | 17500€ 2s 630,00-9450 €

VYHERNI TABULKA PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nise
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 35 EUR.
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PRAVIDLA HRY SIZZLE FIRE

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Hvézda (Scatter)

2. Sedma

3. Hrozny
4. Svestka
5. Meloun

6. Pomerané

7. Citron

8. Tre$né

SO OCSOBI X

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vyb&rem ikony SIZZLE FIRE v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na vechny herni linie) a Tlaitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Né&ktera virtudini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kter4 plati pro viechny linie.

SIZZLE FIRE je pétivdlcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 5 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kters
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo¢itava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hra¢ obdréi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Verze Vyherni podil Min.
hry (RTP) sazka

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumerna

Platforma = 5
hodinova prohra

85.00% - 99.00% 1750,00 € 63,00 - 945,00 €

TABULKA VYHER PRO HERNU

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 3,50 EUR.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedne
hry

Staticka prumérna
hodinova prohra

Verze Vyherni podil Min.

Platforma hry (RTP) sazka

Kasino 2:1:8 85.00% - 99.00% | 0,10€ 35,00 € 17 500 € 2s 630,00 -9 450 €

TABULKA VYHER PRO KASINO

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 35 EUR.
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PRAVIDLA HRY APOLLO EUROPEAN ROULETTE pro Hernu

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je technickd hra, ve které Uéastnik hazardni hry vsazi pomoci minci na
hraci pole rulety s ¢isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vyb&rem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni &&sti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra a Sazka, tlatitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sdzky. N&kters
virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkdch na tlatitkovém pultu s
pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici si vybere minci odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni
pozici vloZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sézek. Kolo rulety se roztoéi stisknutim tlacitka START.
Kulicka po dotoceni kola rulety ziistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hra¢ vyhrava, nebo
prohrava. V pfipadé vyhry zlstavaji mince na vyhernich pozicich v sazce pro dali hru.

e Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které ma U&astnik hazardni hry k dispozici.

* Pole VYHRA zobrazuje &astku, kterou Uéastnik hazardni hry vyhrél v posledni odehrané hfe.

e Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou Uéastnik hazardni hry vklada do aktudini hry.

e Tlacitka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sdzek

e Tlacitko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moZnost nastaveni sdzky ,sousedi”.

e Tlacitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi poet vsazenych poli na kazdé strané od aktudiné
vybraného ¢isla.

12 15181 211 2427 30 33136 21
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PODANI SAZKY

Ucastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V rdmci jedné
hry (jednoho zatogeni ruletového kola) Ize ve fazi sazeni uskuteénit vice dil&ich sazek (polozit vice
minci na vice mist), aviak soucet hodnot vsazenych minci nepfekroéi limit maximalni sazky do jedné

e Tlaitko REBET rozloZi mince tak, jak byli rozloZeny pfi posledni sazce. Takto

opakovanou sazku Ize jesté zrusit, nebo upravit pred zahajenim hry.

o Tlagitko SMAZ VSE vymaZe celou aktudIn& poloZenou sazku.
e Tladitko ZDVOJNASOBIT zdvojnasobi aktudIné poloZenou sézku.

e Tlatitko KROK ZPET vymaze posledni krok polozené sézky.

0008

VYHERNI POMERY A VYHERNI TABULKA

Uastnik hazardni hry miize minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich cisel.

e 1 ¢islo-35:1
e 2¢(isla-17:1

o 3¢isla-11:1
e 4¢isla-8:1
e 6 cCisel-5:1

e 12 ¢isel-2:1
e 18 Cisel-1:1

V pfipadé, 7e Ucastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak Uéastnik hazardni hry dostane 36 minci.
Vklady se do vyherniho poméru nepoéitaji.

Vyharm labdkn
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Standardni typy sazek:

* PFima sdzka - 1 islo — Minci Ize poloZit na kterékoliv &islo véetné nuly.

e Délend sazka — 2 Cisla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici &isla tak, e se poloZi na
Caru, kterd tato dvé cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na &aru oddélujici0a 1,2 a 3.

* Sazka na uli¢ku - 3 &isla — Mince se poklada na tfi &isla na vnéjsi okrajovou &4ru hraciho pole,
vedle odpovidajici Fady tfi Cisel. Také je moZno poloZit minci na 0, 1 a 2 stejné jako na 0, 2 a 3.

* Rohova sizka - 4 &isla - Mince se poklddd na kFiz rozdélujici dana Etyfi &isla. Lze tak vsadit i
nacisla0,1,2a3.

* Sazka na Fadu — 6 Cisel - Sézka na fadu pokryvé dvé sazky na ulicku, tedy Sest riznych &isel ve
dvou faddch po tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou &éru hraciho pole rulety, a to
na misto, kde se kfiZi s ¢arou oddélujici dané dvé fady.

* Sazka na tucet — 12 &isel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12, ,,2nd
12" nebo ,3rd 12“.

* Sazka na sloupec - 12 &isel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou ti pole oznaten
»2:1" Mince se umisti do jednoho z téchto poli, &imZ se vsadi na viech 12 &isel v daném
fadku, mimo ¢isla 0.

° Eerna’/t’:ewené Sudé/Liché, nebo Nizké/Wsokai 18 Eisel— PoloZenim mince na jedno

v

na polovinu hraciho pole mimo ¢isla 0. KaZzdé pole zahrnuje 18 &isel.
Specialni série sazek:

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Velka serie (SERIE 0/2/3) 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince), 32/35
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Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35

@3] 6 9 [:55:118 21 24 21 30 33 36

0 2 5§ 8 'n 14 17 | 20*23 29 33255
1 4 7 | 10 13]16.19 22 25} 31134
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RACETRACK

Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slou?i ke specialnimu typu sdzeni. Tla¢itkem plus a minus, se
nastavi pfislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s &islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tla¢itko REBET.

G 4 922(18(29| 7 28|07
.II. ]0 ._--"'I. !

[ 23>/
t VOISINS

"1 [361 13 (274 6 |341 17 (25 2 |21 4 (491 15 |32 O

PARAMETRY HRY PRO HERNU

Typ Verze Vyherni podil Min. Max. Max, Minimalni Doba Staticka primérna

Platforma hry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Herna Ruleta | 2.1.1 97.30 % 0,10€ | 3,50€ | 126,00 € >2s 170,10 €
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PRAVIDLA HRY APOLLO EUROPEAN ROULETTE pro Kasino

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je technicka hra, ve které Ugastnik hazardni hry vsazi pomoci minci na
hraci pole rulety s &isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovéna vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézajf
policka Kredit, Vyhra a Sazka, tlatitka Zp&t, START a sada minci pro pokladdni sazky. Néktera
virtudini tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkich na tla&itkovém pultu s
pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici si vybere minci odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni
pozici vloZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sdzek. Kolo rulety se rozto&i stisknutim tlacitka START.
Kulicka po dotoceni kola rulety ziistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hraé vyhrava, nebo
prohrdva. V pfipadé vyhry zistavaji mince na vyhernich pozicich v sézce pro dalii hru.

* Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které méa Uastnik hazardni hry k dispozici.

e Pole VYHRA zobrazuje &astku, kterou U&astnik hazardni hry vyhrél v posledni odehrané hre.

e Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou U&astnik hazardnf hry vkladd do aktudlini hry.

e Tlacitka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

¢ Tlacitko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,sousedi”.

e Tladitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi poget vsazenych poli na kazdé strané od aktudiné
vybraného disla.
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PODANI[ SAZKY

Ucastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V rdmci jedné
hry (jednoho zatoceni ruletového kola) Ize ve fizi sdzeni uskute&nit vice diléich sazek (polozit vice
minci na vice mist), aviak sou¢et hodnot vsazenych minci nepfekro&i limit maximalni sazky do jedné

e Tladitko REBET rozloZi mince tak, jak byli rozloZeny pfi posledni sazce. Takto

opakovanou sazku Ize jesté zrusit, nebo upravit pred zahdjenim hry.

e Tlatitko SMAZ VSE vymaze celou aktualné poloZenou sdzku.
e Tlatitko ZDVOJNASOBIT zdvojnasobi aktualné poloZenou sézku.

e Tlagitko KROK ZPET vymaZe posledni krok polozené sazky.

0000

VYHERNI POMERY A VYHERN{ TABULKA

Uc¢astnik hazardni hry méize minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

1 ¢islo - 35:1
e 2¢isla-17:1
e 3{isla-11:1
e 4(isla-8:1

e 6 ¢isel-5:1

e 12 (isel-2:1
e 18¢isel-1:1

V pfipadg, Ze Uéastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak Ucastnik hazardni hry dostane 36 minci.
Vklady se do vyherniho poméru nepoéitaji.
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Standardni typy sazek:

* PFima sazka — 1 &islo — Minci Ize poloZit na kterékoliv ¢islo véetné nuly.

* Délena sazka - 2 &isla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici ¢isla tak, e se polo#i na
Caru, kterd tato dvé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0 a 1,2 a 3.

* Sazka na uli€ku - 3 Eisla — Mince se poklada na tfi ¢isla na vnéjsi okrajovou &ru hraciho pole,
vedle odpovidajici fady tfi &isel. Také je mozno poloZit mincina 0,1 a 2 stejné jakona 0,2 a 3.

® Rohova sazka - 4 Cisla - Mince se pokladd na kFiZ rozdélujici dana ctyfi &isla. Lze tak vsadit i
nacisla0,1,2a3.

* Sazka na Fadu — 6 Cisel - Sazka na fadu pokryvé dvé sazky na ulicku, tedy Sest rdznych Eisel ve
dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejbliz&i okrajovou &aru hraciho pole rulety, a to
na misto, kde se kfiZi s €arou oddélujici dané dvé Fady.

* Sazka na tucet — 12 &isel — Mince se poklada do jednoho ze tii poli oznagenych , 1st 12, ,2nd
12“ nebo ,3rd 12",

e Sazka na sloupec — 12 &isel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacend
»2:1% Mince se umisti do jednoho z téchto poli, &imZ se vsadi na véech 12 &isel v daném
rfadku, mimo éisla 0.

e Cernd/Eervena, Suda/Licha, nebo Nizka/Vysoka — 18 &isel — PoloZenim mince na jedno
z nejnizsich hracich poli ,1-18“, ,EVEN*, ,,CERVENA“, ,CERNA“, ,,0DD*, nebo ,19-36“ se vsadi
na polovinu hraciho pole mimo &isla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 &isel.

Specialni série sazek:

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Velka série (SERIE 0/2/3) 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince), 32/35

1€621] 24 | 27 30 33 36

11|14| 17| 20|23 2620 [5655)
10 | 13 |16 [1€C»2 [254 28| 31 34

Typ serie Pocet minci Rozlozeni minci

Mala série (SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
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Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12115, 26, 32/35
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RACETRACK

Racetrack se spusti tlacitkem SOUSEDE a slouZi ke specidlnimu typu sazeni. Tlacitkem plus a minus, se

nastavi pfislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hraéem vybraného pole s &islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.

PARAMETRY HRY PRO KASINO

Typ Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Minimalni Doba Staticka prumérna
hry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Platforma

Kasino
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