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OBECNA CAST

SPOLECNA USTANOVENI

1. Tento Herni plan je schvalen Ministerstvem financi CR a upravuje Zivé hry ve smyslu
ust. § 2 odst. 2 pism. f) zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich
pfedpisti, provozované spole¢nosti CEC Praha a.s., ICO 256 73394, se sidlem
Tlumacovska 1237/32, 155 00 Praha 5, a upravuje pravni vztah mezi Provozovatelem Zivé
hry v Kasinu a Hracem.

Tento Herni plan je vykladan v souladu s ochranou Hracd dle ust. § 7 odst. 2 pism. c) ZHH.
Provozovatel upozoriiuje Hrace, Ze Ucast na hazardnich hrach muze byt skodliva.

Neni-li ve zvlastni ¢asti tohoto Herniho planu uvedeno jinak, pouZiji se ustanoveni
obecné ¢asti tohoto Herniho planu.

PFi hrach v Kasinu musi byt dodrZzovana ustanoveni tohoto Herniho planu.

2. VYMEZENi POJMU
Pro ucely tohoto herniho planu maji nasledujici pojmy dale definovany vyznam:

AML zdkon zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opattenich proti legalizaci
vynosU z trestné cinnosti a financovani terorismu, ve znéni
pozdéjsich predpisu;

Herni plan tento herni plan pro provozovani Zivych her v Kasinu;
Hodnotové Zetony Zetony s vyznacenou hodnotou a zkratkou herni mény;
Hraci Zetony Zetony s hodnotou uréenou dle svého vzhledu nebo jinym

zpUsobem urcitelnou hodnotou, které pti hie vystupuji jako
hraci prostfedek zastupujici Hodnotové Zetony a maji tak
imagindrni hodnotu; zvlastnim typem hracich Zeton( jsou
turnajové Zetony s vyzna¢enou imaginarni hodnotou, pouzitelné
pouze u Provozovatelem uréenych turnajq;

Hrac fyzickd osoba, kterad se jako uc&astnik u&astni Zivé hry a ktera
zaplatila Vklad;

Identifikace prokazani totoznosti za ucelem vedeni evidence Hracua; zplsob
provadéni a uchovavani identifikaCnich udajad stanovi AML
zakon;

Inspektor kontrolor hraciho stolu;

Kasino herni prostor Provozovatele splfiujici zakonné poZzadavky, tj.

samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kterém
Provozovatel provozuje Zivou hru jako hlavni ¢innost, popt. dalsi
druhy hazardnich her na zadkladé pfislusného povoleni;

Krupiér obsluha hraciho stolu;

0oz zakon ¢. 89/2012 Sh., obclansky zakonik, ve znéni pozdéjsich




Provozovatel

Sazejici

Sazka

,Cista prohra“

RVO

Ucastnicka karta
Vedeni kasina
Vklad

Vyhra

ZHH

Ziva hra

predpis(;
spoleénost CEC Praha a.s., IC 256 73 394, se sidlem Praha 8,
Pobfezni 18/16;

Hra¢, ktery zaplatil Sdzku;

Sazejicim v souladu s Hernim planem urcené nevratné plnéni,
které bude porovnano s vysledkem Zivé hry;

je C¢astka predstavujici rozdil mezi Uhrnem penéznich
prostfedkd pfijatych od Ucastnika na Uhradu ndkupu
hodnotovych Zetonl a Uhrn penéznich prostredk(i vyplacenych
Ucastnikovi proti predlozenym hodnotovym Zetonlm v ramci
daného druhu hazardni hry. A to za obdobi jednoho dne nebo
jednoho kalendafniho mésice, pro které si Ucastnik
sebeomezujici opatfeni stanovil;

rejstrik fyzickych osob vyloucenych z Ucasti na hazardnich hrach
vedeny Ministerstvem financi Ceské republiky, ve kterém jsou
zapsany osoby vyloucené z Ucasti na hazardnich hrach;

elektronickd karta zaregistrovana béhem prvni identifikace
Hrace;

osoba / osoby povérené Provozovatelem k fizeni a organizaci
chodu Kasina;

pInéni poskytnuté Hracem opravriujici Hrace k Gcasti v Zivé hre,
predstavuje jednu nebo vice Sazek;

penézité plnéni, na které Sazejicimu vznikd narok v navaznosti
na vysledek Zivé hry v pfipadé splnéni viech podminek
stanovenych Hernim planem;

zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich
predpis(;

hazardni hra ve smyslu ust. § 3 odst. 2 pism. f) ZHH; pfi Zivé hie
Sazejici hraji proti Provozovateli (predstavovanému Krupiérem),
nebo proti jinému Sazejicimu u hraciho stolu, aniz by byl
predem uréen pocet Sazejicich a vyse Sazky do jedné hry. Zivou
hrou se rozumi zejména ruleta, karetni hry, v¢. karetnich her
provozovanych formou turnaje.

Uvedeny vyznam plati jak pro pouziti daného pojmu s velkym i malym pocatecnim
pismenem, v jednotném i mnozném disle.

3. HERNi MENA

Hernimi ménami jsou EURO a K¢.

4. PRIJIMANI PENEZNiICH PROSTREDKU




4.1. Provozovatelem budou pfijimdny pro nakup Hodnotovych Zetonl veskeré
konvertibilni mény, které budou prepocitany platnym kurzem vyhlasenym CNB na
Hracem zvolenou herni ménu. Ndkup Hodnotovych Zetonl je moZno provadét i
prostiednictvim vybranych platebnich a kreditnich karet, u nichZz neni pochybnost o
jejich kryti. Nakup Hodnotovych Zeton( prostiednictvim penéznich prostifedkd pfimo
na hracim stole je mozno provadét pouze v herni méné daného hraciho stolu.

4.2. Provozovatel si vyhrazuje pravo podle svych potfeb omezit nakup Hodnotovych
zeton( a placeni vstupniho vkladu do turnajové hry platebnimi a kreditnimi kartami.
Takové omezeni je platné od uverejnéni na webovych strankach Provozovatele nebo
od uverejnéni jinym vhodnym zplsobem, zejména uverejnénim v ramci vyhlaseni
poradani karetniho turnaje.

4.3. Provozovatel si vyhrazuje pravo neumoznit ndkup hodnotovych Zetonl a vstupniho
vkladu do turnajové hry mdlo zndmou a rozsifenou ménou, nebo ménou s velkym
kurzovnim rizikem.

4.4. Hodnotové Zetony na K¢ Ize hrat pouze na hracich stolech uréenych Provozovatelem
k provozovani hry v herni méné K¢ Hodnotové Zetony na EURO lze hrat pouze na
hracich stolech uréenych Provozovatelem k provozovani hry v herni méné EURO.

4.5. Zaplatit vstupni vklad do turnajové hry je mozno i na k tomu uréeny bankovni Ucet
Provozovatele.

4.6. Nakup Hodnotovych Zetonu se uskutec¢iiuje v pokladné Kasina. Pokladnik pfeda proti
Uhradé ve valutach nebo v KE nebo jinému z pfipusténych zplsobl uUhrady
Hodnotové Zetony v pozadované hodnoté v herni méné. Vyménu uréenych hodnot
EURO a K¢ bankovek za Hodnotové Zetony muze provést i Krupiér u hraciho stolu,
kterému odpovida ptislusnd ména.

5. PODMINKY UCASTI VE HRE

5.1. Zivé hry se mohou U&astnit pouze fyzické osoby, které:

nejsou mladsi 18 let,
- jsou svépravné,

- nejsou zaméstnanci, ¢leny statutdrniho nebo jiného organu nebo akcionafi
Provozovatele ani nejsou jejich rodinnymi prislusniky ¢i osobami blizkymi,

- kterym v G&asti na Zivé hie nebrani nastavena sebeomezujici opatfeni a

- nejsou vylouceni z Uc¢asti na hazardnich hrach z dlivodu jejich zadpisu v RVO.

5.2. Tento Herni plan je k dispozici v Kasinu na viditelném misté v listinné podobé (v
recepci - vstupu do Kasina). Hrac je povinen seznamit se s Hernim planem. Neznalost
tohoto Herniho planu, ¢ jeho nespravny vyklad nezplsobuji neplatnost Zivé hry. K
neznalosti obsahu tohoto Herniho planu se nepfihliZi, je povinnosti Hrace se s timto
Hernim planem fadné seznamit.




5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7

5.8.

Podminkou G&asti na Zivé hie a vstupu do Kasina je Identifikace pFi vstupu do Kasina v
souladu sust. §71 ZHH. Identifikaci (prokdzani totoZnosti, ovéreni véku) provadi
Provozovatel. ZpUsob provadéni Identifikace je stanoven prislusSnym ustanovenim
AML zdkona a §130 ZHH. Dale je pfi vstupu do Kasina ovéfeno, zda prichozi osoba
neni zapsana v RVO. Zjisti-li Provozovatel, Ze je pfichozi osoba zapsana v RVO nebude
ji vstup do Kasina umoznén.

V ramci procesu Identifikace je osoba, kterd mda v imyslu se G&astnit Zivé hry, povinna
Provozovateli poskytnout identifika¢ni Udaje ve smyslu ustanoveni § 130 ZHH, § 5
odst. 1 pism. a) a § 8 odst. 2 pism. a) a odst. 3 AML zdkona. Kontaktni udaje je mozno
pozadovat pouze se souhlasem identifikované osoby. Provozovatel bude dale
postupovat a provede vSechny ukony v souladu s AML zakonem.

Provozovatel mlze pro ucely Identifikace potizovat kopie nebo vypisy z pfedlozenych
doklad( a zpracovavat takto ziskané informace. ldentifikaéni Udaje ziskané podle
tohoto odstavce, kopie dokladl predloZzenych k Identifikaci, byly-li pofizovany, udaj
kdo a kdy proved!| prvni identifikaci ucastnika hazardni hry, je Provozovatel povinen
uchovavat po dobu 10 let.

Hraci, u néhoi byla provedena Identifikace, bude vydana Ucastnickd karta, jiz se
naddle bude prokazovat na vstupu.

. Pro ucely dokonceni ldentifikace Provozovatel prostfednictvim Ministerstva financi

Ceské republiky dalkovym zplisobem ovéFi totoznost, vék osoby 7adajici o vydani
Ucastnické karty, a také zda neni zapsana v RVO. Toto ovéfeni Provozovatel provede
bez zbyte¢ného odkladu poté, co od ucastnika ziska vSechny Udaje potfebné pro
ovéreni uvedenych udaji v pfislusnych registrech. Bez ovéfeni a potvrzeni
identifikacnich a kontaktnich Udajli nelze proces Identifikace dokoncit. Proces
Identifikace nelze dokondit ani v pfipadé zjisténi, Ze Zadatel je zapsan v RVO.

Pfed vydanim Uc&astnické karty musi Hra¢ jednotlivé nastavit nebo jednotlivé
odmitnout sebeomezujici opatfeni, a to:

vvvvv

b) vysi Cisté prohry za 1 kalendarni mésic,

c) pocet ndvstév Kasina za 1 kalendaini mésic.

Hrac si nastavi hodnotu svych sebeomezujicich opatieni v ¢eskych korunach. Za
Ulelem Ucéasti na Zivé hie v jiné herni méné se hodnota nastavenych
sebeomezujicich opatreni prevede do pfislusné herni mény podle sménného kurzu
Ceské narodni banky platného ke dni 13.11.2018, tj. 1 EUR = 25,94 K&. ViyuZije-li Hra¢
moZnost nastavit si sebeomezujici opatieni, nebude mu umoznéna Gcast na Zivé hre,
pokud by tim nebylo dodrZzeno nastavené opatreni. Zmirni-li Hra¢ sva sebeomezujici
opatreni, bude zména Provozovatelem provedena nejdfive s U¢innosti od sedmého
dne ode dne provedeni zmény. Zpfisni-li Hra¢ své sebeomezujici opatfeni, bude
zména Provozovatelem provedena neprodlené, nejpozdéji vsak do 24 hodin.




6. SAZKY

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

7.1.

7.2

7.3.

7.4.

7.5.

Sazky lze uskuteénovat na hracich stolech Hodnotovymi nebo Hracimi Zetony dle
pravidel p¥islugné Zivé hry.

HIasené Sazky pfijima Krupiér do té doby, nez vyhlasi konec Sazek; je odpovédnosti
Hrace, aby si zajistil u Krupiéra, Ze jeho hlasené Sazky budou pfijaty a fadné umistény.
O nepfijeti hldaSenych Sazek rozhoduje na daném hracim stole Inspektor a dale Vedeni
kasina.

Sazky budou pfijimany pouze do té doby, aby Krupiér mél dostatek ¢asu rozménit
penize za Hodnotové Zetony a tyto rozmistit na poZzadované sazky. Kazdy Hrac je
odpovédny za své Sazky, to znamena je povinen osobné ddvat pozor na to, aby jeho
Sdzka byla na hracim stole umisténa na odpovidajicim misté, i kdyZ pozadal o
umisténi Sazky Krupiéra. Sdzka plati vzdy tak, jak je umisténa.

Provozovatel uréuje minimalni a maximalni sazky na jednotlivych hracich stolech.
Kazdy hraci stdl je oznaceny minimdlni a maximalni vysi Sdzek. Na hracim stole, na
kterém je provozovana karetni hra, mize Inspektor, nebo Vedeni kasina, nechat po
ukonéeni kola hry zkontrolovat pocet karet, se kterymi se hraje, nebo tyto vyménit za
nové, a to v pfipadé, kdy karta nebo karty jsou znecistény ¢i mechanicky nebo jinak
poskozeny.

U dpravy jednotlivych her mohou byt pravidla Sdzek upravena blize ¢i odlisné.

. VYPLATA VYHER

Sdzejici nema narok na Vyhru, ktera byla dosazena v duUsledku rozporu s pravidly hry
dle tohoto Herniho planu.

. Vyplata vyher se uskutecnuje v pokladné Kasina vyménou Hodnotovych Zeton( dané

herni mény za herni ménu. Na Zadost Hrace ¢i s jeho souhlasem vsak mize byt Vyhra
vyplacena i vjiné ostatni konvertibilni méné, kterou ma Provozovatel v Kasinu
k dispozici, a to s pfepoctem aktualnim kurzem vyhlasenym Ceskou narodni bankou.

Vyplatu vyher v hotovosti provede Provozovatel zdsadné bezprostfedné po pozadani
Hrace, zpravidla nejpozdéji nasledujici pracovni den. Vyplatu vyher ostatnimi zplisoby
provede Provozovatel bez zbyte¢ného odkladu, zpravidla nejpozdéji druhy pracovni
den. U vyplaty vyher z turnaji je vyhra vyplacena do tydne od skonceni turnaje,
pfipadné série turnajd, a poskytnuti soucinnosti ze strany Hrace. Hrdci je vzdy vydano
potvrzeni o vyhfe.

Provozovatel si vyhrazuje pravo pozastavit vyplatu vyhry az na 60 dnl v souladu s §
10 odst. 5 ZHH, ma-li divodné podezreni, Ze vyhry bylo dosazeno porusenim pravidel
hry, podvodnym jednanim nebo jinym postupem mimo obvykly pribéh hry.

V pfipadé vysSich vyher, na které nebudou postacovat prostredky v pokladné
Provozovatele nebo které prekroci zakonny limit pro platby v hotovosti, a téZz na




7.6.

zadost Hrace, bude vyhra vyplacena prevodem na ucet Hrace bez zbytecného
odkladu, zpravidla nejpozdéji druhy pracovni den.

Provozovatel vyda Hraci potvrzeni o vysi vyhry, a to pred tim, nez Hra¢ po ukonceni
hry opusti Kasino, nebo kdykoli pfed tim na Zadost Hrace.

. PRAVIDLA NAVSTEVY KASINA

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

Navstévnici Kasina jsou povinni fidit se pokyny pracovnik(l Kasina a dodrzovat Herni
plan.

Navstévnici, ktefi prokazatelné porusuji Herni plan, nebo porusuji pravidla slusného
chovani, mohou byt vylouéeni ze hry a vykazani z Kasina, a to podle zadvaznosti svého
jedndni.

Vstup do Kasina je povolen pouze ve vhodném odévu, bez zjevnych nedistot.
Nevhodnym odévem je sportovni odév. Navstévnici nesmi jevit zndmky poziti
alkoholickych ndpoji nebo omamnych prostfedki. O vhodnosti vstupu ztéchto
dlvodu rozhoduji pracovnici povéreni Vedenim kasina.

Vstup se zbranémi jakéhokoliv druhu ¢i povahy je zakazan. Navstévnici Kasina jsou
povinni podrobit se pfipadné kontrole, zda nevnaseji do Kasina zbrané.

Provozovatel ma mozZnost zakazat vstup navstévnikovi Kasina, pokud je jeho chovani
v rozporu s body 8.2 az 8.4 tohoto ¢lanku.

Zaméstnanclm Kasina je zakdzano ucastnit se hazardnich her v Kasinu, pajéovat
Hraclm penize, anebo pfijimat osobni dary od navstévnikl Kasina.

Vsechny osoby, které jsou v pracovnéprdvnim nebo obdobném poméru
k Provozovateli, jsou povinny zachovavat mlcenlivost o Sazejicich a jejich ucasti na
hre, v€etné jejich vyhry ¢i prohry, s vyjimkou uréenou podle § 11 ZHH.

Veskerd ustanoveni tohoto Herniho planu jsou zavazna pro vSechny ndvstévniky
Kasina i osoby, které jsou v pracovnépravnim nebo obdobném pomeéru
k Provozovateli.

. REKLAMACE

9.2.

vevys

feSi v dané dobé povéreny zdastupce vedeni Provozovatele - Vedeni kasina.
Provozovatel zajisti pfitomnost takové osoby po celou provozni dobu Kasina.

Reklamaci mUze Hrac uplatnit do 6 mésicl od reklamované skutecnosti; tim neni
dotceno pravo Hrace uplatnit u Provozovatele pravo na vyhru ve Ihité 1 roku podle §
10 odst. 6 ZHH.




9.3.Je-li reklamace uplatnéna HraCem ustné, v Kasinu, bezprostfedné po vzniku jeji
priciny, zajisti Provozovatel sepsani protokolu o reklamaci. Neni-li reklamace
uplatnéna bezprostifedné po vzniku jeji pri¢iny a v Kasinu, muize ji Hra¢ v uvedené
IhGté uplatnit pisemné u Provozovatele v Kasinu nebo postou na adrese sidla
Provozovatele.

9.4. Reklamace, které Hrac uplatni z dvodd neznalosti pravidel, jsou bezpredmétné, o
tom bude prokazatelné vyrozumén.

9.5.V pisemné reklamaci musi hrac¢ uvést alespon kdy, v kolik hodin a pfi provozovani
které hry doslo k reklamované skuteénosti, vem spatfuje poruseni pravidel, co
pozaduje a jakymi prostiedky doklada sva tvrzeni, a téz zakladni identifikacni Gdaje
Hrace v rozsahu: jméno a ptijmeni, datum narozeni, adresa bydlisté.

9.6. O vyfizeni reklamace, o které neni rozhodnuto na misté, bude Hra¢ informovan
nasledné po projednani ptisluSnou osobou Provozovatele, nejpozdéji do 30 dnid od
podani reklamace, a to pisemné na adresu, kterou Hrac sdélil pfi podani reklamace,
jinak na adresu zjisténou pfi identifikaci Hrace jako jeho bydlisté.

9.7. Pokud Hrac nesouhlasi se zpisobem vyfizeni své reklamace, je oprdvnén uplatnit sva
prava v souladu s platnymi pravnimi pfedpisy CR, tzn. obratit se na Ceskou obchodni
inspekci, popfipadé na mistné a vécné pfislusny soud.

10.ZETONY

10.1. Sdzky na hry jsou uskute¢novany Hodnotovymi nebo Hracimi Zetony
Provozovatele.
10.2. Provozovatelem jsou pouzivany zfetelné odlisené druhy Zetona:

11.2.1. Hodnotové valutové (EURO)
korunové (K¢)

11.2.2. Hraci (wheel checks) s rozliSenim uvedenim hodnoty (bez stanoveni mény)
s rozliSenim barvou a symbolem

10.3. Hodnoty Hodnotovych Zetoni

11.3.1. EURO

0,5
1
5
25
100
500
1000

11.3.2. Korunové (K¢)
25 |




50
100
500

1 000
5000

25 000
Plagues-K¢
1 000
5000

25 000

100 000

10.4. Je zakdzano vynaset Zetony mimo kasino. Hrac je povinen zbylé Zetony po
ukonéeni hry vymeénit v pokladné zpét za pfisluSnou ménu (EURO, K¢) - viz téZ bod 8.

V Praze dne 16.10.2023

Josef Tlusty
mistopredseda predstavenstva
CEC Praha a.s.




1.

2.

ZVLASTNI CAST
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH HER

SPOLECNA USTANOVENI

1.1. Tato cast herniho planu upravuje pravidla a dal$i ndlezZitosti dle ust. § 8 ZHH pro

hazardni hry:

e Evropskd ruleta

o Black Jack

o Stud Poker

e Pontoon

o Ultimate Texas Hold’em Poker

o sedmikaretni Stud Poker

« Texas Hold em Poker,

o Crazy Pineapple, Crazy Pineapple HI/LO,
o« OMAHA Poker, téZ ve variantach HI/LO,
e 5 CARD OMAHA, téZ ve variantach HI/LO
e 5 Card Draw Poker

o Badugi

« Cinsky poker

« Cinsky poker Open Face

« karetni turnaje na bazi hry Poker

e LUCKY SEVEN - hra v kostky

e Rusky Poker

1.2. Vysvétleni vyhernich poméra

Hrac v pfipadé vyhry vyhrava hodnotu ve vysi své plvodni Sazky a pfislusny nasobek
pGvodni Sazky dle vyplatniho poméru.

Ptiklad: vyherni sazka ve vysi 100,- K¢ na jednotlivé ¢islo u Evropské rulety (straight
up) - vyplatni pomér 35:1, coz tedy znamenad, Zze Hrac¢ vyhrava hodnotu ve vysi své
pGvodni sazky (tj. 100,- K¢) a pétatficetindasobek této sazky (tj. 3.500,- K¢), tedy
3.600,- K¢.

EVROPSKA RULETA

2.1. Cil hry, hraci stal

Evropska ruleta je hazardni hra, ve které hrac sazi na vitézné Cislo; vitéznym cislem je
oznaceni Ciselného pole, ve kterém zlistane usazena ruletni kuli¢ka poté, co se otocna
Cast ruletového pfistroje roztocila a byla do ni Krupiérem vhozena kulicka.

Hraci stll je obdélnikovy s misty pro 6 sedicich Hracd a Krupiéra. Hraci stll ma
prahledny uzamykatelny box pro Zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Na
jedné kratsi strané se nachazi cylindr. Hraci stQl je potazen barevnym plsténym
suknem, na némz je vyznaceno tableau.

10



Ruletovy pfistroj (cylindr) se skladd z nehybného kotle a z disku (ruletového kola)
s vyznacenymi Cisly 0 — 36, otdcejiciho se kolem svého stfedu. Na Sikmé sténé kotle
jsou kovové zarazky. Cisla na otoéném disku nejdou za sebou, ale maji néasledujici
mezindrodné pouzivané poradi:

0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, §, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20,
14,31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26.

2.2. Pravidla hry (zahajeni a pribéh)

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

Hraci rulety jsou Krupiérem vyzvani, aby umistili na hracim stole své Sazky.
Sazky — Zetony musi byt podle pravidel umistény na tableau (tj. ¢ast hraciho
stolu svyznacenymi poli pro umistovani sazek). Hrac¢ tak ucini sam.
K provedeni Sazky lze pouZit Hodnotové i Hraci Zetony.

Krupiér hazi kulickou na otacejici se cylindr, a to proti sméru jeho otaceni. Po
minimdlné desetindsobném obéhnuti kulicky po obvodu sjizdi kulicka k
Ciselniku a zapada do jednoho vyhravajiciho Cisla.

Zapadne-li kulicka v nékterém Ccislovaném okénku, je dané Ccislo Cislem
vyhernim a je nahlas Krupiérem vyhlaseno. VSechny Sazky souvisejici s timto
Cislem vyhrdly. Vyhrdvajici Sazky jsou vyplaceny a prohrané Sazky jsou
stazeny.

Zahdjeni hry provadi Krupiér vyzvou ,umistéte své sazky prosim“. Po
odpovidajicim intervalu vhodi Krupiér kuli¢cku do tociciho se kola (cylindru).

V dostate¢ném casovém predstihu pred padem kulicky do policka s Cislem
ohlasi Krupiér ,Zadné sazky prosim“. Po tomto oznameni nemohou Hradi ani
dale sazet, ani Sazky rusit nebo pfemistovat.

Personal Provozovatele uréeny ke hrdm informuje na pozadani Hrace o
pravidlech hry, ktera budou v hernim stfedisku verejné pfistupna. Za Zadnych
okolnosti nesmi pracovnik Provozovatele radit jak sazet a hrat.

2.3. Vyherni moznosti

2.3.1. Jednoduché sazky — vyplatni pomér 1:1

Cervend = vSechna cervena Cisla
Cerna = vSechna cerna Cisla
0Odd (lichd) = vSechna licha Cisla
Even (suda) = vSechna suda Cisla
Nizka = Cisla od 1 do 18
Vysoka = ¢isla od 19 do 36

2.3.2. Tucty a kolony — 12 ¢isel — 2 ndsobek Sazky (2:1)

1ST
2ND
3RD

12 (prvni tucet)
12 (stfedni tucet)
12 (posledni tucet)

Cislaod 1do 12
¢islaod 13 do 24
¢isla od 25 do 36




2.3.3.

2.3.4.

2.3.5.

2.3.6.

2.3.7.

2.3.8.

2.3.9.

kolony (sloupce) - od1ldo34
- od2do35
- od3do36

Six line — 6 Cisel — vyplatni pomér 5:1

Napf. 16, 17, 18, 19, 20, 21

Corner — 4 Cisla — vyplatni pomér 8:1

Tato Sazka zahrnuje 4 Cisla tvofici na tableau Ctverec,

napr. 7 8 8 9
10 11 11 12

Three line — 3 ¢isla— vyplatni pomér 11:1

Tato Sazka zahrnuje tfi horizontalné sousedici ¢isla

napfr. 16-17-18 31-32-33

Split — 2 Cisla — vyplatni pomér 17:1

Tato Sazka zahrnuje dvé horizontdlné nebo vertikdlné sousedici Cisla,
napf. 8-9 23-26

Straight up — 1 Cislo - vyplatni pomér 35:1

Tato Sazka pozlstdva pouze z jediného Cisla, napt. 6 nebo 23.

Pri Sazkach existuje jeSté moznost vyhrat série, tj.
Cisla sousedici na cylindru:

Velkd série: 9 Zeton( tvori Sdzku, tj.

2 Zetony three line -0, 2, 3, 1Z. split—4/7

1Z. split—12/15, 1 Z. split 18/21, 1z. split 19/22
2 Zetony corner 25/29, 1z. split 32/35.

Mald série: 6 Zetonu tvori Sazku, tj.

1 Zeton split 5/8, 1 Zeton split 10/11, 1 Zeton split 13/16, 1 Zeton split 23/24, 1
Zeton split 27/30, 1 split 33/36.

Orphelins: 5 ZetonU tvofi Sazku, t.j.:

1 Zeton straight up — 1,1 Zeton split 6/9, 1 Zeton split 14/17, 1 Zeton split
17/20, 1 zeton split 31/34.

Zero Spiel: 4 Zetony tvori Sazku, t.j.:

1 Zeton split 0/3, 1 Zeton split 12/15, 1 Zeton straight up 26, 1 Zeton
split 32/35.

Vyhrava-li Cislo ,0“ wvyhravaji Sazky nulu obsahujici, ostatni Sazky jsou
prohravajici a jsou stazeny.
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2.4. Nejnizsi a nejvyssi Sazky v EURO

2.4.1. Sazka mozna Cista vyhra
minim. _maxim. minim. maxim.
Jednoduché Sazky 10 500 10 500
Tucty a kolony 10 250 20 500
Six line 2 300 10 1500
Corner 2 200 16 1600
Three line 2 150 22 1650
Split 2 100 34 1700
Straight up 2 50 70 1750
2.4.2.
Jednoduché Sazky 25 1000 25 1000
Tucty a kolony 25 500 50 1000
Six line 5 600 25 3000
Corner 5 400 40 3200
Three line 5 300 55 3300
Split 5 200 85 3400
Straight up 5 100 175 3500
2.4.3.
Jednoduché Sazky 50 2 000 50 2000
Tucty a kolony 50 1000 100 2000
Six line 25 200 125 1000
Corner 25 200 200 1600
Three line 25 200 275 2200
Split 25 200 425 3400
Straight up 25 200 875 7000

evvys

2.5.1. Sazka mozna Cista vyhra
minim. maxim. minim. maxim.
Jednoduché Sazky 100 20000 100 20000
Tucty a kolony 100 10000 200 20000
Six line 25 6 000 125 30000
Corner 25 4 000 200 32000
Three line 25 3000 275 33000
Split 25 2 000 425 34000
Straight up 25 1000 875 35000

2.5.2.

13



Jednoduché Sazky 200 40 000 200 40 000

Tucty a kolony 200 20000 400 40 000
Six line 50 18000 250 90 000
Corner 50 12000 400 96 000
Three line 50 9 000 550 99 000
Split 50 6 000 850 102000
Straight up 50 3000 1750 105000
2.5.3.
Jednoduché Sazky 500 40 000 500 40 000
Tucty a kolony 500 20000 1000 40 000
Six line 100 18000 500 90 000
Corner 100 12000 800 96 000
Three line 100 9000 1100 99 000
Split 100 6 000 1700 102000
Straight up 100 3000 3500 105000
2.5.4.
Jednoduché Sazky 500 40000 500 40 000
Tucty a kolony 500 20000 1000 40 000
Six line 500 5000 2 500 25 000
Corner 500 5000 4000 40 000
Three line 500 5000 5500 55 000
Split 500 5000 8 500 85 000
Straight up 500 5000 17500 175000

2.6. Kazdy Hrac si mlize Hodnotové Zetony, které koupil u pokladny, vyménit u hracich
stolll za barevné Hraci Zetony, nazyvané wheel checks. Kazdy Hra¢ dostane na
pozadani barevné Hraci Zetony urcité barvy, se kterou nebude u daného hraciho
stolu soucasné hrat zadny jiny Hrac. Vsechny wheel checks (zvlast za EURO a zvlast
za K¢) nemaji stejnou hodnotu, tuto hodnotu si Hra¢ domluvi s Krupiérem. Tato
hodnota predstavuje sou¢asné minimalni Vklad u pfislusného hraciho stolu.

2.7. Pti pozdéjsim vraceni wheel checks je uzndna jejich hodnota, na které se Hrac pred
tim domluvil s Krupiérem (viz predchozi bod). Hodnotové EURO Zetony jsou platné u
vsech hracich stolG provozovanych za EURO. Hodnotové K¢ Zetony jsou platné u
vsech hracich stol( provozovanych za K¢. Vklady vlozené u hraciho stolu s jinou
ménou (zaména EURO — K¢) jsou neplatné a budou Krupiérem u pfislusného hraciho
stolu Sazejicimu vraceny.

3. BLACK JACK - ,,21“
3.1. Karty
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Hra je provozovana se Sesti balicky po 52 kartach. Eso ma hodnotu 1 nebo 11, dle
konkrétni kombinace. Eso Krupiéra zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1
pouze tehdy, kdyz by jeho celkovy soucet prekrocil 21. Karty K, Q, J maji hodnotu 10,
dalsi karty pak maji svoji oznacenou hodnotu (2 az 10). Nejvyssi vyhra ¢ini 1,5
nasobek Sazky a je mozno ji dosahnout v pfipadé vyhry s vyherni kombinaci Black
Jack.

3.2. Pocdet Hracu

U hraciho stolu je 7 hracich box(, kde mohou Hraci sedét. Hraclim je umoznéno hrat i
na vice boxech soucasné, pokud jsou volné dalsi boxy a pokud tim nebrani Gcasti ve
hie dalSim Hracdm. Je moziné, aby se hry zucastnili i stojici Hraci za Hraci sedicimi,
celkovy soucet sdzek vSak nesmi prekrocit stanovené maximum pro 1 box. Max. 3
Hraci na box. Sedici Hrac rozhoduje o tom, zda bude nakoupena dalsi karta.

3.3. Prubéh hry

Cilem hry je pfibliZit se pfi ndkupu 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21. Vyhra,
pfipadné prohra boxu se fidi podle dosazeného souctu karet Krupiéra. Po vyzvé ke
hie obsadi Hraci boxy jednotlivymi Sazkami. Po ukonceni sdzek rozdd Krupiér ke
kazdému Sazkou obsazenému boxu a sobé po 1 karté. Poté pfida k box(im Hracl po 1
karté. Hra¢ muzZe po 2. karté zastavit (nezddat dalsi karty). MUZe ale Zadat od
Krupiéra dalsi karty, aby se sou¢tem co nejvice pfiblizil k 21. Krupiér si bere 2. kartu az
jako posledni. Do souctu 16 pfitom musi brat dalsi karty, pfi souctu 17 a vys$sim je jiz
brat nesmi.

Black Jack je nejvy$sim moinym vysledkem, tj. 21 bodU docilenych 2 kartami (eso +
10, nebo eso + néktera z karet K, Q, J). V ptipadé, Ze ma Hrac¢ 21 bod( ve vice nez
dvou kartach, neni toto Black Jack a nemuze si vzit dalsi kartu s tim, Ze toto bude
vyplaceno 1:1, tj. ve vysi Sazky. Vyhra je pak vyplacena v poméru 3:2, tj. ve vysi 1,5
nasobku Sazky. Pokud Hrac presahne soucet 21, prohrava a vypada hned z dané dil¢i
hry. Pokud presdhne soucet 21 Krupiér, vyhravaji vsichni Hraci, ktefi zustali ve hre.
Jestlize ma Hrac shodny pocet bodl s Krupiérem, jde o remizu tzv. ,,stand-off“ a Hrac
nevyhrava ani neprohrava, hodnotu své plvodni Sazky obdrzi zpét a naklada s touto
dale podle vlastniho uvazeni.

3.4. Michani karet

Vsechny karty se musi prfed zahdjenim hry radné promichat. Do promichanych karet
se zarazuje i tzv. fezaci karta (karta, kterou se provadi pred zahajenim hry snimani
promichaného baliku karet). Pokud je béhem hry vytaZena tezaci karta, rozehrana hra
se dohraje a po ni nasleduje opétovné michdani karet. Provozovatel nebo Vedeni
kasina je opravnén naridit nové michani karet nebo vyménu vsech Sesti balickl
kdykoliv.

3.5. Hlagky

Krupiér musi vyZzadovat, aby Hra¢ vyjadfoval srozumitelnym zplsobem, jestli chce
brat dalsi kartu nebo jestli si preje zlistat stat. Po rozhodnuti Hrace oznami Krupiér
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soucet karet Hrace, zopakuje Hracovo rozhodnuti a potom teprve muZe prejit k
dalSimu boxu.

3.6. Hraci stal

Hraci stll je ovalny s misty pro 7 sedicich Hracl a Krupiéra. Hraci stal ma otvor pro
Zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé strané je schranka na
odkladani odehranych karet. Hraci stll je potazen barevnym plsténym suknem, na
némz je vyznaceno tableau.

3.7. Zdvojnasobeni Sazky

Po rozddani plvodnich dvou karet mlze Hra¢ svou Sazku zdvojnasobit. V takovém
pfipadé muze dostat jiz jen 1 kartu.

3.8. Déleni (split)

Pary karet shodné bodové hodnoty lze rozdélit na 2 samostatné hry. Vyse Sazky pfi
rozdélovani musi byt shodna se Sazkou plvodni. Rozdéleni v jednom boxu je mozné
celkem 3 x, esa je mozno délit jen jedenkrat. K rozdélenym eslim dostane Hrac vidy
pouze 1 dalsi kartu. PFfi rozdéleni hry je kombinace esa s dalsi kartou hodnoty 10
(néktera z karet K, Q, J nebo desitka) pocitana jen za 21 a nikoliv jako Black Jack a je
vyplacena jako normalni vyhra v poméru 1:1, tj. ve vysi Sazky. Pokud za této situace
Krupiér dosdhne Black Jack, pak Krupiér vyhrdva a Hrac svoji Sazku prohrava.

3.9. Pojisténi

Jestlize md Krupiér jako svoji prvni kartu eso, md Hra¢ prdvo se pojistit proti
pfipadnému Krupiérovu Black Jacku. V takovém pripadé musi vsadit nejvyse jednu
polovinu své plvodni Sazky, pfi vyzvé Krupiéra k pojisténi na vyznacenou pojistnou
linii. KdyZ dosahne Krupiér Black Jack, vyplaci se pojisténi i pfi prohrané zakladni sazce
v poméru 2:1, tj. ve vySi dvojndsobku. Nedosahne-li Krupiér Black Jacku, pojisténi
propada.

3.10. Minimalni a maximalni Sazky

EURO minimum maximum
10 200
25 500
100 1000
200 2 000
500 5000

K¢ minimum maximum
100 5000
500 10 000
1000 20 000
2 000 30 000
5 000 50 000

STUD POKER

4.1. Hraci stil, cil hry
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Cilem hry je postupem dale uvedenym ziskat vyssi kombinaci karet nez Krupiér. Hra
se odehrava na ovalném hracim stole s misty pro 5 sedicich Hracl a Krupiéra. Na
hracim stole jsou vyznacena pole pro sazku ante, pro sazku bet, pro sazku bonus.

4.2. Pravidla hry

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.

4.2.5.

Nové karty jsou umistény na hraci stal v pripadé:

a) kdyz jsou karty Spinavé a tézko se s nimi manipuluje, atd.
b) kdyz Vedeni kasina rozhodne, Ze je to nutné nebo vhodné.
PFi otevreni hraciho stolu Inspektor a Krupiér zkontroluji karty.

Karty se rozloZi zleva doprava licem nahoru, aby bylo jasné vidét, Ze karty jsou
vSechny.

Karty se zkontroluji z obou stran, v pfipadé jakéhokoliv oznadeni se vyméni.

Je-li nalezena oznacdena karta nebo karty, zajisti Inspektor vyménu karty nebo
karet, nebo Vedeni kasina rozhodne o vyméné celého bali¢ku karet.

Po zkontrolovani karet se tyto obrati licem doll a peclivé se zamichaji (viz
nize).

Karty jsou michany 3x a potom min. 4x prekladdny (tzv. stripovany - michany
odnétim ¢dasti balicku shora a umisténi dospodu), pokud Inspektor
nerozhodne jinak. BEhem michani Krupiér sleduje, zda vSichni Hraci umistili
své Sazky na ,ante” a pfipadné na vedlejsi sazku“). Sazkou na pole pro
,Bonus” Cini Hra¢ vedlejsi sazku o doplnkovou vyhru. Krupiér fekne ,Vase
sazky, prosim®.

Po michani Krupiér jednou rukou premisti po polovinach baliéek karet na
katovaci kartu. Hraci karty nikdy nekatuji, pouze se svolenim Vedeni kasina.

Pfed rozdanim prvni karty musi mit Hra¢ vsazeno na poli ante, popf. na poli
pro vedlejsi sazku (,,Bonus”).

Po rozdani prvni karty nesmi byt Sazka na poli ante nebo poli vedlejsi sazky
jakkoli ménéna.

Hra¢ muzZe hrat v jedné hie pouze na jednom boxu. VSechny sazky jsou pouze
v Hodnotovych Zetonech. Sazka v hotovych penézich neni dovolena.

Ante se vZdy vyplaci 1:1. Sazka na poli bet je vZdy 2x vétsi nez na poli ante.

Kazdy Hrac vcéetné Krupiéra obdrzi 5 karet a to po jedné, licem dold.
Krupiérova posledni karta je otocena licem nahoru.

Pfi rozdavani Krupiér klade jednu kartu na druhou.
Zbyvajici karty Krupiér umisti do prihradky na pravé strané hraciho stolu.

Potom Hraci zvednou svych pét karet a rozhodnou se, zda vsadi na poli¢ko bet
a budou se déle ucastnit hry, nebo karty slozi.

Hraci si nesmi vymeénovat informace o svych kartach.
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4.2.6.

Jakékoliv provinéni proti tomuto pravidlu muizZe vést k penalizaci - zdkazu
pokracovat v této jedné dilci hre (tzv. ,dead hand“) a ke ztraté Sazek na polich
ante a bet, o rozsahu penalizace rozhoduje Vedeni kasina s ohledem na
zavaznost provinéni.

Nespravné rozdany pocet karet komukoliv z Hra¢l nebo Krupiérovi znamena
»,misdeal”, tj. novou hru — stavajici hra se anuluje, Hra¢lim jsou vraceny Sazky,
se kterymi mohou volné disponovat, a Krupiér poté zahaji novou hru.

Hracam je zakdzano uzavirat sazky mezi sebou.

Ndhodné licem nahoru otocena karta pfi rozddvani neznamena , misdeal”,
Krupiér otoci kartu zpét a pokraCuje v rozddvani. Je-li otoceno vice karet
nastava , misdeal”.

VSichni Hraci jsou povinni prezentovat svych pét karet Krupiérovi.
Rozhodnuti Vedeni kasina je konecné.

Krupiér v kazdém pripadé sebere sdzku na ante a karty tém Hraclm, ktefi se
rozhodli dale nehrdt v této dilci hre.

Poté, co se Hrac rozhodl nehrat, Krupiér zkontroluje pocet odevzdanych karet
a umisti je do pfihradky vpravo.

Krupiér zkontroluje dvojnasobek sazky na poli bet, oproti ante, pokud se Hrac
rozhodl hrat.

Krupiér otoCi vSechny své karty licem nahoru a ndzorné utvofi nejlepsi
moznou pokerovou kombinaci. Krupiér, jestlize ma pokerovou kombinaci,
posune ji dopfedu. To umozniuje Hradi ji zfetelné vidét.

Jestlize Krupiér nema eso a krale, i lepsi pokerovou kombinaci, Krupiér:

a) oznami ,no hand“ a okamZité vyplaci vSechny sazky na ante a shira sazky
na vedlejsi Sazku z pole vedlejsi sazky (,,bonus®).

b) jestlize Hrac vyhrava vedlejsi Sdzku na poli ,bonus”, Krupiér ponecha jeho
karty na hracim stole licem nahoru a zavold pracovnika Vedeni kasina,
ostatni karty posbird. Poté co pracovnik Vedeni kasina karty zkontroluje,
oznami vyhru a vyplati Hrace

c) pred rozdanim prvni karty se Krupiér ujisti o tom, zda chtéji Hraci umistit
vedlejsi Sazku na pole ,,bonus”

Jestlize si Krupiér rozdd pokerovou kombinaci eso a krale nebo vySe, porovna
svou kombinaci karet jednotlivé s kazdym Hracem zvlast — dle tabulky
,Vyplaty Sazek” nize. Vyssi kombinace vyhrava.

V pripadé, kdy Krupiér a Hra¢ maji stejnou kombinaci, rozhoduje tzv. Kicker:
Krupiér ma eso a krale, desitku, pétku a dvojku.
Hra¢ ma eso a krale, desitku, pétku a Sestku.

Hra¢ vyhrava, protoze dalsi nejvyssi karta po esu a krdli, desitce a pétce je
Sestka. Tato rozhoduijici karta se nazyva Kicker.

Krupiér vyplaci a bere sazky zprava doleva.
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4.2.7.

4.2.8.

NeZ Krupiér prejde k dalSimu boxu, musi zkontrolovat pocet karet a ulozit je
do pfihradky vpravo. VSechny karty Hracl musi byt polozeny na hraci stdl
licem dol(l, nez je otoci Krupiér.

Hra¢ mlze umistit vedlejsi Sdzku na policko ,bonus” pouze pred polozenim
prvni karty na hraci stal. Aby mohl Hra¢ umistit vedlejsi Sdzku na policko
,bonus”, musi mit vsazeno na ante.

Jestlize ma Hrac¢ umisténou vedlejsi Sazku na policku ,bonus” a kombinaci
,flush, full house, four of a kind, straight , straight flush, nebo royal flush”,
Krupiér musi:

a) zkontrolovat karty
b) ujistit se, Ze ma Hrac opravdu umisténou vedlejsi Sazku na poli¢ku ,bonus”

c) zavolat pracovnika Vedeni kasina ke kontrole karet a dodrieni vSech
pravidel uvedenych v tomto hernim planu.

Vyplata vedlejsi Sdzky na policku ,bonus” se provadi az po vyplaceni vSech
ostatnich sazek na ante a bet. VySe pokerové kombinace Krupiéra nema vliv
na vyplatu Hracovy vedlejsi Sazky na policku ,,bonus”.

Pred vyplatou vedlejsi Sazky na policku , bonus” musi Krupiér s Inspektorem
zkontrolovat pocet vSech karet. Krupiér pocita karty vidy po vyplaté vedlejsi
Sdzky na policku ,bonus“ nebo na prikaz pracovnika Vedeni kasina a
Inspektora.

Hraci stll je ovalny s misty pro 5 sedicich Hracd a Krupiéra. Hraci stGl ma otvor
pro Zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé strané je
schranka na odkladani odehranych karet. Hraci stll je potazen barevnym
plsténym suknem, na némz je vyznaceno tableau.

4.3. Priabéh hry

4.3.1.

4.3.2.

4.3.3.

Hraje se pouze proti Krupiérovi. Pokud ma Hrac lepsi pokerovou kombinace
nez Krupiér, vyhrava. Krupiér musi mit nejméné eso a krale k otevreni hry.
JestliZze Krupiér nemuze otevrit hru, vyplati policko ante (prvotni Sazku), sazka
na policku bet je ,stand off” (push — Sazka zlstava lezet na hracim platné a
Hrac¢ s ni mdze volné disponovat) a za¢ina nova hra.

Nespravny pocet karet rozdany kterémukoli Hrac¢i znamena Spatnou hru.
Stejné tak nespravny pocet karet Krupiéra znamena Spatnou hru (viz vySe
,misdeal”); podané Sazky zlstavaji, Krupiér sebere karty, ty se zamichaji a
Hraclm znovu rozdaji.

Hraci nesméji mit vedlejsi sazky mezi sebou.

Rozhodnuti Vedeni kasina je konecné.

Hra¢ umisti Sazku na policko ante. Kazdy Hrac i Krupiér dostane pét karet, a to
jednu po druhé licem doll (Krupiér si ddva posledni kartu licem nahoru). Hrac
se podiva na své karty a rozhodne se, zda chce sazet na policko bet a tim hrat

dal. V pripadé, Ze chce Hrac¢ kartu vyménit, svlij poZzadavek ozndmi zfetelné a
po té novou kartu ,koupi“. Sazka na toto policko je vidy presné dvakrat vetsi
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4.3.4.

nez Sazka na poli¢ku ante. Nechce-li hrat dal, slozi karty pred policko ante a
tim Sazku na tomto policku prohrava a Krupiér Sazku sbira. Krupiér musi mit
minimalné eso a krdle nebo lepsi pokerovou kombinaci, aby mohl otevfit hru.
Je-li jeho karta nizsi, Krupiér vyplati 1:1 Sazku na ante (tj. ve vysi Sazky) a
Sazka na bet je stand off (push — z(stava na hracim platné a Hrac¢ s ni maze
volné nakladat). Jestlize Krupiérovy karty obsahuji eso a krdle nebo vyse,
porovna své karty s kaidym Hracem zvlast a lepsi pokerova kombinace
vyhrdva (dle tabulky nize).

K rozsiteni hry mlze Hrac ucinit vedlejsi sazku (vsadit na policko ,Bonus®).
Aby se toto mohlo uskutecnit, musi mit Hra¢ sazku na policku ante. Vyhry
z vedlejSi sazky se vyplaceji nakonec, poté co sazky na ante a bet byly
vyplaceny nebo sebrany. Vedlejsi sazka musi byt vsazena dfive, neZ jsou
rozdany karty.

evvs

vyherni kombinaci, vyhrdva ten, kdo ma nejvyssi kartu.

1 par - dvé karty stejné Ciselné hodnoty a tfi karty jakékoliv jiné hodnoty (tj.
napft. kombinace: J-J-10-9-7).

2 pary - Dva rizné péry karet + jedna karta (tj. napf. kombinace: 10-10-8-8-
7).

3 stejné -Tri karty stejné Ciselné hodnoty + dvé rtdzné karty, které nejsou v
paru (tj. napt. kombinace: Q-Q-Q-7-8).

Postupka (téz ,Straight”) - Pét karet v fadé, ale ne stejné barvy (tj. napf.
kombinace: 8-9-10-J-Q).

Barva (téz ,Flush”) - Jakychkoliv pét karet stejného barvy, ale ne v numerické
radé (tj. napf. kombinace: K-J-10-8-7)

Tzv. ,Full House” - Trojice + Jeden par (tj. napf. kombinace: 10-10-10-9-9)

Poker (téz ,,Four of kind“) - Jakékoliv Ctyti stejné karty (tj. napf. kombinace:
A-A-A-A-7).

Postupka v barvé (téz ,Straight Flash”) - nepreruseny sled péti karet stejné
barvy (tj. napf. kombinace: J-10-9-8-7).

Kralovskd postupka v barvé (téZz ,Royal Flash“) - pét nejvyssich karet
jmenovité A-K-Q-J-10 stejné barvy

4.5. Vyplaty sazek (mimo bonusu) - vyplatni poméry

1 par nebo méné 1:1 (tj. Cista vyhra ve vysi sdzky)

2 pary 2 : 1 (tj. Cista vyhra ve vysi dvojnasobku sazky)
3 stejné 3:1 (tj. ¢ista vyhra ve vysi trojnasobku sazky)
Postupka 4 : 1 (tj. Cista vyhra ve vysi ¢tyfnasobku sazky)
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Barva 5: 1 (tj. Cistd vyhra ve vysi pétindsobku sazky)
3 stejné a 1 par (Full house) 7 :1 (tj. Cista vyhra ve vysi sedminasobku sazky)
Poker (4 stejné) 20:1 (tj. Cista vyhra ve vysi dvacetindsobku sazky)
Postupka v barvé 50:1 (tj. Cista vyhra ve vysi padesatindsobku sazky)
Kralovska postupka v barvé 100 : 1 (tj. Cista vyhra ve vysi stonasobku sazky),

evvs

Hra Stud Poker muZe byt provozovdna pouze v nékteré z nasledujicich
kombinaci limitd minimalnich a maximalnich sazek:

4.6.1. K¢ EURO
Minimalni sazka na ante je 200 10
Maximalni sazka na ante je 1000 50
Sazka na bonus je na kazdou hru 25 1

Doplnkova vyhra (z vedlejsi sazky - Bonus):

Kralovska postupka v barvé 30 000 1500
Postupka v barvé 15 000 750
4 stejné 6 000 300
3 stejné a par (full house) 3000 100
Barva 2 000 75
Postupka 500 25
4.6.2. K¢ EURO
Minimalni sazka na ante je 500 25
Maximalni sazka na ante je 3000 100
Vedlejsi sdzka (na bonus) je na kazdou hru 25 1

Doplrikova vyhra (z vedlejsi Sazky - ,,Bonus”):

Kralovska postupka v barvé 30 000 1500

Postupka v barvé 15 000 750

4 stejné 6 000 300

3 stejné a par (full house) 3000 100

Barva 2 000 75

Postupka 500 25
4.6.3. K¢ EURO

Minimalni sazka na ante je 500/1000 25/100

Maximalni sazka na ante je 5 000 200

Vedlejsi sazka (na bonus) je na kazdou hru 25 1

Doplrikova vyhra (z vedlejsi Sazky - ,,Bonus®):

Kralovska postupka v barvé 30 000 1500
Postupka v barvé 15 000 750
4 stejné 6 000 300
3 stejné a par (full house) 3000 100
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Barva 2 000 75

Postupka 500 25
4.6.4. K¢ EURO
Minimalni sazka na ante je 2000 25/100
Maximalni sazka na ante je 20 000 500
Vedlejsi sazka (na bonus) je na kazdou hru 25 1

Doplnkova vyhra (z vedlejsi Sazky - ,,Bonus”):

Kralovska postupka v barvé 30 000 1500
Postupka v barvé 15 000 750
4 stejné 6 000 300
3 stejné a par (full house) 3000 100
Barva 2 000 75
Postupka 500 25
4.6.5. EURO
Minimalni sazka na ante je 500
Maximalni sazka na ante je 1000
Vedlejsi sazka (na bonus extra) je na kazdou hru 1

Doplnkova vyhra (z vedlejsi Sazky - ,,Bonus”):

Kralovska postupka v barvé 1 500
Postupka v barvé 750
4 stejné 300
Stejné a par (full house) 100
Barva 75
Postupka 25

4.6.6. Vyména karty

Po rozdani Hra¢ mlze vymeénit jednu z karet, které mu byly rozdany. Musi
vSak umistit jesté jednou Sazku ante ve stejné vysi. Poté je mu karta
vymeénéna (timto Hrac ztraci narok na vyhru z vedlejsi Sazky). Vedlejsi Sazka
,Bonus” je vyplacena pouze Hraclm, kteri neménili kartu.

5. PONTOON

5.1. Zakladni popis a cil hry
Cilem hry je pfiblizit se pfi nakupu 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21
bod(. Vyhra, pripadné prohra boxu se fidi podle dosazeného souctu bodl
karet Krupiéra. Karetni hra Pontoon se hraje prostfednictvim Krupiéra
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PFi hie je dozor provadén Inspektorem.
5.2. Karty

Hra je provozovana se Sesti balicky po 52 kartach. Eso ma hodnotu u Hrace 1
bod nebo 11 bodu, dle konkrétni kombinace. Eso Krupiéra zpravidla za 11
bod(. Krupiérovo eso se pocita za 1 bod pouze tehdy, kdyz by celkovy soucet
hodnot jeho karet prekrocil 21 bodu. Karty K, Q, J maji hodnotu 10 bodd, dalsi
karty pak maji svoji ozna¢enou hodnotu (tedy 2 body az 10 boda).

5.3. Pocet Hracu

U hraciho stolu je 7 hracich boxl, kde mohou Hraci sedét. Hraclm je
umoznéno hrat i na vice boxech soucasné, pokud jsou volné dalsi boxy a
pokud tim nebrani v Ucasti ve hie dalSim Hraclm. Je moziné, aby se hry
zUcastnili i stojici Hraci za Hrdci sedicimi, celkovy soucet Sazek vsak nesmi
prekrocit stanovené maximum pro 1 box. Max. 3 Hraci na box. Sedici Hrac
rozhoduje o tom, zda bude nakoupena dalsi karta.

5.4. Michani karet

Kdyz jsou karty dudkladné promichany, shrne je Krupiér na hromadku
uprostfed hraciho stolu a rozdéli je na polovinu — jednu vlevo, druhou vpravo.
Potom vezme pravou rukou z pravé poloviny ¢ast karet, priblizné stejné
mnozstvi, totéZz vezme z levé poloviny a karty zamicha.

Po zamichani jsou karty pokladany doprostied hraciho stolu.

Aby se karty dikladné promichaly, bere Krupiér karty stfidavé zleva doprava,
dokud nejsou vSechny shromazdény uprostred.

Prvni michani veéera zahrnuje ,,chemmy shuffle”.

Nasledné se michd na konci kazdé boty (zasobnik karet) ze dvou hromadek.

Michani se opakuje dvakrat, pak jsou karty polozeny doprostred hraciho stolu.
5.5. Hraci stul

Hraci stll je ovalny s misty pro 7 sedicich Hracu a Krupiéra. Hraci stal ma otvor
pro Zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé strané je schranka
na odkladani odehranych karet. Hraci stul je potaZzen barevnym plsténym
suknem, na némz je vyznaceno tableau.

5.6. Pribéh hry

Kombinace esa s kartou K, Q, J nebo 10 tvofi Pontoon, ovSsem pouze je-li tato
kombinace vytvorena prvnimi dvéma kartami daného Hrace.

Hra¢ neni pfi rozhodovani o dalSim postupu ve hie omezen poctem
dosaZzenych bodu. Krupiér musi do dosazeni 16 bod( brat dalsi karty (tahat),
pfi souctu 17 bodd a vyssim jiz dalsi karty brat (tahat) nesmi.

Jestlize ma Krupiér a Hrac stejny soucet bod(, vyhrava Krupiér.

Pfi dosaZzeni kombinace Pontoon se vyplaci vyhra 2:1, tj. ve vysi trojnasobku
Sazky.
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V ostatnich pfipadech se pro vitéznou Sazku vyplaci vyhra 1:1, tj. vyhra ve vysi
dvojndsobku Sazky.

Hrajici kombinace 5 karet (tzv. ,pétikaretni trik”) se vyplaci 1,5:1, tj. ve vysi
dvaapulndsobku Sazky (tzn. je potfeba 5 kartami dosdahnout souctu
nepresahujiciho 21 bodd). Hrac, ktery dosahl pétikaretniho triku, vyhrava
ihned a dalsi ¢asti hry (na daném boxu) se jiz neucastni.

Hra¢ musi umistit sazku pred rozdanim prvni karty. Krupiér rozdava po 2
kartach Hracdm, 1 pro bank. Chce-li Hrac¢ obdrzet treti kartu, mlze ji , koupit”
(tj. ziskat po zvySeni sazky o stejnou hodnotu, jakou ma jeho puvodni sazka),
nebo tato karta muUze byt Hraci tazena (poskytnuta bez zvyseni sazky). Jestlize
Hrac koupil treti kartu, miZe obdobné koupit ¢tvrtou. Pokud byla Hradi treti
karta tazena, mize mu Ctvrtd karta byt opét pouze tazena. Pata karta smi byt
pouze tazena, nikoliv koupena. Na pozadani Hrace mohou byt viechny karty
pouze taZzeny.

Pary karet shodné bodové hodnoty mohou byt rozdéleny na dvé samostatné
hry. Rozdéleni vjednom boxu je moiné celkem trikrat. Vyse Sdazky pfi
rozdélovani musi byt shodnd se Sazkou plvodni. Eso je mozné rozdélit jen
jedenkrat. K rozdélenym eslim dostane Hrac vidy pouze jednu dalsi kartu.

Pti rozdéleni hry je kombinace esa s dalsi kartou hodnoty 10 (néktera z karet K, Q, J
nebo desitka) pocitana jen za 21 a nikoliv jako Pontoon a je vyplacena jako normalni
vyhra v poméru 1:1, tj. ve vySi dvojndsobku Sazky. Pokud za této situace Krupiér
dosahne Pontoon, pak Krupiér vyhrava a Hrac svoji Sazku prohrava.

5.7. Pojisténi

Jestlize ma Krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma Hrac pravo se pojistit proti
pfipadnému Krupiérovu Pontoonu. V takovém pripadé musi vsadit nejvyse
jednu polovinu své plvodni Sazky a nejméné jednu polovinu minimalni sazky
na hraci pole, a to pfi vyzvé Krupiéra k pojisténi na vyznacenou pojistnou linii.
Kdyz dosdhne Krupiér Pontoonu, vyplaci se pojisténi i pfi prohrané zakladni
sazce v poméru 2:1, tj. ve vysi dvojndsobku. Nedosahne-li Krupiér Pontoonu,
pojisténi propada.

Nejvyssi mozna vyhra je ve vysi trojnasobku celkové sazky.

5.8. Minimalni a maximalni sazka

K¢
minimum maximum
200 5 000
500 10 000
1000 20 000
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6.

EURO

minimum maximum
10 200
25 500
100 1000

ULTIMATE TEXAS HOLDEM

6.1. Zakladni popis a cil hry

Jednd se o karetni hru Hrace/-O proti Krupiérovi (Provozovateli). Cilem hry je
ziskat vyssi kombinaci karet, nez ziskd Krupiér. Hraje se vidy s balickem 52 karet
ve Ctyrech barvach: kfize (clubs), kary (diamonds), srdce (hearts), piky (spades) —
v hodnotdch: eso (ace), krdl (king), krdlovna (queen), kluk (jack), 10,9, 8, 7, 6, 5,
4,3a2.

Tato hra nabizi také moZnost hrat nepovinnou vedlejsi Sazku oznacovanou jako
,Trips”. Touto sdzkou Hrac sazi na to, Ze ve hie dosdhne minimalné kombinace
ytrojice” nebo vyssi vyherni kombinace.

Hraci stll je ovalny s misty pro 5 sedicich Hrac¢d a Krupiéra. Hraci stlil ma otvor
pro zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé strané je schranka na
odkladani odehranych karet. Hraci stll je potazen barevnym plsténym suknem, na
némz je vyznaceno tableau.

Kazdy hraci stdl je oznacen tabulkou s vyznacenymi minimalnimi a maximalnimi
sazkami.

Rozhodnuti Vedeni kasina jsou konecna.

6.2. Zacatek hry a moznosti prisazovani:

Hrac vsadi stejnou hodnotu na poli¢ka Ante a Blind.

Hra¢ mze také pred rozdanim karet umistit vedlejsi nepovinnou Sazku na poli¢ko
Trips.

Poté Krupiér rozda ve sméru hodinovych rucicek Hraci/-Gm a sobé dvé karty.

Hrac/-i si prohlédnou jejich prvni dvé rozdané karty (hole cards). Tyto karty
nikomu neukazuji ani o nich nehovofi s dalSimi Hraci na hracim stole. Poté se
muZe Hrac rozhodnout, zda zlstane ve hie bez pfisazeni (Check) ¢i vsadi (navysi —
raise) 3 az 4 nasobek jeho Ante sazky na poli¢ko Play. Pokud se Hrac¢ rozhodne pro
moznost navyseni — raise, nemUze jiz ddle béhem hry prisazovat.

Poté Krupiér vyloZi licem nahoru na hraci stul prvni tfi spolecné karty (community
cards). Pred tim vsak ,,spdli (s touto kartou se nehraje) prvni vrchni kartu
z balicku karet.

Pokud Hrac jesté nema vsazeno na policku Play ma na vybér z téchto moznosti:
zUstane ve hre bez pfisazeni (check) a nebo vsadi (navysi - raise) 2 nasobek jeho

25



Ante sazky na policko Play. Pokud se Hrac rozhodne pro moznost navyseni — raise,
nemuze jiz ddle béhem hry prisazovat.

Poté Krupiér vyloZi licem nahoru na hraci stll posledni dvé spole¢né karty
(community cards). Pfed tim vSak opét ,,spali* prvni vrchni kartu z bali¢ku karet.

Pokud Hrac jesté nemad na policku Play ma na vybér z téchto moznosti: slozi karty
(fold) a nebo vsadi 1 nasobek jeho Ante sazky na poli¢ko Play. Timto je moZnost
pfisazovani ukoncena a Krupiér odloZi bali¢ek karet a otevie své doposud zaviené
karty (hole cards).

6.3. Kontrola kombinace karet, vyhra nebo prohra a postup vyplaceni:

Krupiér kontroluje kombinace karet a vyplaci sazky Hracl od posledniho hrajiciho
boxu zprava doleva (viz ptiklady porovnavani vyhernich kombinaci).

Krupiér otevie Hracovi dvé karty (hole cards) a hldsi nejvy$si dosazenou
kombinaci spolecné s péti spole¢nymi kartami (community cards).

Pokud je kombinace Hracovych karet vyssi nez Krupiéra, Krupiér vyplati sazku
Ante a Play 1:1.

Pokud je kombinace karet Krupiéra vyssi nez Hrace, sazky Ante, Play a Blind
prohravaiji.
Pokud jsou kombinace karet u Krupiéra i Hrace stejné, jedna se o remizu, sazky

Ante, Blind a Play zUstavaji na hracim stole a Hrac s nimi mize volné disponovat.

Sazka Blind se vyplaci, pokud Hra¢ vyhraje a jeho kombinace karet je Straight a
vyssi (podle stanovenych pravidel vyplat dle Herniho planu — tabulka Blind nize).

Pokud Hrac¢ vyhraje a jeho kombinace karet je mensi nez Straight, sazka Blind
zUstava na hracim stole a Hra¢ s ni mlzZe volné disponovat a vyplati se pouze
sazka Ante a Play 1:1, tj. ve vySi dvojnasobku Sazky.

6.4. Kvalifikace do hry:

Krupiér musi mit minimalné jeden par nebo vyse, aby otevrel hru.

Pokud se Krupiér nekvalifikuje (neotevie hru), Hraci obdrzi hodnotu ve vysi Sazky
Ante a vyplati se Sadzka Play 1:1, tj. ve vysi dvojndsobku Sazky. Vedlejsi Sazka Trips,
pokud je vsazena, zUstava ve hie a vyplaci se dle stanovenych pravidel vyplat pro
tuto hru.

6.5. Vyplatni pomeéry:

Trips
Royal Flush 50:1, tj. ¢istd vyhra ve vysSi padesati nasobku Sazky
Straight Flush 40:1, tj. Cistad vyhra ve vysi Ctyficetinasobku Sazky
Quads 30:1, tj. Cista vyhra ve vysi tficetindsobku Sazky
Full house 8:1, tj. Cista vyhra ve vysi osmindsobku Sazky
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Flush 7:1, tj. Cistd vyhra ve vysSi sedmindsobku Sazky
Straight 4:1, tj. Cista vyhra ve vysi Ctyfndsobku Sazky
Trips (3 of a Kind) 3:1, tj. Cistd vyhra ve vysi trojnasobku Sazky

e Blind
Royal Flush 500:1, tj. ¢ista vyhra ve vysi pétisetnasobku Sazky
Straight Flush 50:1, tj. Cista vyhra ve vysi padesatinasobku Sazky
Quads 10:1, tj. Cista vyhra ve vysi desetindsobku Sazky
Full house 3:1, tj. Cistd vyhra ve vysi trojnasobku Sazky
Flush 3:2, tj. Cistd vyhra ve vysi jedenapllnasobku Sazky
Straight 1:1, tj. Cista vyhra ve vysi Sazky

6.6. MozZnosti navys$eni (raise) sazky Play

Pred otevienim karet tfi karet 3x az 4x
Po otevreni tfi karet 2X
Po otevieni viech péti karet 1x

6.7. Sestavovani vyhernich kombinaci:

e Vyherni kombinace se sestavuji z péti karet, které se vybiraji ze dvou karet, jez
ma Krupiér vruce a z péti spolecnych karet (community cards) na hracim
stole. Postupuje se nasledovné: Nejprve se vyberou karty, které tvofi
pokerovou kombinaci (par, trojice, atd.), které se doplni nejvy$simi kartami
z ruky i na hracim stole.

Hrac tedy muize sestavit vyherni kombinaci z:

1. Obou karet v ruce a tfi karet na hracim stole

2. Jedné karty v ruce a €tyr karet na hracim stole

3. Z&adné karty v ruce a péti karet na hracim stole
6.8. Kicker

Kicker je karta, ktera rozhoduje o vitézi, jestlize ma Hrac/-i a Krupiér stejnou vyherni
kombinaci. Kicker je nejvyssi karta, ktera neni vazdna v Zadné pokerové kombinaci a
ktera dopliiuje pétici vybranych karet. Kicker maze byt vybran jak z karet v ruce, tak
z karet spolecnych. S kickerem se setkate, pokud mate v ruce ctvefici (four of a king),
trojici (three of a kind), dva pary (two pair), par (pair), nebo pouze vysokou kartu
(high card). V pripadé postupky (straight), barvy (flush), postupky v barvé (royal a
straight flush) a full house se kicker nevyskytuje, rozhoduje nejvyssi karta
v kombinaci.
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6.9. Vyherni kombinace a priklady jejich porovnani:

Kombinace jsou fazeny od nejsilnéjsi po nejslabsi
e Royal flush (postupka v barvé zakoncena esem)

Karty A, K, Q, J, 10 stejné barvy. Nejsilnéjsi pokerova kombinace. Postupka v barvé
zakoncena esem jako nejvyssi kartou.

e Straight flush (postupka v barvé)

Pét po sobé jdoucich karet stejné barvy (napf. 10, 9, 8, 7, 6 ve srdcich). Postupka
zakoncena vyssi kartou vyhrava.

o Ctvefice (Etyfi karty stejné hodnoty) — 4 of a Kind (Poker)

Ctyfi karty stejné hodnoty (napt. A, A, A, A, 6). Hra¢ nebo Krupiér s vy$si Etvefici
vyhrava. U Ctvefice je vylouceno, aby ji mél Hrac/-i a Krupiér ze stejnych karet, presto
i zde mlze vzniknout situace, kdy rozhoduje kicker. Tou situaci je pfipad, kdy se
vSechny Ctyfi karty objevi mezi spoleénymi kartami na hracim stole. Pokud je i kicker
stejny, jedna se o remizu a sdzky Ante, Play a Blind z(stavaji na hracim stole a Hrac
s nimi muze volné disponovat.

e Full House (trojice a dvojice)

Trojice a dvojice karet stejné hodnoty (napt. A, A, A, K, K). Hra¢ nebo Krupiér s vyssi
trojici vyhrava, v pripadé rovnosti rozhoduje dvojice, je-li i ta stejna, sazky Ante, Play
a Blind zGstavaji na hracim stole a Hra¢ s nimi muze volné disponovat. Kicker v tomto
pripadé neexistuje.

e Flush (karty ve stejné barvé)

Pét karet stejné barvy, ne po sobé jdouci hodnoty (napt. A, Q, 6, 5, 2 v srdcich). Flush
s vySSi kartou vyhrava. Pokud ma Hrac i Krupiér stejnou nejvyssi kartu (karta lezi na
hracim stole a je tedy spole¢na pro Hrace i Krupiéra), pak se poméruje druha nejvyssi.
Je-li i ta stejnd poméruje se dalsi karta v radé atd. Vyhrava kombinace s vyssi kartou
v barvé. Pokud je na hracim stole vSech pét karet v barvé a Hra¢ nebo Krupiér nema
kartu v barvé, sazky Ante, Play a Blind zlstavaji na hracim stole a Hrac¢ s nimi maze
volné disponovat. Kicker v tomto pfipadé neexistuje.

e Postupka

Pét po sobé jdoucich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 6, 5, 4, 3). Postupka zakoncena
vyssi kartou vyhrava. Pokud ma Hraé/-i a Krupiér stejnou postupku, sazky Ante, Play a
Blind zUstavaji na hracim stole a Hrac¢ s nimi mize volné disponovat. Kicker v tomto
pripadé neexistuje. Specidlni kartou je z pohledu postupky eso. Lze ho pouzit ve dvou
pfipadech. Nejen k sestaveni AKQJ 10,aleiA2345.

e Trojice

Tti karty stejné hodnoty (napf. A, A, A, 5, 3). Hrac nebo Krupiér s vyssi trojici vyhrava.
Ma-li Hrac¢/-i nebo Krupiér stejnou trojici, rozhoduje kicker. Pokud je i vyssi kicker
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7.

stejny, rozhoduje nizsi kicker. Je-li i nizsi kicker stejny, sazky Ante, Play a Blind
zUstavaji na hracim stole a Hrac s nimi mize volné disponovat.

e Dva pary

Dvé dvojice karet stejné hodnoty (napf. A, A, K, K, 6). Hra¢ nebo Krupiér s vysSim
parem vyhrava. Ma-li Hrac/-i nebo Krupiér stejny par, rozhoduje nizsi par, pokud je i
ten stejny, rozhoduje kicker. Pokud je i kicker stejny, jednd se o remizu a sazky Ante,
Play a Blind zUstdvaji na hracim stole a Hrac s nimi mlze volné disponovat.

e Jeden par

Dvé karty stejné hodnoty (napt. A, A, 9, 7, 6). Hra¢ nebo Krupiér s vysSim pdrem
vyhrava. Ma-li Hrac/-i nebo Krupiér stejny par, rozhoduje kicker. Pokud je kicker
stejny, jednd se o remizu a sazky Ante, Play a Blind z(stdvaji na hracim stole a Hrac
s nimi muze volné disponovat.

e High card

Nema-li Hrac/-i nebo Krupiér vyherni kombinaci, rozhoduje kicker, tedy nejvyssi karta
v pétici vybranych karet, ktera neni vazana v pokerové kombinaci. Pokud je nejvyssi
karta stejnd, rozhoduje nasledujici karta a tak dale. Pokud jsou vSechny karty stejné,
jednd se o remizu a sdzky Ante, Play a Blind z(stdvaji na hracim platné a Hrac s nimi
mUzZe volné disponovat.

6.10. Nejvyssi sazky a vyhry

Hra je provozovdna pouze v herni méné K¢.

Minimalni jednotliva sazka ¢ini 100,- K¢.

Maximalni jednotliva sazka na Ante, Trips, Blind ... 1.000,- K¢ (na kazdou z uvedenych
sazek).

Maximalni Cistd vyhra je 555.000,- K¢.

Sedmikaretni Stud Poker

7.1. Prabéh hry

Sedmikaretni stud poker je karetni hra, kterd se hraje na hracim stole pro 2 az 7
Hracl, organizovand Provozovatelem. Hraje se s jednim balickem karet obsahujicim
52 karet ve c¢tyrech barvach: kfize (clubs), kdra (diamonds), srdce (hearts), piky
(spades) v hodnotach eso (Ace), kral (King), ddma (Queen), kluk (Jack), 10, 9, 8, 7, 6,
54,3a2.

Karty rozdava Krupiér a Hraci hraji proti sobé. V Sedmikaretnim Stud Pokeru nejsou
spolec¢né karty (community cards). Kazdy hrac postupné dostane sedm karet — Ctyfi
jsou vyloZeny na stll barvou nahoru a tfi zaviené licem dol{. Posloupnost hrach ve
hie urcuji jejich karty. Vyherni kombinace mlze byt sestavena z péti libovolnych
karet. VSichni hraci, ktefi se zucastni vSech sazecich intervalQ, obdrzi nakonec 7 karet,
z nichZ utvofi nejvysSi moznou kombinaci za pouziti 5 karet. Bank vyhrava hrac
s nejvyssi kombinaci karet.
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7.2. Hodnoty kombinaci karet

vV

Royal Flush - Krdlovska postupka je 5 po sobé jdoucich karet v jedné barvé s esem na
konci (A, K, Q, J, 10 ); nejvyssi moznd pokerova kombinace.

Straight Flush - Postupka v jedné barvé je 5 po sobé jdoucich karet v jedné barvé
maximalné po kréle ( K, Q, J, 10, 9 ). V pfipadé, Ze ma tuto kombinaci vice hracq,
vyhrava ten kdo ma STRAIGHT FLUSH zakoncen vyssi kartou.

Four of a Kind — Quads - Ctyfi karty stejné hodnoty. V piipadé, Ze md tuto kombinaci
vice hracl, vyhrava Ctvefice slozena z karet vyssich hodnot. Alternativni ndzev POKER.

Full House - Trojice a dvojice karet (napf. A, A, A, 9, 9). V pfipadé, Ze ma tuto
kombinaci vice hracd, vyhrava ten, kdo ma vyssi trojici.

Flush - Pét karet stejné barvy, které nejdou za sebou. V pfipadé, Ze ma tuto
kombinaci vice hracd, vyhrava ten, kdo ma v dané barvé nejvyssi kartu.

Straight - Postupka, tzn. 5 po sobé jdoucich karet, které nejsou v jedné barvé. V
pfipadé, Ze ma kombinaci vice hracu, vyhrava ten, kdo ma postupku zakoncenou vyssi
kartou.

Three of a Kind nebo také Set a Trips - Trojice - tfi karty stejné hodnoty. V pfipadé, Ze
ma tuto kombinaci vice hraca, vyhrava ten, kdo ma vyssi trojici. Pokud ma vice hracu
stejné vysokou trojici (ve spolecnych kartach — flop), o vitézi rozhoduje velikost dvou
dalSich karet hrace nebo spolecnych karet. Jestlize trojici tvori alespon 2 karty hrace
(hole cards) a jedna karta spolecnd, nazyva se to také Set. Kdyz trojici tvofi jedna
karta hrace a dvé karty spole¢né, nazyva se to trips.

Two Pair - Dva pdry karet stejné hodnoty (napf.A, A, K, K, 3). V pfipadé, Ze ma tuto
kombinaci vice hracl, vyhrava ten, kdo ma vyssi dvojici. Pokud ma vice hracd stejné
vysoké dvojice, o vitézi rozhoduje velikost paté karty.

Pair - Dvé karty stejné hodnoty (napf. A, A, K, 2, 6). V pfipadé, Ze ma tuto kombinaci
vice hracu, vyhrava ten kdo ma vyssi dvojici. Pokud ma vice hracl stejny par, o vitézi
rozhoduje velikost dalSich tfi karet.

High Card - Pouze vysoka karty a 4 dopliujici karty (napt. A, 8, 6, 5, 2).V pfipadé, ze
nikdo z hraéd nemad Zadnou z vyse uvedenych kombinaci, vyhrava ten, kdo ma
nejvyssi kartu.

7.3. Pravidla sazeni, rozdavani karet

Pfed rozdanim karet vsadi kazdy Hrac povinnou vstupni sazku (ante), jejiz velikost je
predem dana a zavisi na typu a velikosti limitu hry. Po zamichani karet obdrzi Hraci od
Krupiéra po sméru hodinovych rucicek postupné tfi karty - nejprve 2 karty (hole
cards) do ruky otocené licem dol( a treti kartu vyloZzenou na stll barvou nahoru
(otocenou licem nahoru).

evvs

vV

srdce, piky. Toto pravidlo o hodnoté barev neplati pfi zjiStovani kone¢nych vyhernich
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kombinaci, pfi shodé vyhernich kombinaci se bank déli rovnym dilem. Bring in je
regulérni sazka a hrdadi ji pak po sméru hodinovych ruci¢ek maji moznost dorovnat
(call), navysit (raise), nebo slozit karty (fold).

Poté kazdy hrac obdrzi ¢tvrtou kartu, opét vylozenou na stll barvou nahoru. Jako
prvni nyni sazi hrac s nejvyssi kartou nebo parem z karet vyloZzenych na stal, dalsi pak
pokracuji po sméru hodinovych rucicek. V pfipadé rovnosti karet, za¢ina Hrac, ktery
obdrzel karty jako prvni. Hra¢i mohou sazku dorovnat (call), navysit (raise), nebo
slozit karty (fold). Pokud néktery z hracl vytvofri z karet vyloZzenych na stul par, maze
vyuzit moznost vsadit horni limit povolenych sazek. Dalsi hraci tak mohou ucinit az
v ndsledujicim kole. To vsak plati jenom v pfipadé, Ze se hra hraje ve varianté ,Fix
limit”.

Poté Krupiér Hraclm rozda patou kartu, opét vylozenou na stll barvou nahoru.
Poradi sdzek a moZnosti sazecich akci jsou stejné, jako v pfedchozim kole s jedinou
zmeénou: Sazky se zvysSuji na horni limity hry.

Poté hraci obdrzi Sestou kartu, opét na stlil barvou nahoru. Pofadi sazek a moznosti
akci jsou stejné, jako v pfedchozim kole.

Nakonec hraci dostanou sedmou kartu, tentokrat do ruky (hole card). Poradi sazek a
moznosti jsou stejné, jako v predchozim kole. VySe (hodnota) uvedenych moZnosti
sazek plati jenom v pfipadé, Ze se hra hraje ve varianté Fix Limit.

Hra konci ve chvili, kdy posledni z hra¢d dorovna sdzku. Tento hrac je prvnim, kdo
ukazuje své tri karty, které doposud lezely barvou doll (hole cards). Dalsi hraci
mohou pak bud’ své karty sloZit bez ukdzani (muck) nebo, v pfipadé, Ze maji vyssi
vyherni kombinaci, ukdzat své karty s kombinaci vyssi. Bank (pot) vyhrava hrac
s nejvyssi kombinaci karet (viz ¢ast ,Hodnoty kombinaci karet”). Jestlize maji dva Ci
vice hracl stejnou kombinaci, pak je bank rovnym dilem rozdélen mezi né.

Mezi jednotlivymi rozdanimi karet hractim krupiér vidy spali (odloZi stranou) jednu
kartu. Pro vlastni sazeni je vyhrazena jedna povinnd vstupni sdzka (ante) pred
rozdanim karet a celkem pét dalsich sazkovych intervald, vidy po rozdani karet.

V jednotlivych sazkovych intervalech Hraci pokladaji, dorovnavaji nebo zvysuji sazky
podle typu limitu. Kazdy Hra¢ maze také hru vzdat, tim Ze sloZi (zahodi) svoje karty za
sazeci (betovaci) linii smérem ke Krupiérovi a Krupiér je odlozi na misto k tomu
urcenému tzv. Muck. V tom pripadé zlstavaji vSechny jeho dosavadni sazky v banku.

Vsichni Hradi, ktefi se zucastni vsech sazecich interval(, obdrZi nakonec 7 karet,
z nichZ utvofi nejvyssi moznou kombinaci za pouziti 5 karet. Nejvyssi kombinace pak
vyhrava bank.

7.4. 7 hlediska mozZné uUrovné sazek se Sedmikaretni Stud poker hraje ve variantach:
1) Fix Limit Poker

Varianta pokeru, kdy jsou sazkové limity pfesné vymezeny ve vSech sazecich
intervalech, to znamena, Ze minimalni i maximalni sazka, stejné jako pocet
navyseni sazek (bet) jsou pevné stanoveny. Ve hie Fix limit poker je povolena
Castka pro sazku omezena na urcitou vysi. Tento limit je uveden v nazvu pokerové
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hry (100/200, 200/400 apod.). Napfiklad, jestlize se hraje hra “100/200 Fix limit”,
je maly blind 50 a velky blind 100 a minimalni vySe sazek bude:

e Pred flopem: 100

e  Pfiflopu (pfi rozdani prvnich tfi spole¢nych karet): 100

e  Pfiturnu (pfi rozdani ¢tyr spolecnych karet): 200

e  Pririver (ptirozdani paté a posledni spolec¢né karty): 200

Nelze provést nizsi sdzku, nez je big blind. Dale pak kazdé zvySovani (raise) musi byt
provedeno stanovenou castkou sazky. Jsou povolena maximadlné tfi navySeni v
kazdém sazecim kole.

Napfriklad ve hre s limitem 100/200 bude zvySovani (raise) probihat nasledovné, s
omezenim na Ctyrnasobek prvni provedené sazky:

e Pred flopem: 100, 200, 300 aZ do 400
e Na flopu: 100, 200, 300 aZz do 400
e Naturnu: 200, 400, 600 aZ do 800
e Nariveru: 200, 400, 600 aZ do 800
2) No-Limit Poker

V tomto typu hry neexistuje limit pro maximalni sazku, tato se muZe provést v
kterémkoli kole sazek. Nicméné existuje minimalni sazka, kterd je ekvivalentni big
blind.

Minimalni ¢astka navySovani (raise) musi byt nejméné tolik jako predchozi ¢astka
nebo zvyseni (raise) ve stejném kole. Napfiklad, jestlize prvni hrac¢ na tahu vsadi
100, pak druhy hra¢ musi zvysit (raise), o minimalné 100 (celkova sdzka je tedy
200). Pro zvySovani (raise) neni uréeno maximum — muUzZe se zvySovat (raise) bez
omezeni. Chceli vSak hrac¢ dorovnat (call) sdzku, ale nema Zetony na pokryti, bude
»all in” - tedy vsadi vSechny své Zetony. V této chvili mizZe vyhrat pouze ¢ast banku
(potu) pokrytou Zetony jiného hrace.

3) Pot-Limit Poker

V pot-limit pokeru hrac¢i smi vsadit jakoukoli ¢astku do vySe banku (potu)
/obsahuje sumu vsech sazek a zvyseni provedena béhem aktudalniho kola/ v daném
okamziku. POT LIMIT — sazky jsou omezeny urovni banku. Minimalni sazka ma vzdy
hodnotu velké sazky naslepo(“big blindu“).Maximalni navyseni je vidy trojndsobek
predchozi sazky + soucet vSech Zetond, které byly do této chvile vloZzeny do hry.

Zde je priklad: Bank (pot) uprostied stolu obsahuje 1000. V nasledujicim kole
jeden hra¢ vsadi 100 a dva dal3i hraci oba dorovnaji (call) tuto sazku 100. Ctvrty
hra¢ by mohl dorovnat (call) sazku 100 a zvysit (raise) o maximum 1500. Toto
zvyseni (raise) se rovnd trojndsobku posledni sazky 3x100=300 + prvni a druha
sazka 100+100=200 + celkovd hodnota banku (potu), ktera cini 1000, coz
dohromady déla zvyseni (raise) o 1500.

Ptfi vSech variantdch plati, Ze Hra¢ muze pouzit béhem jedné hry pouze ty svoje
Hodnotové Zetony, které mél na stole pred zacatkem hry, nelze tedy v pribéhu hry
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dokupovat nebo priddvat dalsi Zetony do hry. Dokupovat nebo pfidavat si Zetony na stdl
je mozné jenom mezi jednotlivymi hrami.

Provozovatel ma prdvo vyhlasit tzv. Minutovou Ihitu (Time) na rozmyslenou, béhem niz
se musi dotyény Hrac¢ rozhodnout, jak bude hrat. Neucini-li tak, propadaji jeho karty a
zaroven vSechny jeho sazky banku.

Vsechna rozhodnuti Vedeni kasina jsou neménnd a konec¢na.

7.5. Buy-in a sazky na hracim stole

7.5.1.

7.5.2.

Definice buy-in

Buy-in je ¢astka penéz, kterou hrac potrebuje, aby mohl prisednout k urcité
hfe pokeru. Hry maji stanoveny minimalni a maximalni buy-in, aby se hrac
smél pfipojit ke stolu.

Minimalni a maximalni buy-in

Fix Limit poker

Ve hte s limitem je minimalni buy-in roven 20-ti ndsobku big blind
(velké povinné sazky). Maximalni buy-in neexistuje.

Priklad: Ve hre s limitem 200/400 je hodnota big blind 200, takze
minimalni buy-in se rovnd 20x200, nebo 4000.

Pot a No-Limit poker

Obé hry Pot-limit (PL) a no-limit (NL) maji stanoveny minimalni buy-in a
no limit (NL) ma stanoveny taky maximalni buy-in.

Minimalni buy-in je ¢astka rovna 50-ti nasobku big blindu (velké povinné
sazky).

Maximalni buy-in je ¢astka, kterou mulze hrac prinést ke stolu ve hie NL a
odpovidd obvykle 500-ti nasobku big blindu (velké povinné sdazky), avsak
provozovatel to mlze dle svého uvazeni anebo na Zadost hracl zmeénit,
ovsem vsichni hraci s tim musi byt obeznameni a souhlasit s tim. Napfiklad ve
hfe 50/100 NL by maximalni buy-in byl 50 000.

7.6. Poplatky
Rake - servisni poplatek

Za organizaci hry hrané mezi hra¢i Hodnotovymi Zetony (Cash game), nalezi
Provozovateli servisni poplatek (Rake) ve vysSi 5% z celkové castky banku (potu)
daného hraciho stolu, ktery Krupiér odebere po ukonceni posledniho patého sazeciho
kola z banku (potu) Rake je Provozovatelem vybiran z kazdé hry.

TEXAS HOLDEM POKER
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8.1. Priibéh hry

Texas Hold’em poker je karetni hra, pofdadana Provozovatelem, kterou hraji Hradi
proti sobé. Hraje se vidy s balickem 52 karet ve ¢tyfech barvach: kfize (clubs), kary
(diamonds), srdce (hearts), piky (spades); v hodnotach eso (Ace), kral (King), ddma
(Queen), kluk (Jack), 10,9, 8,7,6,5, 4,3 a 2.

Pfed zapocetim samotné hry vylosuje Krupiér znacku-Zzeton “Dealer button” a to tak,
Ze zamicha bali¢ek karet, prelozi ho a rozda kazdému Hraci jednu otevrenou kartu.
Znacka ,Dealer button” se pak umisti pfed Hrace s nejvyssi kartou a urcuje poradi
rozdavani karet a sdzeni. V pripadé rovnosti karet rozhoduje barva, a to v poradi od
nejsilnéjsi po nejslabsi: list (piky), srdce, kfize (Zaludy) kary (kule). Po kazdé hre se
znacka ,,Dealer button” posouva po sméru hodinovych ruci¢ek k dalSimu Hraci.

Hra zacind povinnymi sazkami (blind). Prvni Hrac¢ sedici po levé ruce Hrace, ktery ma
znacku ,,Dealer button”, pokladd tzv. malou povinnou sazku naslepo (small blind) a
nasledujici Hrac¢ poklada tzv. velkou povinnou sazku naslepo (big blind). Vyse obou
sazek je presné dand a zavisi na limitu hry. Kazdy hradc¢ poté dostane do ruky dvé
zakryté karty (hole cards), které vidi a pouziva pouze on sam.

DalSich pét karet je postupné vykladano na stlil barvou nahoru a jsou spole¢né pro
vSechny hrace (Community card). Prvni tfi ze spole¢nych karet (flop) jsou vyloZeny
najednou, ¢tvrta (turn) a pata (river) jednotlivé. Pfed kazdym rozdanim Krupiér odlozi
vrchni kartu stranou, takzvané kartu spali. Hra¢ ma mozZnost z(istat ve hie bez vsazeni
(check), dorovnat sazku (call), vsadit (bet), zvysit sdzku hrace pred sebou (raise) nebo
slozit karty (fold). Hra kon¢i ukdzanim karet zbyvajicich hracd a porovnanim vyhernich
kombinaci (showdown). Hrac s nejvyssi kombinaci vyhrava bank (pot).

Hra se déli na ¢tyfi kola sazek, sazeni probiha okolo stolu zleva doprava po sméru
hodinovych rucicek. V prvnim kole Sazek zacind sazet jako prvni Hrac, ktery nasleduje
za Hracem s velkou povinnou sazkou (big blindem), ve vSech dalSich kolech Sazek
zaCina sazet jako prvni Hrac, ktery nasleduje za znackou “Dealer button”. Tato znacka
se po kazdé hre posunuje o jednu pozici doleva pred dalSiho hrace.

Sazky Blind (1. kolo sazek):

NezZ hra zacne, dva hraci vlevo od Hrace se znackou “Dealer button” vloZi povinnou
sazku ,blind“, ta se tak nazyvd proto, Ze hraci musi vsadit, aniz by pred tim vidéli
jakékoli karty. Prvni hra¢ vlevo od rozdavajiciho vlozi ,small blind “ (mald sazka
naslepo) a druhy hrac vlevo od rozdavajiciho vlozi ,big blind“ (velka sazka naslepo).

Pre-Flop (pred flopem)

Nyni zac¢ind rozdavani karet. Kazdy hrac obdrzi dvé karty (,hole cards®), které vidi
pouze on sam. Poté zacind prvni kolo sazek, jako prvni zac¢ina hrac vlevo od big blind,
tedy treti hrac za Krupiérem. Tento hrac, znamy jako ,,under the gun“, mlze:

Call (Dorovnat) - vsadit ¢astku ve vysi sdzky big blind.
Raise (Zvysit) - zvysit ¢astku sazky nad hodnotu sazky big blind, nebo
Fold (Slozit) své karty a vzdat se své sazky.

JelikoZ je na stole povinna sazka (big blind), neni mozné, aby ostatni Hraci mohli
zUstat ve hie bez vsazeni (check) s vyjimkou hrace na big blindu.
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Jakmile se sazeni vrati k hraci, ktery proved| big blind (prvni plnou sazku), tento hrac
mUze provést "check", neboli zlstat ve hie, aniz by pfidal cokoli do banku. To je vsak
mozné jenom v tom pfipadé, pokud nikdo z ostatnich hrac neprovedl| navyseni jeho
povinné sazky big blind. Pokud vsak néktery z hraca proved| navyseni sazky (raise),
hrac¢ na pozici velké povinné sazky (big blind) ma tfi moznosti: muze bud slozit své
karty, dorovnat nebo znovu navysit danou sazku.

Flop (2. kolo sazek):

Krupiér spali (odlozi) vrchni kartu z balicku a na stlil vyloZi licem nahoru tfi karty
(flop), spolecné pro vsechny hrace. Kazdy z hrach muaze karty na stole, spolu s témi,
co ma v ruce, pouzit k vytvoreni vyherni kombinace. Nasleduje druhé kolo sazek.
Sazeni se fidi stejnymi pravidly, jako v pfedchozim sazecim kole, s tim rozdilem Ze
jako prvni zacdina sazet Hrac, ktery nasleduje za znackou “Dealer button“. Dokud
nikdo nevsadi, je moZno zlistat ve hie bez vsazeni (check), po sdzce je mozno bud
dorovnat sazku (call), zvysit sdzku (raise) nebo slozit karty (fold).

Turn (3. kolo sazek):

Krupiér spali (odlozi) vrchni kartu z balicku a rozda ¢tvrtou spole¢nou kartu (turn)
licem vzharu. | tuto kartu Ize pouzit k vytvoreni vyherni kombinace. Nasleduje treti
kolo sazek. Sazeni se fidi stejnymi pravidly, jako v pfedchozim kole.

River (4. kolo sazek):

Krupiér spali (odlozi) vrchni kartu z balicku a rozdd na stQl patou kartu (river),
posledni kartu, kterou lze pouZit k vytvofeni vyherni kombinace. Sazeni se fidi
stejnymi pravidly, jako v predchozim kole. Hra mlze koncit dvéma zpusoby. Bud
jeden hraé¢ donuti sazkami ostatni hrace slozit karty a vyhrava bank bez nutnosti
ukazat karty, nebo v poslednim kole zUstane vice hracl. Ti jsou pak Krupiérem
vyzvani ukazat svoje karty na stll (showdown) tak, aby je mohl Krupiér porovnat a
vyhodnotit vyherni kombinace. Pro sestaveni vyherni kombinace madji Hradi
k dispozici 7 karet, ale muUZou pouZit pouze 5 nejlepsich karet pro pokerovou
kombinaci:

1 své dveé karty a 3 spolecné karty
2 svou 1 kartu a 4 spolecné karty
3 vsSech 5 spolecnych karet

Jako prvni vZdy karty ukazuje ten Hrac, ktery naposledy provedl| Bet, ¢i Raise. Hrac s
nejvyssi kombinaci (viz hodnoty kombinaci karet) vyhravd bank (pot). V ptipadé
rovnosti vyhernich kombinaci se vyhra déli mezi Hrace rovnym dilem. Rozhoduje
pouze hodnota karet, ne jejich barva.

8.2. Hodnoty kombinaci karet

Moznosti vyhernich kombinaci a jejich poradi jsou identické, jako v Sedmikaretnim
Stud pokeru.

8.3. Pravidla sazeni

Varianty Texas Hold em Pokeru z hlediska limit(i sazek:
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1) Fix Limit Poker

Varianta pokeru, kdy jsou sazkové limity presné vymezeny ve vSech sdazecich
intervalech, to znamenda, Ze minimalni i maximalni sazka, stejné jako pocet
navyseni sazek (bet) jsou pevné stanoveny. Ve hie Fix limit poker je povolena
Castka pro sazku omezena na urcitou vysi. Tento limit je uveden v nazvu pokerové
hry (100/200, 200/400 apod.). Napfiklad, jestlize hrajete hru “100/200 Fix limit”, je
maly blind 50 a velky blind 100 a minimalni vySe sazek bude:

e Pred flopem: 100

e Pfiflopu (pfi rozdani prvnich tfi spolecnych karet): 100

e Pfiturnu (pfi rozdani ¢tyr spolecnych karet): 200

e  Pfiriveru (pfirozdani paté a posledni spole¢né karty): 200

Neml(Zete provést nizsi sazku, neZ je big blind. Ddle pak kazdé zvySovani (raise)
musi byt provedeno stanovenou c¢astkou sazky. Jsou povolena maximalné tfi
navyseni v kazdém sdzecim kole.

Napftiklad ve hie s limitem 100/200 bude zvySovani (raise) probihat ndsledovné, s
omezenim na Ctyrnasobek prvni provedené sazky:

e Pred flopem: 100, 200, 300 aZ do 400
e Na flopu: 100, 200, 300 aZz do 400
e Naturnu: 200, 400, 600 aZz do 800
e Nariveru: 200, 400, 600 az do 800
2) No-Limit Poker

V tomto typu hry neexistuje limit pro maximadlni sazku, tato se muze provést v
kterémkoli kole sdazek. Nicméné existuje minimalni sazka, ktera je ekvivalentni
sazce big blind.

Minimalni ¢astka navySovani (raise) musi byt nejméné tolik jako predchozi ¢astka
nebo zvyseni (raise) ve stejném kole. Napfiklad, jestlize prvni hra¢ na tahu vsadi
100, pak druhy hra¢ musi zvysit (raise), o minimalné 100 (celkova sdzka je tedy
200). Pro zvySovani (raise) neni ur¢eno maximum — muiZe se zvySovat (raise) bez
omezeni. Chceli vSak hrac¢ dorovnat (call) sazku, ale nema Zetony na pokryti, bude
»allin” - tedy vsadi vSechny své Zetony. V této chvili mlzZe vyhrat pouze ¢ast banku
(pot) pokrytou Zetony jiného hrace.

3) Pot-Limit Poker

V pot-limit pokeru hrac¢i smi vsadit jakoukoli ¢astku do vySe banku (potu)
/obsahuje sumu vsech sazek a zvyseni provedena béhem aktudalniho kola/ v daném
okamziku. POT LIMIT — sdzky jsou omezeny urovni banku. Minimalni sazka ma vzdy
hodnotu velké sazky naslepo (“big blindu“). Maximalni navysSeni je vidy
trojnasobek predchozi sazky + soucet vSech Zeton(, které byly do této chvile
vloZzeny do hry.

Priklad: Bank (pot) uprostfed stolu obsahuje 1000. V nasledujicim kole jeden hrac
vsadi 100 a dva dal$i hréci oba dorovnaji (call) tuto sazku 100. Ctvrty hra¢ by mohl
dorovnat (call) sazku 100 a zvysit (raise) o maximum 1500. Toto zvySeni (raise) se
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8.4.

8.5

8.6

rovna trojndsobku posledni sazky 3x100=300 + prvni a druhd sazka 100+100=200 +
celkovd hodnota banku (potu), ktera ¢ini 1000, coz dohromady déla zvyseni (raise)
0 1500.

Provozovatel ma prdvo vyhldsit tzv. Minutovou lh(tu (Time) na rozmyslenou, béhem
niz se musi dotyény Hrac¢ rozhodnout, jak bude hrat. Neucini-li tak, propadaji jeho
karty a zaroven vSechny jeho sazky banku.

Vsechna rozhodnuti Vedeni kasina jsou neménnd a konecna.

Buy-in a sazky na hracim stole

Definice buy-in

Buy-in je castka penéz, kterou hrac potrebuje, aby mohl pfisednout k urcité hre
pokeru. Hry maji stanoveny minimalni a maximalni buy-in, aby se hra¢ smél pfipojit
ke stolu.

Minimalni a maximalni buy-in

Fix Limit poker

Ve hte slimitem je minimalni buy-in roven 20-ti nasobku big blindu (velké
povinné sazky). Maximalni buy-in neexistuje.

Priklad: Ve hfe s limitem 200/400 je hodnota big blind 200, takZze minimalini buy-
in se rovna 20x200, nebo 4000.

Pot a No-Limit poker
Obé hry Pot-limit (PL) a no-limit (NL) maji stanoveny minimalni buy-in a no limit
(NL) ma stanoveny taky maximalni buy-in.
Minimalni buy-in je ¢dstka rovna 50-ti ndsobku big blindu (velké povinné sazky).
Maximalni buy-in je ¢astka, kterou miize hrac pfinést ke stolu ve hie NL a
odpovidd obvykle 500-ti ndsobku big blindu (velké povinné sazky), avsak
provozovatel to mlzZe dle svého uvazeni anebo na Zadost hracd zménit, ovsem

vSichni hrdci s tim musi byt obeznameni a souhlasit s tim. Napfiklad ve hre
50/100 NL by maximalni buy-in byl 50 000.

. Poplatky

Rake — servisni poplatek

Za organizaci hry hrané mezi hra¢i Hodnotovymi Zetony (Cash game), nalezi
Provozovateli servisni poplatek (Rake) ve vysSi 5% z celkové castky banku (potu)
daného hraciho stolu, ktery krupiér odebere po skonceni posledniho ctvrtého
sazeciho kola z banku (potu) Rake je Provozovatelem vybiran z kazdé hry.

. HIGH HAND BONUS pro Texas Hold’em Poker a OMAHA Poker

Pro hry TEXAS HOLD'EM POKER a OMAHA Poker je stanoven spolecny High Hand
bonus.
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Hrac, ktery pfi hfe TEXAS HOLDEM POKER se svymi kartami v ruce ziska kombinaci
STRAIGHT FLUSH anebo ROYAL FLUSH, ma pravo na odménu za High Hand.

Hrag, ktery pfi hte OMAHA Poker ve varianté POT LIMIT se svymi kartami v ruce ziska
kombinaci ROYAL FLUSH, ma pravo na odménu za High Hand.

High Hand kombinace se vyhodnocuji vidy za cely herni den a vyplaci se vidy jenom
nejvyssi High Hand kombinace, a to po skonceni herniho dne, s moznosti prevzeti
vyhry od nasledujiciho herniho dne po dobu 60 dnd. Pro uréeni hodnoty High Hand
kombinace nema vliv barva, ve které je kombinace dosazena. V pfipadé, Ze dva Ci vice
hract dosahli vjednom hernim dni stejné nejvyssi High Hand kombinace, je bonus
mezi né rozdélen rovnym dilem.

Bonus za STRAIGHT FLUSH ¢ini 5.000 K¢&; bonus za ROYAL FLUSH ¢ini 10.000 K¢.

Kombinace High Hand plati pouze za podminky, Ze hry, ve které byla kombinace
dosaZena, se zucastnili minimalné 4 hraci. Pro vSechny vyherni kombinace plati, Ze
musi byt pouZity obé karty hrace.

9. CRAZY PINEAPPLE, CRAZY PINEAPPLE HI/LO

Pravidla pro hru Crazy Pineapple Poker jsou totozna s pravidly pro hru Texas Hold em Poker,
pouze s nasledujicimi rozdily:

Na rozdil od hry Texas Hold'em Poker, po umisténi blind Krupiér rozda tfi karty (misto dvou)
vsem Hraclm, ktefi sedi u hraciho stolu. Zacind hrat Hrac vlevo od pozice velky blind.

Po prvnim kole sazek Krupiér rozdd doprostred stolu tfi oteviené spolecné karty (tzv. flop).
Nasleduje druhé kolo sazek. Po jeho ukoncéeni musi kazdy z Hrac odhodit jednu ze svych tFi
karet (pocket cards). Od této chvile se hra hraje stejné jako Texas Hold'em Poker,

Krupiér pak rozda dalsi spole¢nou otevienou kartu (tzv. turn). Po tfetim kole sazek Krupiér
rozda posledni spolecnou otevienou kartu (tvz. river).

Pribéh hry

Crazy Pineapple Poker se hraje jak ve varianté no limit, tak ve varianté fixed limit s
povinnymi sazkami, tzv. blindy. V pfipadé, Ze se hraje limitni varianta, byva cCasto ve hre ante.
Ante je povinna sazka ve vysi zlomku nizsiho limitu sazky.

Ve varianté no limit Crazy Pineapple vyse blind( odpovida limitu hry -tj. pfi hfe 50/100 K& ma
small blind (mald povinnd sazka) hodnotu 50 K¢ a big blind (velka povinna sazka) 100 K¢.

Pfi limitni varianté Crazy Pineapple ma small blind obvykle hodnotu poloviny nizsiho limitu
hry a big blind odpovida vysi nizsiho limitu hry. Hraje-li se tedy Crazy Pineapple s blindy
100/200, pak small blind je 50 K¢ a big blind 100 K¢E. Velikost sazky v prvnim kole hry
odpovida nizsSimu limitu hry a v druhém kole sazek pak vyssimu limitu hry.
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Obecna pravidla:

Kazdy hrac dostane tfi karty (pocket cards). Po prvnim kole sazek Krupiér rozda doprostred
stolu tfi oteviené spolecné karty (tzv. flop). Nasleduje druhé kolo sazek. Po jeho ukonceni
musi kazdy z hrach odhodit jednu ze svych tfi karet.(pocket cards). Krupiér pak rozda dalsi
spolecnou otevienou kartu (tzv. turn). Po tfetim kole sazek Krupiér rozda posledni spolec¢nou
otevienou kartu (tvz. river).

Kazdy z hracl ma jednu z moznosti:
e Poutzit dvé své zbyvajici pocket a tfi spolecné karty.
e Poutzit jednu ze svych pocket a Ctyti spolecné karty.

e Poutzit pét spolecnych karet.

Struktura sazeni:
1) Fix limit

PFi Crazy Pineapple se sazi ve Ctyfech kolech. Kazda sazka a zvySeni béhem prvnich dvou kol
ma hodnotu nizkému limitu. Po druhém kole musi kazdy hra¢ odhodit JEDNU ze svych pocket
karet. Kazda sazka a zvySeni béhem poslednich dvou kol ma hodnotu vysokého limitu. Kazdy
hra¢ mize béhem jednoho kola vsadit Ctyfikrat. To znamena vsadit, zvysit poprvé, zvysit
podruhé a treti sazku uzavtit bank. Pro toto uzavieni banku se pouzivd termin cap, znamena
to treti zvySeni béhem jednoho kola a pak uz se sazka nesmi dal zvySovat. Jakmile je bank
uzavien, hra¢i mohou pouze dorovnat, nebo slozit karty.

2) No limit
Sazeni probiha stejné, jako u hry Texas Hold’em Poker No limit.

Crazy Pineapple HI/LO

PouZzivaji se pravidla hry Crazy Pineapple, pouze se zménou ve vyhernich kombinacich (viz
nize ,Nizka karetni kombinace (Low)“).

Nizka karetni kombinace (Low)

Tato hra ma specifické vyherni kombinace. Na rozdil od vyhernich kombinaci Crazy
Pineapple, Ize zvitézit nejen s témito, ale i s tzv. Low (nizkou) kombinaci.

Aby mohla byt uznana nizka karetni kombinace, musi dvé karty Hrace a alespon tfi karty z
péti ,,board” karet (spolecnych karet na hracim stole), mit hodnotu 8 nebo nizsi a nesmi byt
ve dvojici (tvofit Par). Naptiklad pfi ,board” karetni kombinaci 2459Q je mozné vytvorit
nizkou kombinaci, ale pfi kombinaci 4488Q ne. Esa se povaZuji za vysoka nebo nizka. Nejlepsi
nizka sestava by byla A2345, které se fika , wheel” iZsi
vysokou kartou. Napfriklad Hra¢ s kombinaci 8432A by prohral proti Hraci, ktery ma 76543. Je
docela béiné, kdyz dva nebo vice Hraci maji stejnou nizkou sestavu. Pokud se objevi nejlepsi
nizka sestava, ,straight” (postupka) nebo ,flush“ (barva) se ignoruje. Hra¢ muzZe vyuzit
,flush” pro High kombinaci, a také zahrat jeho karetni kombinaci jako Low, pokud to je
mozné. Napfiklad pti postupce A2345 Ize vyhrat Pot pro High i pro Low.

39



Nejlepsi nizkd sestava vyhrava polovinu banku, druhou polovinu vyhrdava High kombinace
(Vyherni kombinace viz vyse) — pokud tuto néjaky Hra¢ ma. Je docela béiné, kdyz dva Hraci
maji stejnou nizkou sestavu. V takovém pripadé si tito Hraci déli vyhru. Pokud dva Hraci maji
stejné skére, kazdy z nich dostane 1/4 celého banku. Pokud maji stejné skére tfi Hraci, kazdy
z nich dostane 1/6 banku, v pfipadé ¢ty Hraca by kazdy dostal 1/8 banku. Pokud ze
spolec¢nych karet na hracim stole nevychazi alespon tfi karty s hodnotou osm nebo nizsi,
které nejsou v paru, nebo pokud zadny Hrac nevytvofi nizkou sestavu, pak neexistuje zadna
nizkd sestava, k niz by ndlezel bank, a cely bank bude pridélen vysoké sestavé.

10. OMAHA POKER
10.1. Pribéh hry

Hraci stlil pro Omaha Poker je ovdlny s misty pro 2-8 sedicich Hrac( a Krupiéra. Hraci
stll ma otvor pro Zetonové vklady. Hraci stll je potazen barevnym plsténym suknem, na
némz je vyznaceno tableau.

Pravidla pro hru Omaha Poker jsou totoZna s pravidly pro hru Texas Hold'em Poker,
pouze s nasledujicimi rozdily:

Pocet vlastnich karet: ve hfe Omaha Poker md Hrac 4 vlastni karty

Pravidla pro ,hrani stolu” (tj. moznost uZiti pouze spolecnych karet pro vytvoreni
vyherni kombinace): u hry Omaha Poker musi Hrac vzdy uzit dvé karty z ruky a tfi
spole¢né karty.

Zpusob rozdavani, kola sazek: Kazdy Hrac obdrzi po zamichani postupné 4 karty licem
dol(. Poté probiha prvni kolo sazek. Nasledné Krupiér otoci 3 karty uprostred hraciho
stolu, které jsou spolecné pro vSechny Hrace. Nasleduje dalsi kolo sazek, poté Krupiér
otoCi Ctvrtou spolecnou kartu a nasleduje treti kolo sazek. Pak Krupiér otoci patou
spole¢nou kartu a dojde ke ¢tvrtému kolu sazek.

Poté Hraci, ktefi zastali ve hre, ukazuji karty. Pro vytvoreni vyherni kombinace Hrac
musi pouzit 2 karty své a 3 karty spolecné.

10.2. OMAHA POKER Hi-Lo (8 or better)

Omaha Poker Hi-Lo se hraje podle pravidel pro OMAHA Poker pouze s tim rozdilem, Ze
vyhry je mozno dosahnout dosazenim jedné ze dvou vyhernich kombinaci - vysoké (high
hand) nebo nizké (low hand). Obé kombinace musi byt opét sestaveny presné ze dvou
karet na ruce a tfi na stole (do obou kombinaci je moZno pouzit stejnou kartu, napftiklad

vV

High hand (vysokd kombinace) je urcena podle standardniho poradi vyhernich
kombinaci, tj. Royal flush, Straight flush, Four of a Kind, Full house, Flush, Straight,
Three of a Kind, Two Pair, Pair and High Card.

Low hand (nizkd kombinace) se pak sklada z péti nesparovanych karet s hodnotou 8 a
nizsi (proto 8 or better), postupky ¢i barvy se neberou v Uvahu. Eso se pocita jako

evvs
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Nejsilngjsi moznou ,,Low” kombinaci je pak tedy A2345 (této kombinaci se také fika ,The
nikdo z hraca neni schopen sestavit kombinaci ,Low” z péti karet o hodnoté osmicka a
nizsi, vyhrava cely pot majitel nejlepsi ,High hand”“ kombinace.

Poradi ,Low hand” dle jejich sily od nejslabsi po nejsilngjsi:

. 8,7,6,5,4
. 8,7,6,5,3
. 8,6,4,2,A
. 8,4,3,2,A
. 7,6,5,4,2
. 7,6,5,2,A
. 7,5,4,3,2
. 6,54,3,2
. 6,4,3,2,A
. 5,4,3,2,A

10.3. Déleni vyher u varianty HI/LO

Pfi varianté HI/LO polovinu banku vyhrava Hrac s HI kombinaci a polovinu Hra¢ s LO
kombinaci. Jestlize nikdo nem(iZe vytvofit kombinaci pro LO, tak cely bank vyhrava
Hrac s HI kombinaci.

10.4. HIGH HAND BONUS

Pro hru OMAHA Poker pfi varianté POT LIMIT OMAHA plati pravidla pro High Hand
Bonus, uvedend v bodé 8.6.

11. ,5 CARD OMAHA“, varianty HI/LO
Prubéh hry

Prabéh hry je totozny, jako u hry OMAHA Poker, pouze Hra¢ namisto 4 karet obdrzi 5
karet.

Varianty HI/LO maji shodna pravidla, jako u variant HI/LO od verze OMAHA Poker.

12. 5 Card DRAW POKER
12.1. Zakladni popis hry

Obecna pravidla pro tuto hru vychazi z pravidel pro Texas Hold’em Poker, pouze s nize
uvedenymi rozdily (vyména karet, pocet rozddvanych karet, struktura Sazek atp.).

5 Card Draw poker je karetni kasinova hra, kterd se hraje na hracim stole pro 2 az 9
Hracl, organizovana Provozovatelem. Hraje se s jednim balickem karet obsahujicim 52
listd. Karty rozdava Krupiér a Hraci hraji proti sobé.

Kazdému Hradi je rozdano pét zakrytych karet, poté nasleduje kolo sazek. Hradi, kteti
zUstavaji ve hre (hraji v dané dil¢i hfe o bank) po prvnim kole sazek nyni maji moznost si
vylepsit sestavu (karetni kombinaci) tim, Ze si vyméni karty, které maji ve svych
sestavach, za nové. Toto se nazyvd ,,draw” (vyména).
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Hraci mohou ménit tolik karet, kolik chtéji. Nasledné hra pokracuje dalSim kolem sazek a
odhalenim karet a porovnanim dosazenych kombinaci (,,showdown®). Poradi vyhernich
kombinaci je stejné, jako naptiklad u Texas hold’em Poker.

12.2. Prabéh hry

5 Card DRAW POKER se hraje jak ve varianté no limit, tak ve varianté fixed limit s
povinnymi sazkami, tzv. blindy. V pfipadé, Zze se hraje limitni varianta, byva Casto ve hre
ante. Ante je povinna sazka ve vysi zlomku nizsiho limitu sazky.

Ve varianté no limit vyse blind( odpovida limitu hry - tj. pfi hfe 50/100 K¢ ma small blind
(mald povinna sazka) hodnotu 50 K¢ a big blind (velkd povinna sdzka) 100 K¢.

Pti limitni varianté ma small blind hodnotu poloviny nizsiho limitu hry a big blind
odpovida vysi nizsiho limitu hry. Hrajete-li tedy s blindy 100/200, pak small blind je 50 K¢
a big blind 100 K¢. Velikost sazky v prvnim kole hry odpovidd nizsSimu limitu hry a v
druhém kole sazek pak vysSimu limitu hry.

12.3. Blindy a zacatek hry (1. kolo sazek)

Pfed zac¢atkem hry, neZ se rozdaji karty, vlozi Hraci po levici od znacky pro rozdavajiciho
(Dealer Button) do hry povinné sazky. Hrac¢ ihned po levici od znacky pro rozdavajiciho
(Dealer Button), vloZi do hry malou povinnou sdzku, tzv. small blind, a hrac po levici od
ného pak velkou povinnou sazku, tzv. big blind. V ptipadé, Ze se hraje s ante, vloZi hraci
jesté pred rozdanim karet do potu ¢astku odpovidajici velikosti ante pro danou hru.

Nasledné Krupiér rozdd ve sméru hodinovych ruci¢ek po jedné karté viem hraclm,
celkem kazdému Hraci pét karet do ruky. Hra probihda ve stejném sméru a jako prvni se
vyjadfuje hrac po levici Hrace na pozici big blind. Kazdy Hra¢ ma moznost bud dorovnat
sazku (call), navysit sazku (raise) anebo své karty zahodit (fold). V prvnim kole sazek neni
mozné vyckat ve hie bez vsazeni (check).

12.4. Vymeéna karet (2. kolo sazek)

Po prvnim kole sazek maji Hradi, ktefi zUstali ve hfe, moZnost vyménit si libovolny pocet
karet na ruce za jiné. Jako prvni méni karty Hra¢ po levici od znacky pro rozdavajiciho
(Dealer Button). Hrac si mizZe najednou vymeénit az Ctyri karty. Pokud si chce vyménit pét
karet, mlzZe provést vyménu Ctyr, a patou kartu si mize vyménit teprve poté, co vymeény
provedou vsichni ostatni Hraci. Pokud si chce vyménit pét karet Hrac, ktery hraje jako
posledni, Ctyfi se rozdaji hned, a jedna karta se tzv. ,spali“ prfedtim, nez tento Hrac
dostane patou kartu. Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit zadnou
kartu.

Hra¢ si mize vyménit potfebny polet karet za pfedpokladu, Ze: (a) Zadné karty nebyly
jesté z balicku rozddny jako reakce na Zadost tohoto Hrace (vcetné spalené karty). (b)
Zadny jiny Hra¢ jesté neproved| 7adnou akci, tj. ani nesazel ani nenaznacil, jaky pocet
karet hodla vyménit, na zdkladé poctu karet, které poZadujete.
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Pokud se Hrac zepta jiného Hrace, kolik karet si vyménil, je povinnosti dotazovaného
Hrace odpovédét jen do té doby, nez po vymeéneé karet probéhne jakakoli dalsi akce; také
Krupiér je vtomto smyslu povinen odpovédét. Jakmile je po vyméné karet Hradi
provedena jakakoli dalsi akce, nemusi tento Hrac jiz odpovédét na dotaz jiného Hrace na
pocet ménénych karet; Krupiér v tomto pfipadé odpovédét nesmi.

Nasleduje dalsi (2.) kolo sazek, které tentokrat zahajuje hrac¢ hned po levici od znacky pro
rozdavajiciho (Dealer Button).

Pokud jesté nikdo nevsadil, maji hra¢i moznost pokracovat ve hie bez vsazeni sazky
(check). Kromé toho Hra¢ muize standardné vsadit (bet) anebo své karty slozit (fold).
Pokud nékdo jiz vdaném kole sazek vsadil, musi dalsi hra¢ na fadé bud jeho sazku
dorovnat (call), navysit (raise) nebo své karty zahodit (fold).

Ve chvili, kdy dojde k dorovnani vSech sazek ze strany vSech hracd, dojde k ukazovani
karet a porovnani dosazenych kombinaci (showdown). Pot vyhravd Hrac¢ s nejlepsi
vyherni kombinaci. V pfipadé, Ze dva nebo vice Hrac¢d dosahlo stejné silnych kombinaci,
se pot déli rovnomérné mezi né. Zadna barva nemd v tomto p¥ipadé vyssi hodnotu ne?
jina.

13. BADUGI
13.1. Prabéh hry

Badugi se hraje s povinnymi sazkami zvanymi blindy, stejné jako Texas Hold'em nebo
Omaha. Kazdy Hrac dostane ctyri karty licem dold. Nasleduje prvni kolo sazek, kde lze
sazku dorovnat (call), navysit (raise) nebo karty slozit (fold). Hraci, ktefi zlistanou po
prvnim kole sdzek ve hie, maji moznost své karty vyménit. Cilem vymény je odhodit
karty, které Hrac nechce, a nahradit je novymi, které mohou vylepsit jeho kombinaci.
Pokud Hrac chce, mlzZe odhodit vSechny ctyfi karty.

Pokracuje se druhym kolem sazek, ve kterém maji Hraci moznost vsadit nebo slozit, a za
predpokladu, Ze nepredchazely zadné sazky, mlze Hrac zahrat check. Jakmile je toto
kolo sazek ukonceno, nasleduje dalsi vyména a sazkové kolo. Poté probéhne zavérecné
kolo vymén a sazek, po kterém, pokud je ve hre vice nez jeden Hrac¢, nasleduje
showdown. Hrac s nejlepsi kombinaci vyhrava pot.

V Badugi je nejlepsi kombinace takova, kterd je sloZzena ze 4 karet rozdilnych barev a
kombinace ma. Esa se povazuji za nizké karty a tedy nejlepsi kombinace v Badugi je A-2-
3-4 s kazdou kartou v jiné barvé. ProtoZe jsou esa povazovana za nizké karty, nejhorsi
kombinaci jsou naopak ctyfi kralové.

Pokud ma Hrac vice nez jednu kartu stejné hodnoty, do kombinace se pocita pouze
jedna z nich. Podobné pokud ma Hrac vice nez jednu kartu stejné barvy, do kombinace
se opét pocitd pouze jedna z nich. Obé tato pravidla se uplatiuji zaroven.

Pokud tedy Hra¢ nema ctyfi karty ¢tyf rlznych barev, potom jeho kombinace je sloZzena
(i) ze vSech karet, jejichz barva se v handu vyskytuje pouze jednou, a (ii) dale co se tyce

evvs
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14.

Zaroven pokud Hra¢ nema ctyfti karty rliznych hodnot, potom jeho kombinace je sloZzena
opét (i) ze vSech karet, jejichz hodnota se v handu objevuje pouze jednou, a (ii) dale co
se tycCe karet, jejichz hodnota se v handu vyskytuje vickrat, pouze jedna z nich.

Jakdkoliv kombinaci slozend ze ¢Etyf karet ma vyssi hodnotu nez jakdkoliv kombinace
slozend ze tfech karet, atd. Pokud md vice nez jeden Hra¢ kombinaci sloZzenou ze
stejného mnozstvi karet, potom vyssi hodnotu ma ten z nich, jehozZ nejvyssi karta v jeho

vV

vV

13.2. Hodnota kombinaci u Badugi

Hodnoceni kombinaci u Badugi neni totozné s principem tradi¢niho pokerového poradi
kombinaci. Pfi stanoveni poradi kombinaci u Badugi se eso hraje jako nizka karta. Pro
vyhodnoceni kombinace se posuzuji karty tak, Ze kazdd karta v kombinaci musi byt v jiné
barvé iv jiné hodnoté, nez ostatni karty v kombinaci.

Kombinace u hry Badugi se skladaji ze ¢tyf karet misto obvyklych péti. Z tohoto dlvodu
tedy neni mozné sestavit postupku z péti karet. Pokud ma Hrac karty ve stejné barve,
pocitd se pouze jedna z nich. A pokud ma pary, pocita se téz jen jedna karta z paru.

Badugi: badugi je jakdkoliv kombinace, ktera se sklada ze ¢tyr nepdrovych karet rozdilné
barvy.

V pfipadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi karta v handu vyhrdva pot. Je-li to
nutné, rozhoduji tfeti nejvyssi a Ctvrta nejvyssi karta, opét ¢im nizsi, tim lepsi.
Kombinace tfi karet: Jakakoliv kombinace, kterd se sklada ze tfi neparovych karet

rozdilné barvy, ale ¢tvrté parové nebo v barvé. Aktivnimi kartami jsou poté nejnizsi tfi
neparové karty rozdilné barvy.

V pripadé rovnosti kombinaci: nizsi druhd nejvyssi karta v handu vyhrava pot. Je-li to
nutné, rozhoduje tieti nejvy$si karta, opét ¢im nizsi, tim lepsi. Ctvrtd karta (parova nebo
v barvé)neni pro vysledek hry ani déleni potu rozhoduijici.

Kombinace dvou karet: Jakdkoliv kombinace, ktera se skldda ze dvou nepdarovych karet
rozdilné barvy, ale soucasné dvou parovych karet nebo karet ve stejné barvé. Aktivni

V pripadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi karta v handu vyhrava pot. Treti a
¢tvrtd karta (parova a/nebo v barvé) neni pro vysledek hry ani déleni potu rozhodujici.

Kombinace jedné karty: Kombinace se sklada pouze z jedné aktivni karty, pricemz ve hie

evvs

V pripadé rovnosti kombinaci: Pot se déli mezi dvé shodné kombinace o jedné aktivni
karté.

Cinsky poker
Cil
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Cilem hry je usporadat 13 karet do tfi pokerovych sestav - dvou kombinaci péti karet a
jedné kombinace tfi karet - které porazi odpovidajici pokerové sestavy (kombinace)
vytvorené ostatnimi Hradi.

Hradi, karty, sazky a rozdavani

Hraji dva az ctyfi Hrdaci, proti sobé, kazdy hraje sam za sebe. Pouziva se standardni
balicek 52 karet. Krupiér se hry ucastni pouze tim, Ze micha karty, rozdava je Hraclm a
sbira z hraciho stolu.

Pred zahajenim hry se Hraci, ktefi se hodlaji ucastnit hry, dohodnou na sazce. Nize jsou
popsany zpusoby vypldceni, a to v jednotkdch. Jedna jednotka muzZe mit jakoukoli
hodnotu, na niz se Hraci predem dohodnou - 1 euro, 10 euro, 100 euro, nebo napf. 100
K¢, 500 K¢, 1000 K¢ atd. (omezeno herni ménou).

Karty se zamichaji, sejmou a rozdaji takto: 13 karet kazdému Hraci.

Usporadani karet

Kazdy Hra¢ musi rozdélit svych 13 karet do sestav, které se nazyvaji ,back” (zadni, 5
karet),,middle” (prostfedni, 5 karet) a ,front” (pfedni, 3 karty). Vzhledem k tomu, Ze jde
o pokerové sestavy, ,back” musi byt lepsi nez ,middle”, a ,middle” musi byt lepsi nez
,front“. PouZivd se standardni pokerova hierarchie sestav (viz Texas Hold’em Poker),
A v jedné barvé), ,straight flush” (postupka v barvé), ,four of a kind“ (Ctyfi karty stejné
hodnoty), ,full house" (plny diim, jedna trojice a jeden par), ,flush” (barva - 5 karet téze
barvy), ,straight” (postupka - 5 karet s hodnotami po sobé jdoucimi v fadé), ,three of a
kind“ (tfi karty stejné hodnoty), ,two pairs” (dva pary), ,,one pair” (jeden par), ,high
card” (nejvyssi karta). Nepouzivaji se zadné tzv. divoké karty (Zoliky).

Protoze sestava ,front” se skldadd pouze z 3 karet, jsou moziné pouze tfi typy sestav:
Trojice, jeden Par a Nejvyssi karta. Sestava ,front” se tfemi po sobé jdoucimi kartami
nema zadnou hodnotu, Cili tfi karty téze barvy (,straight" tj. postupka ani ,flush” tj.
barva) se zde nezapoditavaiji.

Hraci polozi své tfi sestavy pred sebe licovou stranou na hraci stal, ,,front” bude nejblize
stfedu hraciho stolu, ,back” nejblize u sebe.

VyloZeni a pocitani

Jakmile jsou vsichni pfipraveni, vSichni Hraci své tfi vytvorené sestavy vylozi, a kazda
dvojice Hracl si porovna odpovidajici sestavy. V nejjednodussim, zakladnim systému
plateb vyhravate jednu jednotku za kaZzdou odpovidajici sestavu jiného Hrace, kterou
porazite, a naopak prijdete o jednu jednotku za kazdou sestavu, kterd vas porazi. Kdyz
jsou sestavy rovnocenné, jedna se o remizu. Nejlépe to je vidét na prikladu:
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SPKAMK VK €3 &3

6 V5MeI M3 02
©10 V10 #Q
e A o5 Sever D10 B
AA M5 ¥Q PK 10 ]
A VL @ ] Zapad  Vychod A9y o3 '-*z?-']
de) &4 Ve ¥ &5 &7
a2 V3 Jih B4 de7
PQA8Q VA
V8 %8 ME AT V7
V9 9 ©9 &6 M6
Vysledek by mohl byt napfiklad tento:
Hraci ,,frcv)nt” ,,|:nviddle” ”P%Ck” sever | vychod | jih | zdpad
vitéz vitéz vitéz
sever v. vychod | sever | sever sever | +3 -3
sever v. jih jih jih sever | -1 +1
severv.zapad | sever | sever zapad | +1 -1
vychod v. jih jih jih vychod -1 +1
vychod v. zapad | vychod | zdpad zapad -1 +1
jih v. zapad jih jih zapad +1 -1
Celkem +3 -5 +3]-1

Vsimnéte si, Ze prestoZe sestava ,back” zdpadniho Hrace je celkové nejlepsi (esa),
zapadni Hrac celkové ztraci kvali slabsim kombinacim ,middle” a ,,front”. Vychodni Hrac
mohl byt mirné lepsi, kdyby dal sedmicky do kombinace , middle”, kterd by pak byla
porazila zapadniho Hrace. VSimnéte si také, Ze neni podle pravidel, kdyby vychodni Hrac
pouzil spodky v sestavé ,front”, protoze by potom nebylo moiné ze zbyvajicich karet
vytvofrit sestavu ,middle”, kterd by byla lepsi, a sestavu , back”, ktera by byla jesté lepsi.

Specialni sestavy

Da se hrat jednoduse s vyuzitim plateb popsanych vySe. Mnozi Hraci ale pracuji pfi
sazeni s jesté dalSimi dvéma aspekty: zvySené platby pfi uréitych sestavach, a urcité
specidlni kombinace 13 karet, které vyhravaji automaticky. Kdyz s nimi chcete hrat, je
potfeba se dohodnout predem, které presné jsou povoleny a jakou maji hodnotu a

s timto vsichni zuc¢astnéni souhlasi.

Typicka skala zvySenych plateb je:
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- Pokud vyhrajete ,front” s trojici, dostanete za tuto sestavu 3 jednotky misto jedné.

- Pokud vyhrajete ,middle", protoze mate ,full house”, dostanete za tuto sestavu 2
jednotky misto jedné.

- Pokud vyhrajete , back” (nebo ,,middle”) se ¢tyfmi kartami stejné hodnoty, dostanete
4 jednotky misto jedné.

- Pokud vyhrajete ,back” (nebo ,middle“) se sestavou ,royal flush“ nebo ,straight
flush“, vyhravate 5 jednotek misto jedné.

Tyto bonusy se vdm pocitaji pouze pro sestavy, kterymi vyhrajete. Naptiklad pokud Hraci
A a B maji oba trojici v sestavé ,front", ale Hrac¢ B ji md vyssi, Hrac¢ A zaplati Hraci B 3
jednotky. Trojice Hrace A se bude i tak pocitat proti jinym Hraclm, pokud vyhraje.

Priklad:

Hra¢ A ma 6-6-6, 4-4-4-9-9, K-K-K-8-8 a Hra¢ B ma Q-Q-7, J-J-J-2-2, 5-5-5-5-A. Hrac A
vyhrava 3 jednotky za sestavu ,front”, ale Hra¢ B vyhrava 2 jednotky za ,,middle” a 4
jednotky za , back”, takze dohromady Hrac A plati Hraci B 3 jednotky.

Kdyz jsou dovoleny speciadlni sestavy, ndsledujici kombinace 13 karet automaticky
vyhravaji proti libovolnym béZinym kombinacim, ovSsem jediné tehdy, kdyZz jsou
oznameny pred vyloZzenim. KdyZ se objevi proti sobé dvé specidlni sestavy, vyssi z nich
vyhrava celou specifikovanou hodnotu a nizsi z nich ztraci svou hodnotu (ale presto
muze vyhrat proti ostatnim Hracam). Jakmile jsou vyreSeny specialni sestavy, zbyvajici
Hraci vylozi karty a vyporddaji se mezi sebou béZznym zplsobem. Typicky prehled
specidlnich sestav je, ve vzestupném poradi:

- Six pairs (Sest parud): sestava s Sesti pary a jednou lichou kartou. Kdyz Sest pard maji
dva Hradi, porovnava se nejvyssi par. Pokud jsou nejvyssi pary u obou Hraca stejné,
rozhoduje druhy nejvyssi par, a tak dale. Vyhra 3 jednotky.

- Three straights (tfi postupky): sestavy ,back” a ,, middle” jsou postupky (pét karet v
radé v rdznych barvach) a ,front” je postupka ze tfi karet (tfi karty v fadé). Pokud tuto
sestavu ,three straights” maji dva Hraci, porovnavaji se nejdfive nejvyssi postupky
(,back”); pokud jsou stejné, porovnavaji se postupky ,middle”; a pokud jsou i tyto
rovnocenné, rozhoduje postupka ,front". Vyhra 3 jednotky.

- Three flushes (tfi barvy): sestavy , back” a ,,middle” jsou barvy (pét karet stejné barvy)
a ,front” je barva ze tfi karet (tfi karty stejné barvy). Pokud tuto sestavu maji dva Hradi,
vyhrdva Hrac, ktery ma lepsi sestavu ,back”; pokud jsou stejné, porovnavaji se sestavy
,middle”; a pokud jsou i tyto rovnocenné, rozhoduje lepsi sestava ,front". Vyhra 3
jednotky.

- Complete straight (kompletni postupka): sestava obsahuje celou rfadu: A-2-3-4-5-6-7-8-
9-10-J-Q-K. Barvy mohou byt rGzné. Pokud tuto sestavu maji dva Hraci, vysledek je
nerozhodny. Vyhra 13 jednotek.

Hrac, ktery ma specialni sestavu, se mlze rozhodnout, Ze ji neozndmi, ale misto toho
vytvori tfi sestavy 5,5 a 3 karet béznym zplsobem. Tim ztraci pravo na automatickou
vyhru, ale za jistych okolnosti je mozné vyhrat v bézném usporadani vice jednotek v
pfipadé, Ze je moznost vyhrat platby navic.
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15.

Varianty
Platby navic za ,,scoop” (jasné vitézstvi)

Pokud se tak vSichni Hraci prfed zahajenim hry domluvi, hraje se tak, Zze Hrac, ktery
vyhraje proti jinému Hraci vSechny tfi sestavy, dostane navic 1 jednotku (nebo 3
jednotky, dle domluvy Hrach) za jasné vitézstvi.

Platby navic pocitané za prohravajici sestavy

Pokud se tak vSichni Hraci pred zahajenim hry domluvi, hraje se tak, Zze misto zvySenych
plateb za urcité typy vyhernich sestav se pocitaji platby navic za nasledujici kombinace,
ale bez ohledu na to, zda vyhravaji nebo prohravaji:

- ,Three of a kind“ (trojice stejné hodnoty) v sestavé , front”: 2 jednotky navic
- ,Full house” (trojice a dvojice stejnych hodnot) v sestavé ,,middle“:1 jednotka navic

- ,Four of a kind“ (Ctvefice stejné hodnoty) v sestavé , back” nebo ,, middle“: 3 jednotky
navic

- ,Straight” (postupka) nebo ,royal flush“ (krdlovska postupka,(10, J, Q, K, A v jedné
barvé) v sestavé , back” nebo ,middle”: 4 jednotky navic

Tato varianta se ¢asto kombinuje s variantou pocitani celkového skdre popsanou vyse.

»surrender” (slozeni karet)

Nékdy se hraje tak, Ze Hrac, ktery ma karty, se kterymi nechce pokracovat ve hre, se
mlze vzdat jesté predtim, nez dojde na vykladani sestav. KdyZz se vzdate, platite
kazdému z ostatnich Hracua tak, jako kdybyste prohrali dvé ze tfi sestav - jednu jednotku
kazdému, anebo dvé jednotky kazdému, pokud hrajete verzi s pocitanim celkového
skore.

CiNSKY POKER OPEN FACE

Hra Cinsky poker Open Face je karetni hra, hrana stejné, jako hra Cinsky poker,
s nasledujicimi odliShostmi:
- hry se mohou ucastnit dva nebo tfi hraci

- odlisné rozdavani karet
- odlisné bodovani scoop kombinace

Pravidla hry Cinsky poker Open Face - odlidnosti oproti hie Cinsky poker

Hradi, karty, sazky a rozdavani

Hraji dva az tfi Hraci, proti sobé, kazdy hraje sdm za sebe. Pouziva se standardni balicek
52 karet.
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Karty se zamichaji, sejmou a kazdy Hrac¢ dostane 5 zakrytych karet.

Usporadani karet

Kazdy Hrac¢ nyni usporada svych 5 karet do spodni (,bottom®), prostredni (,middle”) a
horni (,,top“) sestavy, s cilem vybudovat silnou kombinaci ¢inského pokeru ze 13 karet.
Lzeumistit libovolny pocet svych pocatecnich 5 karet do libovolné z téchto 3 sestav.
Jakmile prvni Hra¢ uspofada svych pocatecnich 5 karet, druhy Hrac provede totéz, a tak
ddle, dokud vsichni Hracéi neumisti svych pocéatecnich 5 karet.

Kazdy Hrac¢ nyni dostane 3 dalsi zakryté karty. Kazdy hrdc, poporadé, se na své karty
podiva, umisti 2 karty do své sestavy a 1 kartu odhodi (,,discard”). Toto se opakuje tak
dlouho, az vSichni Hraci maji celkem 13 karet a kompletni kombinaci ¢inského pokeru.

Pouzivaji se standardni pravidla ¢inského pokeru, spodni > prostfedni > horni, jinak by to
byla necista hra (fouled hand) — hra¢ nedostane zadné body, ale musi ,vyplatit” vSechny
platné vyherni handy. Jinymi slovy , bottom“ kombinace musi byt silnéjsi, nez ,,middle”
kombinace a tato musi byt silnéjsi, néz ,top“ kombinace.

Jakmile Hrac¢ umisti kartu do nékteré ze svych 3 sestav, neni mozné umisténi této karty
ménit.

Fantasy Land

Fantasy Land je oznaceni pro herni situaci, kterd nastane, pokud Hrac sestavi par karet
hodnoty Queen ve své sestavé Front, aniz by se dopustil necisté hry. To predpoklada, ze
Hra¢ ma par karet hodnoty King (nebo vice) v sestavé Middle a par Es (nebo vice)
v sestavé Back. Pokud se Hraci podafi dosahnout herni situace Fantasy Land, je mu v
pristi hie rozdano vsech 13 karet facedown na zacatku hry najednou.

Vizualizace spravné umisténych kombinaci:
X|x|x
x| x| x| x| x

x| x| x| x| x

VylozZeni a pocitani

1) Zakladni systém pocitani (nej¢asté;jsi)
Beat (vyhra): 1

Scoop (velkd vyhra): 6

Foul (faul): 6 kazdému Hradi

Platby za sestavu bottom (spodni):
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16.

17.

Straight (postupka): +2

Flush (barva): + 4

Full house (trojice a dvojice): +6

Quads (¢tverice): +10

Straight flush (postupka v barvé): +15

Royal flush (krdlovskd postupka, 10, J, Q, K, A v jedné barvé): +25

Platby za sestavu middle (prostfedni): dvojndsobek plateb za sestavu bottom

Straight (postupka): +4

Flush (barva): + 8

Full house (trojice a dvojice): +12

Quads (Ctverice): +20

Straight flush (postupka v barvé): +30

Royal flush (kralovskd postupka, 10, J, Q, K, A v jedné barvé): +50

Platby za sestavu top (horni):

641 444 +12
By 555 +13
28 +3 666 +14
99 14 777 +15
i 888 +16
1t 999 +17
007 TTT +18
K es 1) +19
AA +9 QQQ +20
222 +10 KKK +21
333+11 AAA +22

Hraci stll pro ¢insky poker je Sestihranny s misty pro 4 sedici Hrace a Krupiéra. Hraci stal
ma otvor pro Zetonové vklady. Hraci stdl je potaZzen barevnym plsténym suknem, na
némz je vyznaceno tableau.

Stanoveni, ktera hra bude provozovana

Vedeni kasina pred otevienim hraciho stolu pro provozovani karetni hry rozhodne, kterd
karetni hra a ktera verze karetni hry bude na jednotlivém konkrétnim hracim stole
provozovana. Uréeni karetni hry je podminéno vhodnosti tableau daného hraciho stolu.
Pro zménu hry a pro zménu verze hry je nutné pfedchozi uzavieni hraciho stolu.

Turnajové hry provozované za pomoci karet na principu hry Poker

17.1. Tato ¢ast Herniho planu upravuje pribéh a organizaci karetnich turnajd provozovanych

Provozovatelem. Pravidla pro dané pokerové hry provozované formou turnaje jsou
uvedeny v jednotlivych kapitolach pojednavajicich o téchto hrach tak, jak jsou zminény
v tomto Hernim planu. V jakémkoli sporu souvisejicim s hrou bude rozhodnuti osoby
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17.2.

17.3.

povéfené Provozovatelem fizenim turnaje (feditel turnaje) konec¢né a zdvazné pro
Provozovatele i Hrace - ucastnika turnaje.

Druhy turnajové karetni hry : vSechny verze a varianty her Texas Hold’em Poker,
OMAHA Poker, Sedmikaretni Stud Poker, Crazy Pineapple, 5Card Omaha, 5Card Draw
Poker, Cinsky poker, Cinsky poker Open Face, stanovené timto Hernim pldnem, ve
vSech hernich limitech nebo bez limiti (No Limit)

Druhy turnajii : Podle _mozZnosti _opakovaného vstupu do hry a opakovaného
dokupovani ZetonU budou provozovany turnaje téchto typu:

a) FREEZE OUT, tj. bez moZnosti dokupovat dalsi Zetony pro hru v turnaji

b) RE-BUY, tj. s moZnosti dokupovat Zetony a to i vicekrat v pribéhu turnaje. Pro
zakoupeni Re-buy musi mit Hrac stejné, ¢i nizsi mnoZstvi Hracich Zetond, jako to,
které obdrzel pfi zapoceti turnaje (tzv. starting stack — mnoZstvi Hracich Zetonu,
které Hraci obdrzi pfi zapoceti turnaje). Za ¢astku odpovidajici startovnému obdrzi
Hra¢ stejny pocet jako na pocatku turnaje, neni-li stanoveno jinak na pocatku
turnaje

c) RE-ENTRY, tj. s moZnosti opétovné se zaregistrovat a vstoupit znovu do turnaje
jako novy hrdc, s povinnosti zaplatit startovni ¢astku (Buy-in) i poplatek (Fee)

V ramci druhu turnaje je ddle mozné stanovit tyto doplrikové moznosti:

BOUNTY - dopliikovd moZnost k FREEZE OUT nebo RE-ENTRY turnaji, kde kromé
startovni sazky (Buy-in) a poplatku (Fee) si hrdci plati Bounty Zeton; Hrac, ktery
eliminoval z turnaje jiného Hrace, obdrzi jeho Bounty Zeton a v pfipadé, Zze sam tento
hra¢ je z turnaje eliminovan, jsou mu proplaceny ziskané Bounty Zetony. Bounty je
vypsano na kazdého Hrace, ktery se ucastni tohoto turnaje.

ADD-ON - doplnkovéd moznost k turnaji (zpravidla RE-BUY), jedenkrat dokoupit predem
uréeny pocet Zetonu, kterou maji hraci moznost provést bud po skonceni Re-buy ¢asti,
v pfipadé Ze jesté pordd maiji Zetony anebo provedli Re-buy, anebo i v jinych turnajich
nezli Re-buy po ukonceni uritého casového limitu (level) turnaje, neni-li stanoveno
jinak na pocatku turnaje

Garantované turnaje - Provozovatel predem stanovi minimalni vysi Vyhry, ktera bude
vyplacena i v pfipadé, Ze uhrn vkladl Hraca do takového turnaje nedosahne této vyse.
Pokud bude konecny Uhrn vkladd Hracl nizsi, nez je pfedem stanovena minimalni vyse
vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna ze svych penézinich prostfedkd. Pokud Uhrn
vklad(i Hracl prevysi predem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z tohoto
turnaje budou skladat z Uhrnu vkladl Hrach ocisténych o doprovodna plnéni (napf.
poplatek Provozovateli za Ucast v turnaji, tzv. Fee).

Satelitni turnaj - turnaj, ve kterém je vyhra predstavovana c¢astkou ve vysi buy-inu do
predem stanoveného dalsSiho turnaje. Vyhrou jsou vidy penéini prostfedky. Tento typ
turnaje je porfadan na jednom i vice hracich stolech. Tento typ turnaje ma pouze
jedinou duleZitou odliSnost — hraje se do té doby, nez u stolu zlistane tolik Hraca, kolik
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17.4.

17.5.

17.6.

je uréenych vyhernich mist pro penéini ¢astky odpovidajici buy-inim do dalSiho
turnaje.

Zakladni informace pro ucastniky turnaje:

- termin a misto konani

- ndzev a druh pokerové hry

- typ pokerovych her (fix limit poker, no-limit poker, pot-limit poker)
- typ turnaje, v¢. pfipadnych dopliikovych moZznosti

- vySe Castky startovného urcené pro nakup Zetonl do turnaje BUY-IN
- vySe poplatku (FEE) tj. 5%-10% z vkladu

- pocet Zzeton(, které Hrac za BUY-IN, REBUY, ADDON obdrzi do hry

- Uroven sazek (Blindy) a ¢asové limity pro jednotliva hraci kola

- pfipadnd informace o garantované vysi banku

- zplsob rozdéleni vyher na konci turnaje

Prabéh turnaje:

Kazdy Hrac po registraci do turnaje a po zaplaceni vkladu (Buy-in)obdrzi pfislusny pocet
hracich Zetond.

Po ukonceni registracni faze, je Hracim oznamena celkova vyse banku (tj. soucet vsech
Buy-in bez poplatku (FEE)).

V pripadé, Ze se jedna o typy turnaje RE-BUY nebo ADDON, je tato ¢astka uvedena jako
zakladni c¢astka banku, kterd se mulZe v prabéhu turnaje zvySovat v zavislosti a
dokupovani Hracich Zetonl Hraci dle predem stanovenych pravidel. Celkova konec¢na
vySe banku je ozndmena Hraclm po poslednim mozném intervalu pro nakup Hracich
Zeton(.

Jakmile jsou vsichni Hraci zaregistrovani, jsou jim oznameny udrovné povinnych Sazek
(Big blind a Small blind) a ¢asové limity a hra na hracich stolech zacina.

Hra probihd podle pravidel pro danou hru, platnych dle tohoto Herniho planu pro
provozovani dané hry Provozovatelem.

Ze hry (turnaje) postupné vypaddvaji Hraci, ktefi jiz nemaji Hraci Zzetony anebo se sami
rozhodli z turnaje odstoupit. Pfi dobrovolném odstoupeni z turnaje Hraci nenalezi
zadna Vyhra, Vklad do hry je nevratny.

Turnaj konci ve chvili, kdy jeden z Hracu ziska vSechny Hraci Zetony svych protihraca,
nebo kdyz se vsichni zbyvajici Hraci v turnaji jednomysiné domluvi (,,deal”), Ze turnaj
ukondi a zaroven jakym pomérem si vybranou c¢astku (,,prize pool”) rozdéli.

Na konci turnaje je vyhlaseno vyherni poradi Hraca a jsou rozdéleny vyhry dle predem
stanovenych pravidel dle vyplatni struktury uvedené v pfiloze tohoto herniho planu.

v o

Pravidla rozdéleni vyher v zavislosti na druhu turnaje a poctu zucastnénych Hraca
naprt.:
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17.7.

17.8.

17.9.

Bank (,prize pool“), po odecteni poplatku pro Provozovatele, (,fee”) se rozdéli mezi
vitéze turnaje podle jejich umisténi zpisobem zavislym na poctu ucastnik(l turnaje
podle pravidel uvedenych v pfiloze €.1 s tim, Ze Provozovatel pfed zahdjenim turnaje
vyhlasi konkrétni podily na prize pool pro jednotliva umisténi.

Herni ménou je EUR nebo CZK. Pro Vklady a vyplaty plati obecnd ustanoveni tohoto
Herniho planu.

Pravidla kazdého konkrétniho pokerového turnaje jsou uréena vramci zdkladnich
informaci pro Hrace.

Pro sazky v pokerovych turnajich jsou podle rozhodnuti Provozovatele pouzivany
zpravidla zvlastni sady Hracich ZetonU (turnajové Zetony), urCené pouze pro hru
v pokerovém turnaji. Turnajové Zetony neni mozino pouZit ke hfe mimo turnaj, ani
k hrani jinych her provozovanych Provozovatelem.

17.10. Kazdy Hrac¢ je odpovédny za své sazky. Pripadné spory tfesSi odpovédny zastupce

Provozovatele v dané dobé k tomu uréeny, popf. Vedeni kasina. Takové rozhodnuti je
konecné.

17.11. Stiznosti tykajici se prabéhu turnaje, Hraca, pripadné zaméstnancl, resi Vedeni

kasina. Kazdy ma moZnost dale postupovat v souladu s platnymi pravnimi predpisy.

17.12. Doplnujici pravidla k Pokerovym turnajam:

17.12.1. Misdeal (Spatné rozdané karty)

Situace popsané nize, jsou Misdeal pouze v pfipadé, Ze se na chybu pfijde

dfive (nékdo oznami misdeal nebo sam dealer si vS§imne chyby) nez dva Hraci

provedou jakoukoli herni akci (napf. Bet, Call, Raise...):

e Prvni, ¢i druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena chybou
dealera.

e Vice nez jedna karta je otocCena licem nahoru chybou dealera.

e Vice neZ jedna karta je rozdana mimo stal.

e Vice neZ jedna karta je oto€ena licem nahoru v bali¢ku.

e Vice neZ jedna karta rozdana navic.

e Jakdakoliv karta rozdand mimo poradi (kromé odhalené karty, ktera muze
byt vzata jako spalenad).

e Button je na Spatném misté.

e Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

e Karty byly rozdany také na volné misto, popf. Hraci, ktery na né nema
narok.

o Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a mda na né narok

17.12.2. Time (¢as na rozmysleni)
Po uplynuti adekvatni doby mUzZe Hrac¢ zazddat o ¢asovy limit. Kdyz Floorman
Zadost schvali, obdrzi Hraé, na kterého se ¢eka, jednu minutu na rozhodnuti.
Minuta bude sestavat z ¢asového limitu 50 vtefin, a pokud Hrac stale neucini
zadny krok, zacne 10vtefinovy odpocet. Pokud do konce odpocitavani Hrac
jesté stale neucinil zadny krok, jeho Handa bude ukoncena (Fold). Floorman
muzZe casovy limit zkratit v pfipadech, kdy ma divodné podezreni, Ze Hrac
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umysliné zdrzuje. Hraci dlivodné podezieli z Umysiného zdrZzovani hry mohou
byt potrestdni bud’ Ustni vytkou, nebo povinnym odsednutim od stolu na
vymezenou dobu.

17.12.3. Hand for hand

V jistych drovnich turnaje (napt. kdyz se vyznamné méni odména v dusledku
vyfazeni nékolika dalSich Hracl), a kdyz zbyva vice nez jeden stil, se turnaj
muze hrat ‘Hand for Hand’. To znamen3, Ze jakmile skon¢i Handa na jednom
stole dfive nez u jinych, ¢ekaji Hraci u tohoto stolu na dokonéeni Handy
ostatnich stolll, a tak se synchronizuje rozdavani dalSich Hand. Béhem této
Hand for Hand hry jsou vSechna vyrazeni za ucelem urceni kone¢ného poradi
chapana, jako by se stala v jednu chvili (i kdyZz Hraci sedi u rliznych stola).
Konecné poradi se poté odviji od srovnani velikosti Stackd, a nikoliv podle
toho, kdo o své Zetony prisel dfiv.

17.12.4. Chip race
Planované odstranéni Zetonu nizsich hodnot bude probihat vZdy od pozice ¢.
1. Kazdy Hra¢ maze obdrzet pouze jeden Zeton. Hra¢ nemuze pfti chip race
vypadnout z turnaje, pokud v ramci chip race pfijde o posledni Zetony, ziska

evvs

17.12.5. Dead button
V pokerovych turnajich se pouZivd posouvani Dealer Buttonu metodou Dead
button.

17.12.6. Side pot
Druhy Pot pro dalsi aktivni Hrace, jestlize je jeden Hrac all-in. V jedné hre tak
muze vzniknout i vice side pot0.

17.12.7. Showdown
Po skonéeni vSech sazkovych kol Hraci odkryji obé své karty, jako prvni vidy
ten Hrac, ktery naposledy proved Bet nebo Raise.

17.12.8. Rozpadani stol
Pfi eliminovani Hracl béhem turnaje dochazi k sesazovani na co nejmensi
pocet stolll po deviti.

17.12.9. Hlasena akce
Hlasena akce je nadfazend ostatnim akcim.

17.12.10. Button pfi heads-up
Pfi heads-up hie ma button small blind a dostava kartu jako posledni.

17.12.11. Lichy Zeton
V pripadé split potu lichy Zeton ziskava Hrac¢ nalevo od buttonu.

17.12.12. Sazeni jednim Zetonem
Plati hodnota vsazeného Zetonu, pokud Hrac¢ slovné predem nenahlasi
hodnotu jinou. Akce jednim Zetonem je povaZzovana za Call, pokud Hrac slovné
predem nenahlasi akci jinou.

17.12.13. Sazeni vice Zetony
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Plati hodnota vsazenych Zetonl, pokud Hra¢ slovné predem nenahlasi
hodnotu jinou. Pokud Hrac¢ celi Sdzce a nevyjadril zajem o Raise, pak vloZeni
vice ZetonU je Call, pokud je kazidy z ZetonU potfeba pro dorovnani; tedy

evvzs

potiebné pro Call.

18. PENALIZACE - POKEROVE TURNAJE A CASH GAME

Pfi prokdazaném provinéni proti pravidldm c¢i proti pokerové etice mize byt Hrac

penalizovan:

- verbalni napomenuti, nucené preruseni hry, kdy Hrd¢ musi opustit prostor
hraciho stolu na uréeny pocet her, na jeden, ¢i vice obéh( buttonu kolem stolu

- v pripadé cash game Hra¢ musi opustit hraci stll a odnést si vSechny Hodnotové
Zetony s sebou

- v pfipadé turnaje, musi Hrac¢ opustit hraci stal, pfipadné cely turnajovy prostor a
jeho Hraci zetony bez ndhrady propadnou

O rozsahu penalizace rozhoduje ¢len kasinového managementu zodpovédny za
danou hru.

19. LUCKY SEVEN - hra v kostky

Hra v kostky (dale jen ,Hra“) se hraje v méné K¢ vidy s dvéma Sestistrannymi kostkami.
Kazda strana na kostce ma své Ciselné oznaceni, které predstavuji hodnotu od 1 do 6 — viz
obrazek.

Hra se hraje na hracim stole. Hru hraji Hraci proti Krupiérovi. Hraci stul predstavuje stdl, u
kterého je realizovana Hra na hracim platné (dale jen ,Hraci stal“). Na Hracim stole je
vyznacen prostor pro jednotlivé sazky (dale jen ,Prostor sazek”). U vyse uvedeného hraciho
stolu je prostor pro Krupiéra a na opacné strané tohoto stolu je prostor pro Hrace. Ke hte se
pouzivaji pouze Hodnotové Zetony.

19.1 Cil Hry:

Hradi prostrednictvim hodnotovych Zetond, které pokladaji na Prostor sazek, tipuji budouci
hodnotu souctu kostek jejich vrhu anebo tipuji kombinaci paru (pair). Hra nabizi Hraédm
nékolik moZnosti Sazek:

1. Sazka na Mala ¢isla (Small numbers) — hodnota souctu kostek je rovno 2, 3,4, 5
nebo 6
pf. "+ + % =5(2+3=5)nebo * + * =2(1+1=2)
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2. Sdazka na Velka Cisla (Big numbers) —hodnota souctu kostek je rovno 8, 9, 10, 11
nebo 12

pf. “2+ =9 (4+5=9)nebo £f+ ii=12(6+6=12)

3. Sdazka na Lucky Seven ,,7“ —hodnota souctu kostek je rovno 7

pl.ii+ " =7(6+1=7)nebo s+ + =7 (4+3=7)

4. Sdzka na par (pair) — padnou-li na kostkach dvé jakékoliv shodné hodnoty

pf. Col L (dvé dvojky) nebo *% =% (dvé Sestky)

Poméry vyplat vyher a kombinace:

Priklady poméru vyplaty vyhry:

Pro vyherni kombinaci par (pair) je vyplatni pomér 4:1 (Hrac¢ vyhrava Ctyifnasobek jeho Sazky
+ penézni hodnotu ve vysi své plvodni Sazky).

Pro vyherni kombinaci Velkd cisla (Big numbers) je vyplatni pomér 1:1 (Hra¢ vyhrava
jednonasobek jeho Sazky + penézni hodnotu ve vysi své pivodni Sazky).

Nasledujici tabulka uvadi poméry pro vyplatu vyher u jednotlivych Sazek.

Pomér
Sazka vyplat kombinace
1-1,1-2,2-1,1-3,2-2,3-1, 1-4, 2-3, 3-2, 4-1, 1-5, 2-4,
Mala cisla (Small numbers) 1:1 3-3,4-2,5-1
2-6, 3-5, 4-4, 5-3, 6-2, 3-6, 4-5, 5-4, 6-3, 4-6, 5-5, 6-4,
Velka Cisla (Big numbers) 1:1 5-6, 6-5, 6-6
Sazka na 7 (Lucky seven) 4:1 1-6, 2-5, 3-4, 4-3, 5-2, 6-1
Sazka na par (pair) 4:1 1-1, 2-2, 3-3, 4-4, 5-5, 6-6

19.2  Prubéh Hry:

Krupiér ohlasi Hracm: ,Vase Sazky, prosim“. Na zakladé tohoto hlaseni ze strany Krupiéra
za€nou Hrdci sazet prostfednictvim Hodnotovych Zeton(, které libovolné umisti na Prostor
sazek. Krupiér nasledné ohlasi: ,Konec sazek”. Od tohoto okamziku Hraci jiz nesmi na Prostor
sazek sazet zddné Hodnotové Zetony, resp. nesmi uskuteénit Zadnou dalsi Sazku. Ddle
Krupiér pozada Hrace o vrh kostkami. Hra¢ musi svou jednou rukou vrhnout zaroven dvéma
kostkami na platno Hraciho stolu tak, aby se obé kostky odrazily od jakéhokoliv mantinelu
(pozn. mantinelem se rozumi soucdst Hraciho stolu a brani v opusténi, tj. padu, kostek
z Hraciho stolu). Jakykoliv jiny vrh, nez vySe uvedeny, je bran jako neplatny a Hra¢ musi vrh
kostkami opakovat.

V pripadé platného vrhu kostkami Krupiér spocita hodnotu z obou kostek, tzn., Ze secte tyto
dvé hodnoty. Srozumitelné a nahlas vidy vyhlasi hodnotu souétu kostek. Jestlize Krupiér
vyhodnoti i par (pair), tak vyhlasi i tuto Sazku. Pokud hraci nepadne zadnd z kombinaci, na
které vsadil, hru vyhrava Krupiér. Krupiér pak odstrani vSechny prohravajici Sdzky z Prostoru
sazek a vSechny vyhrdvajici Sazky vyplati v poméru vyplat vyher — viz tabulka poméry vyplat
vyher. Timto je Hra ukoncena a mlze tak zacit Hra nova.

sazkova hra min. sazka max.sazka max.vyhra
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Lucky Seven - hra v kostky K¢ 1 000 K¢ 1 000 K¢ 5 000 K¢

20. RUSKY POKER

Hra je zaloZzena na zndmém systému vyssi vyherni kombinace mezi moznymi kombinacemi
z péti karet. Cilem hry je ziskat vyssi vyherni kombinaci, nez Krupiér. Sazky se mohou uzavirat pouze
prostfednictvim Hodnotovych Zeton(. Rusky poker se hraje vidy s balickem 52 karet ve ¢tyrech
barvach: piky (Spade ®), srdce (Heart ®), kary (Diamond ¢), kfize (Club ) - v hodnotdch, eso
(Ace), kral (King), krdlovna (Queen), kluk (Jack), 10,9, 8, 7,6, 5, 4,3 a 2.

Hra se hraje na hracim stole s hracim platnem (Pozn.: Hraci stul, u kterého je realizovdna hra
na hracim platné /Hraci platno, ¢ast hraciho stolu, na kterém je vyobrazen prostor pro
Sazky/, na kterém se nachdazi 4 pozice pro Hrace. Kazda pozice ma box pro Sazku Ante, Bet,
vedlejSi nepovinnou Sazku a Pojisténi karet Hrace. Ddle je zde pred Krupiérem prostor pro
jeho karty.

Tato karetni hra umoznuje vytvofit karetni kombinaci z péti rozdanych karet nebo dvé
nejvyssi péti-karetni kombinace ze Sesti karet a to v pfipadé, Ze si Hrac¢ koupi Sestou kartu,
viz pravidla dale. Dle toho pak vytvari kombinace karet bud'z péti, nebo Sesti karet.

Krupiér se kvalifikuje do hry (otevirad hru) s minimalni karetni kombinaci eso a kral.

Pokud ma Hrac vétsi kombinaci karet nez Krupiér, vyplaci se Sazka na boxu Bet, Sazka na
boxu Ante prohrava a Hrac¢ vyhrava hodnotu své plvodni Sazky a s touto hodnotou muze
pokracovat ve hre.

Pokud Krupiér neotevie hru (nema minimalné eso a krdl) vyplati se pouze Sazka Ante —
vyjma situace, kdy Hra¢ dokupuje Krupiérovi kartu.

Pokud Krupiér a Hra¢ maiji stejnou kombinaci karet, vyhrava ten, jehoz dalsi karta je vyssi.
Tzn., Ze se porovnad hodnota dalsi karty (karet), které ma Krupiér a Hrac. Plati téz pro
kombinaci esa a kréle.

Pokud jsou vSechny karty stejné, nastava shoda (remiza), Hrac¢ vyhrava hodnotu své pavodni
Sazky a s touto hodnotou muze pokracovat ve hre.

Pokud ma Hrac kombinaci dvou stejnych hodnot karet a esa a kréle je to povaZzovéano jako
dva pary. Kombinace eso a kral nerozhoduje hru, vyhrava vzdy vyssi kombinace.

Pokud ma Hrac vyssi kombinaci karet s kombinace esa a krdle nez Krupiér tak se Sazka na
boxu Bet vyplaci vyplatnim pomérem o jednondsobek vyssim, nez je uveden vyplatni pomér
v tabulkdch pomér( vyplat. (napf. vyplatni pomér pro jeden par je 1:1, pokud je k tomuto
paru v karetni kombinaci eso a kral, vypldaci se tato karetni kombinace 2:1).

Pokud hraje pouze jeden Hrac na hracim stole, tak mize hrat se souhlasem Vedeni kasina, na
dva aZ 4 boxy, ale mlze se podivat na karty pouze na jednom hracim boxu a na ostatnich
boxech se nesmi divat na karty, tzn., Ze je hraje naslepo, na téchto pozicich (boxech) Hrac
nesmi provést zadnou akci (tzn. nemuze si vyménit Zzadnou kartu a aby mohl pokracovat ve
hfe, musi umistit Zetony na box Bet ve vysi dvojnasobku Sazky na boxu Ante).

Pokud hraje vice nez jeden Hrac na hracim stole, tak m{iZze hrat kazdy Hrac¢ pouze jeden box.
V tomto pripadé Ize sazet a provadét akce (vymény karet atd.) maximalné na ¢tyfech hracich
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boxech daného hraciho stolu.

Hraci si mezi sebou nesmi vyménovat karty ani poddvat informace o svych kartach, nesmi si
karty ukazovat ani se nesmi spoluhra¢iim divat do karet. Hrac, ktery porusuje tento zakaz, i
pfes upozornéni Krupiéra, Inspektora nebo Vedeni kasina, mlze byt vyloucen ze hry, tzn.,
neni mu umoznéno uskutecnit dalSi Sazky. Tomuto Hraci jsou pred vyloucenim ze hry
vyplaceny, pokud vyhrdvaji, jeho jiz uskute¢néné sdzky a na pokladné kasina jsou Hraci
vyménény Hodnotové Zetony za hotovost. Hra¢ muizZe byt vylouéen ze hry na zakladé
prokdzaného podvodného jednani nebo prokdzaného poruseni pravidel této hry. V pfipadé
vymény karty mezi Hraci je hra anulovdna — zrusena. Hrac¢ se muze, po anulaci-zruseni hry,
rozhodnout pro jednu z téchto moznosti: svoji plvodni Sazku ponecha v pavodni vysi do
nové hry anebo Krupiér vyplati Hraci hodnotu ve vysi jeho pavodni sazky.

Hraci, ktefi se ucastni hry, musi sedét u hraciho stolu a karty které jim Krupiér rozdal, musi
drZzet nad hracim stolem nebo hracim platnem.

Pfed rozdanim karet Hracim, pfi vymeéné karty a pfi dokoupeni karty pro Krupiéra, Krupiér
jednu vrchni kartu odlozZi jako nehrajici. Hodnota této karty neni Hra¢im znama.

Hrac se rozhoduje podle svych karet
1. Hrac nemusi pokracovat ve hre. Krupiér vezme jeho karty a Sdzka Ante prohrava.

2. Pokud Hrac¢ chce pokracovat ve hrfe, musi umistit Zetony na box Bet ve vysi
dvojnasobku Sazky na boxu Ante.

3. Pokud chce Hra¢ vymeénit karty (mize vyménit pouze jednou a mize vyménit 1 az 5
ze svych karet a to ihned po rozdani karet vSem hraclm a Krupiérovi), musi umistit
stejnou hodnotu (Sazku), jako je Sdzka na boxu Ante a to bez ohledu kolik karet chce
vyménit. Hodnotové Zetony ve vysi, za kterou si novou/-é karty kupuje, poloZi i
s kartami, které chce vyménit na hraci platno ke svému boxu. Hrac si mGze dokoupit
za Castku ve vysi Sazky na boxu Ante i Sestou kartou. Pokud chce pokracovat ve hre,
tak musi na zadni box Bet vsadit dvojnasobek Sazky na boxu Ante.

4. Hrac mlze pojistit svoje karty a mlze téz koupit karty Krupiérovi, viz dale.

Karetni kombinace vytvarené z péti karet a poméry vyplat:

Royal Flush - 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy zakoncené esem (napt. 10%,J¥,Q¥,K¥,Av) 100:1
Straight Flush -5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napr. 44,5%&,6%& 74 8%) 50:1

Four of Kind - 4 karty stejné hodnoty (napf. K, K, K, K, 8) 20:1

Full House - 2 karty plus 3 karty stejnych hodnot (napf. A, A, 2, 2,2) 7:1

Flush - 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 24,54,94 J& Aa) 5:1
Straight - 5 po sobé nasledujicich karet, které nejsou stejné barvy (napr. 79,8%,9¢,10%,J¢) 4:1

Three of a Kind + A,K — jakékoliv 3 stejné hodnoty + Eso a Kral (napf. 8, 8, 8, A, K) 4:1

Three of a Kind - 3 karty stejné hodnoty (napt. 8, 8, 8, 3,J) 3:1

Two pair- dvé dvojice karet stejnych hodnot (napt. K, K, 7, 7, 3) 2:1

Pair +Eso a Kral - jedna dvojice karet se stejnou hodnotou + Eso a Kral (napf. 8, 8, 10, A, K) 2:1
Pair - jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napf. 8, 8, 3, J, A) 1:1

Eso a Kral - kombinace 5 karet, kde je Eso a Kral (napf. 5, 6, A, 2, K) 1:1

Karetni kombinace vytvarené z Sesti karet a poméry vyplat:
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Pair nebo minimalné A+K (6,6,],Q,10 nebo 10,7,A,8,K) 1:1
Pair + Aa K (10,10,6,2,A,K) 2:1

Two pair + A a K (8,8,6,6,A,K) 3:1

Three pair (J,J,7,7,A,A) 4:1

Straight (postupka) + A K (A¥,2&,34,49,5¢,Ke) 5:1

Two Straight ( 2 postupky) napt. (AY,2&,34,49,5¢,64) 8:1
Flush + A a K (napr. 24,54,94 J& Aa K&) 6:1

Flush + Pair (napf. . 24,54 94 J4 Aa 9&) 6:1

Flush + Straight (napfr. . 24,34, 44 54 A& 6&) 9:1

Two Flush (napr. 24,54,94 J& Aa Kaé) 10:1

Full House + A a K (nap¥. 5,5,5,A,A K) 8:1

Two Full House (napt. J,J,J, 4,4,4) 14:1

Four of Kind + A a K (napt.7,7,7,7,A,K nebo A,A A AK,5) 21:1
Four of Kind + Full House (napft.J,J,J,J,2,2,) 27:1

Straight Flusch + A a K (napf. A%, 2 3& 4% 5& Ké) 51:1
Straight Flush + Staright (napf. 4, 5%, 6&,7& 8%, 3¥) 54:1
Straight Flush + Flush (napr. 4¢,5& 6& 74 8% Q%) 55:1
Two Straight Flush (naprf. Ad,2é& 3& A&k S5& 6&) 100:1
Royal Flush + Straight (napf. 9%,10%,J¥,Q¥,K¥,A¥) 104:1
Royal Flush + Flush (napt. 7¥,10%,J¥,Q¥,K¥,A¥) 105:1
Royal Flush + Straight Flush (napf¥. 9%,10%,J¥,Q¥,K¥,Av) 150:1

V Hracové druhé kombinaci musi byt minimalné 1 karta, ktera se nepouzivala v 1. kombinaci.
Krupiér vybere obé nejvyssi kombinace a zaplati je.

Pojisténi karet Hrace

Minimalni kombinace pro moznost pojisténi karet je postupka a vice. MUzZe byt i v situaci,
kdy Hrac ma 3 stejné karty a eso a krdl. Tzn., Ze do moznosti pojisténi karet spadaji vSechny
kombinace s vyplatnim pomérem od 4:1, viz tabulka vySe. Hodnotové Zetony pro pojisténi
Hra¢ umisti na platno na misto k tomu urcené.

Minimalni hodnota pojisténi musi byt stejnd, jako je plvodni Sdzka na boxu Ante, maximalni
hodnota pojiSténi karet je polovina vyplaty Sazky Bet, dle karetni kombinace karet Hrace
v dané jednotlivé hre.

Pokud Krupiér nema zadnou karetni kombinaci, vyplati pojisténi v poméru 1:1. Pokud Hrac
nedokupuje kartu Krupiérovi tak se vyplati pojisténi v poméru 1:1 a Sazka na boxu Ante.
Pokud Hrac¢ dokoupi kartu Krupiérovi, tak se vyplati pouze pojisténi karet.

Pokud se Krupiér kvalifikuje do hry (otevira hru), tak pojisténi karet Hrace prohrava.

Koupé karty pro Krupiéra

Pokud Krupiér nema Zadnou karetni kombinaci, tak Hra¢ mlze za hodnotu ve vysi Sazky na
boxu Ante dokoupit Krupiérovi pouze jednu kartu. Krupiér odlozi svoji nejvyssi kartu jako
nehrajici a vyméni ji za novou kartu z balicku karet dle postupu, viz vySe. Pokud se krupiér
kvalifikuje do hry (otevie hru) po vyméné karty a Hra¢ ma vyssi kombinaci tak se Sazka na
boxu Bet vyplati v poméru vyhravajici kombinace. Pokud se Krupiér nekvalifikuje do hry
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(neotevre hru) tak Sdzka na boxu Ante prohrava a Hrac¢ vyhrava hodnotu své plvodni Sazky a
s touto mliZe pokracovat ve hre.

Sazky:
sazkova hra min. sizka | max.sazka | nejvySsi vyhra véetné sazky
Rusky Poker K¢ 100 K¢ 2000 K¢ 602 0000 K¢
Rusky Poker K¢ 200 K¢ 4000 K¢ 1204 000 K¢
Rusky Poker EUR 5 EUR 100 EUR 30100 EUR
Rusky Poker EUR 10 EUR 200 EUR 60 200 EUR
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