HERNI PLAN
OBECNA CAST

1. Provozovatel
CEC Praha a.s., ICO: 25673394, sidlo: Tlumadovska 1237/32, 155 00 Praha 5

g. Druh hazardni hry
Ziva hra

3. Zpusob provozovani
Land-based

4. Zakonné predpisy

e Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpisu (dale
jen ,ZHH);

e Vyhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

e Zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjSich predpisu;
e a dalSi souvisejici pravni predpisy.
5. Prohlaseni

Herni plan je prilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo
schvaleno Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich predpisi maji prednost pred ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji pfednost pfed obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim
a provozovatelem).

6. Obecna pravidla uc€asti na hazardni hre

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje
zejména pravidla identifikace, informaéni povinnost provozovatele, zakladni pravidla
pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel U&astnikim hazardni hry
poskytuje nastroje pro zodpovédné hrani, jejichZz popis je upraven v ZHH — jedna se
zejména o Rejstfik fyzickych osob vylou€enych z u€asti na hazardnich hrach, moznost
nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuZziti prostfedku pro zamezeni ucasti
na hazardni hre.

Provozovatel umozrniuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatfeni spole¢né pro
nasledujici druhy hazardnich her: Zivou hru land-base, Technickou hru land-base a
Technickou hru po internetu.

Provozovatel zfizuje jiné obdobné konto sazejicim k u€asti na zivé hfe land-based.
Pravidla pro zfizeni, vedeni a zruSeni uzivatelského konta podle ZHH se na toto
obdobné konto pouziji obdobné. Podminkou ucCasti na této hrfe je registrace.
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Registrace je dokonCena okamzikem zfizeni uzivatelského konta a pfidélenim
pFistupovych udaju nebo jiného pfistupového prostfedku k nému. Je umoznén prevod
penéznich nebo hracich penéznich prostfedk( mezi timto obdobnym kontem a jinymi
uzivatelskymi konty k provozovani dalSich druh hazardnich her provozovatelem.

Uzivatelské konto eviduje oddélené poducty pro zivou hru land-based a ostatni druhy
hazardnich her provozovanych provozovatelem.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto
herniho planu.

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez ur¢uje vyhru

ZpUsob zjisténi okolnosti, jez urCuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu
ve vztahu ke kazdé jednotlivé Zivé hie. Hra je provozovana na hracich stolech zivé hry
a je primo obsluhovana krupiérem. V Zivé hfe, kde sazejici hraji proti krupiérovi, je
vyhra urCena konkrétnim pevné danym vyplatnim pomérem pro kazdy typ sazky,
kterym bude v pfipadé dosazeni vyherni kombinace nasobena vyse sazky sazejiciho.
V pfipadé zivé hry, kde sazejici hraji jeden proti druhému, je vyhra uréena porovnanim
karetnich kombinaci jednotlivych hracu, nebo souborem téchto kombinaci.

8. Vyse vyhry nebo zpusob jejiho uréeni

VySe vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé
Zivé hre.

9. Zpusob a lhuaty pro vyplatu vyhry

Hraci Zetony je krupiér povinen vyménit za hodnotové Zetony u hraciho stolu Zivé hry,
kdykoliv o to uc€astnik hazardni hry pozada.

Provozovatel je povinen vyménit hodnotové Zetony predloZené v pokladné kasina za
penézni prostfedky. Pokud s tim u€astnik hazardni hry souhlasi, mize provozovatel
vyplatit tyto penézni prostfedky bezhotovostnim pfevodem. V pfipadé bezhotovostniho
prevodu vyda provozovatel potvrzeni o uplatnéni naroku na vyplatu penéznich
prostfedkl proti hodnotovym Zetonum podle ZHH.

Provozovatel vyplati vyhru na uZivatelské konto bez zbyteéného odkladu, nejpozdéji
do 30 dnu ode dne jejiho vyhodnoceni.

Vyplata penéznich prostfedkl z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné na
zakladé Zadosti u€astnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany
vklady penéznich prostfedki na uzivatelské konto. Vyplata bude provedena
bezodkladné, z omluvitelného divodu nejpozdéji do 60 dnl ode dne, kdy zadost
provozovatel obdrzel.

10.Dalsi informace

Hernimi ménami jsou EUR a K¢.

Provozovatel si vyhrazuje pravo podle svych potfeb omezit nakup Hodnotovych Zetont
a placeni vstupniho vkladu do turnajové hry platebnimi a kreditnimi kartami.

Provozovatel si vyhrazuje pravo neumoznit nakup hodnotovych Zetonu a vstupniho
vkladu do turnajové hry malo znamou a roz8ifenou ménou, nebo ménou s velkym
kurzovnim rizikem.




Zaplatit vstupni vklad do turnajové hry je mozno i na k tomu uréeny bankovni ucet
Provozovatele.

Ugastnik je opravnén podavat odGvodnéné reklamace a stiznosti dle zakona &.
634/1992 Sb., zakon o ochrané spotiebitele, ve znéni pozdéjSich predpisu.

V Praze dne 19.12.2024

CEC Praha a.s.




ZVLASTNI CAST
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH HER

SPOLECNA USTANOVENI

1.1. Tato cast herniho planu upravuje pravidla a dal$i naleZitosti dle ust. § 8 ZHH pro
hazardni hry:
« ve kterych hraji sazejici jeden proti druhému, a to i formou turnaje
a) karetni hry s ndzvem: Sedmikaretni Stud Poker

TEXAS HOLDEM POKER
CRAZY PINEAPPLE
CRAZY PINEAPPLE HI/LOOMAHA POKER
OMAHA POKER HI/LO
5 CARD OMAHA
5 CARD OMAHA HI/LO
5 CARD DRAW POKER
BADUGI
Cinsky poker
Cinsky poker Open Face

e ve kterych hraji sazejici proti krupiérovi

a) ruleta s nazvem: EVROPSKA RULETA

b) karetni hry s nazvem: BLACK JACK —,,21“
STUD POKER
PONTOON

ULTIMATE TEXAS HOLD'EM

RUSKY POKER

BLACK JACK PERFECT PAIRS
¢) hrav kostky s ndzvem: LUCKY SEVEN — hra v kostky

1.2. Vysvétleni vyplatnich pomért
Hrac v pfipadé vyhry vyhrava hodnotu ve vysi své plvodni Sazky a prislusny nasobek
pGvodni Sazky dle vyplatniho poméru.
Priklad: vyherni sazka ve vysi 100,- K¢ na jednotlivé Cislo u Evropské rulety (straight up)
- vyplatni pomér 35:1, cozZ tedy znamena, Ze Hrac vyhrava hodnotu ve vysi své plvodni
sazky (tj. 100,- K¢) a pétatricetindsobek této sazky (tj. 3.500,- K¢ Cistd vyhra), tedy
3.600,- K¢ (vyhra véetné sazky).

EVROPSKA RULETA
2.1. Cil hry, hraci stul

Evropska ruleta je hazardni hra, ve které hrac sazi na vitézné Cislo; vitéznym Cislem je
oznaceni ¢iselného pole, ve kterém zlistane usazena ruletni kuli¢ka poté, co se otocna
Cast ruletového pfistroje roztocila a byla do ni Krupiérem vhozena kuli¢ka.




Hraci stll je obdélnikovy s misty pro 6 sedicich Hrach a Krupiéra. Hraci stll ma
prahledny uzamykatelny box pro Zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Na
jedné kratsi strané se nachdzi cylindr. Hraci stll je potaZzen barevnym plsténym
suknem, na némz je vyznaceno tableau.

Ruletovy pfistroj (cylindr) se skladd z nehybného kotle a z disku (ruletového kola)
s vyznacenymi Cisly 0 — 36, otacejiciho se kolem svého stfedu. Na Sikmé sténé kotle
jsou kovové zarazky. Cisla na oto¢ném disku nejdou za sebou, ale maji nasledujici
mezinarodné pouZivané poradi:

0,32,15,19,4,21,2,25,17, 34, 6, 27,13, 36, 11, 30, §, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14,
31,9, 22,18, 29,7, 28, 12, 35, 3, 26.

2.2. Pravidla hry (zahajeni a pribéh)

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

Hraci rulety jsou Krupiérem vyzvani, aby umistili na hracim stole své Sazky.
Sazky — Zetony musi byt podle pravidel umistény na tableau (tj. ¢ast hraciho
stolu s vyznacenymi poli pro umistovani sazek). Hraé tak ucini sam. K provedeni
Sazky lze pouzit Hodnotové i Hraci Zetony.

Krupiér hazi kulickou na otacejici se cylindr, a to proti sméru jeho otaceni. Po
minimalné desetindsobném obéhnuti kulicky po obvodu sjizdi kulicka k
¢iselniku a zapada do jednoho vyhravajiciho cisla.

Zapadne-li kulicka v nékterém Ccislovaném okénku, je dané Cislo cislem
vyhernim a je nahlas Krupiérem vyhlaseno. VSechny Sazky souvisejici s timto
¢islem vyhraly. Vyhrdvajici Sdzky jsou vyplaceny a prohrané Sazky jsou stazeny.

Zahajeni hry provadi Krupiér vyzvou ,umistéte své sazky prosim“. Po
odpovidajicim intervalu vhodi Krupiér kuli¢ku do tociciho se kola (cylindru).

V dostate¢ném casovém predstihu pred padem kulicky do policka s Cislem
ohlasi Krupiér ,,Zadné sazky prosim“. Po tomto ozndmeni nemohou Hraci ani
dale sazet, ani Sazky rusit nebo premistovat.

Personal Provozovatele urCeny ke hram informuje na pozadani Hrace o
pravidlech hry, kterd budou v hernim prostoru verejné pristupna. Za zadnych
okolnosti nesmi pracovnik Provozovatele radit jak sazet a hrat.

2.3. Vyherni moznosti

2.3.1.

2.3.2.

Jednoduché sazky — vyplatni pomér 1:1

Cervend = vSechna Cervena Cisla
Cernd = vSechna cerna Cisla
Odd (licha) = vSechna licha Cisla
Even (suda) = vSechna suda3 cisla
Nizka = ¢islaod 1 do 18
Vysoka = Cisla od 19 do 36

Tucty a kolony — 12 Cisel — 2 ndsobek Sazky (2:1)




Cislaod 1do 12
Cislaod 13 do 24
¢isla od 25 do 36

15T 12 (prvni tucet)
2P 12 (stfedni tucet)
3R 12 (posledni tucet)

kolony (sloupce) - od1ldo34
- od2do35
- od3do36

2.3.3. Sixline — 6 Cisel — vyplatni pomér 5:1

Napr. 16, 17, 18, 19, 20, 21

2.3.4. Corner —4 Cisla — vyplatni pomeér 8:1

Tato Sazka zahrnuje 4 Cisla tvotici na tableau ctverec,

napt. 7 8 8 9
10 11 11 12

2.3.5. Three line — 3 &isla— vyplatni pomér 11:1

Tato Sazka zahrnuje tfi horizontalné sousedici Cisla

napr. 16-17-18 31-32-33

2.3.6. Split— 2 &isla — vyplatni pomér 17:1

Tato Sazka zahrnuje dvé horizontdlné nebo vertikalné sousedici Cisla,
napr. 8-9 23-26

2.3.7. Straight up — 1 &islo - vyplatni pomér 35:1

Tato Sazka pozUstava pouze z jediného Cisla, napf. 6 nebo 23.

2.3.8. PfFiSazkdach existuje jesté moznost vyhrat série, tj.
Cisla sousedici na cylindru:
Velkd série: 9 Zeton( tvori Sdzku, tj.
2 Zetony three line -0, 2, 3, 1Z. split— 4/7

1Z. split—12/15, 1 Z. split 18/21, 1z. split 19/22
2 Zetony corner 25/29, 1z. split 32/35.

Mala série: 6 Zeton( tvofri Sazku, tj.

1 Zeton split 5/8, 1 Zeton split 10/11, 1 Zeton split 13/16, 1 Zeton split 23/24, 1
Zeton split 27/30, 1 split 33/36.

Orphelins: 5 ZetonU tvori Sazku, t.j.:

1 Zeton straight up — 1,1 Zeton split 6/9, 1 Zeton split 14/17, 1 Zeton split 17/20,
1 Zeton split 31/34.

Zero Spiel: 4 Zetony tvori Sdzkuy, t.j.:

1 Zeton split 0/3, 1 Zeton split 12/15, 1 Zeton straight up 26, 1 Zeton
split 32/35.




2.3.9. Vyhrava-li cislo ,0 vyhrdvaji Sazky nulu obsahujici, ostatni Sazky jsou
prohravajici a jsou stazeny.

evvs vvs

2.4. Nejnizsi a nejvyssi Sazky v EURO

2.4.1. Sazka mozna Cista vyhra
minim. maxim. minim. maxim.
Jednoduché Sazky 10 500 10 500
Tucty a kolony 10 250 20 500
Six line 2 300 10 1500
Corner 2 200 16 1600
Three line 2 150 22 1650
Split 2 100 34 1700
Straight up 2 50 70 1750
2.4.2.
Jednoduché Sazky 25 1000 25 1000
Tucty a kolony 25 500 50 1000
Six line 5 600 25 3000
Corner 5 400 40 3200
Three line 5 300 55 3300
Split 5 200 85 3400
Straight up 5 100 175 3500
2.4.3.
Jednoduché Sazky 50 2000 50 2000
Tucty a kolony 50 1000 100 2000
Six line 25 200 125 1000
Corner 25 200 200 1600
Three line 25 200 275 2200
Split 25 200 425 3400
Straight up 25 200 875 7000

evvys

2.5.1. Sazka mozna Cista vyhra
minim. maxim. minim. maxim.
Jednoduché Sazky 100 20000 100 20000
Tucty a kolony 100 10000 200 20000
Six line 25 6 000 125 30000
Corner 25 4000 200 32000
Three line 25 3000 275 33000
Split 25 2 000 425 34000

Straight up 25 1000 875 35000




2.5

2.5

2.5

2.6

2.7.

2.

Jednoduché Sazky 200 40000 200 40 000
Tucty a kolony 200 20000 400 40 000
Six line 50 18 000 250 90 000
Corner 50 12000 400 96 000
Three line 50 9 000 550 99 000
Split 50 6 000 850 102 000
Straight up 50 3000 1750 105000
3.

Jednoduché Sazky 500 40000 500 40 000
Tucty a kolony 500 20000 1 000 40 000
Six line 100 18000 500 90 000
Corner 100 12000 800 96 000
Three line 100 9 000 1100 99 000
Split 100 6 000 1700 102000
Straight up 100 3000 3500 105000
4.

Jednoduché Sazky 500 40000 500 40 000
Tucty a kolony 500 20000 1 000 40 000
Six line 500 5000 2 500 25000
Corner 500 5000 4 000 40 000
Three line 500 5000 5500 55 000
Split 500 5000 8 500 85 000
Straight up 500 5000 17500 175000

. Kazdy Hrac si mize Hodnotové Zetony, které koupil u pokladny, vyménit u hracich

stolll za barevné Hraci Zetony, nazyvané wheel checks. Kazdy Hra¢ dostane na
pozadani barevné Hraci Zetony urcité barvy, se kterou nebude u daného hraciho stolu
soucasné hrat zadny jiny Hrac. VSechny wheel checks (zvlast za EURO a zvlast za K¢)
nemaji stejnou hodnotu, tuto hodnotu si Hra¢ domluvi s Krupiérem. Tato hodnota
predstavuje sou¢asné minimalni Vklad u ptislusného hraciho stolu.

PFi pozdéjsim vraceni wheel checks je uznana jejich hodnota, na které se Hrac pred
tim domluvil s Krupiérem (viz predchozi bod). Hodnotové EURO Zetony jsou platné u
vsech hracich stol{ provozovanych za EURO. Hodnotové K¢ Zetony jsou platné u vSech
hracich stolll provozovanych za K¢. Vklady vloZzené u hraciho stolu s jinou ménou
(zdména EURO — K¢) jsou neplatné a budou Krupiérem u pfislusného hraciho stolu
Sazejicimu vraceny.




3.

BLACK JACK - ,,21“

3.1. Karty

Hra je provozovana se Sesti balicky po 52 kartach. Eso ma hodnotu 1 nebo 11, dle
konkrétni kombinace. Eso Krupiéra zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze
tehdy, kdyz by jeho celkovy soucet prekrodil 21. Karty K, Q, J maji hodnotu 10, dalsi
karty pak maji svoji oznacenou hodnotu (2 az 10). Nejvyssi vyhra Cini 1,5 ndsobek Sazky
a je moZno ji dosahnout v pfipadé vyhry s vyherni kombinaci Black Jack.

3.2. Pocdet Hracu

U hraciho stolu je 7 hracich boxt, kde mohou Hraci sedét. Hra¢lim je umoznéno hrat i
na vice boxech soucasné, pokud jsou volné dalsi boxy a pokud tim nebrani Ucasti ve
hfe dalSim Hracim. Je mozné, aby se hry zucastnili i stojici Hraci za Hraci sedicimi,
celkovy soucet sazek vsak nesmi prekrocit stanovené maximum pro 1 box. Max. 3 Hraci
na box. Sedici Hrac¢ rozhoduje o tom, zda bude rozdana dalsi karta.

3.3. Prubéh hry

Cilem hry je pfribliZit se pfi rozdani 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21. Vyhra,
pfipadné prohra boxu se fidi podle dosazeného souctu karet Krupiéra. Po vyzvé ke hie
obsadi Hraci boxy jednotlivymi Sdzkami. Po ukonceni sazek rozda Krupiér ke kazdému
Sazkou obsazenému boxu a sobé po 1 karté. Poté prida k box(im Hracl po 1 karté. Hrac
mUze po 2. karté zastavit (nezadat dalsi karty). MlzZe ale Zadat od Krupiéra dalsi karty,
aby se souctem co nejvice pribliZil k 21. Krupiér si bere 2. kartu az jako posledni. Do
souctu 16 pritom musi brat dalsi karty, pfi souctu 17 a vys$sim je jiz brat nesmi.

Black Jack je nejvyssim moznym vysledkem, tj. 21 bod( docilenych 2 kartami (eso + 10,
nebo eso + néktera z karet K, Q, J). V pfipadé, Ze mda Hrac 21 bodu ve vice nez dvou
kartach, neni toto Black Jack a nemuze si vzit dalsi kartu s tim, Ze toto bude vyplaceno
1:1, tj. ve vysi Sazky. Vyhra je pak vyplacena v poméru 3:2, tj. ve vysi 1,5 nasobku Sazky.
Pokud Hrac¢ presahne soucet 21, prohrava. Pokud presahne soucet 21 Krupiér,
vyhrdvaji vSichni Hraci, ktefi zlstali ve hre. Jestlize ma Hrac¢ shodny pocet bodl s
Krupiérem, jde o remizu tzv. ,stand-off” a Hra¢ nevyhrava ani neprohrava, hodnotu své
pavodni Sazky obdrzi zpét a naklada s touto dale podle vlastniho uvazeni.

3.4. Michani karet

Vsechny karty se musi pred zahdjenim hry fadné promichat. Do promichanych karet se
zarazuje i tzv. fezaci karta (karta, kterou se provadi prfed zahajenim hry snimani
promichaného baliku karet). Pokud je béhem hry vytazena fezaci karta, rozehrand hra
se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet. Provozovatel nebo Vedeni kasina
je opravnén naridit nové michani karet nebo vyménu vsech Sesti balickd kdykoliv.

3.5. Hlasky

Krupiér musi vyZadovat, aby Hrac vyjadroval srozumitelnym zplsobem, jestli chce brat
dalsi kartu nebo jestli si preje zlstat stat. Po rozhodnuti Hrace oznami Krupiér soucet
karet Hrace, zopakuje Hracovo rozhodnuti a potom teprve muze prejit k dalSimu boxu.

3.6. Hraci stal




Hraci stll je ovalny s misty pro 7 sedicich Hracl a Krupiéra. Hraci stGl ma otvor pro
Zzetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé strané je schranka na
odkladani odehranych karet. Hraci stdl je potazen barevnym plsténym suknem, na
némz je vyznaceno tableau.

3.7. Zdvojnasobeni Sazky

Po rozddani plvodnich dvou karet mlze Hra¢ svou Sazku zdvojnasobit. V takovém
pripadé muze dostat jiz jen 1 kartu.

3.8. Déleni (split)

Pary karet shodné bodové hodnoty lze rozdélit na 2 samostatné hry. VySe Sazky pfi
rozdélovani musi byt shodna se Sazkou pavodni. Rozdéleni v jednom boxu je mozné
celkem 3 x, esa je mozno délit jen jedenkrat. K rozdélenym eslim dostane Hrac vidy
pouze 1 dalsi kartu. PFfi rozdéleni hry je kombinace esa s dalsi kartou hodnoty 10
(néktera z karet K, Q, J nebo desitka) pocitana jen za 21 a nikoliv jako Black Jack a je
vyplacena jako normalni vyhra v poméru 1:1, tj. ve vysi Sdzky. Pokud za této situace
Krupiér dosahne Black Jack, pak Krupiér vyhrava a Hrac svoji Sazku prohrava.

3.9. Pojisténi
Jestlize ma Krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma Hrac¢ pravo se pojistit proti
pripadnému Krupiérovu Black Jacku. V takovém pripadé musi vsadit nejvyse jednu
polovinu své plvodni Sazky, pfi vyzvé Krupiéra k pojisténi na vyznacenou pojistnou linii.
Kdyz dosahne Krupiér Black Jack, vyplaci se pojisténi i pfi prohrané zakladni sazce v
poméru 2:1, tj. ve vySi dvojndsobku. Nedosahne-li Krupiér Black Jacku, Sazka na
pojisténi prohrava.

3.10. Minimalni a maximalni Sazky a maximalni cista vyhra
EURO minimum maximum
10 200
25 500
100 1000
200 2 000
500 5000

Max. Cistd vyhra s max. sazkou 5 000 EUR na jeden hraci box je pfi dosazeni karetni
kombinace Black Jack 7 500 EUR (vyplatni pomér 3:2, tj. ve vysi 1,5 ndsobku Sazky).

K¢ minimum maximum
100 5000
500 10 000
1000 20 000
2 000 30000
5000 50 000

Max. Cistd vyhra s max. sdzkou 50 000 K¢ na jeden hraci box je pfi dosazeni karetni
kombinace Black Jack 75 000 K¢ (vyplatni pomér 3:2, tj. ve vysi 1,5 ndsobku Sazky).

STUD POKER
4.1. Hraci stal, cil hry
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Cilem hry je postupem dale uvedenym ziskat vyssi kombinaci karet nez Krupiér. Hra
se odehrdva na ovalném hracim stole s misty pro 5 sedicich Hrac¢l a Krupiéra. Na
hracim stole jsou vyznacena pole pro sazku ante, pro sazku bet, pro sazku bonus.

4.2. Pravidla hry

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.

4.2.5.

Nové karty jsou umistény na hraci stal v pripadé:

a) kdyz jsou karty Spinavé a tézko se s nimi manipuluje, atd.
b) kdyz Vedeni kasina rozhodne, Ze je to nutné nebo vhodné.
Pfi otevieni hraciho stolu Inspektor a Krupiér zkontroluji karty.

Karty se rozlozi zleva doprava licem nahoru, aby bylo jasné vidét, Ze karty jsou
vsechny.

Karty se zkontroluji z obou stran, v pfipadé jakéhokoliv oznaceni se vyméni.

Je-li nalezena oznacend karta nebo karty, zajisti Inspektor vyménu karty nebo
karet, nebo Vedeni kasina rozhodne o vyméné celého bali¢ku karet.

Po zkontrolovani karet se tyto obrati licem dol( a peclivé se zamichaiji (viz nize).

Karty jsou michany 3x a potom min. 4x prekladany (tzv. stripovany - michany
odnétim ¢asti balicku shora a umisténi dospodu), pokud Inspektor nerozhodne
jinak. Béhem michani Krupiér sleduje, zda vSichni Hraci umistili své Sazky na
»,ante” a pripadné na vedlejsi sazku“). Sazkou na pole pro ,,Bonus” Cini Hrac
vedlejsi sazku o doplrikovou vyhru. Krupiér fekne , Vase sdzky, prosim*.

Po michani Krupiér jednou rukou premisti po polovindch balicek karet na
katovaci kartu. Hraci karty nikdy nekatuji, pouze se svolenim Vedeni kasina.

Pfed rozdanim prvni karty musi mit Hrac vsazeno na poli ante, popft. na poli pro
vedlejsi sazku (,,Bonus”).

Po rozdani prvni karty nesmi byt Sazka na poli ante nebo poli vedlejsi sazky
jakkoli ménéna.

Hra¢ mlze hrat v jedné hie pouze na jednom boxu. VSechny sazky jsou pouze v
Hodnotovych Zetonech. Sazka v hotovych penézich neni dovolena.

Ante se vzdy vyplaci 1:1. Sazka na poli bet je vidy 2x vétsi nez na poli ante.

Kazdy Hrac véetné Krupiéra obdrzi 5 karet a to po jedné, licem dol(. Krupiérova
posledni karta je oto¢ena licem nahoru.

PFi rozdavani Krupiér klade jednu kartu na druhou.
Zbyvajici karty Krupiér umisti do pfihradky na pravé strané hraciho stolu.

Potom Hraci zvednou svych pét karet a rozhodnou se, zda vsadi na policko bet
a budou se déle ucastnit hry, nebo karty slozi.

Hraci si nesmi vymeénovat informace o svych kartach.

Jakékoliv provinéni proti tomuto pravidlu mlze vést k penalizaci - zdkazu
pokracovat v této jedné dil¢i hre (tzv. ,,dead hand”) a ke ztraté Sazek na polich
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4.2.6.

ante a bet, o rozsahu penalizace rozhoduje Vedeni kasina s ohledem na
zavaznost provinéni.

Nespravné rozdany pocet karet komukoliv z Hra¢t nebo Krupiérovi znamena
»,misdeal”, tj. novou hru — stavajici hra se anuluje, Hra¢dm jsou vraceny Sazky,
se kterymi mohou volné disponovat, a Krupiér poté zahaji novou hru.

Hraclm je zakdzano uzavirat sazky mezi sebou.

Ndhodné licem nahoru otocena karta pfi rozdavani neznamend , misdeal”,
Krupiér otoci kartu zpét a pokracCuje v rozdavani. Je-li otoCeno vice karet
nastava , misdeal”.

Vsichni Hradi jsou povinni prezentovat svych pét karet Krupiérovi.
Rozhodnuti Vedeni kasina je konecné.

v o

Krupiér v kazdém pripadé sebere sazku na ante a karty tém Hracam, ktefi se
rozhodli dale nehrdt v této dilci hre.

Poté, co se Hrac rozhodl nehrat, Krupiér zkontroluje pocet odevzdanych karet
a umisti je do prihradky vpravo.

Krupiér zkontroluje dvojnasobek sazky na poli bet, oproti ante, pokud se Hrac
rozhodl hrat.

Krupiér otoci vSechny své karty licem nahoru a nazorné utvofi nejlepsi moznou
pokerovou kombinaci. Krupiér, jestlize ma pokerovou kombinaci, posune ji
dopredu. To umoZniuje Hraci ji zfetelné vidét.

Jestlize Krupiér nema eso a krale, Ci lepsi pokerovou kombinaci, Krupiér:

a) oznami,no hand” a okamzité vyplaci vSechny sazky na ante a sbira sazky na
vedlejsi Sazku z pole vedlejsi sazky (,,bonus”).

b) jestlize Hrac¢ vyhrava vedlejsi Sdzku na poli ,,bonus”, Krupiér ponecha jeho
karty na hracim stole licem nahoru a zavold pracovnika Vedeni kasina,
ostatni karty posbira. Poté co pracovnik Vedeni kasina karty zkontroluje,
oznami vyhru a vyplati Hrace

c) pred rozdanim prvni karty se Krupiér ujisti o tom, zda chtéji Hraci umistit
vedlejsi Sazku na pole ,bonus”

Jestlize si Krupiér rozda pokerovou kombinaci eso a krale nebo vyse, porovna
svou kombinaci karet jednotlivé s kazdym Hracem zvlast — dle tabulky ,Vyplaty
Sazek” nize. Vyssi kombinace vyhrava.

V pfipadé, kdy Krupiér a Hra¢ maji stejnou kombinaci, rozhoduje tzv. Kicker:
Krupiér ma eso a krdle, desitku, pétku a dvojku.
Hra¢ ma eso a krale, desitku, pétku a Sestku.

Hra¢ vyhrava, protoze dalsi nejvyssi karta po esu a krali, desitce a pétce je
Sestka. Tato rozhodujici karta se nazyva Kicker.

Krupiér vyplaci a bere sazky zprava doleva.
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4.2.7.

4.2.8.

NeZ Krupiér prejde k dalSimu boxu, musi zkontrolovat pocet karet a ulozit je do
prihradky vpravo. VSechny karty Hracd musi byt poloZzeny na hraci stll licem
dold, nez je otodi Krupiér.

Hra¢ mlze umistit vedlejsi Sdzku na policko ,bonus” pouze pred polozenim
prvni karty na hraci stdl. Aby mohl Hra¢ umistit vedlejsi Sazku na poli¢ko
,bonus”, musi mit vsazeno na ante.

Jestlize ma Hrac¢ umisténou vedlejsi Sazku na policku ,bonus” a kombinaci
,flush, full house, four of a kind, straight , straight flush, nebo royal flush,
Krupiér musi:

a) zkontrolovat karty
b) ujistit se, Ze ma Hrac opravdu umisténou vedlejsi Sazku na poli¢ku ,bonus”

c) zavolat pracovnika Vedeni kasina ke kontrole karet a dodrzeni vSech
pravidel uvedenych v tomto hernim planu.

Vyplata vedlejsi Sazky na policku ,bonus” se provadi az po vyplaceni vSech
ostatnich sazek na ante a bet. Vyse pokerové kombinace Krupiéra nema vliv na
vyplatu Hracovy vedlejsi Sazky na policku ,, bonus”.

Pred vyplatou vedlejsi Sazky na policku ,,bonus” musi Krupiér s Inspektorem
zkontrolovat pocet vSech karet. Krupiér pocita karty vidy po vyplaté vedlejsi
Sazky na poli¢ku ,,bonus” nebo na prikaz pracovnika Vedeni kasina a Inspektora.

Hraci stll je ovalny s misty pro 5 sedicich Hrac( a Krupiéra. Hraci stil ma otvor
pro zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé strané je schranka
na odkladani odehranych karet. Hraci stll je potazen barevnym plsténym
suknem, na némz je vyznaceno tableau.

4.3. Prtibéh hry

4.3.1.

4.3.2.

4.3.3.

Hraje se pouze proti Krupiérovi. Pokud ma Hrac lepsi pokerovou kombinace nez
Krupiér, vyhrava. Krupiér musi mit nejméné eso a krale k otevreni hry. Jestlize
Krupiér nemUlZe otevfit hru, vyplati policko ante (prvotni Sazku), sazka na
policku bet je ,stand off” (push — Sazka z(stava lezet na hracim platné a Hrac
s ni mUZe volné disponovat) a zacind nova hra.

Nespravny pocet karet rozdany kterémukoli Hraci znamena Spatnou hru. Stejné
tak nespravny pocet karet Krupiéra znamena Spatnou hru (viz vySe ,misdeal”);
podané Sazky zUstavaji, Krupiér sebere karty, ty se zamichaji a Hra¢lim znovu
rozdaji.

Hraci nesméji mit vedlejsi sazky mezi sebou.
Rozhodnuti Vedeni kasina je konecné.

Hrac umisti Sazku na poli¢ko ante. Kazdy Hrac i Krupiér dostane pét karet, a to
jednu po druhé licem doll (Krupiér si dava posledni kartu licem nahoru). Hrac
se podiva na své karty a rozhodne se, zda chce sadzet na policko bet a tim hrat
dal. V pripadé, zZe chce Hrac kartu vymeénit, svllj poZzadavek oznami zretelné a
po té novou kartu , koupi“. Sdzka na toto poli¢ko je vidy presné dvakrat vétsi
nez Sazka na policku ante. Nechce-li hrat dal, slozi karty pred policko ante a tim
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4.3.4.

Sazku na tomto policku prohrava a Krupiér Sazku sbira. Krupiér musi mit
minimalné eso a krdle nebo lepsi pokerovou kombinaci, aby mohl otevfit hru.
Je-li jeho karta nizsi, Krupiér vyplati 1:1 Sazku na ante (tj. ve vysi Sazky) a Sazka
na bet je stand off (push — zUstavad na hracim platné a Hrac¢ s ni maze volné
nakladat). Jestlize Krupiérovy karty obsahuji eso a krale nebo vyse, porovna své
karty s kazdym Hracéem zvlast a lepsi pokerova kombinace vyhrava (dle tabulky
nize).

K rozsifeni hry mUze Hrac ucinit vedlejsi sazku (vsadit na policko ,,Bonus®). Aby
se toto mohlo uskutecnit, musi mit Hrac sazku na poli¢ku ante. Vyhry z vedlejsi
sazky se vyplaceji nakonec, poté co sazky na ante a bet byly vyplaceny nebo
sebrany. Vedlejsi sdzka musi byt vsazena dfive, nez jsou rozdany karty.

vy

vyherni kombinaci, vyhrdva ten, kdo ma nejvyssi kartu.

1 par - dvé karty stejné Ciselné hodnoty a tfi karty jakékoliv jiné hodnoty (t;.
napf. kombinace: J-J-10-9-7).

2 pary - Dva rQzné pary karet + jedna karta (tj. napr. kombinace: 10-10-8-8-7).

3 stejné -Tri karty stejné Ciselné hodnoty + dvé rlizné karty, které nejsou v
paru (tj. napt. kombinace: Q-Q-Q-7-8).

Postupka (téz ,Straight) - Pét karet v fadé, ale ne stejné barvy (tj. napt.
kombinace: 8-9-10-J-Q).

Barva (téz , Flush”) - Jakychkoliv pét karet stejného barvy, ale ne v numerické
fadé (tj. napr. kombinace: K-J-10-8-7)

Tzv. ,Full House” - Trojice + Jeden par (tj. napf. kombinace: 10-10-10-9-9)

Poker (téz , Four of kind“) - Jakékoliv Ctyfi stejné karty (tj. napt. kombinace: A-
A-A-A-7).

Postupka v barvé (téz ,Straight Flash”) - nepreruseny sled péti karet stejné
barvy (tj. napt. kombinace: J-10-9-8-7).

Kralovskd postupka v barvé (téZz ,Royal Flash“) - pét nejvysSich karet
jmenovité A-K-Q-J-10 stejné barvy

4.5. Vyplaty sazek (mimo bonusu) - vyplatni poméry

1 par nebo méné 1: 1 (tj. Cista vyhra ve vySi sazky)

2 pary 2 : 1 (tj. ¢ista vyhra ve vysi dvojnasobku sazky)
3 stejné 3: 1 (tj. Cista vyhra ve vysi trojndsobku sazky)
Postupka 4 : 1 (tj. Cistd vyhra ve vysi ¢tyrnasobku sazky)
Barva 5: 1 (tj. ¢ista vyhra ve vysi pétindsobku sazky)
3 stejné a 1 par (Full house) 7 :1 (tj. Cista vyhra ve vysi sedminasobku sazky)
Poker (4 stejné) 20:1 (tj. Cista vyhra ve vysi dvacetindsobku sazky)
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Postupka v barvé 50:1 (tj. Cista vyhra ve vysi padesatinasobku sazky)
Kralovska postupka v barvé 100 : 1 (tj. Cista vyhra ve vySi stondasobku sazky),

evvys

Hra Stud Poker mulZe byt provozovana pouze v nékteré zndsledujicich
kombinaci limitd minimalnich a maximalnich sazek s nasledujicimi max.

vyhrami:

4.6.1. K¢ EURO
Minimalni sazka na ante je 200 10
Maximalni sazka na ante je 1000 50
Sazka na bonus je na kazdou hru 25 1

Doplnkova vyhra (z vedlejsi sazky - Bonus):

Kralovska postupka v barvé 30 000 1500
Postupka v barvé 15 000 750
4 stejné 6 000 300
3 stejné a par (full house) 3000 100
Barva 2 000 75
Postupka 500 25

V ptipadé, kdy se krupiér kvalifikuje do hry je max. ¢ista vyhra na jeden hraci box pfi
dosazeni karetni kombinace Kralovska postupka v barvé 231 000 K¢/11 550 EUR
celkem pfi sazce 1 000 K¢/50 EUR Ante, sazky bet 2 000 K¢/100 EUR. Vyhra 201 000
KE/10 050 EUR + 30 000 K&/1 500 EUR za bonus (v pripadé, Ze ho hrac vsadil). Vyplatni
pomér u sazky na kralovskou postupku je 100:1 sazky bet, 1:1 sdzky ante.

4.6.2. K¢ EURO
Minimalni sazka na ante je 500 25
Maximalni sazka na ante je 3000 100
Vedlejsi sazka (na bonus) je na kazdou hru 25 1

Doplrikova vyhra (z vedlejsi Sazky - ,,Bonus®):

Kralovska postupka v barvé 30 000 1500
Postupka v barvé 15 000 750
4 stejné 6 000 300
3 stejné a par (full house) 3000 100
Barva 2 000 75
Postupka 500 25

V ptipadé, kdy se krupiér kvalifikuje do hry je max. ¢ista vyhra na jeden hraci box pfi
dosazeni karetni kombinace Kralovska postupka v barvé 633 000 K¢/21 600 EUR celkem
pri sazce 3 000 K¢/100 EUR Ante, sazky bet 6 000 K¢/200 EUR. Vyhra 603 000 K¢&/20
100 EUR + 30 000 K¢&/1 500 EUR za bonus (v pfipadé, Ze ho hrac vsadil). Vyplatni pomér
u sazky na kralovskou postupku je 100:1 sazky bet, 1:1 sazky ante.
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4.6.3. K¢ EURO

Minimalni sazka na ante je 500/1000 25/100
Maximalni sazka na ante je 5000 200
Vedlejsi sazka (na bonus) je na kazdou hru 25 1

Doplrikova vyhra (z vedlejsi Sazky - ,,Bonus®):

Kralovska postupka v barvé 30 000 1500
Postupka v barvé 15 000 750
4 stejné 6 000 300
3 stejné a par (full house) 3000 100
Barva 2 000 75
Postupka 500 25

V ptipadé, kdy se krupiér kvalifikuje do hry je max. Cista vyhra na jeden hraci box pfi
dosaZeni karetni kombinace Kralovska postupka v barvé 1 035000 K¢/41 700 EUR
celkem pfi sazce 5 000 K¢/200 EUR Ante, sazky bet 10 000 K¢/400 EUR. Vyhra 1 005
000 K¢/40 200 EUR + 30 000 KE/1 500 EUR za bonus (v pfipadé, Ze ho hrac vsadil).
Vyplatni pomér u sazky na kralovskou postupku je 100:1 sazky bet, 1:1 sazky ante.

4.6.4. Vyména karty

Po rozdani Hra¢ maze vymeénit jednu z karet, které mu byly rozdany. Musi vSak
umistit jesté jednou Sdzku ante ve stejné vysi. Poté je mu karta vyménéna
(timto Hrac ztraci narok na vyhru z vedlejsi Sdzky). Vedlejsi Sazka ,,.Bonus” je
vyplacena pouze Hracdm, ktefi neménili kartu.

5. PONTOON

5.1. Zakladni popis a cil hry
Cilem hry je pfibliZit se pfi rozdani 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21 bod.
Vyhra, pfipadné prohra boxu se fidi podle dosazeného souctu bodu karet
Krupiéra. Karetni hra Pontoon se hraje prostfednictvim Krupiéra

Pti hie je dozor provadén Inspektorem.
5.2. Karty

Hra je provozovana se Sesti bali¢ky po 52 kartach. Eso ma hodnotu u Hrace 1
bod nebo 11 bod{, dle konkrétni kombinace. Eso Krupiéra zpravidla za 11 bodu.
Krupiérovo eso se pocita za 1 bod pouze tehdy, kdyz by celkovy souéet hodnot
jeho karet prekrocil 21 bodu. Karty K, Q, J maji hodnotu 10 bodd, dalsi karty pak
maji svoji ozna¢enou hodnotu (tedy 2 body az 10 bodu).

5.3. Pocet Hracu

U hraciho stolu je 7 hracich boxu, kde mohou Hraci sedét. Hracm je umoznéno
hrat i na vice boxech soucasné, pokud jsou volné dalsi boxy a pokud tim nebrani
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v Ucasti ve hie dalsim Hrac¢lim. Je mozné, aby se hry ztcastnili i stojici Hraci za
Hraci sedicimi, celkovy soucet Sazek vsak nesmi prekrocit stanovené maximum
pro 1 box. Max. 3 Hraci na box. Sedici Hra¢ rozhoduje o tom, zda bude
nakoupena dalsi karta.

5.4. Michani karet

KdyzZ jsou karty dikladné promichany, shrne je Krupiér na hromadku uprostred
hraciho stolu a rozdéli je na polovinu — jednu vlevo, druhou vpravo. Potom
vezme pravou rukou z pravé poloviny ¢ast karet, pfiblizné stejné mnozstvi, totéz
vezme z levé poloviny a karty zamicha.

Po zamichani jsou karty pokladany doprostred hraciho stolu.

Aby se karty dikladné promichaly, bere Krupiér karty stfidavé zleva doprava,
dokud nejsou vSechny shromazdény uprostied.

Prvni michani vecera zahrnuje ,,chemmy shuffle”.

Nasledné se micha na konci kazdé boty (zasobnik karet) ze dvou hromadek.

Michani se opakuje dvakrat, pak jsou karty poloZzeny doprostred hraciho stolu.
5.5. Hraci stul

Hraci stll je ovalny s misty pro 7 sedicich Hracd a Krupiéra. Hraci stdl ma otvor
pro Zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé strané je schranka
na odkladani odehranych karet. Hraci stll je potazen barevnhym plsténym
suknem, na némz je vyznaceno tableau.

5.6. Prubéh hry

Kombinace esa s kartou K, Q, J nebo 10 tvofi Pontoon, ovsem pouze je-li tato
kombinace vytvorena prvnimi dvéma kartami daného Hréce.

Hrac neni pti rozhodovani o dalSim postupu ve hfe omezen po¢tem dosazenych
bod(. Krupiér musi do dosaZzeni 16 bodU brat dalsi karty (tahat), pfi souctu 17
bod( a vyssim jiz dalsi karty brat (tahat) nesmi.

Jestlize ma Krupiér a Hrac stejny soucet bod(, vyhrava Krupiér.

PFi dosaZzeni kombinace Pontoon se vyplaci vyhra 2:1, tj. ve vySi trojnasobku
Sazky.

V ostatnich pfipadech se pro vitéznou Sazku vyplaci vyhra 1:1, tj. vyhra ve vysi
dvojnasobku Sazky.

Hrajici kombinace 5 karet (tzv. ,pétikaretni trik“) se vyplaci 1,5:1, tj. ve vysi
dvaapullndsobku Sdazky (tzn. je potfeba 5 kartami dosdahnout souctu
nepresahujiciho 21 bodu). Hrac¢, ktery dosahl pétikaretniho triku, vyhrava ihned
a dalsi ¢asti hry (na daném boxu) se jiz neucastni.

Hra¢ musi umistit sazku pfed rozdanim prvni karty. Krupiér rozddva po 2 kartach
Hraclm, 1 pro bank. Chce-li Hra¢ obdrzet treti kartu, mGze ji , koupit” (tj. ziskat
po zvyseni sazky o stejnou hodnotu, jakou ma jeho plvodni sdzka), nebo tato
karta muaze byt Hradi tazena (poskytnuta bez zvyseni sazky). Jestlize Hrac koupil
treti kartu, mdzZe obdobné koupit ¢tvrtou. Pokud byla Hraci treti karta tazena,
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muZe mu Ctvrta karta byt opét pouze taZena. Patd karta smi byt pouze tazena,
nikoliv koupena. Na pozadani Hrace mohou byt vSechny karty pouze tazeny.

Pary karet shodné bodové hodnoty mohou byt rozdéleny na dvé samostatné
hry. Rozdéleni vjednom boxu je moiné celkem tfikrat. Vyse Sazky pfi
rozdélovani musi byt shodna se Sazkou plivodni. Eso je moZné rozdélit jen
jedenkrat. K rozdélenym eslim dostane Hrac vidy pouze jednu dalsi kartu.

PFi rozdéleni hry je kombinace esa s dalsi kartou hodnoty 10 (nékterd z karet K, Q, J
nebo desitka) pocitana jen za 21 a nikoliv jako Pontoon a je vyplacena jako normalni
vyhra v poméru 1:1, tj. ve vysi dvojndsobku Sazky. Pokud za této situace Krupiér
dosahne Pontoon, pak Krupiér vyhrava a Hrac svoji Sazku prohrava.

5.7. Pojisténi

Jestlize ma Krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma Hrac¢ pravo se pojistit proti
pfipadnému Krupiérovu Pontoonu. V takovém pripadé musi vsadit nejvyse
jednu polovinu své plvodni Sazky a nejméné jednu polovinu minimalni sazky
na hraci pole, a to pfi vyzvé Krupiéra k pojisténi na vyznacenou pojistnou linii.
Kdyz dosahne Krupiér Pontoonu, vyplaci se pojisténi i pfi prohrané zakladni
sazce v pomeéru 2:1, tj. ve vysi dvojnasobku. Nedosahne-li Krupiér Pontoonu,
Sazka na pojisténi prohrava.

Nejvyssi mozna vyhra je ve vysi trojnasobku celkové sazky.

5.8. Minimalni a maximalni sazka, maximalni ¢ista vyhra

K¢
minimum maximum
200 5000
500 10 000
1 000 20 000
EURO
minimum maximum
10 200
25 500
100 1000

Max. Cista vyhra pFi sdzce 20 000 K¢/1 000 EUR na jeden hraci box je pfi dosazeni
karetni kombinace Pontoon celkem 40 000 K¢/2 000 EUR (vyplatni pomér 2:1).

6. ULTIMATE TEXAS HOLD'EM
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6.1. Zakladni popis a cil hry

Jedna se o karetni hru Hrace/-0 proti Krupiérovi (Provozovateli). Cilem hry je ziskat
vys$si kombinaci karet, neZ ziska Krupiér. Hraje se vidy s balickem 52 karet ve
Ctyrech barvach: kfize (clubs), kary (diamonds), srdce (hearts), piky (spades) —
v hodnotach: eso (ace), kral (king), kralovna (queen), kluk (jack), 10,9, 8,7, 6, 5, 4,
3a2.

Tato hra nabizi také moznost hrat nepovinnou vedlejsi Sazku oznacovanou jako
,Trips”. Touto sazkou Hrac sazi na to, Ze ve hie dosahne minimalné kombinace
,trojice” nebo vyssi vyherni kombinace.

Hraci stll je ovalny s misty pro 5 sedicich Hrac¢l a Krupiéra. Hraci stal ma otvor pro
Zetonové vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé strané je schranka na
odkladani odehranych karet. Hraci stll je potazen barevnym plsténym suknem, na
némz je vyznaceno tableau.

Kazdy hraci stlil je oznacen tabulkou s vyznacenymi minimalnimi a maximalnimi
sazkami.

Rozhodnuti Vedeni kasina jsou kone¢na.

6.2. Zacatek hry a moznosti prisazovani:

Hrac vsadi stejnou hodnotu na policka Ante a Blind.

Hrac muaze také pred rozdanim karet umistit vedlejSi nepovinnou Sazku na policko
Trips.

Poté Krupiér rozda ve sméru hodinovych ruci¢ek Hraci/-Gm a sobé dvé karty.

Hrac/-i si prohlédnou jejich prvni dvé rozdané karty (hole cards). Tyto karty nikomu
neukazuji ani o nich nehovofi s dalSimi Hraci na hracim stole. Poté se mUze Hrac
rozhodnout, zda zlistane ve hie bez pfisazeni (Check) ¢i vsadi (navysi —raise) 3 az 4
nasobek jeho Ante sdzky na policko Play. Pokud se Hra¢ rozhodne pro moznost
navyseni — raise, nemuze jiz dadle béhem hry pfisazovat.

Poté Krupiér vyloZi licem nahoru na hraci stl prvni tfi spole¢né karty (community
cards). Pred tim vsak ,,spali* (s touto kartou se nehraje) prvni vrchni kartu z balicku
karet.

Pokud Hrac jesté nema vsazeno na policku Play ma na vybér z téchto moznosti:
zUstane ve hre bez prisazeni (check) a nebo vsadi (navysi - raise) 2 ndsobek jeho
Ante sazky na policko Play. Pokud se Hrac¢ rozhodne pro moznost navyseni — raise,
nemuUze jiz dale béhem hry pfisazovat.

Poté Krupiér vyloZi licem nahoru na hraci stil posledni dvé spolecné karty
(community cards). Pred tim vSak opét ,,spali’ prvni vrchni kartu z bali¢ku karet.

Pokud Hrac jesté nemd na policku Play ma na vybér z téchto moznosti: slozi karty
(fold) a nebo vsadi 1 nasobek jeho Ante sazky na policko Play. Timto je moZnost
pfisazovani ukoncena a Krupiér odlozi bali¢ek karet a otevre své doposud zaviené
karty (hole cards).

6.3. Kontrola kombinace karet, vyhra nebo prohra a postup vyplaceni:
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Krupiér kontroluje kombinace karet a vypldci sazky Hracd od posledniho hrajiciho
boxu zprava doleva (viz ptiklady porovnavani vyhernich kombinaci).

Krupiér otevie Hracovi dvé karty (hole cards) a hlasi nejvyssi dosazenou kombinaci
spolecné s péti spoleénymi kartami (community cards).

Pokud je kombinace Hracovych karet vyssi nez Krupiéra, Krupiér vyplati sazku Ante
a Play 1:1.

Pokud je kombinace karet Krupiéra vyssi nez Hrace, sazky Ante, Play a Blind
prohravaiji.
Pokud jsou kombinace karet u Krupiéra i Hrace stejné, jedna se o remizu, sazky

Ante, Blind a Play zUstdavaji na hracim stole a Hrac¢ s nimi mizZe volné disponovat.

Sazka Blind se vyplaci, pokud Hrac vyhraje a jeho kombinace karet je Straight a vyssi
(podle stanovenych pravidel vyplat dle Herniho planu — tabulka Blind nize).

Pokud Hrac¢ vyhraje a jeho kombinace karet je mensi nez Straight, sdzka Blind
zUstava na hracim stole a Hrac¢ s ni mlze volné disponovat a vyplati se pouze sazka
Ante a Play 1:1, tj. ve vysi dvojnasobku Sazky.

6.4. Kvalifikace do hry:

Krupiér musi mit minimalné jeden pdr nebo vyse, aby otevrel hru.

Pokud se Krupiér nekvalifikuje (neotevie hru), Hraci obdrzi hodnotu ve vysi Sazky
Ante a vyplati se Sazka Play 1:1, tj. ve vysi dvojnasobku Sazky. Vedlejsi Sazka Trips,
pokud je vsazena, zUstava ve hie a vyplaci se dle stanovenych pravidel vyplat pro
tuto hru.

6.5. Vyplatni poméry:

Trips
Royal Flush 50:1, tj. Cista vyhra ve vysi padesati nasobku Sazky
Straight Flush 40:1, tj. Cistd vyhra ve vysi Ctyficetinasobku Sazky
Quads 30:1, tj. Cista vyhra ve vysi tficetindsobku Sazky
Full house 8:1, tj. Cista vyhra ve vysi osmindsobku Sazky
Flush 7:1, tj. Cistd vyhra ve vySi sedmindsobku Sazky
Straight 4:1, tj. Cistd vyhra ve vysi ¢tyrfndsobku Sazky
Trips (3 of a Kind) 3:1, tj. ¢istd vyhra ve vysi trojndsobku Sazky
Blind
Royal Flush 500:1, tj. Cista vyhra ve vysi pétisetnasobku Sazky
Straight Flush 50:1, tj. Cistd vyhra ve vysi padesatinasobku Sazky
Quads 10:1, tj. Cista vyhra ve vysi desetinasobku Sazky
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Full house 3.1, tj. Cistd vyhra ve vysi trojnasobku Sazky

Flush 3:2, tj. Cistd vyhra ve vysi jedenapllnasobku Sazky

Straight 1:1, tj. Cista vyhra ve vysi Sazky

6.6. MoZnosti navyseni (raise) sazky Play

Pred otevienim karet tfi karet 3x az 4x
Po otevreni tfi karet 2X
Po otevreni vSech péti karet 1x

6.7. Sestavovani vyhernich kombinaci:

e Vyherni kombinace se sestavuji z péti karet, které se vybiraji ze dvou karet, jez
ma Krupiér v ruce a z péti spole¢nych karet (community cards) na hracim stole.
Postupuje se nasledovné: Nejprve se vyberou karty, které tvofi pokerovou
kombinaci (par, trojice, atd.), které se doplni nejvysSimi kartami z ruky i na
hracim stole.

e Hrac tedy mlze sestavit vyherni kombinaci z:

1. Obou karet v ruce a tfi karet na hracim stole

2. Jedné karty v ruce a Ctyr karet na hracim stole

3. Zadné karty v ruce a péti karet na hracim stole
6.8. Kicker

Kicker je karta, ktera rozhoduje o vitézi, jestlize ma Hrac/-i a Krupiér stejnou vyherni
kombinaci. Kicker je nejvyssi karta, kterd neni vazana v zadné pokerové kombinaci a
kterd doplfiuje pétici vybranych karet. Kicker mize byt vybran jak z karet v ruce, tak
z karet spolecnych. S kickerem se setkate, pokud mate v ruce ctvefici (four of a king),
trojici (three of a kind), dva pary (two pair), par (pair), nebo pouze vysokou kartu (high
card). V pripadé postupky (straight), barvy (flush), postupky v barvé (royal a straight
flush) a full house se kicker nevyskytuje, rozhoduje nejvyssi karta v kombinaci.

6.9. Vyherni kombinace a priklady jejich porovnani:

Kombinace jsou fazeny od nejsilnéjsi po nejslabsi
e Royal flush (postupka v barvé zakoncena esem)

Karty A, K, Q, J, 10 stejné barvy. Nejsilnéjsi pokerova kombinace. Postupka v barvé
zakoncena esem jako nejvyssi kartou.

e Straight flush (postupka v barvé)
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Pét po sobé jdoucich karet stejné barvy (napf. 10, 9, 8, 7, 6 ve srdcich). Postupka
zakoncena vyssi kartou vyhrava.

Quads (ctyfri karty stejné hodnoty) — 4 of a Kind (Poker)

Ctyfi karty stejné hodnoty (napt. A, A, A, A, 6). Hra¢ nebo Krupiér s vy$si Etvefici
vyhrava. U Ctvefice je vylouceno, aby ji mél Hrac/-i a Krupiér ze stejnych karet, presto
i zde mlze vzniknout situace, kdy rozhoduje kicker. Tou situaci je pripad, kdy se
vSechny Ctyfi karty objevi mezi spole€nymi kartami na hracim stole. Pokud je i kicker
stejny, jedna se o remizu a sazky Ante, Play a Blind z(stdvaji na hracim stole a Hrac
s nimi mGzZe volné disponovat.

e Full House (trojice a dvojice)

Trojice a dvojice karet stejné hodnoty (napt. A, A, A, K, K). Hra¢ nebo Krupiér s vyssi
trojici vyhrdva, v pfipadé rovnosti rozhoduje dvojice, je-li i ta stejnd, sazky Ante, Play a
Blind zUstavaji na hracim stole a Hrac¢ s nimi miZe volné disponovat. Kicker vtomto
pfipadé neexistuje.

e Flush (karty ve stejné barvé)

Pét karet stejné barvy, ne po sobé jdouci hodnoty (napfr. A, Q, 6, 5, 2 v srdcich). Flush
s vySSi kartou vyhrava. Pokud ma Hrac i Krupiér stejnou nejvyssi kartu (karta lezi na
hracim stole a je tedy spolecna pro Hrace i Krupiéra), pak se poméruje druha nejvyssi.
Je-li i ta stejnd poméruje se dalsi karta v radé atd. Vyhrava kombinace s vyssi kartou
v barvé. Pokud je na hracim stole vSech pét karet v barvé a Hra¢ nebo Krupiér nema
kartu v barvé, sazky Ante, Play a Blind z(stdvaji na hracim stole a Hrac¢ s nimi muze
volné disponovat. Kicker v tomto pfipadé neexistuje.

e Postupka

Pét po sobé jdoucich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 6, 5, 4, 3). Postupka zakoncena
vyssi kartou vyhrava. Pokud ma Hrac/-i a Krupiér stejnou postupku, sazky Ante, Play a
Blind zUstavaji na hracim stole a Hrac¢ s nimi mizZe volné disponovat. Kicker vtomto
pripadé neexistuje. Specialni kartou je z pohledu postupky eso. Lze ho pouzit ve dvou
pripadech. Nejen k sestaveni AKQJ 10,aleiA2345.

e Trojice

Tti karty stejné hodnoty (napt. A, A, A, 5, 3). Hrac¢ nebo Krupiér s vyssi trojici vyhrava.
Ma-li Hrac/-i nebo Krupiér stejnou trojici, rozhoduje kicker. Pokud je i vyssi kicker

vvvvvvvv

na hracim stole a Hrac¢ s nimi mize volné disponovat.
e Dva pary

Dvé dvojice karet stejné hodnoty (napf. A, A, K, K, 6). Hrac¢ nebo Krupiér s vysSim parem
vyhrava. Ma-li Hrac¢/-i nebo Krupiér stejny par, rozhoduje nizsi par, pokud je i ten
stejny, rozhoduje kicker. Pokud je i kicker stejny, jednda se o remizu a sazky Ante, Play
a Blind zUstdvaji na hracim stole a Hra¢ s nimi mGze volné disponovat.

e Jeden par
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7.

Dvé karty stejné hodnoty (napt. A, A, 9, 7, 6). Hra¢ nebo Krupiér s vyssim parem
vyhrava. Ma-li Hrac/-i nebo Krupiér stejny par, rozhoduje kicker. Pokud je kicker stejny,
jedna se o remizu a sazky Ante, Play a Blind z(istdvaji na hracim stole a Hrac s nimi mize
volné disponovat.

e High card

Nema-li Hrac/-i nebo Krupiér vyherni kombinaci, rozhoduje kicker, tedy nejvyssi karta
v pétici vybranych karet, kterd neni vdzdna v pokerové kombinaci. Pokud je nejvyssi
karta stejnd, rozhoduje nasledujici karta a tak dale. Pokud jsou vSechny karty stejné,
jedna se o remizu a sazky Ante, Play a Blind zUstavaji na hracim platné a Hrac s nimi
mUze volné disponovat.

6.10. Nejvyssi sazky a vyhry

Hra je provozovana pouze v herni méné K¢.
Minimalni jednotlivd sazka ¢ini 100,- K¢.

Maximalni jednotlivd sazka na Ante, Trips, Blind ... 2.000,- K¢ (na kazdou z uvedenych
sazek).

Maximalni ¢istd vyhra je 1.110.000,- K¢ (vyplatni pomér RF Trips 50:1, Blind 500:1,
Ante/Play 1:1).

Sedmikaretni Stud Poker

7.1. Prabéh hry

Sedmikaretni stud poker je karetni hra, ktera se hraje na hracim stole pro 2 az 7 Hraca,
organizovana Provozovatelem. Hraje se s jednim balickem karet obsahujicim 52 karet
ve Ctyrech barvach: kfize (clubs), kdra (diamonds), srdce (hearts), piky (spades)
v hodnotach eso (Ace), kral (King), ddma (Queen), kluk (Jack), 10,9, 8,7, 6,5, 4,3 a 2.

Karty rozdava Krupiér a Hraci hraji proti sobé. V Sedmikaretnim Stud Pokeru nejsou
spolecné karty (community cards). Kazdy hrac¢ postupné dostane sedm karet — Ctyfi
jsou vyloZeny na stll barvou nahoru a tfi zaviené licem dol{. Posloupnost hracd ve hre
urcuji jejich karty. Vyherni kombinace m(iZe byt sestavena z péti libovolnych karet.
Vsichni hraci, ktefi se zucastni vSech sazecich interval(, obdrzi nakonec 7 karet, z nichz
utvofi nejvyssi moznou kombinaci za pouziti 5 karet. Bank vyhrava hrac s nejvyssi
kombinaci karet.

7.2. Hodnoty kombinaci karet

evvs

Royal Flush - Kralovska postupka je 5 po sobé jdoucich karet v jedné barvé s esem na
konci (A, K, Q, J, 10 ); nejvyssi moznd pokerova kombinace.

Straight Flush - Postupka v jedné barvé je 5 po sobé jdoucich karet v jedné barvé
maximalné po krale (K, Q, J, 10,9). V pfipadé, Ze ma tuto kombinaci vice hracl, vyhrava
ten kdo ma STRAIGHT FLUSH zakoncen vyssi kartou.

Four of a Kind — Quads - Ctyfi karty stejné hodnoty. V pfipadé, e ma tuto kombinaci
vice hraca, vyhrava ctveftice sloZzena z karet vyssich hodnot. Alternativni ndzev POKER.
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Full House - Trojice a dvojice karet (napf. A, A, A, 9, 9). V pfipadé, Ze ma tuto kombinaci
vice hrac(, vyhrava ten, kdo ma vyssi trojici.

Flush - Pét karet stejné barvy, které nejdou za sebou. V pfipadé, Ze ma tuto kombinaci
vice hrac(, vyhrava ten, kdo md v dané barvé nejvyssi kartu.

Straight - Postupka, tzn. 5 po sobé jdoucich karet, které nejsou v jedné barvé. V
pfipadé, Ze ma kombinaci vice hracu, vyhrava ten, kdo ma postupku zakoncenou vyssi
kartou.

Three of a Kind nebo také Set a Trips - Trojice - tfi karty stejné hodnoty. V pfipadé, ze
ma tuto kombinaci vice hraci, vyhrava ten, kdo ma vyssi trojici. Pokud ma vice hraca
stejné vysokou trojici (ve spolecnych kartach — flop), o vitézi rozhoduje velikost dvou
dalSich karet hrace nebo spolecnych karet. Jestlize trojici tvofi alespon 2 karty hrace
(hole cards) a jedna karta spolecna, nazyva se to také Set. Kdyz trojici tvori jedna karta
hrace a dvé karty spole¢né, nazyva se to trips.

Two Pair - Dva pary karet stejné hodnoty (napt.A, A, K, K, 3). V pfipadé, Ze ma tuto
kombinaci vice hracli, vyhrava ten, kdo ma vyssi dvojici. Pokud ma vice hraca stejné
vysoké dvojice, o vitézi rozhoduje velikost paté karty.

Pair - Dvé karty stejné hodnoty (napf. A, A, K, 2, 6). V pfipadé, Ze ma tuto kombinaci
vice hracd, vyhrava ten kdo ma vyssi dvojici. Pokud ma vice hracl stejny par, o vitézi
rozhoduje velikost dalSich tfi karet.

High Card - Pouze vysokd karty a 4 doplnujici karty (napf. A, 8, 6, 5, 2).V pripadé, ze
nikdo z hracl nemad Zadnou z vySe uvedenych kombinaci, vyhrava ten, kdo ma nejvyssi
kartu.

7.3. Pravidla sazeni, rozdavani karet

Pfed rozddnim karet vsadi kazdy Hrac¢ povinnou vstupni sdzku (ante), jejiz velikost je
pfedem dana a zavisi na typu a velikosti limitu hry. Po zamichani karet obdrzi Hraci od
Krupiéra po sméru hodinovych rucic¢ek postupné tfi karty - nejprve 2 karty (hole cards)
do ruky otocené licem doll a tfeti kartu vyloZzenou na stlil barvou nahoru (otocenou
licem nahoru).

evvzs

evvs

srdce, piky. Toto pravidlo o hodnoté barev neplati pfi zjiStovani kone¢nych vyhernich
kombinaci, pfi shodé vyhernich kombinaci se bank déli rovnym dilem. Bring in je
regulérni sazka a hradi ji pak po sméru hodinovych ruci¢ek maji moznost dorovnat
(call), navysit (raise), nebo slozit karty (fold).

Poté kazdy hrac obdrzi ¢tvrtou kartu, opét vyloZenou na sttl barvou nahoru. Jako prvni
nyni sazi hrac¢ s nejvyssi kartou nebo parem z karet vylozenych na stal, dalsi pak
pokracuji po sméru hodinovych rucicek. V ptipadé rovnosti karet, za¢ina Hrac, ktery
obdrzZel karty jako prvni. Hrac¢i mohou sazku dorovnat (call), navysit (raise), nebo slozZit
karty (fold). Pokud néktery z hraca vytvoti z karet vylozenych na stll par, mize vyuzit
moznost vsadit horni limit povolenych sazek. Dalsi hraci tak mohou ucinit az
v nasledujicim kole. To vSak plati jenom v pfipadé, Ze se hra hraje ve varianté , Fix
limit”.
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Poté Krupiér Hracm rozdd patou kartu, opét vyloZzenou na stlil barvou nahoru. Poradi
sazek a moznosti sazecich akci jsou stejné, jako v pfedchozim kole s jedinou zménou:
Sazky se zvysuji na horni limity hry.

Poté hraci obdrzi Sestou kartu, opét na stlil barvou nahoru. Poradi sazek a moznosti
akci jsou stejné, jako v pfedchozim kole.

Nakonec hraci dostanou sedmou kartu, tentokrat do ruky (hole card). Poradi sazek a
moznosti jsou stejné, jako v predchozim kole. Vyse (hodnota) uvedenych moznosti
sazek plati jenom v pfipadé, Ze se hra hraje ve varianté Fix Limit.

Hra konci ve chvili, kdy posledni z hracl dorovna sazku. Tento hrac je prvnim, kdo
ukazuje své tfi karty, které doposud leZely barvou dold (hole cards). Dalsi hraci mohou
pak bud’ své karty sloZit bez ukazani (muck) nebo, v pfipadé, Ze maji vyssi vyherni
kombinaci, ukdzat své karty s kombinaci vyssi. Bank (pot) vyhrava hrac s nejvyssi
kombinaci karet (viz ¢ast ,Hodnoty kombinaci karet”). Jestlize maji dva ¢i vice hracu
stejnou kombinaci, pak je bank rovnym dilem rozdélen mezi né.

Mezi jednotlivymi rozdanimi karet hra¢dm krupiér vidy spali (odloZi stranou) jednu
kartu. Pro vlastni sdzeni je vyhrazena jedna povinna vstupni sazka (ante) pred rozdanim
karet a celkem pét dalSich sazkovych interval(, vidy po rozdani karet.

V jednotlivych sazkovych intervalech Hraci pokladaji, dorovnavaji nebo zvysuji sazky
podle typu limitu. Kazdy Hra¢ maze také hru vzdat, tim Ze slozi (zahodi) svoje karty za
sazeci (betovaci) linii smérem ke Krupiérovi a Krupiér je odloZzi na misto k tomu
ur¢enému tzv. Muck. V tom pfipadé zlstavaji vSechny jeho dosavadni sazky v banku.

Vsichni Hradi, ktefi se zicastni vSech sazecich intervall, obdrzi nakonec 7 karet, z nichz
utvori nejvyssi moznou kombinaci za pouziti 5 karet. Nejvyssi kombinace pak vyhrava
bank.

7.4. Z hlediska mozné Urovné sazek se Sedmikaretni Stud poker hraje ve variantach:
1) Fix Limit Poker

Varianta pokeru, kdy jsou sazkové limity presné vymezeny ve vsech sazecich
intervalech, to znamena, Zze minimalni i maximalni sazka, stejné jako pocet navyseni
sazek (bet) jsou pevné stanoveny. Ve hre Fix limit poker je povolena ¢astka pro sazku
omezena na urcitou vysi. Tento limit je uveden v ndzvu pokerové hry (100/200,
200/400 apod.). Napfiklad, jestlize se hraje hra “100/200 Fix limit”, je maly blind 50
a velky blind 100 a minimalni vySe sazek bude:

e Pfed flopem: 100

e  Pfiflopu (pfi rozdani prvnich tfi spolecnych karet): 100

e  Pfiturnu (pti rozdani ¢tyt spolecnych karet): 200

e  Pfiriver (pfirozdani paté a posledni spolecné karty): 200

Nelze provést nizsi sazku, nez je big blind. Dale pak kazdé zvySovani (raise) musi byt
provedeno stanovenou ¢astkou sdzky. Jsou povolena maximadlné tfi navyseni v
kazdém sazecim kole.

Napftiklad ve hfe s limitem 100/200 bude zvySovani (raise) probihat nasledovné, s
omezenim na ¢tyfnasobek prvni provedené sazky:
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e Pred flopem: 100, 200, 300 aZ do 400
e Na flopu: 100, 200, 300 az do 400
e Naturnu: 200, 400, 600 aZz do 800
e« Nariveru: 200, 400, 600 az do 800
2) No-Limit Poker

V tomto typu hry neexistuje limit pro maximalni sazku, tato se mize provést v
kterémkoli kole sazek. Nicméné existuje minimalni sazka, kterd je ekvivalentni big
blind.

Minimalni ¢astka navySovani (raise) musi byt nejméné tolik jako predchozi ¢astka
nebo zvyseni (raise) ve stejném kole. Napfiklad, jestlize prvni hrac¢ na tahu vsadi 100,
pak druhy hra¢ musi zvysit (raise), o minimalné 100 (celkova sazka je tedy 200). Pro
zvySovani (raise) neni urceno maximum — muZe se zvySovat (raise) bez omezeni.
Chceli vsak hrac dorovnat (call) sazku, ale nema Zetony na pokryti, bude ,all in“ -
tedy vsadi vSechny své Zetony. V této chvili mize vyhrat pouze ¢ast banku (potu)
pokrytou Zetony jiného hrace.

3) Pot-Limit Poker

V pot-limit pokeru hraci smi vsadit jakoukoli ¢astku do vyse banku (potu) /obsahuje
sumu vsech sazek a zvySeni provedena béhem aktualniho kola/ v daném okamZiku.
POT LIMIT — sazky jsou omezeny Urovni banku. Minimalni sazka ma vzdy hodnotu
velké sazky naslepo(“big blindu“).Maximalni navyseni je vidy trojndsobek predchozi
sazky + soucet vSech Zeton(, které byly do této chvile vloZzeny do hry.

Zde je ptiklad: Bank (pot) uprostied stolu obsahuje 1000. V nasledujicim kole jeden
hrac vsadi 100 a dva dalsi hraci oba dorovnaji (call) tuto sazku 100. Ctvrty hrac¢ by
mohl dorovnat (call) sdzku 100 a zvysit (raise) o maximum 1500. Toto zvySeni (raise)
se rovna trojnasobku posledni sdzky 3x100=300 + prvni a druha sazka 100+100=200
+ celkova hodnota banku (potu), ktera ¢ini 1000, coZ dohromady déla zvyseni (raise)
0 1500.

Pti vSech variantach plati, Ze Hra¢ mize pouzit béhem jedné hry pouze ty svoje Hodnotové
Zetony, které mél na stole pred zacatkem hry, nelze tedy v pribéhu hry dokupovat nebo
pridavat dalsi Zetony do hry. Dokupovat nebo pfidavat si Zetony na stll je mozné jenom
mezi jednotlivymi hrami.

Provozovatel ma pravo vyhlasit tzv. Minutovou lhtu (Time) na rozmyslenou, béhem niz
se musi dotycny Hrac¢ rozhodnout, jak bude hrat. Neucini-li tak, propadaji jeho karty a
zaroven vSechny jeho sazky banku.

Vsechna rozhodnuti Vedeni kasina jsou neménnad a konec¢na.

7.5. Buy-in a sazky na hracim stole

7.5.1. Definice buy-in
Buy-in je ¢astka penéz, kterou hrac potiebuje, aby mohl pfisednout k urcité hre
pokeru. Hry maji stanoveny minimalni a maximalni buy-in, aby se hra¢ smél
pfipojit ke stolu.
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7.5.2. Minimalni a maximalni buy-in

Fix Limit poker

Ve hre s limitem je minimalni buy-in roven 20-ti nasobku big blind
(velké povinné sazky). Maximalni buy-in neexistuje.

Priklad: Ve hfe s limitem 200/400 je hodnota big blind 200, takze
minimalni buy-in se rovna 20x200, nebo 4000.

Pot a No-Limit poker

Obé hry Pot-limit (PL) a no-limit (NL) maji stanoveny minimalni buy-in a
no limit (NL) ma stanoveny taky maximalni buy-in.

Minimalni buy-in je ¢astka rovnda 50-ti nasobku big blindu (velké povinné sazky).

Maximalni buy-in je ¢astka, kterou mlze hrac prinést ke stolu ve hie NL a
odpovidd obvykle 500-ti nasobku big blindu (velké povinné sdazky), avsak
provozovatel to mlze dle svého uvazeni anebo na Zadost hracd zmeénit, ovsem
vSichni hraci s tim musi byt obeznameni a souhlasit s tim. Napfiklad ve hie
50/100 NL by maximalni buy-in byl 50 000.

7.6. Poplatky

Rake - servisni poplatek

Za organizaci hry hrané mezi hrac¢i Hodnotovymi Zetony (Cash game), nalezi
Provozovateli servisni poplatek (Rake) ve vysi 5% z celkové ¢astky banku (potu) daného
hraciho stolu, ktery Krupiér odebere po ukonceni posledniho patého sazeciho kola
z banku (potu) Rake je Provozovatelem vybiran z kazdé hry.

8. TEXAS HOLD'EM POKER
8.1. Priibéh hry

Texas Hold’em poker je karetni hra, pofadana Provozovatelem, kterou hraji Hraci proti
sobé. Hraje se vidy s balickem 52 karet ve Ctyfech barvach: kfize (clubs), kary
(diamonds), srdce (hearts), piky (spades); v hodnotach eso (Ace), kral (King), ddma
(Queen), kluk (Jack), 10,9, 8,7,6,5, 4,3 a 2.

Pfed zapocetim samotné hry vylosuje Krupiér znacku-Zeton “Dealer button” a to tak,
Ze zamicha bali¢ek karet, preloZi ho a rozda kazdému Hraci jednu otevienou kartu.
Znacka ,,Dealer button” se pak umisti pred Hrace s nejvyssi kartou a urcuje poradi
rozdavani karet a sazeni. V pfipadé rovnosti karet rozhoduje barva, a to v poradi od
nejsilnéjsi po nejslabsi: list (piky), srdce, kfize (Zaludy) kary (kule). Po kazdé hre se
znacka ,,Dealer button” posouva po sméru hodinovych rucicek k dalSimu Hradi.

Hra zacind povinnymi sazkami (blind). Prvni Hrac sedici po levé ruce Hrace, ktery ma

znacku ,Dealer button“, poklada tzv. malou povinnou sazku naslepo (small blind) a
nasledujici Hra¢ poklada tzv. velkou povinnou sazku naslepo (big blind). Vyse obou
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sazek je pfesné dana a zavisi na limitu hry. Kazdy hrac poté dostane do ruky dvé zakryté
karty (hole cards), které vidi a pouziva pouze on sam.

DalSich pét karet je postupné vyklddano na stlil barvou nahoru a jsou spole¢né pro
vSechny hrace (Community card). Prvni tfi ze spole¢nych karet (flop) jsou vyloZeny
najednou, ¢tvrtd (turn) a pata (river) jednotlivé. Pfed kazdym rozddnim Krupiér odloZzi
vrchni kartu stranou, takzvané kartu spali. Hra¢ ma moznost zlstat ve hie bez vsazeni
(check), dorovnat sazku (call), vsadit (bet), zvysit sdzku hrace pred sebou (raise) nebo
slozit karty (fold). Hra konci ukazanim karet zbyvajicich hraél a porovnanim vyhernich
kombinaci (showdown). Hrac¢ s nejvyssi kombinaci vyhrava bank (pot).

Hra se déli na Ctyfi kola sazek, sazeni probiha okolo stolu zleva doprava po sméru
hodinovych rucicek. V prvnim kole Sazek zacina sazet jako prvni Hrac, ktery nasleduje
za Hracem s velkou povinnou sazkou (big blindem), ve vSech dalSich kolech Sazek
zacind sazet jako prvni Hrag, ktery nasleduje za znackou “Dealer button“. Tato znacka
se po kazdé hre posunuje o jednu pozici doleva pred dalsSiho hrace.

Sazky Blind (1. kolo sazek):

NeZ hra zacne, dva hraci vlevo od Hrace se znackou “Dealer button” vloZi povinnou
sazku ,blind“, ta se tak nazyva proto, Ze hraci musi vsadit, aniz by pred tim vidéli
jakékoli karty. Prvni hrac vlevo od rozdavajiciho vlozi ,small blind “ (mala sazka
naslepo) a druhy hrac vlevo od rozdavajiciho vlozi ,,big blind“ (velka sazka naslepo).

Pre-Flop (pfed flopem)

Nyni zacind rozdavani karet. Kazdy hrac obdrzi dvé karty (,,hole cards®), které vidi pouze
on sam. Poté zacina prvni kolo sazek, jako prvni zac¢ind hrac vlevo od big blind, tedy
treti hrac za Krupiérem. Tento hrac, zndmy jako , under the gun”, mlze:

Call (Dorovnat) - vsadit ¢astku ve vysi sazky big blind.
Raise (Zvysit) - zvysit ¢astku sdzky nad hodnotu sazky big blind, nebo
Fold (Slozit) své karty a vzdat se své sazky.

JelikoZ je na stole povinna sdzka (big blind), neni mozné, aby ostatni Hraci mohli zlstat
ve hie bez vsazeni (check) s vyjimkou hrace na big blindu.

Jakmile se sazeni vrati k hraci, ktery proved| big blind (prvni plnou sazku), tento hrac
muzZe provést "check", neboli zlstat ve hie, aniz by pridal cokoli do banku. To je vsak
mozné jenom v tom pfipadé, pokud nikdo z ostatnich hrac neprovedl navyseni jeho
povinné sazky big blind. Pokud vsak néktery z hraca proved| navyseni sazky (raise), hrac
na pozici velké povinné sazky (big blind) ma tfi moznosti: mize bud sloZit své karty,
dorovnat nebo znovu navysit danou sazku.

Flop (2. kolo sazek):

Krupiér spali (odlozi) vrchni kartu z balicku a na stll vyloZi licem nahoru tfi karty (flop),
spolecné pro vSechny hrace. Kazdy z hraci muze karty na stole, spolu s témi, co ma v
ruce, pouzit k vytvoreni vyherni kombinace. Nasleduje druhé kolo sazek. Sazeni se fidi
stejnymi pravidly, jako v predchozim sazecim kole, s tim rozdilem Ze jako prvni zacind
sazet Hrac, ktery ndsleduje za znackou “Dealer button”. Dokud nikdo nevsadi, je
mozno zlstat ve hie bez vsazeni (check), po sazce je mozno bud dorovnat sazku (call),
zvysit sazku (raise) nebo slozit karty (fold).
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Turn (3. kolo sazek):

Krupiér spali (odlozi) vrchni kartu z balicku a rozda ¢tvrtou spole¢nou kartu (turn) licem
vzharu. | tuto kartu lIze pouzit k vytvoreni vyherni kombinace. Nasleduje treti kolo
sazek. Sazeni se fidi stejnymi pravidly, jako v predchozim kole.

River (4. kolo sazek):

Krupiér spali (odlozi) vrchni kartu z bali¢ku a rozda na stlil patou kartu (river), posledni
kartu, kterou Ize pouzit k vytvoreni vyherni kombinace. Sazeni se fidi stejnymi pravidly,
jako v predchozim kole. Hra muize koncit dvéma zpuUsoby. Bud' jeden hrac¢ donuti
sazkami ostatni hrace slozit karty a vyhrava bank bez nutnosti ukazat karty, nebo v
poslednim kole zlstane vice hracl. Ti jsou pak Krupiérem vyzvani ukazat svoje karty na
sttl (showdown) tak, aby je mohl Krupiér porovnat a vyhodnotit vyherni kombinace.
Pro sestaveni vyherni kombinace maji Hraci k dispozici 7 karet, ale mGzZou pouZit pouze
5 nejlepsich karet pro pokerovou kombinaci:

1 své dveé karty a 3 spolecné karty
2 svou 1 kartu a 4 spolecné karty
3 vsSech 5 spolecnych karet

Jako prvni vZdy karty ukazuje ten Hrac, ktery naposledy proved| Bet, Ci Raise. Hrac s
nejvyssi kombinaci (viz hodnoty kombinaci karet) vyhrava bank (pot). V pfipadé
rovnosti vyhernich kombinaci se vyhra déli mezi Hrace rovnym dilem. Rozhoduje pouze
hodnota karet, ne jejich barva.

8.2. Hodnoty kombinaci karet

MozZnosti vyhernich kombinaci a jejich poradi jsou identické, jako v Sedmikaretnim
Stud pokeru.

8.3. Pravidla sazeni
Varianty Texas Hold em Pokeru z hlediska limit(i sazek:
1) Fix Limit Poker

Varianta pokeru, kdy jsou sazkové limity presné vymezeny ve vsech sazecich
intervalech, to znamena, Zze minimalni i maximalni sazka, stejné jako pocet navyseni
sazek (bet) jsou pevné stanoveny. Ve hre Fix limit poker je povolena ¢astka pro sazku
omezena na urcitou vysi. Tento limit je uveden v ndzvu pokerové hry (100/200,
200/400 apod.). Napfiklad, jestlize hrajete hru “100/200 Fix limit”, je maly blind 50
a velky blind 100 a minimalni vySe sazek bude:

e Pred flopem: 100
e  Pfiflopu (pfi rozdani prvnich t¥i spole¢nych karet): 100
e  Pfiturnu (pfi rozdani ¢tyt spole¢nych karet): 200

e  Pfiriveru (pfi rozdani paté a posledni spole¢né karty): 200
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evvs

byt provedeno stanovenou ¢astkou sazky. Jsou povolena maximalné tfi navyseni v
kazdém sazecim kole.

Napfiklad ve he s limitem 100/200 bude zvysovani (raise) probihat nasledovné, s
omezenim na Ctyrnasobek prvni provedené sazky:

e Pred flopem: 100, 200, 300 az do 400
¢ Na flopu: 100, 200, 300 az do 400
e Naturnu: 200, 400, 600 aZ do 800
e« Nariveru: 200, 400, 600 az do 800
2) No-Limit Poker

V tomto typu hry neexistuje limit pro maximalni sazku, tato se mize provést v
kterémkoli kole sazek. Nicméné existuje minimalni sazka, ktera je ekvivalentni sazce
big blind.

Minimalni ¢astka navySovani (raise) musi byt nejméné tolik jako predchozi ¢astka
nebo zvyseni (raise) ve stejném kole. Napriklad, jestlize prvni hrac¢ na tahu vsadi 100,
pak druhy hra¢ musi zvysit (raise), o minimalné 100 (celkova sazka je tedy 200). Pro
zvySovani (raise) neni urceno maximum — muZe se zvySovat (raise) bez omezeni.
Chceli vsak hra¢ dorovnat (call) sazku, ale nema Zetony na pokryti, bude ,all in“ -
tedy vsadi vSechny své Zetony. V této chvili mlizZe vyhrat pouze cast banku (pot)
pokrytou Zetony jiného hrace.

3) Pot-Limit Poker

V pot-limit pokeru hraci smi vsadit jakoukoli ¢astku do vyse banku (potu) /obsahuje
sumu vSech sazek a zvyseni provedena béhem aktualniho kola/ v daném okamZiku.
POT LIMIT — sazky jsou omezeny urovni banku. Minimadlni sdzka ma vidy hodnotu
velké sazky naslepo (“big blindu“). Maximalni navySeni je vidy trojndsobek
predchozi sazky + soucet vSech Zetonu, které byly do této chvile vloZeny do hry.

Ptiklad: Bank (pot) uprostfed stolu obsahuje 1000. V nasledujicim kole jeden hrac
vsadi 100 a dva dal$i hraci oba dorovnaji (call) tuto sazku 100. Ctvrty hra¢ by mohl
dorovnat (call) sazku 100 a zvysit (raise) o maximum 1500. Toto zvySeni (raise) se
rovna trojnasobku posledni sazky 3x100=300 + prvni a druha sazka 100+100=200 +
celkova hodnota banku (potu), ktera ¢ini 1000, coz dohromady déla zvyseni (raise)
0 1500.

Provozovatel ma pravo vyhlasit tzv. Minutovou Ihitu (Time) na rozmyslenou, béhem
niz se musi dotyény Hraé rozhodnout, jak bude hrat. Neucini-li tak, propadaji jeho
karty a zaroven vSechny jeho sazky banku.

Vsechna rozhodnuti Vedeni kasina jsou neménnd a konecna.

8.4. Buy-in a sazky na hracim stole

Definice buy-in
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Buy-in je Castka penéz, kterou hrac potfebuje, aby mohl pfisednout k urcité hre
pokeru. Hry maji stanoveny minimalni a maximalni buy-in, aby se hra¢ smél pfipojit ke
stolu.

Minimdalni a maximalni buy-in

Fix Limit poker

Ve hte s limitem je minimalni buy-in roven 20-ti ndsobku big blindu (velké povinné
sazky). Maximalni buy-in neexistuje.

Ptiklad: Ve hre s limitem 200/400 je hodnota big blind 200, takze minimalni buy-
in se rovna 20x200, nebo 4000.

Pot a No-Limit poker

Obé hry Pot-limit (PL) a no-limit (NL) maji stanoveny minimalni buy-in a no limit
(NL) ma stanoveny taky maximalni buy-in.

Minimalni buy-in je ¢astka rovna 50-ti nasobku big blindu (velké povinné sazky).

Maximalni buy-in je ¢astka, kterou mize hrac prinést ke stolu ve hfe NLa odpovida
obvykle 500-ti nasobku big blindu (velké povinné sazky), avSak provozovatel to
muze dle svého uvazeni anebo na Zadost hracll zménit, ovsem vsichni hraci s tim
musi byt obeznameni a souhlasit s tim. Napfriklad ve hfe 50/100 NL by maximalni
buy-in byl 50 000.

8.5. Poplatky

Rake - servisni poplatek

Za organizaci hry hrané mezi hrac¢i Hodnotovymi Zetony (Cash game), nalezi
Provozovateli servisni poplatek (Rake) ve vysi 5% z celkové ¢astky banku (potu) daného
hraciho stolu, ktery krupiér odebere po skonceni posledniho ¢tvrtého sazeciho kola
z banku (potu) Rake je Provozovatelem vybiran z kazdé hry.

8.6. HIGH HAND BONUS pro Texas Hold’em Poker a OMAHA Poker

Pro hry TEXAS HOLD'EM POKER a OMAHA Poker je stanoven spolecny High Hand
bonus.

Hrac, ktery pfi hife TEXAS HOLD'EM POKER se svymi kartami v ruce ziskd kombinaci
STRAIGHT FLUSH anebo ROYAL FLUSH, ma pravo na odménu za High Hand.

Hrac, ktery pfi hte OMAHA Poker ve varianté POT LIMIT se svymi kartami v ruce ziska
kombinaci ROYAL FLUSH, ma prdavo na odménu za High Hand.

High Hand kombinace se vyhodnocuji vidy za cely herni den a vyplaci se vidy jenom
nejvyssi High Hand kombinace, a to po skonceni herniho dne, s moznosti prevzeti vyhry
od nasledujiciho herniho dne po dobu 60 dnl. Pro uréeni hodnoty High Hand
kombinace nema vliv barva, ve které je kombinace dosazena. V pfipadé, Zze dva Ci vice
hrach dosahli v jednom hernim dni stejné nejvyssi High Hand kombinace, je bonus mezi
né rozdélen rovnym dilem.

Bonus za STRAIGHT FLUSH cini 5.000 K¢; bonus za ROYAL FLUSH ¢&ini 10.000 K¢.
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Kombinace High Hand plati pouze za podminky, Ze hry, ve které byla kombinace
dosazZena, se zucastnili minimalné 4 hraci. Pro vSechny vyherni kombinace plati, Ze
musi byt pouZity obé karty hrace.

9. CRAZY PINEAPPLE, CRAZY PINEAPPLE HI/LO

Pravidla pro hru Crazy Pineapple Poker jsou totozna s pravidly pro hru Texas Hold’em Poker,
pouze s nasledujicimi rozdily:

Na rozdil od hry Texas Hold'em Poker, po umisténi blind( Krupiér rozda tfi karty (misto dvou)
vsem Hracdm, ktefi sedi u hraciho stolu. Zac¢ina hrat Hrac vlevo od pozice velky blind.

Po prvnim kole sazek Krupiér rozda doprostred stolu tfi oteviené spolecné karty (tzv. flop).
Nasleduje druhé kolo sazek. Po jeho ukonceni musi kazdy z Hracl odhodit jednu ze svych tfi
karet (pocket cards). Od této chvile se hra hraje stejné jako Texas Hold'em Poker,

Krupiér pak rozda dalsi spoleCnou otevienou kartu (tzv. turn). Po tietim kole sazek Krupiér
rozda posledni spolecnou otevienou kartu (tvz. river).

Prabéh hry

Crazy Pineapple Poker se hraje jak ve varianté no limit, tak ve varianté fixed limit s povinnymi
sazkami, tzv. blindy. V ptipadé, Ze se hraje limitni varianta, byva ¢asto ve hie ante. Ante je
povinna sazka ve vysi zlomku nizsiho limitu sazky.

Ve varianté no limit Crazy Pineapple vysSe blind( odpovida limitu hry -tj. pfi hie 50/100 K¢ ma
small blind (mala povinna sazka) hodnotu 50 K¢ a big blind (velka povinna sazka) 100 K¢.

Pfi limitni varianté Crazy Pineapple ma small blind obvykle hodnotu poloviny nizsiho limitu hry
a big blind odpovida vysi nizsiho limitu hry. Hraje-li se tedy Crazy Pineapple s blindy 100/200,
pak small blind je 50 K¢ a big blind 100 K¢. Velikost sazky v prvnim kole hry odpovida nizsSimu
limitu hry a v druhém kole sazek pak vy$simu limitu hry.

Obecna pravidla:

Kazdy hrac dostane tfi karty (pocket cards). Po prvnim kole sazek Krupiér rozda doprostred
stolu tfi oteviené spolecné karty (tzv. flop). Nasleduje druhé kolo sazek. Po jeho ukonéeni musi
kazdy z hrach odhodit jednu ze svych tfi karet.(pocket cards). Krupiér pak rozda dalsi
spole¢nou otevienou kartu (tzv. turn). Po tietim kole sazek Krupiér rozda posledni spole¢nou
otevienou kartu (tvz. river).

Kazdy z hrac¢l ma jednu z moznosti:

e Poutzit dvé své zbyvajici pocket a tfi spolecné karty.
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e Poutzit jednu ze svych pocket a Ctyri spolecné karty.

e Poutzit pét spoleénych karet.

Struktura sazeni:
1) Fix limit

Pfi Crazy Pineapple se sazi ve Ctyfech kolech. Kazda sazka a zvyseni béhem prvnich dvou kol
ma hodnotu nizkému limitu. Po druhém kole musi kazdy hra¢ odhodit JEDNU ze svych pocket
karet. Kazda sazka a zvySeni béhem poslednich dvou kol ma hodnotu vysokého limitu. Kazdy
hra¢ muze béhem jednoho kola vsadit ctyrikrat. To znamend vsadit, zvysit poprvé, zvysit
podruhé a treti sazku uzavrit bank. Pro toto uzavieni banku se pouZiva termin cap, znamena
to treti zvySeni béhem jednoho kola a pak uz se sazka nesmi dal zvySovat. Jakmile je bank
uzavren, hraci mohou pouze dorovnat, nebo slozit karty.

2) No limit
Sazeni probiha stejné, jako u hry Texas Hold’em Poker No limit.

Crazy Pineapple HI/LO

Pouzivaji se pravidla hry Crazy Pineapple, pouze se zménou ve vyhernich kombinacich (viz nize
»Nizka karetni kombinace (Low)“).

Nizka karetni kombinace (Low)

Tato hra ma specifické vyherni kombinace. Na rozdil od vyhernich kombinaci Crazy Pineapple,
Ize zvitézit nejen s témito, ale i s tzv. Low (nizkou) kombinaci.

Aby mohla byt uznana nizka karetni kombinace, musi dvé karty Hrace a alespon tfi karty z péti
,board” karet (spole¢nych karet na hracim stole), mit hodnotu 8 nebo nizsi a nesmi byt ve
dvojici (tvofit Par). Naptiklad pfi ,,board” karetni kombinaci 2459Q je mozné vytvorit nizkou
kombinaci, ale pfi kombinaci 4488Q ne. Esa se povazuji za vysoka nebo nizka. Nejlepsi nizka
sestava by byla A2345, které se fika ,,wheel” izsi

kartou. Napriklad Hrac s kombinaci 8432A by prohral proti Hraci, ktery ma 76543. Je docela
bézné, kdyz dva nebo vice Hraci maji stejnou nizkou sestavu. Pokud se objevi nejlepsi nizka
sestava, ,straight” (postupka) nebo , flush” (barva) se ignoruje. Hra¢ muze vyuzit ,flush” pro
High kombinaci, a také zahrat jeho karetni kombinaci jako Low, pokud to je mozné. Napriklad
pfi postupce A2345 |ze vyhrat Pot pro High i pro Low.

Nejlepsi nizkd sestava vyhrdva polovinu banku, druhou polovinu vyhrava High kombinace
(Vyherni kombinace viz vyse) — pokud tuto néjaky Hra¢ ma. Je docela béiné, kdyz dva Hraci
maji stejnou nizkou sestavu. V takovém pripadé si tito Hraci déli vyhru. Pokud dva Hraci maji
stejné skére, kazdy z nich dostane 1/4 celého banku. Pokud maji stejné skore tfi Hraci, kazdy
z nich dostane 1/6 banku, v pripadé ¢tyr Hracua by kazdy dostal 1/8 banku. Pokud ze spolecnych
karet na hracim stole nevychazi alespon tfi karty s hodnotou osm nebo nizsi, které nejsou v
paru, nebo pokud Zadny Hrac nevytvofi nizkou sestavu, pak neexistuje Zadna nizka sestava, k
niz by nalezel bank, a cely bank bude pridélen vysoké sestavé.

10. OMAHA POKER
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10.1. Pribéh hry

Hraci stl pro Omaha Poker je ovdlny s misty pro 2-8 sedicich Hrac( a Krupiéra. Hraci stal
ma otvor pro Zetonové vklady. Hraci stlll je potazen barevnym plsténym suknem, na némz
je vyznaceno tableau.

Pravidla pro hru Omaha Poker jsou totozna s pravidly pro hru Texas Hold'em Poker, pouze
s nasledujicimi rozdily:

Pocet vlastnich karet: ve hfe Omaha Poker ma Hrac 4 vlastni karty

Pravidla pro ,hrani stolu” (tj. moznost uZiti pouze spolecnych karet pro vytvoreni
vyherni kombinace): u hry Omaha Poker musi Hra¢ vzdy uzit dvé karty z ruky a tfi
spole¢né karty.

ZpUsob rozdavani, kola sdzek: Kazdy Hrac obdrzi po zamichani postupné 4 karty licem
dol. Poté probiha prvni kolo sazek. Nasledné Krupiér otoci 3 karty uprostred hraciho
stolu, které jsou spolecné pro vSechny Hrace. Nasleduje dalsi kolo sazek, poté Krupiér
otocCi Ctvrtou spolecnou kartu a nasleduje treti kolo sazek. Pak Krupiér otoci patou
spolecnou kartu a dojde ke ¢tvrtému kolu sazek.

Poté Hradi, ktefi zastali ve hre, ukazuji karty. Pro vytvoreni vyherni kombinace Hrac
musi pouzit 2 karty své a 3 karty spolecné.

10.2. OMAHA POKER Hi-Lo (8 or better)

Omaha Poker Hi-Lo se hraje podle pravidel pro OMAHA Poker pouze s tim rozdilem, Ze
vyhry je mozno dosahnout dosazenim jedné ze dvou vyhernich kombinaci - vysoké (high
hand) nebo nizké (low hand). Obé kombinace musi byt opét sestaveny pfesné ze dvou
karet na ruce a tfi na stole (do obou kombinaci je moZno pouzit stejnou kartu, napftiklad

evvs

High hand (vysoka kombinace) je uré¢ena podle standardniho poradi vyhernich kombinaci,
tj. Royal flush, Straight flush, Four of a Kind, Full house, Flush, Straight, Three of a Kind,
Two Pair, Pair and High Card.

Low hand (nizkd kombinace) se pak sklada z péti nesparovanych karet s hodnotou 8 a nizsi

evvs

evvs

z hrach neni schopen sestavit kombinaci ,,Low” z péti karet o hodnoté osmicka a nizsi,
vyhrava cely pot majitel nejlepsi ,,High hand“ kombinace.

Poradi ,Low hand” dle jejich sily od nejslabsi po nejsilng&jsi:

. 8,7,6,5,4
. 8,7,6,5,3
. 8,6,4,2,A
. 8,4,3,2,A
. 7,6,5,4,2
. 7,6,5,2,A
. 7,5,4,3,2

34



. 6,54,3,2
. 6,4,3,2A
. 54,73,2A

10.3. Déleni vyher u varianty HI/LO

Pti varianté HI/LO polovinu banku vyhrava Hrac¢ s HI kombinaci a polovinu Hraé s LO
kombinaci. JestliZze nikdo nemuze vytvorit kombinaci pro LO, tak cely bank vyhrava Hrac
s HI kombinaci.

10.4. HIGH HAND BONUS

Pro hru OMAHA Poker pfti varianté POT LIMIT OMAHA plati pravidla pro High Hand
Bonus, uvedena v bodé 8.6.

11. ,5 CARD OMAHA“, varianty HI/LO
Pribéh hry

Prabéh hry je totozny, jako u hry OMAHA Poker, pouze Hrac¢ namisto 4 karet obdrzi 5
karet.

Varianty HI/LO maji shodna pravidla, jako u variant HI/LO od verze OMAHA Poker.

12. 5 Card DRAW POKER
12.1. Zakladni popis hry

Obecna pravidla pro tuto hru vychazi z pravidel pro Texas Hold’em Poker, pouze s nize
uvedenymi rozdily (vyména karet, pocCet rozdavanych karet, struktura Sazek atp.).

5 Card Draw poker je karetni kasinova hra, kterd se hraje na hracim stole pro 2 az 9 Hracd,
organizovana Provozovatelem. Hraje se s jednim balickem karet obsahujicim 52 list(. Karty
rozdava Krupiér a Hraci hraji proti sobé.

Kazdému Hradi je rozdano pét zakrytych karet, poté nasleduje kolo sazek. Hraci, ktefi
zUstavaji ve hre (hraji v dané dil¢i hife o bank) po prvnim kole sazek nyni maji moznost si
vylepsit sestavu (karetni kombinaci) tim, Ze si vyméni karty, které maiji ve svych sestavach,
za nové. Toto se nazyva ,,draw” (vymeéna).

Hraci mohou ménit tolik karet, kolik chtéji. Nasledné hra pokracuje dalSim kolem sazek a
odhalenim karet a porovnanim dosaZzenych kombinaci (,showdown®). Pofadi vyhernich
kombinaci je stejné, jako napriklad u Texas hold’em Poker.

12.2. Prabéh hry

5 Card DRAW POKER se hraje jak ve varianté no limit, tak ve varianté fixed limit s povinnymi
sazkami, tzv. blindy. V pfipadé, Ze se hraje limitni varianta, byva ¢asto ve hie ante. Ante je
povinna sazka ve vysi zlomku nizsiho limitu sazky.

Ve varianté no limit vyse blindG odpovida limitu hry - tj. pfi hie 50/100 K¢ ma small blind
(mala povinna sazka) hodnotu 50 K¢ a big blind (velkad povinna sazka) 100 K¢.
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PFi limitni varianté ma small blind hodnotu poloviny nizsiho limitu hry a big blind odpovida
vysi nizsiho limitu hry. Hrajete-li tedy s blindy 100/200, pak small blind je 50 K¢ a big blind
100 K¢. Velikost sazky v prvnim kole hry odpovida nizSimu limitu hry a v druhém kole sazek
pak vysSimu limitu hry.

12.3. Blindy a zacatek hry (1. kolo sazek)

Pfed zac¢atkem hry, neZ se rozdaji karty, vloZi Hraci po levici od znacky pro rozdavajiciho
(Dealer Button) do hry povinné sazky. Hrac ihned po levici od znacky pro rozddvajiciho
(Dealer Button), vloZi do hry malou povinnou sazku, tzv. small blind, a hrac po levici od
ného pak velkou povinnou sazku, tzv. big blind. V pfipadé, Ze se hraje s ante, vlozi hraci
jesté pred rozdanim karet do potu ¢astku odpovidajici velikosti ante pro danou hru.

Nasledné Krupiér rozda ve sméru hodinovych ruci¢ek po jedné karté vsem hracam, celkem
kazdému Hraci pét karet do ruky. Hra probiha ve stejném sméru a jako prvni se vyjadruje
hrac po levici Hrace na pozici big blind. Kazdy Hra¢ ma moznost bud dorovnat sazku (call),
navysit sazku (raise) anebo své karty zahodit (fold). V prvnim kole sazek neni mozné vyckat
ve hie bez vsazeni (check).

12.4. Vyména karet (2. kolo sazek)

Po prvnim kole sazek maji Hradi, ktefi zlstali ve hfe, moznost vyménit si libovolny pocet
karet na ruce za jiné. Jako prvni méni karty Hrac po levici od znacky pro rozdavajiciho
(Dealer Button). Hrac si mlzZe najednou vyménit az Ctyfi karty. Pokud si chce vyménit pét
karet, mUzZe provést vyménu Ctyr, a patou kartu si mize vyménit teprve poté, co vymeény
provedou vsichni ostatni Hraci. Pokud si chce vyménit pét karet Hrac, ktery hraje jako
posledni, ¢tyfi se rozdaji hned, a jedna karta se tzv. ,spali” predtim, nez tento Hrac¢ dostane
patou kartu. Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit Zadnou kartu.

Hraé si mGZe vyménit potfebny pocet karet za predpokladu, Ze: (a) Zadné karty nebyly jedté
z bali¢ku rozdany jako reakce na 7adost tohoto Hrace (véetné spalené karty). (b) Zadny jiny
Hrac jesté neproved| zadnou akci, tj. ani nesazel ani nenaznacil, jaky pocet karet hodla
vymenit, na zakladé poctu karet, které pozadujete.

Pokud se Hrac zeptd jiného Hrace, kolik karet si vyménil, je povinnosti dotazovaného Hrace
odpovédét jen do té doby, nez po vymeéné karet probéhne jakakoli dalsi akce; také Krupiér
je vtomto smyslu povinen odpovédét. Jakmile je po vyméné karet Hraci provedena
jakakoli dalsi akce, nemusi tento Hrac jiz odpovédét na dotaz jiného Hrace na pocet
ménénych karet; Krupiér v tomto pripadé odpovédét nesmi.

Nasleduje dalsi (2.) kolo sazek, které tentokrat zahajuje hrac¢ hned po levici od znacky pro
rozddvajiciho (Dealer Button).

Pokud jesSté nikdo nevsadil, maji hra¢i moznost pokraCovat ve hie bez vsazeni sazky
(check). Kromé toho Hra¢ mlze standardné vsadit (bet) anebo své karty slozit (fold). Pokud
nékdo jiz v daném kole sazek vsadil, musi dals$i hrac¢ na fadé bud'jeho sdzku dorovnat (call),
navysit (raise) nebo své karty zahodit (fold).
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13.

Ve chvili, kdy dojde k dorovnani vsech sazek ze strany vSech hracu, dojde k ukazovani karet
a porovnani dosaZzenych kombinaci (showdown). Pot vyhrava Hrac¢ s nejlepsi vyherni
kombinaci. V ptipadé, Ze dva nebo vice Hracl dosahlo stejné silnych kombinaci, se pot déli
rovnomérné mezi né. Zadna barva nema v tomto piipadé vy3si hodnotu ne? jina.

BADUGI
13.1. Pribéh hry

Badugi se hraje s povinnymi sazkami zvanymi blindy, stejné jako Texas Hold'em nebo
Omaha. Kazdy Hrac dostane ctyri karty licem dol(. Nasleduje prvni kolo sazek, kde Ize
sazku dorovnat (call), navysit (raise) nebo karty sloZit (fold). Hraci, ktefi zlistanou po
prvnim kole sazek ve hie, maji moznost své karty vyménit. Cilem vymény je odhodit karty,
které Hrac nechce, a nahradit je novymi, které mohou vylepsit jeho kombinaci. Pokud
Hrac chce, mlzZe odhodit vSechny Ctyri karty.

Pokracuje se druhym kolem sazek, ve kterém maji Hraci moznost vsadit nebo slozit, a za
predpokladu, Ze nepredchazely zadné sazky, mlze Hrac zahrat check. Jakmile je toto kolo
sazek ukonceno, nasleduje dalsi vyména a sazkové kolo. Poté probéhne zavérecné kolo
vymeén a sazek, po kterém, pokud je ve hie vice nez jeden Hrac, nasleduje showdown.
Hrac s nejlepsi kombinaci vyhrdva pot.

V Badugi je nejlepsi kombinace takovd, ktera je sloZzena ze 4 karet rozdilnych barev a
ma. Esa se povazuji za nizké karty a tedy nejlepsi kombinace v Badugi je A-2-3-4 s kazdou
kartou v jiné barvé. ProtoZe jsou esa povazovana za nizké karty, nejhorsi kombinaci jsou
naopak ctyfi kralové.

Pokud ma Hrac vice nez jednu kartu stejné hodnoty, do kombinace se pocita pouze jedna
z nich. Podobné pokud ma Hrac vice nez jednu kartu stejné barvy, do kombinace se opét
pocita pouze jedna z nich. Obé tato pravidla se uplatiiuji zaroven.

Pokud tedy Hra¢ nema ctyfi karty Ctyf rlznych barev, potom jeho kombinace je sloZena
(i) ze vSech karet, jejichZ barva se v handu vyskytuje pouze jednou, a (ii) ddle co se tyce

vy

Zaroven pokud Hra¢ nema ctyti karty rznych hodnot, potom jeho kombinace je sloZzena
opét (i) ze vSech karet, jejichz hodnota se v handu objevuje pouze jednou, a (ii) dale co se
tyCe karet, jejichz hodnota se v handu vyskytuje vickrat, pouze jedna z nich.

Jakdkoliv kombinaci slozend ze ¢tyr karet ma vyssi hodnotu nez jakdkoliv kombinace
sloZzend ze trech karet, atd. Pokud ma vice nez jeden Hra¢ kombinaci sloZzenou ze stejného
mnozstvi karet, potom vyssi hodnotu ma ten z nich, jehoz nejvyssi karta v jeho handu ma

evvs

evvs

13.2. Hodnota kombinaci u Badugi

Hodnoceni kombinaci u Badugi neni totozné s principem tradi¢niho pokerového poradi
kombinaci. Pfi stanoveni poradi kombinaci u Badugi se eso hraje jako nizka karta. Pro
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14.

vyhodnoceni kombinace se posuzuji karty tak, Ze kazda karta v kombinaci musi byt v jiné
barvé iv jiné hodnoté, nez ostatni karty v kombinaci.

Kombinace u hry Badugi se skladaji ze ¢tyf karet misto obvyklych péti. Z tohoto divodu
tedy neni mozné sestavit postupku z péti karet. Pokud ma Hrac karty ve stejné barve,
pocita se pouze jedna z nich. A pokud ma pary, pocita se téz jen jedna karta z paru.

Badugi: badugi je jakdkoliv kombinace, ktera se sklada ze ¢tyf neparovych karet rozdilné
barvy.

V pfipadé rovnosti kombinaci: nizsi druhd nejvyssi karta v handu vyhrava pot. Je-li to
nutné, rozhoduiji treti nejvyssi a ¢tvrtd nejvyssi karta, opét ¢im nizsi, tim lepsi.
Kombinace t¥i karet: Jakdkoliv kombinace, kterd se sklada ze tfi neparovych karet rozdilné

barvy, ale Ctvrté parové nebo v barvé. Aktivnimi kartami jsou poté nejnizsi tfi neparové
karty rozdilné barvy.

V pfipadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi karta v handu vyhrava pot. Je-li to
nutné, rozhoduje tireti nejvyssi karta, opét &im nizsi, tim lepsi. Ctvrta karta (parova nebo
v barvé)neni pro vysledek hry ani déleni potu rozhoduijici.

Kombinace dvou karet: Jakakoliv kombinace, ktera se sklada ze dvou neparovych karet
rozdilné barvy, ale soucasné dvou parovych karet nebo karet ve stejné barvé. Aktivni jsou

V pripadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi karta v handu vyhrava pot. Treti a Ctvrta
karta (parova a/nebo v barvé) neni pro vysledek hry ani déleni potu rozhodujici.

Kombinace jedné karty: Kombinace se sklada pouze z jedné aktivni karty, pficemz ve hre

evvs

V ptipadé rovnosti kombinaci: Pot se déli mezi dvé shodné kombinace o jedné aktivni
karté.

Cinsky poker
Cil

Cilem hry je usporadat 13 karet do tfi pokerovych sestav - dvou kombinaci péti karet a
jedné kombinace tfi karet - které porazi odpovidajici pokerové sestavy (kombinace)

vytvorené ostatnimi Hraci.

Hradi, karty, sazky a rozdavani

Hraji dva az Ctyri Hraci, proti sobé, kazdy hraje sam za sebe. Pouziva se standardni balicek
52 karet. Krupiér se hry ucastni pouze tim, Ze micha karty, rozdava je Hraclim a sbira
z hraciho stolu.

38



Pred zahdjenim hry se Hradi, ktefi se hodlaji U€astnit hry, dohodnou na sazce. NiZe jsou
popsany zpusoby vyplaceni, a to v jednotkdch. Jedna jednotka muize mit jakoukoli
hodnotu, na niz se Hraci predem dohodnou - 1 euro, 10 euro, 100 euro, nebo napt. 100
K¢, 500 K¢, 1000 K¢ atd. (omezeno herni ménou).

Karty se zamichaji, sejmou a rozdaji takto: 13 karet kazdému Hraci.

Usporadani karet

Kazdy Hra¢ musi rozdélit svych 13 karet do sestav, které se nazyvaji ,back” (zadni, 5
karet),,,middle” (prostfedni, 5 karet) a ,, front” (predni, 3 karty). Vzhledem k tomu, Ze jde
o pokerové sestavy, ,back” musi byt lepsi nez ,middle”, a ,middle” musi byt lepsi nez
,front”. Pouziva se standardni pokerova hierarchie sestav (viz Texas Hold’em Poker),
A v jedné barvé), ,straight flush” (postupka v barveé), ,four of a kind“ (Ctyfi karty stejné
hodnoty), ,full house" (plny diim, jedna trojice a jeden par), ,flush” (barva - 5 karet téze
barvy), ,straight” (postupka - 5 karet s hodnotami po sobé jdoucimi v fadé), ,three of a
kind“ (tfi karty stejné hodnoty), ,,two pairs” (dva pary), ,one pair“ (jeden par), ,high card”
(nejvyssi karta). Nepouzivaji se zadné tzv. divoké karty (Zoliky).

ProtoZe sestava ,front” se skladd pouze z 3 karet, jsou moziné pouze tfi typy sestav:
Trojice, jeden Par a Nejvyssi karta. Sestava ,front” se tfemi po sobé jdoucimi kartami
nema zadnou hodnotu, Cili tfi karty téZe barvy (,straight" tj. postupka ani , flush” tj. barva)
se zde nezapocitavaiji.

Hracdi poloZi své tfi sestavy pred sebe licovou stranou na hraci stul, , front” bude nejblize
stfedu hraciho stolu, ,back” nejblize u sebe.

VylozZeni a pocitani

Jakmile jsou vSsichni pfipraveni, vSichni Hraci své tfi vytvofené sestavy vyloZi, a kazda
dvojice Hrach si porovnd odpovidajici sestavy. V nejjednodussim, zakladnim systému
plateb vyhravate jednu jednotku za kazdou odpovidajici sestavu jiného Hrace, kterou
porazite, a naopak pfijdete o jednu jednotku za kazdou sestavu, ktera vas porazi. Kdyz
jsou sestavy rovnocenné, jedna se o remizu. Nejlépe to je vidét na pfikladu:
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Vysledek by mohl byt napfiklad tento:

Hraci ,,frcv)nt” ,,tnviddle” "F’?Ck” sever | vychod | jih | zapad
vitéz vitéz vitéz

sever v.vychod | sever | sever sever | +3 -3

sever v. jih jih jih sever | -1 +1

severv.zapad | sever | sever zapad | +1 -1

vychod v. jih jih jih vychod -1 +1

vychod v. zapad | vychod | zapad zapad -1 +1

jih v. zapad jih jih zapad +1]-1

Celkem +3 -5 +3 -1

Vsimnéte si, Ze prestoze sestava , back” zapadniho Hrace je celkové nejlepsi (esa), zapadni
Hrac celkoveé ztraci kvili slabsim kombinacim ,,middle” a ,front“. Vychodni Hra¢ mohl byt
mirné lepsi, kdyby dal sedmicky do kombinace ,middle”, kterd by pak byla porazila
zapadniho Hrace. VSimnéte si také, Ze neni podle pravidel, kdyby vychodni Hrac¢ pouzil
spodky v sestavé ,front“, protoze by potom nebylo moZné ze zbyvajicich karet vytvorit
sestavu ,,middle”, ktera by byla lepsi, a sestavu ,,back”, ktera by byla jesté lepsi.

Specidlni sestavy

Da se hrat jednoduse s vyuZitim plateb popsanych vyse. Mnozi Hraci ale pracuji pfi sazeni
s jeSté dalSimi dvéma aspekty: zvySené platby pfi urcitych sestavach, a urcité specialni
kombinace 13 karet, které vyhravaji automaticky. Kdyz s nimi chcete hrat, je potfeba se
dohodnout predem, které presné jsou povoleny a jakou maji hodnotu a s timto vsichni
zucastnéni souhlasi.

Typicka skala zvySenych plateb je:

40



- Pokud vyhrajete ,front” s trojici, dostanete za tuto sestavu 3 jednotky misto jedné.

- Pokud vyhrajete ,middle", protoze mate ,full house”, dostanete za tuto sestavu 2
jednotky misto jedné.

- Pokud vyhrajete , back” (nebo ,,middle”) se ¢tyfmi kartami stejné hodnoty, dostanete
4 jednotky misto jedné.

- Pokud vyhrajete ,back” (nebo ,,middle“) se sestavou ,royal flush” nebo ,straight flush“,
vyhrdvate 5 jednotek misto jedné.

Tyto bonusy se vam pocitaji pouze pro sestavy, kterymi vyhrajete. Naptiklad pokud Hraci
A a B maiji oba trojici v sestavé ,front", ale Hra¢ B ji ma vyssi, Hrac¢ A zaplati Hraci B 3
jednotky. Trojice Hrace A se bude i tak pocitat proti jinym Hracam, pokud vyhraje.

Priklad:

Hra¢ A ma 6-6-6, 4-4-4-9-9, K-K-K-8-8 a Hra¢ B ma Q-Q-7, J-J-J-2-2, 5-5-5-5-A. Hrac A
vyhrava 3 jednotky za sestavu ,front“, ale Hra¢ B vyhrava 2 jednotky za ,middle” a 4
jednotky za , back”, takze dohromady Hrac A plati Hraci B 3 jednotky.

KdyZz jsou dovoleny specidlni sestavy, nasledujici kombinace 13 karet automaticky
vyhravaji proti libovolnym béznym kombinacim, ovSsem jediné tehdy, kdyz jsou oznameny
pred vyloZzenim. KdyZ se objevi proti sobé dvé specialni sestavy, vyssi z nich vyhrava celou
specifikovanou hodnotu a nizsi z nich ztraci svou hodnotu (ale presto muze vyhrat proti
ostatnim Hracam). Jakmile jsou vyreSeny specidlni sestavy, zbyvajici Hraci vylozi karty a
vyporadaji se mezi sebou béznym zplsobem. Typicky prehled specidlnich sestav je, ve
vzestupném poradi:

- Six pairs (Sest pard): sestava s Sesti pary a jednou lichou kartou. KdyZ Sest pard maji dva
Hraci, porovnava se nejvyssi par. Pokud jsou nejvyssi pary u obou Hracu stejné, rozhoduje
druhy nejvyssi pdr, a tak dale. Vyhra 3 jednotky.

- Three straights (tfi postupky): sestavy , back” a ,,middle” jsou postupky (pét karet v fadé
v rliznych barvdch) a ,front” je postupka ze tfi karet (tfi karty v fradé). Pokud tuto sestavu
»three straights” maji dva Hrdci, porovnavaji se nejdfive nejvyssi postupky (,back”); pokud
jsou stejné, porovnavaji se postupky ,,middle”; a pokud jsou i tyto rovnocenné, rozhoduje
postupka ,front". Vyhra 3 jednotky.

- Three flushes (tfi barvy): sestavy ,back” a ,middle” jsou barvy (pét karet stejné barvy) a
Lfront” je barva ze tfi karet (tfi karty stejné barvy). Pokud tuto sestavu maji dva Hraci,
vyhrava Hrac, ktery ma lepsi sestavu ,,back”; pokud jsou stejné, porovnavaji se sestavy
»,middle“; a pokud jsou i tyto rovnocenné, rozhoduje lepsi sestava ,front". Vyhra 3
jednotky.

- Complete straight (kompletni postupka): sestava obsahuje celou rfadu: A-2-3-4-5-6-7-8-
9-10-J-Q-K. Barvy mohou byt rGzné. Pokud tuto sestavu maji dva Hradci, vysledek je
nerozhodny. Vyhra 13 jednotek.

Hrac, ktery ma specialni sestavu, se mlze rozhodnout, Ze ji neoznami, ale misto toho
vytvori tfi sestavy 5,5 a 3 karet béznym zpUsobem. Tim ztraci prdvo na automatickou
vyhru, ale za jistych okolnosti je mozné vyhrat v bézném usporadani vice jednotek v
pfipadé, Ze je mozZnost vyhrat platby navic.
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15.

Varianty
Platby navic za ,,scoop” (jasné vitézstvi)

Pokud se tak vSichni Hraci pfed zahajenim hry domluvi, hraje se tak, Ze Hrac, ktery vyhraje
proti jinému Hraci vSechny tfi sestavy, dostane navic 1 jednotku (nebo 3 jednotky, dle
domluvy Hrac) za jasné vitézstvi.

Platby navic pocitané za prohravajici sestavy

Pokud se tak vSichni Hraci pred zahajenim hry domluvi, hraje se tak, Zze misto zvySenych
plateb za urcité typy vyhernich sestav se pocitaji platby navic za ndsledujici kombinace,
ale bez ohledu na to, zda vyhrdavaji nebo prohravaiji:

- ,Three of a kind“ (trojice stejné hodnoty) v sestavé ,front“: 2 jednotky navic
- ,Full house“ (trojice a dvojice stejnych hodnot) v sestavé ,middle“:1 jednotka navic

- ,Four of a kind“ (Ctverice stejné hodnoty) v sestavé ,back” nebo ,middle”: 3 jednotky
navic

- ,Straight” (postupka) nebo ,,royal flush” (krdlovska postupka,(10, J, Q, K, A v jedné barveé)
v sestavé ,back” nebo ,middle”: 4 jednotky navic

Tato varianta se ¢asto kombinuje s variantou pocitani celkového skére popsanou vyse.

,surrender” (slozeni karet)

Nékdy se hraje tak, Ze Hrac, ktery ma karty, se kterymi nechce pokracovat ve hie, se mlze
vzdat jesté predtim, neZ dojde na vykladani sestav. Kdyz se vzdate, platite kazdému z
ostatnich Hracua tak, jako kdybyste prohrdli dvé ze tfi sestav - jednu jednotku kazdému,
anebo dvé jednotky kazdému, pokud hrajete verzi s pocitanim celkového skore.

CiNSKY POKER OPEN FACE

Hra Cinsky poker Open Face je karetni hra, hrana stejné, jako hra Cinsky poker,
s nasledujicimi odliSnostmi:
- hry se mohou ucastnit dva nebo tfi hraci

- odlisné rozdavani karet
- odlisné bodovani scoop kombinace

Pravidla hry Cinsky poker Open Face - odli$nosti oproti hie Cinsky poker

Hraci, karty, sdzky a rozdavani

Hraji dva az tfi Hraci, proti sobé, kazdy hraje sdm za sebe. Pouziva se standardni balicek
52 karet.
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Karty se zamichaji, sejmou a kazdy Hrac dostane 5 zakrytych karet.

Usporadani karet

Kazdy Hrac¢ nyni usporada svych 5 karet do spodni (,,bottom“), prostiedni (,middle”) a
horni (,top“) sestavy, s cilem vybudovat silnou kombinaci ¢inského pokeru ze 13 karet.
Lzeumistit libovolny pocet svych pocatecnich 5 karet do libovolné z téchto 3 sestav.
Jakmile prvni Hrac usporada svych pocatecnich 5 karet, druhy Hrac provede totéz, a tak
ddle, dokud vsichni Hrac¢i neumisti svych pocatecnich 5 karet.

Kazdy Hrac¢ nyni dostane 3 dalsSi zakryté karty. Kazdy hraé, poporadé, se na své karty
podiva, umisti 2 karty do své sestavy a 1 kartu odhodi (,,discard”). Toto se opakuje tak
dlouho, az vsichni Hraci maji celkem 13 karet a kompletni kombinaci ¢inského pokeru.

Pouzivaji se standardni pravidla ¢inského pokeru, spodni > prostfedni > horni, jinak by to
byla necista hra (fouled hand) — hra¢ nedostane zadné body, ale musi ,,vyplatit” vSechny
platné vyherni handy. Jinymi slovy ,bottom“ kombinace musi byt silnéjsi, nez ,middle”
kombinace a tato musi byt silnéjsi, néz ,,top“ kombinace.

Jakmile Hra¢ umisti kartu do nékteré ze svych 3 sestav, neni mozné umisténi této karty
ménit.

Fantasy Land

Fantasy Land je oznaceni pro herni situaci, kterd nastane, pokud Hrac sestavi par karet
hodnoty Queen ve své sestavé Front, aniz by se dopustil necisté hry. To predpokladd, Ze
Hrac ma par karet hodnoty King (nebo vice) v sestavé Middle a par Es (nebo vice) v sestavé
Back. Pokud se Hraci podafi dosahnout herni situace Fantasy Land, je mu v pfisti hre
rozddno vsech 13 karet facedown na zac¢atku hry najednou.

Vizualizace spravné umisténych kombinaci:
X|x]x
X[ x| x| x|x

X[ x| x| x|x

VyloZeni a poditani

1) Zakladni systém pocitani (nejéasté;jsi)
Beat (vyhra): 1

Scoop (velkd vyhra): 6

Foul (faul): 6 kazdému Hraci
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Platby za sestavu bottom (spodni):

Straight (postupka): +2

Flush (barva): + 4

Full house (trojice a dvojice): +6

Quads (Ctverice): +10

Straight flush (postupka v barvé): +15

Royal flush (krdlovskd postupka, 10, J, Q, K, A v jedné barvé): +25

Platby za sestavu middle (prostiedni): dvojnasobek plateb za sestavu bottom

Straight (postupka): +4

Flush (barva): + 8

Full house (trojice a dvojice): +12

Quads (ctverice): +20

Straight flush (postupka v barvé): +30

Royal flush (kralovska postupka, 10, J, Q, K, A v jedné barvé): +50

Platby za sestavu top (horni):

66 +1 444 +12
77 +2 555 +13
38 +3 666 +14
99 +4 777 +15
TT 45 888 +16
146 999 +17
QQ +7 TTT +18
KK +8 JJ+19
AA +9 QQQ +20
222 +10 KKK +21
333 +11 AAA +22

Hraci stll pro ¢insky poker je Sestihranny s misty pro 4 sedici Hrace a Krupiéra. Hraci stal
ma otvor pro Zetonové vklady. Hraci stlll je potazen barevnym plsténym suknem, na némz
je vyznaceno tableau.

16. Stanoveni, ktera hra bude provozovana

Vedeni kasina pred otevienim hraciho stolu pro provozovani karetni hry rozhodne, ktera
karetni hra a kterd verze karetni hry bude na jednotlivém konkrétnim hracim stole
provozovana. UrCeni karetni hry je podminéno vhodnosti tableau daného hraciho stolu.
Pro zménu hry a pro zménu verze hry je nutné predchozi uzavieni hraciho stolu.

17. Turnajové hry provozované za pomoci karet na principu hry Poker

17.1. Tato ¢ast Herniho planu upravuje priabéh a organizaci karetnich turnajd provozovanych
Provozovatelem. Pravidla pro dané pokerové hry provozované formou turnaje jsou
uvedeny v jednotlivych kapitolach pojednavajicich o téchto hrach tak, jak jsou zminény
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17.2.

17.3.

vtomto Hernim planu. V jakémkoli sporu souvisejicim s hrou bude rozhodnuti osoby
povéfené Provozovatelem fizenim turnaje (feditel turnaje) koneéné a zdvazné pro
Provozovatele i Hrace - Ucastnika turnaje.

Druhy turnajové karetni hry : vSiechny verze a varianty her Texas Hold’em Poker,
OMAHA Poker, Sedmikaretni Stud Poker, Crazy Pineapple, 5Card Omaha, 5Card Draw
Poker, Cinsky poker, Cinsky poker Open Face, stanovené timto Hernim planem, ve viech
hernich limitech nebo bez limitd (No Limit)

Druhy turnaji : Podle moZnosti opakovaného vstupu do hry a opakovaného dokupovani
Zetonl budou provozovany turnaje téchto typu:

a) FREEZE OUT, tj. bez moZnosti dokupovat dalsi Zetony pro hru v turnaji

b) RE-BUY, tj. s moZnosti dokupovat Zetony a to i vicekrat v prabéhu turnaje. Pro
zakoupeni Re-buy musi mit Hrac stejné, ¢i nizsi mnoistvi Hracich Zetond, jako to,
které obdrzel pfi zapoceti turnaje (tzv. starting stack — mnozZstvi Hracich Zetond,
které Hraci obdrzi pfi zapoceti turnaje). Za ¢astku odpovidajici startovnému obdrzi
Hrac stejny pocet jako na pocatku turnaje, neni-li stanoveno jinak na po¢atku turnaje

c) RE-ENTRY, tj. s moZnosti opétovné se zaregistrovat a vstoupit znovu do turnaje jako
novy hrac, s povinnosti zaplatit startovni ¢astku (Buy-in) i poplatek (Fee)

V ramci druhu turnaje je dale mozné stanovit tyto doplrikové mozZnosti:

BOUNTY - dopliikovd moznost k FREEZE OUT nebo RE-ENTRY turnaji, kde kromé
startovni sdzky (Buy-in) a poplatku (Fee) si hraci plati Bounty Zeton; Hrac, ktery
eliminoval z turnaje jiného Hrace, obdrZi jeho Bounty Zeton a v pfipadé, Ze sam tento
hra¢ je zturnaje eliminovdn, jsou mu proplaceny ziskané Bounty Zetony. Bounty je
vypsano na kazdého Hrace, ktery se ucastni tohoto turnaje.

ADD-ON - doplriikovda moZnost k turnaji (zpravidla RE-BUY), jedenkrat dokoupit pfedem
uréeny pocet Zetond, kterou maji hraci moznost provést bud po skonceni Re-buy ¢asti,
v pfipadé Ze jeSté pordd maji Zetony anebo provedli Re-buy, anebo i v jinych turnajich
neZzli Re-buy po ukonceni urcitého ¢asového limitu (level) turnaje, neni-li stanoveno jinak
na pocatku turnaje

Garantované turnaje - Provozovatel pfedem stanovi minimalni vysi Vyhry, ktera bude
vyplacena i v pfipadé, Ze uhrn vklad(l Hrac¢l do takového turnaje nedosahne této vyse.
Pokud bude kone¢ny Uhrn vkladl Hracua nizsi, nez je predem stanovend minimalni vyse
vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna ze svych penéznich prostfedkd. Pokud dhrn
vkladd Hracl prevysi predem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z tohoto
turnaje budou sklddat z uhrnu vkladd Hracl ocisténych o doprovodna plnéni (napft.
poplatek Provozovateli za Ucast v turnaji, tzv. Fee).

Satelitni turnaj - turnaj, ve kterém je vyhra predstavovana ¢astkou ve vysi buy-inu do
predem stanoveného dalsiho turnaje. Vyhrou jsou vzdy penézni prostiedky. Tento typ
turnaje je poradan na jednom i vice hracich stolech. Tento typ turnaje ma pouze jedinou
dllezitou odliSnost — hraje se do té doby, neZ u stolu zlstane tolik Hracd, kolik je
uréenych vyhernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici buy-indm do dalSiho turnaje.
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17.4.

17.5.

17.6.

Zakladni informace pro ucastniky turnaje:

- termin a misto konani

- ndzev a druh pokerové hry

- typ pokerovych her (fix limit poker, no-limit poker, pot-limit poker)
- typ turnaje, v¢. pripadnych dopliikovych mozZnosti

- vySe Castky startovného uréené pro ndkup Zetonl do turnaje BUY-IN
- vySe poplatku (FEE) tj. 5%-10% z vklad(

- pocet Zzeton(, které Hrac za BUY-IN, REBUY, ADDON obdrzi do hry

- Uroven sazek (Blindy) a ¢asové limity pro jednotliva hraci kola

- pfipadna informace o garantované vysi banku

- zpUsob rozdéleni vyher na konci turnaje

Prabéh turnaje:

Kazdy Hrac po registraci do turnaje a po zaplaceni vkladu (Buy-in)obdrzi pfislusny pocet
hracich Zetona.

Po ukonceni registracni faze, je Hracim ozndmena celkova vyse banku (tj. soucet vsech
Buy-in bez poplatku (FEE)).

V ptipadé, Ze se jedna o typy turnaje RE-BUY nebo ADDON, je tato ¢astka uvedend jako
zdkladni c¢astka banku, kterd se miZe v prUbéhu turnaje zvySovat v zavislosti a
dokupovani Hracich Zeton( Hrdci dle predem stanovenych pravidel. Celkova konecna
vySe banku je ozndmena Hraclim po poslednim mozném intervalu pro nakup Hracich
zetond.

Jakmile jsou vSichni Hraci zaregistrovani, jsou jim oznameny urovné povinnych Sazek
(Big blind a Small blind) a ¢asové limity a hra na hracich stolech zacina.

Hra probiha podle pravidel pro danou hru, platnych dle tohoto Herniho planu pro
provozovani dané hry Provozovatelem.

vvvvv

rozhodli z turnaje odstoupit. Pfi dobrovolném odstoupeni z turnaje Hraci nendlezi Zadna
Vyhra, Vklad do hry je nevratny.

Turnaj konci ve chvili, kdy jeden z Hracu ziska vSechny Hraci Zetony svych protihraca,
nebo kdyz se vSichni zbyvajici Hraci v turnaji jednomysiné domluvi (,deal”), Ze turnaj
ukondi a zaroven jakym pomérem si vybranou ¢astku (,,prize pool”) rozdéli.

Na konci turnaje je vyhlaseno vyherni poradi Hraca a jsou rozdéleny vyhry dle predem
stanovenych pravidel dle vyplatni struktury uvedené v ptiloze tohoto herniho planu.

Pravidla rozdéleni vyher v zavislosti na druhu turnaje a poctu zucastnénych Hracu
napr.:
Bank (,prize pool”), po odecteni poplatku pro Provozovatele, (,fee”) se rozdéli mezi
vitéze turnaje podle jejich umisténi zplsobem zavislym na poctu ucastnik( turnaje
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podle pravidel uvedenych v pfiloze ¢.1 s tim, Ze Provozovatel pfed zahajenim turnaje
vyhldsi konkrétni podily na prize pool pro jednotlivd umisténi.

17.7. Herni ménou je EUR nebo CZK. Pro Vklady a vyplaty plati obecna ustanoveni tohoto

17.8.

17.9.

Herniho planu.

Pravidla kazdého konkrétniho pokerového turnaje jsou uréena vramci zakladnich
informaci pro Hrace.

Pro sazky v pokerovych turnajich jsou podle rozhodnuti Provozovatele pouzivany
zpravidla zvlastni sady Hracich ZetonU (turnajové Zetony), uréené pouze pro hru
v pokerovém turnaji. Turnajové Zetony neni mozno pouzit ke hfe mimo turnaj, ani
k hrani jinych her provozovanych Provozovatelem.

17.10. Kazdy Hra¢ je odpovédny za své sazky. Pfipadné spory fesi odpovédny zdstupce

Provozovatele v dané dobé k tomu uréeny, popf. Vedeni kasina. Takové rozhodnuti je
konecné.

17.11. StiZznosti tykajici se prabéhu turnaje, Hraca, pripadné zaméstnancu, resi Vedeni

kasina. Kazdy ma moZnost dale postupovat v souladu s platnymi pravnimi predpisy.

17.12. Doplnujici pravidla k Pokerovym turnajim:

17.12.1. Misdeal (Spatné rozdané karty)

Situace popsané nize, jsou Misdeal pouze v ptipadé, Ze se na chybu pfijde dfive

(nékdo oznami misdeal nebo sam dealer si vSimne chyby) neZz dva Hraci

provedou jakoukoli herni akci (napf. Bet, Call, Raise...):

e Prvni, ¢i druha karta je rozdand licem nahoru nebo jinak odhalena chybou
dealera.

e Vice neZ jedna karta je oto€ena licem nahoru chybou dealera.

e Vice neZ jedna karta je rozdana mimo stal.

e Vice neZ jedna karta je otocena licem nahoru v balicku.

e Vice nez jedna karta rozdana navic.

e Jakakoliv karta rozdand mimo poradi (kromé odhalené karty, kterda muze
byt vzata jako spalena).

e Button je na Spatném misté.

e Prvnikarta je rozddna na nespravnou pozici.

e Karty byly rozdany také na volné misto, popf. Hraci, ktery na né nema narok.

e Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a ma na né narok

17.12.2. Time (€as na rozmysleni)

Po uplynuti adekvatni doby mUzZe Hrac zazadat o ¢asovy limit. KdyZ Floorman
zadost schvali, obdrzi Hrac, na kterého se ¢eka, jednu minutu na rozhodnuti.
Minuta bude sestavat z ¢asového limitu 50 vtefin, a pokud Hrac stale neucini
zadny krok, za¢ne 10vtefinovy odpocet. Pokud do konce odpocitavani Hrac
jesté stale neucinil zadny krok, jeho Handa bude ukoncena (Fold). Floorman
mUze Casovy limit zkrdtit v pfipadech, kdy ma dlvodné podezreni, Ze Hrac
umyslIné zdrzuje. Hraci dlivodné podezteli z dmysiného zdrZzovani hry mohou
byt potrestani bud’ uUstni vytkou, nebo povinnym odsednutim od stolu na
vymezenou dobu.
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17.12.3. Hand for hand

V jistych Urovnich turnaje (napt. kdyz se vyznamné méni odména v dlsledku
vyfazeni nékolika dalSich Hracl), a kdyz zbyva vice neZ jeden stdl, se turnaj
mUze hrat ‘Hand for Hand’. To znamena, Ze jakmile skon¢i Handa na jednom
stole dfive neZz u jinych, Cekaji Hraci u tohoto stolu na dokonéeni Handy
ostatnich stoll, a tak se synchronizuje rozddvani dalSich Hand. Béhem této
Hand for Hand hry jsou vSechna vyrazeni za ucelem urceni konecného poradi
chapana, jako by se stala v jednu chvili (i kdyz Hraci sedi u rlznych stold).
Konecné poradi se poté odviji od srovndani velikosti Stack(, a nikoliv podle toho,
kdo o své Zetony pfisel dfiv.

17.12.4. Chip race
Planované odstranéni Zetonu nizsich hodnot bude probihat vZdy od pozice ¢. 1.
Kazdy Hra¢ mlzZe obdrZet pouze jeden Zeton. Hra¢ nemUzZe pfi chip race
vypadnout z turnaje, pokud v ramci chip race pfijde o posledni Zetony, ziska

evvs

17.12.5. Dead button
V pokerovych turnajich se pouZiva posouvani Dealer Buttonu metodou Dead
button.

17.12.6. Side pot
Druhy Pot pro dalsi aktivni Hrace, jestlize je jeden Hrac all-in. V jedné hie tak
muzZe vzniknout i vice side pot0.

17.12.7. Showdown
Po skonceni vsech sazkovych kol Hraci odkryji obé své karty, jako prvni vidy ten
Hrac, ktery naposledy proved Bet nebo Raise.

17.12.8. Rozpadani stolt
Pti eliminovani Hrac¢d béhem turnaje dochazi k sesazovani na co nejmensi pocet
stolll po deviti.

17.12.9. Hlasena akce
HIasend akce je nadfazena ostatnim akcim.

17.12.10. Button pfi heads-up
PFi heads-up hife ma button small blind a dostava kartu jako posledni.

17.12.11. Lichy Zeton
V pripadé split potu lichy Zeton ziskava Hrac¢ nalevo od buttonu.

17.12.12. Sazeni jednim zetonem
Plati hodnota vsazeného Zetonu, pokud Hrac slovné pfedem nenahldsi hodnotu
jinou. Akce jednim Zetonem je povazovana za Call, pokud Hrac slovné predem
nenahldsi akci jinou.

17.12.13. Sazeni vice zetony
Plati hodnota vsazenych Zetonu, pokud Hrac slovné pfedem nenahldsi hodnotu
jinou. Pokud Hrac Celi Sdzce a nevyjadril zajem o Raise, pak vloZeni vice Zeton(
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je Call, pokud je kazdy z Zeton( potfeba pro dorovnani; tedy odstranéni Zeton(

evvs

18. PENALIZACE - POKEROVE TURNAIJE A CASH GAME

Pti prokdazaném provinéni proti pravidlim ¢i proti pokerové etice mlze byt Hrac

penalizovan:

- verbdlni napomenuti, nucené preruseni hry, kdy Hra¢ musi opustit prostor hraciho
stolu na urceny pocet her, na jeden, ¢i vice obéht buttonu kolem stolu

- v pripadé cash game Hra¢ musi opustit hraci stul a odnést si vSechny Hodnotové
Zetony s sebou

- v pripadé turnaje, musi Hrac opustit hraci stul, pfipadné cely turnajovy prostor a
jeho Hraci zetony bez ndhrady propadnou

O rozsahu penalizace rozhoduje ¢len kasinového managementu zodpovédny za danou
hru.

19. LUCKY SEVEN - hra v kostky

Hra v kostky (dale jen ,,Hra“) se hraje v méné K¢ vidy s dvéma Sestistrannymi kostkami. Kazda
strana na kostce ma své Ciselné oznaceni, které predstavuji hodnotu od 1 do 6 — viz obrazek.

Hra se hraje na hracim stole. Hru hraji Hraci proti Krupiérovi. Hraci stll predstavuje stal, u
kterého je realizovdna Hra na hracim platné (dale jen ,,Hraci stl“). Na Hracim stole je vyznacen
prostor pro jednotlivé sazky (dale jen ,Prostor sazek”). U vySe uvedeného hraciho stolu je
prostor pro Krupiéra a na opaéné strané tohoto stolu je prostor pro Hrace. Ke hie se pouZzivaji
pouze Hodnotové Zetony.

19.1 Cil Hry:

Hradi prostrednictvim hodnotovych Zetond, které pokladaji na Prostor sazek, tipuji budouci
hodnotu souctu kostek jejich vrhu anebo tipuji kombinaci paru (pair). Hra nabizi Hracdm
nékolik moznosti Sazek:

1. Séazka na Mala ¢isla (Small numbers) — hodnota souctu kostek je rovno 2, 3,4, 5
nebo 6
pf. "+ + *=5(2+3=5)nebo * +* =2(1+1=2)

2. Sdazka na Velka Cisla (Big numbers) — hodnota souctu kostek je rovno 8, 9, 10, 11
nebo 12

pi. v+ +:%=9(4+5=9)nebo #i+Ei=12(6+6=12)

3. Sazka na Lucky Seven ,,7“ — hodnota souctu kostek je rovno 7
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pf.ii+ *=7(6+1=7)nebo +++ =7 (4+3=7)
4. Sazka na par (pair) — padnou-li na_kos_tkéch dveé jakékoliv shodné hodnoty
pf. + "« (dvé dvojky) nebo i fE (dvé Zestky)

Poméry vyplat vyher a kombinace:

Priklady poméru vyplaty vyhry:
Pro vyherni kombinaci par (pair) je vyplatni pomér 4:1 (Hrac vyhrava ¢tyfndsobek jeho Sazky).

Pro vyherni kombinaci Velkd cisla (Big numbers) je vyplatni pomér 1:1 (Hra¢ vyhrava
jednonasobek jeho Sazky).

Nasledujici tabulka uvadi poméry pro vyplatu vyher u jednotlivych Sazek.

Pomér
Sazka vyplat kombinace
1-1,1-2,2-1,1-3,2-2,3-1, 1-4, 2-3,3-2,4-1, 1-5, 2-4,
Mala Cisla (Small numbers) 1:1 3-3,4-2,5-1
2-6, 3-5, 4-4, 5-3, 6-2, 3-6, 4-5, 5-4, 6-3, 4-6, 5-5, 6-4,
Velka cisla (Big numbers) 1:1 5-6, 6-5, 6-6
Sazka na 7 (Lucky seven) 4:1 1-6, 2-5, 3-4, 4-3, 5-2, 6-1
Sazka na par (pair) 4:1 1-1, 2-2, 3-3, 4-4, 5-5, 6-6

19.2  Prabéh Hry:

Krupiér ohlasi Hracim: ,Vase Sazky, prosim“. Na zakladé tohoto hlaseni ze strany Krupiéra
zaCnou Hraci sazet prostrednictvim Hodnotovych Zeton(, které libovolné umisti na Prostor
sazek. Krupiér nasledné ohlasi: ,Konec sazek”. Od tohoto okamziku Hraci jiz nesmi na Prostor
sazek sazet zadné Hodnotové Zetony, resp. nesmi uskutecnit zadnou dalsi Sazku. Dale Krupiér
pozada Hrace o vrh kostkami. Hra¢ musi svou jednou rukou vrhnout zaroven dvéma kostkami
na platno Hraciho stolu tak, aby se obé kostky odrazily od jakéhokoliv mantinelu (pozn.
mantinelem se rozumi soucast Hraciho stolu a brani v opusténi, tj. padu, kostek z Hraciho
stolu). Jakykoliv jiny vrh, nez vySe uvedeny, je bran jako neplatny a Hra¢ musi vrh kostkami
opakovat.

V ptipadé platného vrhu kostkami Krupiér spocitd hodnotu z obou kostek, tzn., Ze secte tyto
dvé hodnoty. Srozumitelné a nahlas vidy vyhlasi hodnotu souctu kostek. Jestlize Krupiér
vyhodnoti i par (pair), tak vyhlasi i tuto Sdzku. Pokud hraci nepadne zadna z kombinaci, na
které vsadil, hru vyhrava Krupiér. Krupiér pak odstrani vSechny prohravajici Sazky z Prostoru
sazek a vSechny vyhravajici Sazky vyplati v poméru vyplat vyher — viz tabulka poméry vyplat
vyher. Timto je Hra ukoncena a miZe tak zacit Hra nova.

max. Cista
sazkova hra min. sazka max.sazka vyhra

Lucky Seven - hra v kostky K¢ 1 000 K¢ 1 000 K¢ 4 000 K¢
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20. RUSKY POKER

Hra je zaloZena na znamém systému vyssi vyherni kombinace mezi moznymi kombinacemi
z péti karet. Cilem hry je ziskat vy3si vyherni kombinaci, nez Krupiér. Sazky se mohou uzavirat pouze
prostfednictvim Hodnotovych Zetond. Rusky poker se hraje vzdy s balickem 52 karet ve Ctyfech
barvach: piky (Spade ®), srdce (Heart ®), kary (Diamond ¢), kfize (Club #) - v hodnotach, eso
(Ace), kral (King), kralovna (Queen), kluk (Jack), 10,9, 8,7, 6,5, 4,3 a 2.

Hra se hraje na hracim stole s hracim platnem (Pozn.: Hraci stul, u kterého je realizovana hra
na hracim platné /Hraci platno, ¢ast hraciho stolu, na kterém je vyobrazen prostor pro Sazky/,
na kterém se nachdzi 4 pozice pro Hrace. Kazda pozice ma box pro Sazku Ante, Bet, vedlejsi
nepovinnou Sazku a PojisSténi karet Hrace. Déle je zde pred Krupiérem prostor pro jeho karty.

Tato karetni hra umoznuje vytvofit karetni kombinaci z péti rozdanych karet nebo dvé nejvyssi
péti-karetni kombinace ze Sesti karet a to v pfipadé, Ze si Hrac¢ koupi Sestou kartu, viz pravidla
dale. Dle toho pak vytvari kombinace karet bud'z péti, nebo Sesti karet.

Krupiér se kvalifikuje do hry (otevird hru) s minimalni karetni kombinaci eso a kral.

Pokud ma Hrac vétsi kombinaci karet nez Krupiér, vyplaci se Sazka na boxu Bet, Sdzka na boxu
Ante prohrdva a Hrac¢ vyhravd hodnotu své plvodni Sazky a stouto hodnotou mize
pokracovat ve hre.

Pokud Krupiér neotevie hru (nema minimalné eso a kral) vyplati se pouze Sazka Ante — vyjma
situace, kdy Hrac¢ dokupuje Krupiérovi kartu.

Pokud Krupiér a Hra¢ maji stejnou kombinaci karet, vyhrava ten, jehoz dalsi karta je vyssi. Tzn.,
Ze se porovna hodnota dalsi karty (karet), které ma Krupiér a Hrac. Plati téZ pro kombinaci esa
a krale.

Pokud jsou vSechny karty stejné, nastava shoda (remiza), Hrac¢ vyhrava hodnotu své pavodni
Sdazky a s touto hodnotou m(ize pokraCovat ve hre.

Pokud ma Hrac¢ kombinaci dvou stejnych hodnot karet a esa a krdle je to povaZovano jako dva
pary. Kombinace eso a kral nerozhoduje hru, vyhrava vzdy vyssi kombinace.

Pokud mad Hrac vyssi kombinaci karet s kombinace esa a krdle neZ Krupiér tak se Sdzka na boxu
Bet vyplaci vyplatnim pomérem o jednonasobek vy3Sim, neZ je uveden vyplatni pomér
v tabulkach pomért vyplat. (napf. vyplatni pomér pro jeden par je 1:1, pokud je k tomuto paru
v karetni kombinaci eso a kral, vyplaci se tato karetni kombinace 2:1).

Pokud hraje pouze jeden Hrac na hracim stole, tak mlze hrat se souhlasem Vedeni kasina, na
dva aZ 4 boxy, ale mizZe se podivat na karty pouze na jednom hracim boxu a na ostatnich
boxech se nesmi divat na karty, tzn., Ze je hraje naslepo, na téchto pozicich (boxech) Hrac
nesmi provést zadnou akci (tzn. nemuze si vyménit Zadnou kartu a aby mohl pokracovat ve
hie, musi umistit Zetony na box Bet ve vysi dvojnasobku Sazky na boxu Ante).

Pokud hraje vice neZ jeden Hrac na hracim stole, tak mlzZe hrat kazdy Hrac¢ pouze jeden box.
V tomto pripadé Ize sazet a provadét akce (vymeény karet atd.) maximalné na ¢tyrech hracich
boxech daného hraciho stolu.

Hraci si mezi sebou nesmi vyménovat karty ani podavat informace o svych kartach, nesmi si
karty ukazovat ani se nesmi spoluhraclim divat do karet. Hrac, ktery porusuje tento zakaz, i
pfes upozornéni Krupiéra, Inspektora nebo Vedeni kasina, mlze byt vyloucen ze hry, tzn., neni
mu umoznéno uskutecnit dalsi Sazky. Tomuto Hraci jsou pred vyloucenim ze hry vyplaceny,
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pokud vyhravaji, jeho jiz uskutecnéné sazky a na pokladné kasina jsou Hraci vyménény
Hodnotové Zetony za hotovost. Hra¢ mlze byt vyloucen ze hry na zakladé prokazaného
podvodného jednani nebo prokdzaného poruseni pravidel této hry. V pfipadé vymény karty
mezi Hradi je hra anulovana — zrusena. Hrac¢ se muze, po anulaci-zruseni hry, rozhodnout pro
jednu z téchto mozZnosti: svoji plvodni Sazku ponecha v plvodni vysi do nové hry anebo
Krupiér vyplati Hraci hodnotu ve vysi jeho plavodni sazky.

Hradi, ktefi se ucastni hry, musi sedét u hraciho stolu a karty které jim Krupiér rozdal, musi
drzet nad hracim stolem nebo hracim platnem.

Pfed rozdanim karet Hraclm, pfi vymeéné karty a pfi dokoupeni karty pro Krupiéra, Krupiér
jednu vrchni kartu odloZi jako nehrajici. Hodnota této karty neni Hrac¢dm zndma.

Hrac se rozhoduje podle svych karet
1. Hrac nemusi pokracovat ve hie. Krupiér vezme jeho karty a Sdzka Ante prohrava.

2. Pokud Hrac¢ chce pokracovat ve hre, musi umistit Zetony na box Bet ve wvysi
dvojndsobku Sazky na boxu Ante.

3. Pokud chce Hrac vyménit karty (mlze vymeénit pouze jednou a mlze vyménit 1 az 5 ze
svych karet a to ihned po rozdani karet vSem hracim a Krupiérovi), musi umistit
stejnou hodnotu (Sazku), jako je Sazka na boxu Ante a to bez ohledu kolik karet chce
vyménit. Hodnotové Zetony ve vysi, za kterou si novou/-é karty kupuje, poloZi i
s kartami, které chce vymeénit na hraci platno ke svému boxu. Hrac si mGze dokoupit
za Castku ve vysi Sazky na boxu Ante i Sestou kartou. Pokud chce pokracovat ve hre,
tak musi na zadni box Bet vsadit dvojnasobek Sazky na boxu Ante.

4. Hrac mlzZe pojistit svoje karty a mlze téz koupit karty Krupiérovi, viz dale.

Karetni kombinace vytvarené z péti karet a poméry vyplat:

Royal Flush - 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy zakoncené esem (napi. 10%,J¥,Q¥,K¥,A¥) 100:1
Straight Flush -5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napr. 44,5, 6% 74 8%&) 50:1

Four of Kind - 4 karty stejné hodnoty (napf. K, K, K, K, 8) 20:1

Full House - 2 karty plus 3 karty stejnych hodnot (napf. A, A, 2,2,2) 7:1

Flush - 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nésledujicich (napr. 24,54,94, 4 A4) 5:1
Straight - 5 po sobé nasledujicich karet, které nejsou stejné barvy (napr. 7¥,84%,94,10v,J¢) 4:1

Three of a Kind + A,K — jakékoliv 3 stejné hodnoty + Eso a Kral (napf. 8, 8, 8, A, K) 4:1

Three of a Kind - 3 karty stejné hodnoty (napt. §, 8, 8, 3, J) 3:1

Two pair- dvé dvojice karet stejnych hodnot (napt. K, K, 7, 7, 3) 2:1

Pair +Eso a Kral - jedna dvojice karet se stejnou hodnotou + Eso a Kral (napf. 8, 8, 10, A, K) 2:1
Pair - jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napt. 8, 8, 3, J, A) 1:1

Eso a Kral - kombinace 5 karet, kde je Eso a Kral (napt. 5, 6, A, 2, K) 1:1

Karetni kombinace vytvarené z Sesti karet a poméry vyplat:

Pair nebo minimalné A+K (6,6,],Q,10 nebo 10,7,A,8,K) 1:1
Pair + Aa K (10,10,6,2,AK) 2:1

Two pair + Aa K (8,8,6,6,A,K) 3:1

Three pair (J,J,7,7,AA) 4:1

Straight (postupka) + A,K (A¥,24,34,49,54 K¢) 5:1

Two Straight ( 2 postupky) napr. (AY,2&,34,49,5¢ 64) 8:1

52



Flush + A a K (napf. 24,54 94 ]& Aa K&) 6:1

Flush + Pair (napf. . 24,54,94 J&4 A4 9&) 6:1

Flush + Straight (napf. . 24,34,44 54 A& 6&) 9:1

Two Flush (napf. 24,5494 J4 Aa, Ke) 10:1

Full House + A a K (napf. 5,5,5,A,A,K) 8:1

Two Full House (napft. J,J,J, 4,4,4) 14:1

Four of Kind + A a K (napt.7,7,7,7,A,K nebo A,A,A,AK,5) 21:1
Four of Kind + Full House (napf.J,J,J,J,2,2,) 27:1

Straight Flusch + A a K (napi. Ad,2é& 3& A& S5& K¢) 51:1
Straight Flush + Staright (napt. 4¢,5%& 6%, 74 8% 3¥) 54:1
Straight Flush + Flush (napr. 4¢, 5% 6%, 7% 8% Q) 55:1

Two Straight Flush (napf. Ad,2&, 3% 4& 5& 64) 100:1

Royal Flush + Straight (napt. 9%,10%,J¥,QY,K¥,A¥) 104:1
Royal Flush + Flush (napf. 7¥,10%,1¥,Q¥,K¥,A¥) 105:1
Royal Flush + Straight Flush (napf. 9¥,10v,J¥,Q¥,K¥,A¥) 150:1

V Hracoveé druhé kombinaci musi byt minimalné 1 karta, kterd se nepouzivala v 1. kombinaci.
Krupiér vybere obé nejvyssi kombinace a zaplati je.

Pojisténi karet Hrace

Minimalni kombinace pro moZnost pojisténi karet je postupka a vice. MlZe byt i v situaci, kdy
Hra¢ ma 3 stejné karty a eso a krdl. Tzn., Ze do mozZnosti pojisténi karet spadaji vSechny
kombinace s vyplatnim pomérem od 4:1, viz tabulka vySe. Hodnotové Zetony pro pojisténi
Hra¢ umisti na platno na misto k tomu urcené.

Minimalni hodnota pojisténi musi byt stejnd, jako je plvodni Sdzka na boxu Ante, maximalni
hodnota pojiSténi karet je polovina vyplaty Sazky Bet, dle karetni kombinace karet Hrace
v dané jednotlivé hre.

Pokud Krupiér nema zadnou karetni kombinaci, vyplati pojisténi v poméru 1:1. Pokud Hrac
nedokupuje kartu Krupiérovi tak se vyplati pojisténi v poméru 1:1 a Sazka na boxu Ante. Pokud
Hrac¢ dokoupi kartu Krupiérovi, tak se vyplati pouze pojisténi karet.

Pokud se Krupiér kvalifikuje do hry (otevird hru), tak pojisténi karet Hrace prohrava.

Koupé karty pro Krupiéra

Pokud Krupiér nema Zadnou karetni kombinaci, tak Hra¢ mlzZe za hodnotu ve vysi Sdzky na
boxu Ante dokoupit Krupiérovi pouze jednu kartu. Krupiér odlozZi svoji nejvyssi kartu jako
nehrajici a vyméni ji za novou kartu z bali¢cku karet dle postupu, viz vySe. Pokud se krupiér
kvalifikuje do hry (otevre hru) po vymeéné karty a Hra¢ ma vyssi kombinaci tak se Sazka na boxu
Bet vyplati v poméru vyhrdvajici kombinace. Pokud se Krupiér nekvalifikuje do hry (neotevre
hru) tak Sazka na boxu Ante prohrava a Hrac vyhrava hodnotu své plvodni Sazky a s touto
muZe pokracovat ve hre.

Sazky:

max. €ista vyhra
sazkova hra min. sazka | max.sazka max. Cista vyhra na bonus
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2000 K¢&// bet

Rusky Poker K¢ 100 K¢ 4000 k¢ 600 0000 K¢ 100 000 K¢
4000 K&/ bet
Rusky Poker K¢ 200 K¢ 8000 K¢ 1200 000 K& 100 000 K¢

100 EUR/bet

Rusky Poker EUR 5 EUR 200 EUR 30000 EUR 5000 EUR
200 EUR/bet
Rusky Poker EUR 10 EUR 400 EUR 60 000 EUR 5000 EUR

Nejvyssi mozna vyhra je pfi ziskani nejvyssi mozné kombinace a to za predpokladu, Ze krupiér otevie
hru s min. kombinaci karet Eso+Krdl a hra¢ ma vsazeno max. sdzku na BET 4.000 K¢, coz je
dvojnasobek ANTE (2.000 K¢) vyhrdva Cistou vyhru 600.000 K¢ (1:150) sazky BET.

Sazka Ante z(stava, zde se nic nevyplaci.

Je to za predpokladu, Ze hrac slozi vyherni kombinaci Royal Flush + Straiht Flush z 6 karet a krupier
otevie hru s min. kombinaci A+K.

21.BLACK JACK PERFECT PAIRS

BLACK JACK PERFECT PAIRS je variantou hry Black Jack s vedlejSimi (doplfikovymi) sazkami.
Pravidla hry BLACK JACK PERFECT PAIRS jsou stejna jako pravidla hry BLACK JACK — ,21%dle
schvaleného herniho planu.

21.1. Definice pojm vedlejsich (doplfikovych) sazek

21.2. Prabéh hry

Smiseny par (Mixed pair) — kombinace dvou (2) karet stejné hodnoty (napf. 7 a 7),
ale rozdilnych barev (Cervena, erna) a rozdilnych symbolt (srdce, piky, kfize, kary)

Barevny par (Coloured pair) — kombinace dvou karet (2) stejné hodnoty (napf. 7 a
7) a stejné barvy (Cervena a Cervena nebo Cerna a €erna), ale rozdilnych symbolud
(srdce, piky, kFize, kary)

Dokonaly par (Perfect pair) — kombinace dvou karet (2) stejné hodnoty (napf. 7 a
7), stejné barvy (Cervena a Cervena nebo €erna a €erna) a stejnych symboll (napf.
srdce a srdce)

Pfed rozdanim prvni karty v kazdém kole hry maji hrai moznost vsadit vedlejSi
(doplikovou) sazku umisténim zetonu (zeton(l) na pfisluSnou oblast hraci plochy
Na kazdou z vedlejSich (doplfikovych) sazek maze byt umisténo maximalné pét (5)
sazek. Vedlejsi (dopliikové) sazky mohou vsadit pouze hragi, ktefi jiz maiji
vsazenou platnou z&kladni sazku. Vsazenim platné, zakladni sazky je podminéné
zahajeni hry. Neni mozné vsadit pouze sazky na vedlejsi (doplrikové) hry. Vedlejsi
sazku mize hrac vsadit také na box, na kterém nema vsazenou platnou zakladni
sazku.

Sazky vsazené na dopliikovou hru vyhravaji pouze pokud prvni dvé (2) karty
vylozené pfed hracem na herni ploSe tvofi par dle bodu 1.

Sazky vsazené na dopliikovou hru prohravaji v pfipadé, ze prvni dvé (2) karty
vylozené pfed hra¢em na herni ploSe netvofi par dle bodu 1.

21.3. Vyplatni poméry vyhernich sazek na vedlejSich hrach

Dokonaly par 25:1
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e Barevny par 10:1

e SmiSeny par 5:1
VSechny sazky vsazeny na vedlejsi hru budou vypofadany v prabéhu hry tzn. po rozdani prvnich dvou
karet k box(im s fadné vsazenymi zakladnimi sazkami.

21.4. Minimalni sazka, maximalni sazka a maximalni vyhra

e min. sazka Perfect Pairs 100 K&
e max. sazka Perfect Pairs 1 000 K&

Max. €ista vyhra pfi kombinaci Black Jack Perfect Pair je ze zakladni hry (vyplatni pomér 1:1 a
sazce 50 000 K¢&) a Dokonalého paru (vyplatni pomér 25:1 a sazce 1 000 K¢&) celkem 75 000
K¢.

e min. sazka Perfect Pairs 5 EUR
e max. sazka Perfect Pairs 50 EUR

Max. Cista vyhra pfi kombinaci Black Jack Perfect Pair je ze zakladni hry (vyplatni pomér 1:1 a
sazce 5 000 EUR) a Dokonalého paru :(vyplatni pomér 25:1 a sazce 50 EUR) celkem 6 250
EUR.
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	Royal Flush - Královská postupka je 5 po sobě jdoucích karet v jedné barvě s esem na konci (A, K, Q, J, 10 ); nejvyšší možná pokerová kombinace.
	Straight Flush - Postupka v jedné barvě je 5 po sobě jdoucích karet v jedné barvě maximálně po krále ( K, Q, J, 10, 9 ). V případě, že má tuto kombinaci více hráčů, vyhrává ten kdo má STRAIGHT FLUSH zakončen vyšší kartou.
	Four of a Kind – Quads - Čtyři karty stejné hodnoty. V případě, že má tuto kombinaci více hráčů, vyhrává čtveřice složená z karet vyšších hodnot. Alternativní název POKER.
	Full House - Trojice a dvojice karet (např. A, A, A, 9, 9). V případě, že má tuto kombinaci více hráčů, vyhrává ten, kdo má vyšší trojici.
	Flush - Pět karet stejné barvy, které nejdou za sebou. V případě, že má tuto kombinaci více hráčů, vyhrává ten, kdo má v dané barvě nejvyšší kartu.
	Straight - Postupka, tzn. 5 po sobě jdoucích karet, které nejsou v jedné barvě. V případě, že má kombinaci více hráčů, vyhrává ten, kdo má postupku zakončenou vyšší kartou.
	Three of a Kind nebo také Set a Trips - Trojice - tři karty stejné hodnoty. V případě, že má tuto kombinaci více hráčů, vyhrává ten, kdo má vyšší trojici. Pokud má více hráčů stejně vysokou trojici (ve společných kartách – flop), o vítězi rozhoduje ve...
	Pair - Dvě karty stejné hodnoty (např. A, A, K, 2, 6). V případě, že má tuto kombinaci více hráčů, vyhrává ten kdo má vyšší dvojici. Pokud má více hráčů stejný pár, o vítězi rozhoduje velikost dalších tří karet.
	1) Fix Limit Poker
	2) No-Limit Poker
	3) Pot-Limit Poker
	Fix Limit poker
	Pot a No-Limit poker

	Pre-Flop (před flopem)
	Flop (2. kolo sázek):
	Turn (3. kolo sázek):
	River (4. kolo sázek):

	Varianty Texas Hold´em Pokeru z hlediska limitů sázek:
	1)  Fix Limit Poker
	Varianta pokeru, kdy jsou sázkové limity přesně vymezeny ve všech sázecích intervalech, to znamená, že minimální i maximální sázka, stejně jako počet navýšení sázek (bet) jsou pevně stanoveny. Ve hře Fix limit poker je povolená částka pro sázku omezen...
	2) No-Limit Poker
	3) Pot-Limit Poker
	Provozovatel má právo vyhlásit tzv. Minutovou lhůtu (Time) na rozmyšlenou, během níž se musí dotyčný Hráč rozhodnout, jak bude hrát. Neučiní-li tak, propadají jeho karty a zároveň všechny jeho sázky banku.
	Všechna rozhodnutí Vedení kasina jsou neměnná a konečná.
	Definice buy-in
	Minimální a maximální buy-in
	Fix Limit poker
	Pot a No-Limit poker
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