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ZAKLADNI USTANOVENI

CEC Praha, a.s., IC 256 73 394, se sidlem Praha 8, Pobfe#ni 18/16, zapsand v obchodnim rejstiiku
vedendm Méstskym scudem v Praze, oddil B, vioZka 5407, {dale jen jako ,Provozovatel”) provozuje na
zakladé zakladnihe povoleni vydaného Ministerstvem financi Ceské republiky a povoleni k umisténi
herntho prostory vydaného mistné piisiudnym obecnim Gfadem hazardni hru Technickd hra dle
ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e} zakona & 186/2016 Sh., o hazardnich hrach, v platném znéni {déle jen
jako ,ZHH"), formou provozovani v hernim prostoru,

Tento hernf plan upravuje pravidla ucasti na Technické hife Provozovatele, pravni vztah mezi (éastnfkem
& Provozovatelem, jejich vzajemnd prava a povinnosti. Nedilnou souédsti tohoto herniho planu jsou
pravidla jednotlivych Technickych her. Neznalost ustanoveni téchto hernich pldnt nebo jejich
subjektivni vyilad nedini uzavienou sazku neplatnou a pfi rozhodovani ptipadnych spori z technické hry
nemize byt pfihlizeno k okolnosti, Ze i¢astnik nezna ustanoveni herniho planu.

Tento hernf plan byl schvilen Ministerstvem financi Ceské republiky. Provozovatel si vyhrazuje pravo
provést na zakladé schvaleni Ministerstva financi Ceské republiky zmény tohoto herniho planu. Veskeré
takové zmény, jakoi i pfipadny wilad jednotlivych ustanoveni herniho planu, budou Provozovatelem
zvefejnény.

Provozovatel upozarfiuje, Ze Géast na hazardrnich hrich mize byt Skodliva. Udastnik by si mél svoji iéast
na Technické hie pediivé uvazit. Uastnik ma moZnost nastavit si sebeomezujicf opatfeni nebo vyuiit
kontaktn! Gdaje na instituce zabyvajicl se prevencl a 1é€bou problémil souvisejicich s patologickym
hraéstvim, Tyto kontakty jsou G€astnikovi k dispozici v hernim prostoru.

Provozovatel zaruCuje viem Zadateltim, ulastntkiim rovné podminky a rovnou moznost vyhry, a to ve
smysiu ustanoveni § 7 odst. 2 plsm. ¢) ZHH.

Tento herni plan je tvofen obecnou €asti, jeZ upravuje spoletné podminky pro provozovani Technické
hry prostfednictvim koncovych zafizeni v hernim prostoru, a zvlastni &asti, jez obsahuje pravidla
Technickyeh her provozovanych v hernich prostorech.

ZAKLADNI POJMY A JEJICH VYMEZEN(
Pro Gifely tohata herntho plénu se déle rozurni:

wZHH" znamena zakon & 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v znéni pozdéjsich
piedpisi;

#AMLY znamend zékon ¢ 253/2008 Sh., o n&kterych opatfenich proti legalizaci
vynos( z trestné &innosti a financovanf terorismu, ve znéni pozdéjiich
predpisd;

LHazardnf hra” je hra, do které Udastnik viozl sdzku, jejiz ndvratnost se nezarucuje, kde o
vyhie nebo prohfe rozhoduje zcela nebo zéasti ndhoda nebo neznama
okolnost, a kterou Provozovatel provezuje na zakladé zakladniho
povoleni vydaného Ministerstvem financi Ceské republiky, pfipadné
povoleni kumisténi herniho prostory vydaného mistné pfislusnym
obecnim Ufadem;

~Technicka hra” znamena hazardni hru dle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e} ZHH, ve které
se za jednu hru Technické hry povaiuje ukondeny proces, pfi kterém se
po jednom spudténi vytvail ndhodny proces vysledku Technické hry;
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znamena ukonfeny herni proces ve smyslu § 50 ZHH vramci jedné
technické hry, ktery je zahdjen stisknutim pFisluiné funkcionality a
ukonfen zobrazenim informace o vyhie, resp. prohfe. V pfipadé, Ze
piistudna technickd hra obsahuje bonusové hry, freespiny apod., jejichz
spusténi neni spojeno svloienim daldi sazky do hry, jsou tyto
funkcionality soudasti jedné hry Technické hry vramci dané Technické
hry. V ramci popist jednotlivych her Technické hry uvedenych ve zvlastni
¢asti tohoto herniho planu, mdZe byt jednotlivda hra Technické hry
oznadena rovnéZ jako ,herni kolo”,

znamena proces, po jehoz dokondent je tiéastnikovi zfizeno UZivatelské
kento. Pro dokondeni registrace je nutné uzaviit smiouvu a splnit dalsi
podminky stanovené timto herni planem (zejména uvedené v ¢lanku 4.
tehoto herniho planu);

znamend smlouvu, kterou Zadatel uzaviel s Provozovatelem za Géelem
umoznéni ufasti na hazardnich hrach provozovanych Provozovatelem.
Uzavfeni smlouvy je nezbyinou podminkou pro dfast Glastnika
na Technické hie a pro fddné dokonéeni registrace. V piipadé rozporu
ustanoveni Smlouvy stimto hernim pldnem, maji ustanoveni herniho
planu pfednost;

znamena konto ve smyslu ZHH, které bude zfizeno Géastnikdm, u kterych
bude provedeno ovéfeni totoZnosti podle § 46 odst. 2 ZHH a které hude
aktivni pouze na dobu 90 dni;

znamend konto ve smyslu ZHH, které Provozovatel z¥idi tcastnikovi po
dokonéeni registrace. Na Uzivatelském konté jsou evidovany stanovené
penéini transakce Géastnika a Odaje o hazardnich hrach;

je karta, kterou obdrii registrovany uasinik od Provozovatele po
dokonéeni registraniho procesu a prostiednictvim které se bhude
ucastnik pfihlaSovat k UZivatelskému kontu, pffpadné Dodasnému
uzivateiskému kontu k hazardnim hram v hernim prostoru;

znamend tento herni pldn pro provozovani hazardni hry Technicka hra
v hernim prostoru. Herni plan je tvofen obecnou &asti, jeZ upravuje
spolefné podminky pro provozovani Technické hry prostfednictvim
koncovych zafizeni vhernim prostoru, a zvladtni Casti, jeZ obsahuje
pravidla Technickych her provozovanych v hernich prostorech;

je misto, kde ma provozovatel povoleno provozovat zdkonem povolené
hazardni hry a kdy timto mistem je herna nebo kasino;

samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kierém je provozovdna
Technicka hra jako hlavni ¢innost;

samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kterém je provozovana ziva
hra jako hlavni &innost, spoledné s Technickou hrou nebo bingem;

funkéné nedétitelné a programoveé fizené mechanické,
elektromechanické, elektronické nebo jiné podobné technické zaiizent
pifmo obsluhované sdzejicim. Technickym zafizenim se rozumi té:
zaFizeni, které tvoli spolu se serverem funkéné nedélitelny celek
s piedem urditelnym poétem koncovych zafizeni pfimo obsluhovanych
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sazejicim, kdy pfi odpojeni od serveru nenf koncové zafizeni funkéni a
nelze jej pouiit samostatné;

je pfistupové misto k Technické hie, jeho?z prostfednictvim lze hazardni
hru ovlddat a které je sou&asti koncového zafizeni. Utastnik se Géastni
Technické hry prostfednictvim herni pozice. Koncoveé zaffzeni mulie
disponovat vice hernimi pozicemi soutasnég;

znamend fyzickou osobu, kterd je Provozovatelem povéfend provadét
jednotlivé  Ukony spojené " sregistraci, wuzavfenim Smlouvy a
provozovanim hazardni hry;

znamend (&astnikem dobrovoing uréené nevratné pendinf plnéni, které
bude porovndno s vysledkem hry Technické hry, a které Ugastnik vhradi
pfi uzavienl sdzky. U Technické hry provozované v herné nesmi sazka do
jedné hry pfesdhnout 100 CZK, resp. 3,5 EUR a u technické hry
provozované v kasinu nesmi sdzka do jedné hry presdhnout 1 000 CZK,
resp. 35 EUR;

je tastka pfedstavujici rozdil mezi Ghrnem viech sazek UZastnika a viech
vyher a dhrnem viech proher vramci daného druhu hazardni hry. Do
gisté prohry se zapocitavaji pouze sazky do hazardnf hry, v niZ se o vyhie
nebo prohie Ufastnika rozhodne v obdobi jednoho dne nebo jednoho
kalendafniho mésice, pro které si Ugastnik sebeomezujici opatienf
stanovil;

je ohjem prostfedkd, kterd mate Ukastnik prohrat na jedné herni pazici
kéhem jedné hodiny. Je soulinem nejvyisl moiné sazky do jedné hry,
nejvyisiho mozného podtu her za jednu hodinu a setiny rozdilu jednoho
sta a nastaveného vyhernihe podily;

je statistickd hodnota praméru podilu vyie vyher k vwysi vioZzenych sazek
zjisténd na souboru nejméné 100000 her. VWhernim podilem se rozumi
rovné? stfedni hodnota vyherniho podilu;

znamena fyzickd osoba, kterd dovrila 18 let véku, kterd se k (c¢asti na
hazardni hfe registrovala uzavienim Smlouvy s Provozovatelem (ve
zvldstni Easti oznacovan také jako ,Hrac");

znamend okamizik, kdy je Technickd hra uloZena v centralnim systému
Provozovatele. Po tomto okamziku jiz nelze Ucast na Technické hie zrusit
& odvolat;

znamend pendini ¢astku, kierou Udastnik ziskd pFi splnéni viech
podminek stanovenych timto Hernim plinem, zejména v éldnku
9. tohoto Herniho planu. U Technické hry provozované vhernd nesmf
vyhra z jedné hry Technické hry pfesdhnout ¢astku 50.000 CZK, resp.
1.750 EUR, u technické hry provozované vkasinu nesmi wyhra
presahnout éastku 500.000 CZK, resp. 17.500 EUR;

znamena fyzickou osobu, ktera dovrsila 18 let véku, a ktera ma zdjem
ufastnit se hazardnich her a za timto Géelem je rozhodnuta dobrovolné
uzavfit s provozovatelem Smlouvu dle Clanku 4.2;
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Definice uvedené v &lanku 2.1 tohoto herniho plany maji stejny vyznam, at jiZ jsou vtextu uvedeny
svelkym pofateénim pismenem, nebo s malym pocétenim pismenem a at jiZz jsou uvedeny vtextu
v jakémkoli padé a Cisle.

Nadpisy jsou vioZeny za Ufelem usnadnéni orientace v textu hernfho planu a nebudou slouzit pre jeho
vyklad.

Odkazy na ¢lanky objevujici se v textu tohoto herniho planu jsou odkazy na Elanky tohoto herniho pianu,
neni-li vyslovré uvedeno néco jiného.

UCAST NA TECHNICKE MRE

Technické hry se mohou Uéastnit pouze fyzické osoby, které 1) jsou starsi 18 let, 2} uzaviely
s Provozovatelem Smiouvu, 3) dokondily registraci, 4) nejsou vyloufeni z (¢asti na hazardnich hrach
z rozhodnutl Provozovatele vsouladu stimio hernim pldnem (napf. pro predchozi prokazatelné
poruseni smlouvy ¢ herntho planu), 5) nevykondvaji pro Provozovatele &innast nebo kol souvisejici
s provozovanim hazardnich her v hernim prostoru (zejména cbsluha) a 6} kterym v éasti na Technické
hie dofasné nebrani nastavena sebeomezujici opatien,

UZastnik je povinen se sezndmit s ustanovenimi tohoto Herntho planu, a to jeité pfed dokonéenim
procesu registrace dle tohoto Herntho pldnu. Pfed zahajenim samotné hry je U€astnik povinen seznamit
se s pravidly dané Technické hry.

Utastnik je povinen pfi své Gfasti na Technické hfe dodriovat ustanovenf tohoto Herntho planu a
pravidel jednotlivych her. V piipadé porueni téchto ustanoveni miie Provozovatel déastnika z ucasti na
Technické hfe vylouéit, a to dodasné &i trvale. Za poruSeni Herniho planu se povazuje ovlivnéni hry ¢
registraéniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zasahem do technického zafizeni, apod.)
nebo snaha o toto ovlivnéni, dmyslné znedisiéni, poskozeni, & znieni technického zafizeni &i vybaveni
Hernlho prostoru, nevhodné chovani, které obtézuje ostatni Uéastniky, slovni & fyzicky utok na ostatni
Uéastniky &i Obsluhu herniho prostoru.

Uéast Ulastnika na Technické hie bude vidy po uplynuti 120 minut, resp. po h(té stanovené ZHH
pferuiena na dobu nejméné 15 minut, béhem kieré nebude Gfastnikovi (fast na Technické hie
umoinéna. V pfipadé, Ze se Udastnik nedéastni Technické hry nejménd po dobu 15 minut, zadina doba
dle tohoto tldnku vidy béiet od zaldtku. Pokud maximainf doba déasti na Technické hife bude dovriena
v prib&hu rozehrané Hry technické hry, tj. Hra technické hry nebude ukonéena, bude U&ast dastnikovi
na Technické hie ukoncena az po skondenl rozehrané technické hry, tj. dokonéeni Hry Technické hry.

Pro Uéely GZasti na Technické hfe je U€astnik povinen se prihlasit do svého Uzivatelského konta
v Hernfm prostoru prostfednictvim Karty Gcastnika. Pfipadnou ztrdtu Karty u&astnfka je Ugastnik
povinen neprodiené oznamit Provozovateli; bez zbytetného odkladu poté Provozovatel znemozni dalsi
wZivani této Karty Géastnika jejim zneplatnénim.

Pokud jednotlivé Technické hry obsahuji bonusové hry, jejichz spusténi neni spojeno s vloZzenim daldf
Sézky do Hry Technické hry, nejsou tyto bonusové hry samostatnou Hrou Technické hry, nybrz tvofi
spolefné s hlavni hrou jednu Hru Technické hry. Pokud v pribéhu jedné Hry Technické hry je nutnd
soudinnost Ucastnika, nema volba Ugastnika vliv na vysledek Hry Technické hry.

Herni méngu je ¢eska koruna a euro. Je-li Technicka hra provozovdna v méné euro, pak jeji herni limity
{nejvysii sdzka do jedné hry, nejwyssi vwhra z jedné hry) pfi poufiti aktudintho sménného kurzu KE/€
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stanoveného {NB nepfekroéi herni limity stancvené ZHH. Vyjimku maohou pfedstavovat piipadné
odchylky spojené s prechodnymi wykyvy kurzd.

REGISTRACE A UZAVRENT SMLOUVY

Za Ulelem umoinéni Ucasti na Technické hie je Zadatel povinen uzaviit s Provozovatelem Smlouvu a
nasledné dokonéit proces registrace dle pravidel stanovenych timto Hernim planem. Registraci provadi
Provozovatel. Registrace zahrnuje zjisténi a ovéfeni totoznosti a véku osoby Zadajici o registraci,
jednotlivé nastaveni nebo jednotlivé odmitnut! sebeomezujicich opatieni Zadatelern, nasledné dojde k
pfidéien] pfistupovych tdaji nebo jinych pfistupovych prostfedkd a aktivaci uzivatelského konta, na
némz jsou evidovany vioZené pendini prostfedky, Sazky a Vyhry U&astnika. Kaidy Ofastnik miZe mit u
Provozovaiele pouze jedno Utivatelské konto. UZivatelské konto neumoifuje ticast na Technické hie na
vice technickych zafizenich souéasné.

Zadatel mG%e Smiouvu uzaviit pouze v Hernim prostoru, Za timto UZelem se Zadatel musi osobné
dostavit do Herniho prostoru a predlofit platny prilkaz totoinosti. Identita Zadatele bude ovéfena
v souladu s pravidly stanovenymi v AML a ZHH délkovym zpilscbem. ldentifikalni a kontakini tdaje
podle ZHH a AML Zadate! Provozovateli poskytne prostiednictvim registraéniho formuldfe, nastavi si
jednotiivé sebeomezujici opatfeni v rozsahu, ktery je stanoven ZHH, nebo jejich nastaveni jednotlivé
odmitne a podpisem ze strany Zadatele dojde k uzavieni smlouvy s Provozovatelem. Tim se dokonéf
proces registrace pro Gdast na Technické hfe provozované v hernich prostorech a Uéastniku bude
vystavena Karta dfastnika. Bez ovéfenf a potvrzeni identifikaénich a kontaktnich ddajl nelze proces
Registrace dokondit.

Hzavienim smiouvy Udastnik potvrzuje, e se pfedem sezndmil splatnym znénim Herniho planu a
s provoznim fadem herny nebo kasina, pokud jej Provozovatel vyhldst. V pfipadé rozporu ustanoveni
provoznich fadd herny nebo kasina shernim planem, majl ustanoveni herniho planu pfednost.
Uzavienim Smlouvy Ulastnik ddie potvrzuje pravdivost a spravnost Udajtl, kieré Provozovateli sdélil.

Pro Ufely dokondeni registrace Provozovatel prostfednictvim Ministerstva financi Ceské republiky
délkovym zpdsobem ovéii totoZnost a vék Zadatele. Toto ovéFeni Provozovatel provede bez zbyteéného
odkladu poté, co od ddastnika ziskd viechny Udaje potfebné pro ovéfeni uvedenych Gdaji v pfisludnych

registrech.

Provozovatel neodpovidd za pravost, platnost avécnou sprévnost dokumentd, které Zadatel,
resp. Uastnik Provozovateli pfedlofi. V pfipadé pochybnosti o pravosti, platnosti & vécné spravnosti
dodanych dokumenti, je Provozovatel povinen takovy dokument odmitnout, resp. poZadovat dedani
daliich dokumentid.

UZastntk ma povinnost jednotlivé si nastavit sebeomezujict opatfeni nebo jejich nastaveni jednothivé
odmitnout. UZastnik si mastavi hodnotu svych sebeomezujicich opatieni v £eskych korundch. Za Gdelem
Géasti na Technicke hfe v jiné herni méné se hodnota nastavenych sebeomezujicich opatfeni pfevede do
pFisiuiné herni mény padle sménného kurzu Ceské narodni banky platného ke dni 13.11.2018, kdy byl
konstrukéni prvek pfedmétem odbornéhe poscuzeni, tj. 1 EUR = 25,94 K¢ Pro soufet astek v rdmci
rozhodného obdobi se uplatni pravidlo pro prepofet cizi mény vili feské korung, uvedené v tfeti vété
tohoto bodu. V rdmci sebeomezujicich opatfeni méa Uéastnik mo¥nost nastavit: maximalni vysi Sazek za
jeden den, maximalin{ vysi Sazek za jeden kalendaini mésic, maximalni wy3i (isté prohry za jeden den,
maximaini vysi fisté prohry za jeden kalendafni mésic, podet prihladeni do Uzivatelského konta za jeden
kalendafni mésic, dobu denniho piihlaseni na UzZivatelském kontu do jeho automatického odhlaeni,
dobu, po kterou Utastnikovi nebude umoinéno zdcastnit se hazardni hry u Provozovatele po jeho
odhlaient z Uzivatelského konta. VyuZije-li Utastnik moZnast nastavit si sebeomezujici opatfeni, nebude
mu umoinéna (fast na hazardni hfe, pokud by tim nebylo dodrieno nastavené opatfeni. Zmirnii
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Uéastnik své sebeomezujici opatieni, bude zména Provozovatelem provedena nejdfive s G&innosti od
sedmého dne ode dne provedeni zmény Ufastnikern. Zp¥isni-i Uastnik své sebeomezujici opatfen,
bude zména Pravozovatelem provedena neprodleng, nejpozdéji viak do 24 hodin.

Poté, co Utastnfk dokondf registraci a bude mu zéizeno UZivatelské konto, je oprivnén se rovnéi
Géastnit daldich hazardnich her provozovanych Provozovatelem dle ZHH, a to za pfedpokladu, Ze splnil
rovnéz viechny podminky vytadované pro tcast na takové dalsf hazardni hie. Zavazna pravidla daldich
hazardnich her jsou stanovena v pFisluiném hernim pldnu konkrétni hazardni hry.

UZIVATELSKE KONTO A DOCASNE UZIVATELSKE KONTO
Provozovatel zfizuje UZivatelskd konta, resp. Doasnd UZivatelského konta.

Docasné uzivatelské konio zfidi Provozovatel osobé, jefiz totoZnost a vék nelze ovéfit dalkovym
zplisobem podle ustanoveni § 46 odst. 1 ZHH, a kterd nenf statnim ob&anem CR. Dolasné ufivatelské
konto bude aktivni 90 dni. Po tute dobu se Uéastnik s Dotasnym uZivatelskym kontem pro hru v hernim
prostoru povaZuje za registrovaného tcastnika ve smyslu tohoto herniho planu. Uplynutim této doby
Dotasné uzivatelské konto pro hru v hernim prostoru zanika a zdjemce o dali Ucast na hazardni hie
mus{ znovu projit procesem registrace.

Po dokonéeni registrace bude Ugastnikovi zfizeno Ufivatelské konto, na nédm3 jsou evidovany jeho
pendini prostfedky, zejména viofené pendini prostfedky, Sdzky a Vyhry. Ugastnik se piihlaiuje
na Usivatelské konto Kartou U&astnika. Penéini prostfedky na Ufivatelském kont® U&astnika nejsou
Uroteny. V pFipadé ukonfeni Smlouvy budou penéinf prostfedky za podminek stanovenych timto
hernim planem vraceny téastnikovi. Kaidy Uastnik je opravnén mit u Provozovatele pouze jedno
UZivateiské konto.

Zrudeni ufivatelského konta mbzZe probihat nasledujicimi zpasoby:
5.4.1  Zrufenina radost Uéastnika.

Oéastnik je opravnén kdykoliv Provozovatele poZddat o zruSeni svého UZivatelského
konta nebo Dotasného uZivatelského konta. V pfipadé, %e Ufastnik k okamiiku
podani takovéto ddosti disponuje na svém UZivatelském kontu nebo Podasném
uZivatelském kontu penéinimi prostfedky, uvede v ramci své Zadosti i zplsob vyplaty
penéinich prostfedk. Provozovatel vyplati Utastnikovi zdstatek na jeho
Ufivatelském kontu nebo Dofasném uZivatelském kontu zplsobem uvedenym
v Zddosti, jinak v hotovosti v rdmci Herniho prostoru nebo bezhotovostnim prevodem
na platebni Glet vedeny u osoby opravnéné poskytovat platebnf sluzby v ¢lenském
stdté EU nebo ve staté, ktery je smiuvnim stdtem Dehody o Evropském
hospodaFském prostoru, ktery byl uveden v #adosti Utastnika, a to ve th{té 30 dni.
Pokud Utastnik hazardni hry neuvede v Zddosti zplisob vyplaty penéinich prostfedk(,
vyzve jej provozavatel prostiednictvim kteréhokoliv kontaktniho Udaje ke sdéleni
jedineéného identifikitoru platebniho Gétu. V pfipadé, Ze Ufastnik neuvede
jedineény identifikator platebniho dCtu ani po nasledné vyzvé Provozovatele,
ptipadné nedojde k vyzvednuti si zistatku v Hernim prostoru ve [hité 30 dni od
odeslani nasledné vyzvy, pak je Provozovatel pavinen opakovat postup zasilani vyzvy,
a to prostfednictvim doporufeného dopist na adresu hydlisté, pfipadné na
korespordenéni adresu Udastnika kaZdych 12 mésiclk do doby uplynoti [hity
rozhodné pro proml¢eni bezdiivodného obchaceni v seuladu se zakanem ¢. 89/2012
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Sb., ob&ansky zakonik, ve znéni pozdéjdich pFedpisl. Provozovatel si ze zlstatku na
Uzivatelském kontu nebo Dodasném ufivatelském koniu odefte naklady dctované
piepravcem na zastani opakovanych vyzev prostfednictvim doporudenych dopisii.
Provozovatel neni povinen opakovand wyzyvat Ulastnika prostfednictvim
doporufeného dopisu v pifpadé, Ze :zlstaiek na UZivatelském konté nebo na
Dotasném ufivatelském konté nepfevy3uje naklady détované pfepraveem na zaslani
doporutengho dopisu.

5.4.2  Zrudeni ze strany Provozovatele, a to z dilvodu:

« zavaZného porudeni tohoto hernihe planu nebo pravidel jednotlivé Technické hry

o pouiiti nekalych a podvodnych praktik béhem Hry

+ dlouhodobé neaktivity OZastnika na U¥ivatelském konté ~ 60 mésicd ad pasledntho
pfihidgeni

¢ Uéastnik pFestane spinovat podminky registrace

e Dojde k zdniku uZivatelského konta ze zakona.

V pfipad®, fe Ugastnik k okamiiku zruSeni UZivatelského konta nebo Doasného
uzivatelského konta podle bodu 5.4.2. tohoto Herniho plénu disponuje na svém
Uiivatelském kontu neho Dofasném uZivatelském kontu penéinimi prostfedky, vyplati
Pravozovatel Ugasinikovi takovy zGstatek v hotovosti v rdmci Herniho prostoru. Pokud
nedojde kvypiaté takového z(statku pfimo vHernim prostoru, pak Provozovatei
bezodkladnd vyzve Ufastnika prostfednictvim jakéhokoliv kontaktniho udaje, popf.
osobnd, aby si ziistatek vyzved! v Hernim prosteru nebo aby sdélil Provozovateli
jedinegny identifikdtor platebnihe Gftu vedeného u osoby opravnéné poskytovat
platebni sluzby v élenském stdté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem Dohody o
Evropském hospodéaiském prostoru. V pfipadé, fe Utastnik neuvede &islo platebniho
Gty ani po nasledné vwyzvé Provozovatele, pifpadné nedojde k vyzvednuti si zlistatku
v Hernim prostoru a to ve Jhaté 30 dn( od odeslani nésledné vyzvy, je Provozovatel
povinen opakovat postup zasildni vzvy, a to prostfednictvim doporuteného dopisu na
adresu bydHstd, pfipadnéd na korespondenéni adresu Utastnika kaZdych 12 mésich do
doby uplynuti Ihiity rozhodné pro promléeni bezd@vodného obeohaceni v souladu se
zakonem & 89/2012 Sh., obéansky zakonik, ve znéni pozdéjdich pfedpisl. Provozovatel
si ze zfistatku na Uzivatelském konté nebo Docasném uZivatelském konté odette
naklady UGftované pFepravcem na zasldni opakovanych vyzev prostfednictvim
doporuéenych dopisi. Provozovatel neni povinen vyzyvat opakované Ulastnika
prostiednictvim doporuteného dopisu v piipadé, Ze zlstatek na UZivatelském konté
nebo Dofasném uZivatelském konié nepfevyiuje nakiady Utované piepravcem na
zaslani doporuéenégho dopisu
Provozovatel pfi zrueni UZivatelského konta vidy uvede diivod zrudent.

V pfipadé, Ze dojde ke zruseni Dogasného uzivatelského konta v disledku uplynuti doby jeho platnosti
a Udastnik na takovém Dolasném ufivatelském kontu disponuje vtakovém okamziku pen&inimi
prostfedky, vyplati Provozovatel Uéasinikovi zdstatek na jeho Dodasném utivatelském kontu
v hotovosti vramci Herntho prostoru. Pokud nedojde kvyplaté takového z(statku pfimo v Hernim
prostoru, pak Provozovatel bezodkladné vyzve Uastnika prostiednictvim jakéhokoliv kontaktniho
tdaje, aby si zOstatek vyzvedl v Hernim prostoru nebo aby sdélil Provozovateli jedineény identifikdtor
platebniho (étu vedeného u osoby opravnéné poskytovat platebni sluzby v €lenském staté EU nebo ve
staté, ktery je smluvnim stitem Dohody o Evropském hospodaiském prostoru, a to ve ihiité 30 dnl.
V pfipadg, e tento postup nevede z jakéhokoliv divodu k vyplaté pendinich prostiedkid z Dogasnéhg
u¥ivatelského konta Ucastnikovi, je Provozovatel povinen opakovat postup zasilani wyzvy, a to



6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

7.1

7.2

7.3

prostfednictvim doporuteného dopisu na adresu bydlisté, piipadné na korespondenini adresu
Uéastnika kaZdych 12 mésict do doby uplynuti (hity rozhodné pro promléeni berzdlvodného
obohaceni v souladu se zékonem & 88/2012 Sh., obansky zdkonik, ve znéni pozdéjdich predpist.
Provozovatel si ze zlstatku na Dofasném uZivatelském kontu odelte naklady ttované pfepravcem na
zaslani doporutenych dopist. Provozovatel neni povinen vyzyvat Ufastnika prostfednictvim
doporuéeného dopisu v pfipadé, Ze zlstatek na Dodasném ufivatelském konté nepfevyiuje naklady
Uétované prepravcem na zastani doporudeného dopisu.

HERN{ PROSTOR

Provozovatel provozuje technickou hru v Hernim prostoru, kterym je herna nebo kasino.
Do Herniho prostoru mohou vstoupit pouze osoby starsi 18 let.

Pii vstupu do herniho prostoru se musf piichozi osoba pro Ucely Géasti na Technické hite zaregistrovat v
souladu s hernim plinem nebo prokazat jiZ existujici registraci, napf. kartou uéastnika. Vstup kaidé
navétdvnika do herniho prostoru je zaznamenan do denni evidence navitévnik( herntho prostoru. Za
tidelem vedeni evidence je Udastnik povinen prokdzat svoji totoZnost; zplsob provddéni identifikace a
uchovavani identifikaZnich ddaji kaZdého Ufastnika se Fidi AML.

Osohy podnapilé ¢ pod viivem jiné psychotropni [4tky, se znedisténym & nedostateényim adévem nebo v
minulosti vykdzané z Herniho prostoru, nebudou do Hernihe prostoru vpudtény, popf. z néj budou
okamiité vykazany.

V pipadé konce provozni doby herniho prostoru je Ugastnik povinen opustit Herni prostor.

Herni plan je k dispozici v kaidém Hernim prostoru. Herni plan bude umistén v listinné podob& na
viditelném mist® v Hernim prostoru a Uastnik ma pravo do néj kdykoliv nahliZet.

HRA TECHNICKE HRY

(J¢ast na Technické hie bude U&astnikovi povolena aZ pro pfihladeni se k UZivatelskému kontu pomaoci
Karty uéastnika. Technické hry se mije Ufastnik zufastnit po vloZeni penéinich prostfedki na své
UZivatelské konto, a to vioZzenim pendinich prostiedk( do akceptoru koncového zaffzeni, ke kterému se
Udastnik pfihlasil. vyse penéinich prostiedk( se zobrazuje na poli KREDIT, které se stava soucasti
Usivatelského konta, Utastnik mé na kaidém koncovém zafizeni po celou dobu k dispozici viditelny
ukazatel déliy Gifasti na hazardni hife a celkovy piehled gistych proher od aktivace UZivatelského konta,

yyr vy

ttdaj o zdistatku na UZivatelském kontu, ¢astku nejvyisi sazky, nejvySsl vwhry a nejvy33i hodinové prohry.

Pravidla technickych her provozovanych Provozovatelem jsou upravena v e zvladtni &dsti tohoto Herniho
planu. Tato pravidla her jsou nedilnou soucdsti tohoto Herntho planu a obsahuji zejména: pravidia
technické hry, zpisob zjisténi okelnost, jez uréuje vwhru, wii vwhry nebo zpdsoh jejiho uréeni, minimakni

whernf podil, nejvy$si sdzku do jedné hry, nejvysst whru z jedné hry a nejwyisi hodinovou prohry,
respektive statistickou pramérnou hodinovou prohru.

Jedna hra technické hry je ukonfeny proces ve smysiu § 50 ZHH, pfi kterém se po jednom sputéni
vytvafi ndhodny proces vysledku hry a nejpozdéji pfed ukonéenim této hry se odelte z vkladu sazka na
jednu hru. ¥ pribéhu jedné hry neni dovoleno uskutediiovat dal3( sazky. Sazky vloZené do technické hry
se odeditaji z vloZenych penéinich prostfedk( na Uzivatelském Gftu a pfipadné vyhry z Technické hry se
k vioZenym penéinim prostfedkiim na UZivatelském d&tu pfiditaji.



7.4

7.5

8.1

8.2

9.1

9.2

8.3

Po wybdru konkrétni Technické hry Uastnik zahdji Hru Technické hry vidy stisknutim tladitka
LStart/Vezmi vyhru” (pfipadné tladitkem , Automaticky start”}, ¢imi se zahaji Herni kolo Technicke hry, a
vidy kon¢i zobrazenim vystedku hry.

Pro vyplatu pendinich prostiedki po ukoneni Géasti na Technické hfe je U€astnik povinen pfivolat
obsluhu Herniho prostoru, a to fyzicky nebo prostfednictvim tladitka ,Vyplata”. Po ukonéeni éastt na
Technické hie je Uasinik povinen vyjmout Kartu déastnika ze tecky na Koncovém zafizeni. Nasledne
dochazi k vyplaté pendinich prostfedkd zplsobem uvedenym v &danku 9 tohoto Herniho planu.

OMEZENI TECHNICKE HRY

Vegkerd omezeni jednotlivych Technickych her, a to véetné 1) minimalni a maximalni vy3e Sazky na
jednu Hru Technické hry, a hernf parametry, 2) nejvy$3i hodinova prohra, resp. statistickd primérna
hodinova prohra, 3} vyie vwherniho podilu piisluiné Technické hry, jsou uvedeny u piisluiné Technické

FYg

hiry ve zvldsini ¢asti tohoto herniho planu.

Maximalni vyhra v ramci jedné Hry Technické hry bude vidy &init maximainé &astku, kterou umoZiuje
ZHH.

NAROK NA VYHRU A VYPLATA VYHRY
Uéastnikovi vznikd ndrok na vyhru v pifpadé, Ze jsou splnény viechny nastedujici podminky:

8.1.1  Ufastnik ziskal, resp. dosahl, vwwherni kombinace, ktera je nutnd dle pravidel pfistusné technické
hry k dosazeni vyhry;

9.1.2  nebyl poruen zadnym zplscbem tento Herni plan.

Po ukonéen! d&asti na Technické hie na jednotlivém koncovém zafizeni je nutné provést vyplatu
penéinich prostfedkd. Vyplata penéinich prostiedkd probiha v hotovosti u obsluhy Herniho prosioru.
Poiadované penéini prostiedky proplati Ucastniku Provozovatel Technické hry nebo jim povéfena
osoba po ovéfeni jeji vyie a to nejpozdéji do 60 dnd ode dne poiadavku na vyplatu penéZnich
prostfedki ze strany Ufastnika. Provozovatel zajisti, fe nevyplati penéini prostfedky jiné osobé, nez
Uéastniku, kterému bylo UZivatelské konto, resp. Dolasné uZivatelské konto zfizeno. Neopravnéné
pfipsand wyhra, kterd byla pro Uastnika seznatelnd {napf. zfskand v ddsledku poruchy technického
zafizeni zptsobené Utastnikem & neoprévnéného zdsahu do technického zafizeni Ulastnikem) nebude
Uéastniku vyplacena a pfipadny dluh vznikly uZivinim neoprévnéné ziskané vyhry k daldi téasti na hie je
Ugastnik povinen Pravozovateli uhradit.

V pFipadé, Ze na UZivatelské konto bude neopravnéné piipsina Vyhra, je Provozovatel opravnén takto
nespravné ptipsanou Vyhru odegist z Uzivatelského konta Uastnika, i bez jeho souhlasy, a to v pfipadé,
%e se UZastnik mohl prokazatelngé sezndmit stim, Ze wyhra byla na Uiivatelské konto pfipsdna
neopravnénd, pfitem? o takovém odetteni vyhry z Ufivatelského konta bude UZastnik prokazatelné
vyrozumén. Pokud se timto -postupem Uzivatelské konto dostane do zdporného ziistatku, je Uéastnik
povinen vznikly dluh uhradit, a to nejpozdéji do 10 {deseti) dnil od vyzvy Provozovatele. Provozovatel je
opravnén nerealizovat operace pofadované Ugastnikem aZ do doby, kdy bude dluh uhrazen. V pfipadé,
¥e Udastnik nespinfl svou povinnost ve stanovené thiltd, vyhrazuje si Provezovatel prave Smlouvy
vypovédét a uplatiiovat veskeré dostupné pravni prostfedky k vymoZeni dluiné Cdstky.
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9.4

10.

10.1

10.2

10.3

ic4

10.5

11.

111

i1.2

11.3

Provozovatel je opravnén pozastavit vyplatu penéinich prostfedkd v pfipadé, Ze budou existovat
diivodné pochybnosti o reguiérnosti Technické hry, a to maximalné po dobu stanovenou v dlanku 9.3
tchoto Herniho planu. Provozovatel je rovnéZ apravnén pozastavit vyplatu Vyher v pfipadé, Ze by Gcast
na Technické hie byla vyhodnocena jake podezfely obchod ve smyslu AML, a to maximainé po dobu
stanovenou AML.

STIZNOSTI A REKLAMACE

Utastnik je oprdvnén podavat reklamace a/nebo stiznosti vidy nejpozdd]i do 6 (Sesti) mésicht (nestanovi-
I tento herni plan vyslovné lhitu jinou) od vzniku rozhodné skutednosti, kterd je divodem reklamace &
stiznosti, pficem? kafda reklamace musi byt Provozovateli doruéena nejpozdéji postedni den lhity pro
jejl podéni dle tohoto &anku. Tim neni dotéeno prave Uastnika uplatnit ndrok na vyhru ve lhité 1 roku,
pokud by nedodlo k pFipsani pfipadné wihry automaticky. Reklamace musi vidy obsahovat Giplné jméno
a pFijmeni, pfesnou kontaktni adresu G€astnika a uvedeni pfesného popisu reklamovanych skutec¢nosti a
okolnosti {zejména ndzev technické hry, které se reklamace tyka, a €as uzavfenl sdzky), za kterych knim
dotlo. Provozovatel reklamaci &i stiznost prodetii a do 30 (tficeti) dnii oznami Ugastnikovi vysledek.

Reklamace & stiznosti tykajici se nepochopeni pravidel Technické hry, pouZité terminologie v ramci
Technické hry nebo rekfamace podané po |hdté uvedené v Eldnku 10.1 tohoto Herniho planu, nebudou
shledény jako opravnéné, o éem? bude Uastnik vyrozumén.

Reklamace a/nebo stiznosti dle &énku 10.1 tohoto Herniho planu je Udastnik povinen doruéit
Pravozovateli pisemné do Herniho prostoru nebo na adresu sidla Provozovatele, Déle je moine podat
reklamaci a/nebo stifnost prostfednictvim Obsluhy Herniho prostoru, kterd sepife sUfasintkem
reklamatni protokol. K reklamacim podanym jinym zpGsobem, neZz zplisobem stanovenym v tomto
danku, se nepfihlizi; o odmitnutf reklamace z tohoto diivodu bude Uéastnik vyrozumén.

Pro wyhodnocovani reklamaci a/neba stiZnosti jsou urcujici Odaje uloiené vcentréinim systému
Provozovatele.

Pfipadné spory mezi Provozovatelem a Ufastnikem, které se nepodafi vyfedit vzajemnou dohodou,
mohou byt na podnét Uéastnika feSeny mimosoudné, a to uréenym subjektem mimosoudniho fedeni
spotiebiteiskych spord, kterym je Ceskd obchodni inspekce, Ustiedni inspektordt — oddéleni ADR,
Stépanskd 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web: adr.coi.cz.

PRECHODNA A ZAVERECNA USTANOVENI

Jtastnik je povinen dodr¥ovat vedle ustanoveni tohoto Herniho planu rovnéz veskeré obecné zavazné
piedpisy, které se na jeho Géast na Technické hie vztahujt.

smluvni vztahy a vegkeré pravni naroky vzedlé ze Smlouvy nebo souvisejici s Hernim planem se fidf
geskym pravem. V pifpadech, na které neni v tomto Hernim planu pamatovénc nebo v pfipadech spord
zpbsobenych rozdilngm vykladem tohoto Hernihe planu, se musi Ugastnik podrobit rozhodnuti
Provozovatele a takové rozhodnuti je pro Ulastnika zévazné. Pokud se spor mezi Ugastnikem a
Provozovatelem nepodaif vyfedit smirnou cestou, jsou pro fedeni sporll pfislusné vécné a mistné

piisluiné soudy Ceské republiky.

Ustanoveni herniho planu maji pfednost pfed ustanovenim Smlouvy, pfipadné vieobecnymi
obchodnimi podminkami a provoznimi fady hernich prostor(.
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11.4  UZastnik bere na védomi, $e Provozovatel je v pfipadech stanovenych AML a ZHH povinen zjidtovat a
evidovat jeho osobni Udaje. Provozovatel je povinen zpracovdvat osobni ddaje v souladu s pravnim

fadem CR.
11.5 Proveozovatel ie povinen zachovdvat mifenlivost o €astnicich a jejich Gfasti na hazardni hie dle §11
ZHH. Vyjimky z povinnosti migenlivosti stanov( zaken.

V Praze dne 15.5. 20

CEC Praha a.s.
PobPezni 1816
186 00 Praha g
160 256 73 384 (W

Josef Tlusty ;
¢ien pfedstavenstva
CEC Praha as.
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Zvlastni €ast herniho planu - popisy her technické hry

Tato zviastni &ast herniho pldnu technickych her provovatele CEC Praha a.s. obsahuje
pravidla technickych her provozovanych provozovatelem CEC Praha a.s.

Provozovatel CEC Praha a.s. bude provozovat technické hry téchto systému v CZK méné

A) MULTILOTTO+

B) CLS Apollo Games

C) CLSSYNOT

D) CLS KAJOT VLT+

E) Vsad a hrej

F} ADELLVLT

G} AUTOMATIC AMERICAN ROULETTE
K) Premium V+ Gaminator 6T
L) Magic Games IV

M) Magic Games Premium HD
N} Magic Games Il

S} JACKPOT MULTISYSTEM

vyrobce:
vyrobce:
vyrohce:
vyrohce:
wyrobce:
vyrobce:
vyrobce:
vyrohce:
vyrobce:
vyrobcee:
vyrobce:

e-gaming s.r.o.

Apollo Soft s.r.o.

SYNOT W, a.s.

C. S. G. Software Group Limited s.r.0.
MOD elektronik, s. r.o.

ADELL Trading a.s.

GOLD CLUB d.o.0.

Novomatic Gaming Industries GmbH
Novomatic Gaming Industries GmbH
Novomatic Gaming Industries GmbH
Novomatic Gaming Industries GmbH

Provozovatel CEC Praha a.s. bude provozovat technické hry téchto systémd v EUR méné

H) MULTILOTTTO+
{) CLS Apollo Games

1) AUTOMATIC AMERICAN ROULETTE
0O} Premium V+ Gaminator 6T

P) Magic Games IV

Q) Magic Games Premium HD

R} Magic Games ill

vyrobce:
vyrobce:
vyrobce:
vyrohce:
vyrobce:
vyrohce:
vyrobce:
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Céast A, — CLS MULTILOTTO+, herni mé&na: CZK

CLS MULTILOTTO+

popis her Technické hry provozované jako technicka hra dle § 3 odst. 2 pism. e} a § 42 odst. 4
zdkona &. 186/2016 Sh. o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich pfedpist

pro herni ménu K¢

Technicka hra je tvofena Centralnim serverovym systémem, k némuz jsou pfipojena Koncova zafizeni — interaktivni
videoloterni termindly. Koncové zafizeni tvoii spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s pfedem urditelnym
poltem koncovych zafizeni obsluhovanych pfimo sazejicim. V pfipadé odpojeni od serveru neni Koncové zafizeni
funkéni a nelze je] samostatné pouiit. Generator nahodnych Cisel - RNG — je umistén na centralnim serveru.

Provozovany jsocu nasledujici hry:

AFTER DARK

BiG SHOW
BLACK PEARL
CRISS CROSS
DOUBLE GAME
DOUBLE GAME 2
FERRIS WHEEL
FROZZY FRUITS
FRUIT BLASTER
FRUIT BOMB
FRUIT JACK
FRUTTY LAB
HUNTER'S DREAM 2
JEWELS QUEST
JEWELS QUEST 2
LIL* DEVIL
MULTIS

MULTIPLAY 81
MULTIPLAY HOT
PERSIAN NIGHTS

PIX! FALL

SAVANNA SUNRISE DELUXE
SEASONS

SPACE ADVENTURE
SUPER REELS DELUXE
SUPER STAR 27
TORNADO BILL
TREASURE BOX 2
TREASURES OF ASGARD
TRIPLE WILD 7

WILD COOKIES

WILD FLAME SEVENS

PIRATE ADVENTURES



AFTER DARK

AFTER DARK je 5 vélcova hra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol " WILD "
(Tesaky) a extra multiplikator vyher.

HERN[ SYMBOLY
9 (Devitka) Vrana
10 {Desitka) Kocka
J (Kluk) Kozel
Q (Kralovna) Netopyr
K {Kral} Upir
A (Eso) -[I;?\f:ii(: symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladen! tladitka START se tato &astka
odecte u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otdcejicich vélc pfi kaZdém
stisknuti tlaitka START, nebo pokud je aktivovdn refim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeltenim sézky.
Hral ma také moZnost zahdjit novou hru roztodenim vélct kliknutim dotykem prstu pfimo na viélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZdého hernfho kola objevi jakékoliv vwherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé&
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vwherni kombinaci dle aktudini vyse sdzky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hrad mize pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolt (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a¥ 5 sousedicich vélcich zleva a na
12 5 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyhernf kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
potinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyhernf linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

B Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozpina napfi¢ viemi fadami na aktudinim vilci a nahrazuje
R tak jaxykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, e je soudsti libovolné vyherni kombinace alespofi na
} 1:z5vyhernich finii.




Multiplikdtor vvhry

Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou ndsobeny extra multiplikdtorem pii nasledujicich vyhernich kombinacich:

- symbol . symbal

= - symbol symbol

STRUCNY SOUHRN

— 5valct, 3 fadky a 5 vyhernich linii

Ay o ding
“symbol . symbol
Cding iy

ding U ding

- V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vievo.

- Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

- Divoky symbol "WILD" (Teséky) expanduje pfes viechny fady na aktudlnim vélci a nahrazuje tak jakykoliv jiny
symbol pouze v pfipadg, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespofi na 1 z 5 vyhernich linii.

— Bonusovd hra a rozhodovani sazejictho neoviiviiuji vyii vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se sé&itajf.

JMENOVITE HODNOTY

maximaini sdzka 100 K¢ maximalni sazka 1000 Ke
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podii 94 % ai 97 % vyherni podil 94 % ai 97 %

statisticka priimérna

hodinové prohra 5400 K¢ aZ 10 800 K&

statistickd primérnd
hodinova prohra

54 000 K& aZ 108 000 K&




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v rémci hry uddvé hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktualini vyéi sazky.

Upir 500 128 16
i4 Netopyr 256 32 12
~ Koza 128 16 8
Kocka 64 12 6
Vréna 32 8 4
A (E‘So} 16 6 3
K (Krah) 16 6 3
Q. (Krélovna) 8 4 2
1 {Kiuk) 8 4 2
10 {Desitka) 4 2 1
9 (Devitka) 4 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

FUNKCE TLACITEK - termindl

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvy3it vysi sdzky

Spusténi / Zacatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

Zmenit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zacatek hry
Pfipsat vyhru do kreditu




ZPET * Névrat do hlavnf nabidky her
SAZKA - - SniZit vysi sdzky

NAPOVEDA . Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA - Zuydit vySi sazky

~ZPET | Navrat do hlavni nabidky her

 VYPLATIT

AUTOSTART

~ Vyplaceni kredit(

Spusténi hry v reZimu Autostart

. Spusténi / Zakétek hry

- NAPOVEDA
VYPLATIT.

- Spustit v refimu Autostart
.~ Pfipsat vyhru do kreditu

. Popis a pravidia hry
- Vyplaceni kredit(



BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcova videchra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"TANECNICE", mystery symbol "ZVONKY", ndhodnou vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS” a
multiplikatory vyher.

HERNi SYMBOLY

77

Dvojita sedmilka
Zvonky

Mystery symbol

Tanechice (vrch)

Pomerant Divoky symbol

Taneénice (stied)

Svestka Divoky symbol

Taneénice (spodek)

Hrozen Divoky symboi

Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatedné sumé v polic¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sazky v politku SAZKA a stladenf tladitka START se tato &astka
odecte u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otégejicich valch pfi kazdém
stisknuif tlaZitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART} kaZdym ode&tenfm sdzky.
Hral mad také moZnost zahdjit novou hru roztofenim valch kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy$e sdzky. V pfipadé, e neni dosaZena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukongené a hra¢ mize pokratovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 valci a na minimélng 1 z 5 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovédny pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejuyssi vyhra z vwherni kombinace z kaZdé vyhern( linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdé&leny do 3 &sti (horni, stiedni a spodni). Kaid4 z jeho Casti
nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valici, kromé& mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy,
pokud je soucdsti vyherni kombinace na alespon 1 z 5 vyhernich linii. KaZda aktivni &4st divokého symbolu
"TANECNICE" na jakémkoliv vélci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dfe multiplikatoru
specificky pfifazeného ke kaZdé tfeting, ktery zkifZi vyherni linii (horni &ast: 3x, stfedni ast: 2x, spodni
cast: Ix).




3x 2% 1x

Bonus Free Spins

3 kompletni symboly “TANECNICE", kaZdy zcela pokryvaijici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS", kterd odméni hréce 15 bonusovymi otolenimi zdarma. Bé&hem bonusové hry méife byt dosaZenc
jakékoliv vyherni kombinace aZ na 27 vyhernich liniich, v reZimu "criss-cross". Daléich 15 bonusovych ototeni zdarma
|ze vyhréat béhem aktivni bonusové hry, Viechny vhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globéintho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditm hréée v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypoétu
vyhry v rdmci bonusovych otodeni se pouZije vyie sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova ototeni
spusténa.

Mystery symbol

Tii mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ viemi 3 vélci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN"
s nghodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni moZné vyhry dle vherni
tabulky pro aktualni vyEi sazky.

STRUENY SOUHRN

~ 3 valce, 3 fadky a 5 vyhernfch linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vlevo.

- Vyplacena je pouze nejvySsi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &astf {(horni, stfedni a spodni) a kaida ¢dst nahrazuje
Jakykoliv jiny symbol krom& mystery symbolu "ZVONKY".

— Kaida fast (tretina) divokého symbolu "TANECNICE", kterd se kfiZuje s aktivni vyherni linii, ndsobi vwhru dle
pfifazeného multiplikdtoru, a to: horni &ast: 3x, stfedni &4st: 2x, spodni &ast: 1x.

- 3 kompletni symboly "TANECNICE", kaZdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS" s 15 bonusovymi otofenimi zdarma.

— Béhem bonusové hry miie byt dosafeno jakékoliv vyherni kombinace a7 na 27 wyhernich linil, v refimu
"criss-cross".

— Tii mystery symboly "ZVONKY" napfft viemi 3 vélci na jakékoliv pozici aktivujl bonus "MYSTERY WIN" s nghodnou
vyhrou.

~ Bonusova hra a rozhodovan( sézejiciho neovlivituji vyii vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximainf sazka 100 K¢ maximaini sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 31400 K¢ maximalni vyhra 314 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % ai 97 %

statistickad priimérna - . tatisticka primérnd
is primérnd 5 400 K& a% 10 800 K& statistickd p érna

KV v v
hodinové prohra hodinové profra 54 000 K& a2 108 000 K¢




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi sdzce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry udéva hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudini vwy§i sazky.

Zvonky (Mystery symbol}

77 (Dvojita sedmitka) 100
Melouny 60
Hrozny 20
Svestky 8
Pomerance 6
Citrony 4
Tre$né 2

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spusténi / Zalatek hry Zménit vy3i sdzky

Zvyiit sdazku na dostupné maximum Névrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
et Lue sui s START Spusténi / Zadatek hry
SAZKA + I . , .
ZUYSIt vysi sazky BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT  Vyplaceni kreditl

SAZIA - Snizit vysi sazky AUTOSTART  Spusténi hry v reZimu Autostart
Y P

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl




SAZKA - Zvysit vySi sdzky

ZPET

' Névrat do hfavni nabidky her

START
- AUTO
BRAT

. NAPOVEDA
 VYPLATHT

~ Spusténi / Zacatek hry
: ‘Spustit v reZimu Autostart
. Pipsat vwhru do kreditu

Popis a pravidla hry

- Vyplaceni kredit(



BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valch (3 symboly na valec) s libovolnou volbou aktivnich vyhernich linii v rozmezi od 1, 3, 5, 7
nebo 9 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cern4 perla s ndpisem), bonusovy "scatter”
symbol {Cerné perla v musli), bonusova otodeni zdarma a extra multiplikdtor vyher,

Hral ma moinost zvolit si pofet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na jedno herni kolo.
Hral miZe vsadit jakoukoliv ¢astku poéinajic od 1,- K& v hern&/10,- K& v kasinu na jednu vyherni linii a# po maximalni
moZnou sazku 18,- K& v herné/180,- K& v kasinu na viechny vyhernf linie (tedy 2,- K& c hern&/20,- K& v kasinu na jednu
vyherni linii). Celkova sdzka na jedno herni kolo je rovna ndsobku viech soutasné aktivnich vyhernich linif v policku
LINIE a aktudIni vySe sazky na jednu vyherni linii v policku SAZKA NA LINII.

HERNi SYMBOLY

Chobotnice
Pismeno ,,A” (Eso)

Meddza
Cislice ,,9" (Devitka)

Ryba

&islice ,10” (Desitka) Mo¥sky konik

Cerna perla v musli
Bonusovy scatter symbol

Delfin
Pismeno I {Kluk)

Cerna perla s napisem
Divoky symbol

Krab
Pismeno , 0" (Krdlovna)

Zelva
Pismeneo ,K” (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku v polfitku SAZKA. Sizka je volena na
jednu tinii, kdy sdzka do hry se vypoite vyndsobenim zvoleného pottu linii a navolené sézky na jednu linii. Sazka vyobrazend
v politku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie, které jsou aktualng aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou
stranach obrazovky. Minimaln{ {tedy vychozi} podet aktivnich vyhernich linii je 1 linie a maximalni potet aktivnich vyhernich
finif na jedno herni kolo je 9. Poget aktivnich vyhernich linif na jedno herni kolo lze ménit stisknutim pFisluéného &sla dle pottu
vyhernich finif po obou strandch obrazovky. Po zvoleni libovolné wyie sazky v policku SAZKA NA LINII a stladenf tladitka START
se celkova sazka odeCte u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otatejicich valci pfi
kazdém stisknutf tlacitka START, nebo pokud je aktivovan refim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odettenim sazky.
HraC ma také moZnost zahajit novou hru roztoéenim véich kliknutim dotykem prstu pfimo na vaice na obrazovce. Pokud se na
vdlcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z whern! tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle
wherni tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena #4dnd vjherni kombinace,
je herni kolo povaZovéno za ukoncené a hra¢ miize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll {jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a? 5 sousedicich vélcich zleva a na
minimalné 1 ze vech aktivnich vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy¥i vyhra z vwherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol



Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, je-li soutdsti
vyhernf kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nésobi
nejvy33i dosaienou vyhru z vyhernf kombinace dvakrat (2x). 3 nebo vice sousedicich divokych symbolG
"CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvaii b&Znou vyherni kombinaci s vyhrou zaloenou
na vyherni tabulce pro aktualnf sazku

Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice
bonusovych scatter symbold vedle sebe a nebo na jakékoli vyherni linii vwwivafi b8Znou vwherni kombinaci dle
vyherni tabulky. T¥i a vice bonusovych scatter symbolii, ka?dy na samostatném vilci a na jakékoli pozici, aktivuji
bonusovou hru "FREE SPINS" s anci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych otofeni zdarma. V pfipadé, e
tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hra¢ ziskava kromé bonusové hry ivwhru z vwherni
tabutky pro aktudini vy3i sazky. Na zatatku bonusové hry je hradi nabidnuto pét musli s nezndmym nahodnym
pottem bonusovych otofeni zdarma, ze kterych si musi hra¢ jednu vybrat. Pocet bonusowych otodeni zdarma je
rovny poCtu bonusovych otofeni z vybrané musle. Poéet aktivnich whernich linif v bonusové hie je shodny
s poctem linii z herntho kola/hry, v rdmci kterého byla bonusova hra spugténa. Viechny vhry dosaZené v jedné
bonusové otodce jsou automaticky nasobeny 3x a pfidany do globalniho FREE BANK, kiery je automaticky pfidan
ke kreditdm hrade v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusowych otoéeni zdarma
je moZné vyhrdt v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro licely vypottu wwhry v rdmci bonusovych otoéent se
poutzije vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla honusovd otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- Svalcl, 3 fadky a volba 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo.

- V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na vilci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvySsi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbo! "CERNA PERLA $ NAPISEM" se mé&ni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadg, je-li soudasti wherni
kombinace na minimalné jedné aktivni vwherni linii.

- KaZdy aktivn divoky symbol "WILD" nasobi nejvy3§i dosaZenou vyhru z vyherni kombinace dvakrét (2x).

— Tfi nebo vice sousedicich divokych symbolG "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvaii b&Znou
vyherni kombinaci.

— Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbolli "CERNA PERLA V MUSLI" vedie sebe anebo na jakékoli vyherni

Zur

linii vytvafi b&Znou vyherni kombinaci.

— Tii a vice bonusovych scatter symbold, kaZdy na samostatném vilci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPINS" se $anci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo a# 25 bonusovych otofeni zdarma.

~ Podet bonusovych otodeni zdarma je roven poftu otofeni z vybrané musle a podet aktivnich vyhernich finii v
bonusové hire je shodny s poctem linif herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spudténa.

~ V3echny vyhry dosaZené v jedné bonusové otoéce jsou automaticky ndsobeny tiikrét (3x).
~ Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovliviiuji vy vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotiivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni siazka na jednu linii 2 KE | maximalni sazka na jednu linii 20 K&
maximalni sidzka {viechny linie) 18 K& | maximalini sazka {vSechny linie) 180 K¢
maximalini vyhra 48 60C KE | maximalni vyhra 486 000 K¢

- 10 -



vyherni podil 94 % az 97 % | vyherni podil 94 % az 97 %
stat[st!ck’a primérnd 972 K& a3 1 944 K& stat!.sticlia pramérna 9720 KE a% 19 440 K&
hodinova prohra hodinova prohra

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udévd hodnoty pfi sdzce na linii 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry udéva hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

Cerna peria s ndpisem
Divoky symbol

1000

750 200

Cerna perla v muli
Scatter symboli

Cislo ,9” (Devitka)

Motsky konik 750 125 75 X
g?s{r,nb::g i::" {Eso) 400 100 20 X
E:’asl::eno K {Kral) 250 75 15 X
E;sar:eno »Q" {Krdlovna) 125 0 10 X
' ?ii:g:no #37 (Kfuk) 100 25 10 X
2;?: 210" (Desitka) 100 25 5 X
Meduza 100 - : )

FUNKCE TLACITEK ~ dotykova obrazovka

Spusténi / Zagtek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

Zménit podet vyhernich finii na hru
(herni kolo)

FUNKCE TLACITEK — terminal

- 11 -

Zménit vysi sdzky

Navrat do hlavni nabidky her



Vzor e-Neon

SAZKA +
LINIE -+
ZPEf
s

NAPOVEDA

 ZufSit v sazky

- Zvy§it potet aktivnich vyhernich linii
Navrat do hlavni nabidky her
 Sniit w3 sizky

- Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pear|

sgéx_k_x |
e
heina

HQLD_ 3

HOLDS.

¢ Zvysit v sazky

. 13

i Navrat do hlavni nabidky her

Volba 1 vyherni linie na hru {(herni kolo)

. Volba 5 vyhernich linii na hru {herni kolo)

' Volba 9 vyhernich finii na hru (herni kolo)

12 -

START
BRAT

LINJE -
i VYPLATIT

AUTOSTART

! START
. AUTO

i BRAT = .

- NAPOVEDA
VYPLATIT

i HOWD2

HOLD 4

Spusténf / Zatstek hry

P¥ipsat vyhru do kreditu

SniZit pocet aktivnich vyherich linif

. Vyplaceni kredité

. Spusténi hry v reZimu Autostart

- Spusténi / Za&atek hry
.~ Spustit v reZimu Autostart
. PFipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kredit{i

' Valba 3 vyhernich linii na hru {(herni
- kolo)

Volba 7 whernich linii na hru (herni

' kolo})



CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 valcova videohra (3 symboly na vélec} s 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy scatter
symbol "xX" (Criss Cross), bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoéeni zdarma) a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
TFedne Hvézdy
Citrony Hrozny
Pomerance Melouny
Svestky Stastné sedmicky

Bonusovy scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejfci v poli SAZKA navoli celkovou
sdzku do hry. Po zvoleni libovoiné vy3e sdzky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &astka odecte u kaZdé nové hry
z kreditu v politku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se ota&ejicich valc(l pii kaZdém stisknutf tlagitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odettenim sazky. Hraé md také moZnost zahdjit novou hru
roztoCenim véled kfiknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee. Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola
objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra€ ziskdva vyhru die vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci
dle aktualni vy3e sazky. V pffpadé, fe neni dosaena Zadna vyhernf kombinace, je herni kolo povaZovano za ukongené a hraé
mize pokratovat do dal$itho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 valci a na minimélné 1 z 27 whernich liniich
tvoff vyherni kombinaci. VEechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice
vievo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z ka¥dé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "xX" {CrissCross} se abjevuje na kaZdé pozici viech t¥ valch. 3 bonusové scatter
symboly, kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "10 FREE SPINS"
(10 bonusovych otoeni zdarma). V prith&hu bonusové hry je jakékoli nejvysi whra z vyherni kombinace
na vyherni linii pro aktuaini vy3i sdzky vyndsobena ndhodnym E&islem v rozmezi od 2 do 10. Viechny vyhry
v ramei bonusoveé hry jsou automaticky pfiddny do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky p¥idan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otogen!

se pouZije vySe sazky z hernfho kola, v rdmci kterého byla bonusovd otoéeni spuéténa.

STRUCNY SOUHRN

~ 3vilce, 3 fadky a 27 vyhernich linii,
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— V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vlevo.

~ Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

— Symbol "xX" (CrissCross}) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na kazdé pozici viech tii valed.

— 3 bonusové scatter symboly, kaZdy na samostatném vélci a na jakékoliv pozici, spousti bonusovou hru "10 FREE
SPINS" {10 bonusovych otoceni zdarma).

~ V pribéhu bonusové hry je jakakoli nejvy3di vyhra z vwherni kombinace na vyherni linii vynasobena nahodnym
Lislem v rozmezi od 2 do 10.

— Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviiuji vy&i wherntho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linif se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalnf sézka 30 KE maximalni sazka 200 K&

maximalni vyhra 48 600 K¢ maximdini vyhra 486 000 K&
vyhern( podil 94%ai97% vyherni podil 94 %az 97 %
statl'stick/a primerna 1620 K& a3 3 240 K& statl.stlck’a prumerna 16 200 K& a3 32 400 K&
hodinova prohra hodinové prohra

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pii sazce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v rémci hry udévé hodnoty pfepottené v zévislosti na aktuaini vysi sazky.

Sfastné sedmicky

Melouny 1080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerante 432 16
Hvézdy 432 3
108 2
108 2
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FUNKCE TLACITEK ~ dotykovéa obrazovka

Spusténi / Zatatek hry

2vysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon
SAZKA + - ZvySit vy3i sdzky
ZPET * Névrat do hlavni nabidky her

SAZKA - SniZit vyi sazky

NAPOVEDA . Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

 SAZKA . Zvyit vy$i sdzky

ZPET - Névrat do hlavni nabidky her
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START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

VYPLATIT

Zménit vysi sdzky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zalatek hry

. Pfipsat vyhru do kreditu

- Vyplacenf kreditd

- Spudténi hry v reZimu Autostart

~ Spusténi / Zacatek hry
.. Spustit v reZimu Autostart
. Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry

. Viyplaceni kredit(



DOUBLE GAME

DOUBLE GAME je 5 valcova videohra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky a bonusovy
scatter symbol "DG" a bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multipfikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
TFeéné Hrozen
Citron Meloun
Pomerané Cervena sedmitka
Svestka DG

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pifi dostate¢né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vy$e sazky v policku SAZKA a stladenf tiaditka START se tato &astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se ota&ejicich vélct pii kaZdém stisknut!
tla¢itka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry {AUTOSTART) kaZdym odeétenim sézky. Hra¢ mé také
moZnost zahadjit novou hru roztoéenim valed kliknutim dotykem prstu p¥imo na vélce na spodni dotykové obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kaidého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuélni vySe sazky. V pfipadé, e neni dosaena
Z4dnd vyhernif kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hrd€ mize pokracovat do daiiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vdlec) na prvnich 2 a# 5 sousedicich vélcich zleva, a na
125 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky ,scatter” symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém vilci. Tti a vice bonusovych scatter
k symbold na jakékoli pozici napHi¢ viemi vélci aktivujf bonusovy reZim"DOUBLE BONUS GAME"s moZnost(
ziskat specidini bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. ReZim ,DOUBLE BONUS
GAME" je aktivni, pouze pokud nedochdzi ke zméné vy3e sazky do hry, pfi které byl tento refim spuét&n.
Herni kola technické hry v reZimu ,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Hraéem spougténa stisknutim
tlatitka START za stejnou sézku do hry, pfi které byl tento refim spudtén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci
otoent: prvni otofeni se hraje na valcich, identickych s valci zakladn{ hry, a druhé otoceni — které slousi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Jakdkoliv vyhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyherni linii dosaZené u prvniho otogeni podléhd stejnym pravidlGm, kterd platl v pribéhu
zdkladnf hry. Bonusovd vyhra je vypottena srovnanim vélcd z prvntho (zékladniho) a druhého
{bonusového) ototeni tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otodenf s prvnim valcem z druhého
otoleni, ... atd.) a pottem identickych symbolii t&chto valch se stejnou pozici, ktery je pak vynasoben
aktualni wysi sazky, za kterou bylo herni kolo Technické hry spudténo. Jakykoliv symbol na vélcich
z bonusového otofeni mliZe navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry {3x nebo 5x), ktery vyndsobi vhru
z aktualniho bonusového otoéeni timto nasobkem. Viechny whry dosaZené z prvniho otodeni a takté?
viechny vyhry z bonusového otocen, jsou automaticky pFidany ke kredittim hra&e v politku KREDIT,
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»DOUBLE BONUS GAME“nema viiv na vysledek hry ani vyherni podil. Hra¢ md moZnost kdykoli po
odehraném hernim kole technické hry vtomto reZimu zménit vii sdzky, pfipadné hru ukonéit. Pokud
bude hra Double Game ukonéena pfi neodehréni viech hernich kol Technické hry s timto bonusovym
rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném piihlaSeni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl
bonusovy rezim spustén. Daldich 10 hernich kol vtomto reZimu je moné ziskat v pribéhu kafdého
herniho kola odehraného v tomto bonusovém refimu,

STRUCNY SOUHRN

JMENOVITE HODNOTY

5 valch, 3 Fady a 5 vyhernich linii,

VEechny vyherni kombinace jsou vypléceny pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vievo.

Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Samotny divoky scatter symbol "DG" symbol nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé&, je je souldsti
kterékoliv vyherni kombinace na alespof 1 z 5 vyhernich linii.

Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kazdé pozici nap¥i¢ viemi vélci. Tfi a vice bonusovych scatter
symboli na jakékoliv pozici napfit viemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi
otofenimi zdarma.

Bonusové hra je aktivni pouze na sézce, na které byla ziskana. Bonusové hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otogeni:
prvni otofeni se hraje na regulérnich vaicich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otofeni — které slouZi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Hrd¢ mé moZnost kdykoli béhem bonusowych
otoleni zménit vy3i sazky.

Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovliviiuji vwii vwherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

maximaini sazka 50 K¢ maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500000 K¢

vyherni podil 04 % a7 97 % vyherni podil 94 % a7 97 %

;?éiﬁf:;é;; ah‘?aémé 2 700 K& a3 5 400 K& ;tjé';t:f;a ;’r Lﬂh":aérné 27 000 K& a¥ 54 000 K&
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pii sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramgci hry uddvé hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Cervena sedmitka 1000 200 20 X
Meloun 100 40 10 X
Hrozen 100 40 10 X




Svestka 40 10 4 X

Pomerant 40 10 4 X

Citron 40 10 4 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spudténi / Zacatek hry Zménit vysi sdzky

Zvysit sdézku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabfdky her

FUNKCE TLACITEK ~ terminal

Vzor e-Neon

p e e START Spuiténi / Zadatek hry
SAZKA + Zvysit vysi sdzk — C . .
VYSIEVYStsazky BRAT . Pfipsat vyhru do kreditu
(ZPET - . _' Névrat do hlavni nabidky her VYPLATHT - Vyplaceni kredit(
SAZKA - SniFit vyii sazky AUTOSTART . Spusténi hry v reZimu Autostart
NAPOVEDA . Popis a pravidla hry
Vzor e-Link/Black Pearl
START Spusténi / zacatek hry
SAZKA Zvy3it vySi sdzky AUTO Spustit v reZimu Autostart
' BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

ZPET : i nabi
Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditl
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DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 je 5 valcova videohra (3 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD", bonusovy scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikdtor vwhry.

HERNI SYMBOLY

Stiibrny BAR Hrozen
Zlaty BAR Meloun
Tre$né Zlatd sedmicka
Citrén Cervena sedmicka
Pomerané wild

Divoky symbol
Svestka DG

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostateéné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlateni tladitka START se tato &astka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeltenim sdzky. Hrd€ ma také
moinost zahajit novou hru roztoéenim vélci kiiknutim dotykem prstu pfimo na viélce na spodni dotykové obrazovce.
Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé¢
ziskdava vyhru dle vhernf tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktudlni vy$e sazky. V pfipadé, ¥e neni dosaZena
Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovédno za ukonéené a hra¢ miiZe pokradovat do daldiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimélné 2 neho vice shodnych symboli (jeden symbaol na valec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na
1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
potinaje na vdlci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$si vwhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"DG" na aktudinim vélici pouze v piipadé, Ze je souldsti kterékoliv vyherni kombinace na alesponi 1 z 20
vyhernich linil. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soutasti kterékoli vwherni kombinace na
vyherni linii, nascbi jeji vwhru dvakrdt (2x).

Scatter symbol

Symbo! "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kaidém vdici. Tfi a vice bonusovych scatter
symbold na jakékoli pozici napfi¢ véemi valci aktivuji bonusovy reZim"DOUBLE BONUS GAME"s moZnosti
ziskat specidini bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. ReZim ,DOUBLE BONUS
GAME" je aktivni pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sdzky do hry, pfi které byl tento reZim sputén.
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Herni kola technické hry vreiimu ,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hra¢em spouiténa stisknutim
tladitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento reZim spuitén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci
otolent: prvni otodenl se hraje na valcich, identickych s vélci zékladni hry, a druhé otofeni — které sloufi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich, Jakakoliv vwhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyherni linii dosaZené u prvniho otofeni podiéha stejnym pravidiGm, ktera platf v prib&hu zakiadni
hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcd z prvniho (zékladntho) a druhého (bonusového) otodeni
tohoto herniho kola (prvni vdlec z prvniho otogeni s prvnim valcem z druhého otodeni, ... atd.) a poftem
identickych symboli té&chto valcd se stejnou pozici, ktery je pak vynasoben aktudlnf vyii sazky, za kterou bylo
herni kolo Technické hry spusténo. Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otogeni miiZze navic obsahovat
i ndhodny nasobek vyhry {3x, 5x nebo 15x), ktery vyndsobi vyhru z aktudlniho bonusového otogeni timto
nasobkem. V3echny vyhry dosaZené z pryniho otoéeni a takté? viechny vyhry z bonusového otodeni, jsou
automaticky pfidany ke kreditdm hrdce v poli¢ku KREDIT,

»DOUBLE BONUS GAME“nemd vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Hra¢ md moiZnost kdykoli po
odehraném hernim kole technické hry v tomto reZimu zménit vysi sdzky, pfipadné hru ukon&it. Pokud
bude hra Double Game 2 ukondena pfi neodehrani viech hernich kol Technické hry s timto bonusovym
reZimem, odehraji se tato hernf kola po opétovném prihlaseni do hry a navoleni stejné sizky, pii které byl
bonusovy rezim spustén. Dalsich 10 hernich kol vtomto refimu je moZné ziskat v pribéhu kaidého
herniho kola odehraného v tomto bonusovém reZimu.

STRUCNY SOUHRN

~ B valch, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo,

- Vyplacena je vidy pouze nejvyisi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DG".

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

- Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kaZdé pozici nap#i¢ viemi vélci. T¥i a vice bonusovych scatter
symboldl na jakékoliv pozici napfi¢ viemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi
otofenimi zdarma.

~ Bonusovd hra je aktivni pouze na sdzce, na které byla ziskdna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdoucl otoceni:
prvni otofeni se hraje na regulérnich valcich, identickych s vélci regutérni hry, a druhé otoleni — které slouf
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Hra¢ ma moZnost kdykoli b&hem bonusovych
otofeni zménit vyi sazky.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximaélni sazka 100 K¢ maximalni sdzka 1000 K¢
maximalni vyhra 30 000 K¢ maximalni vyhra 300 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % ai 97 %
;tjéif}t;igéppr;ﬁhfmé 5 400 K& a¥ 10 800 K& ;f;iit;i';épprgﬁhr?aér“é 54 000 K& a¥ 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pii sdzce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyhernf tabulka zobrazovans
v ramci hry udava hodnoty piepoctené v zdvislosti na aktuaini vysi sazky.

Cervend sedmitka 60 40 20
Ziata sedmicka 80 32 16 8
Meloun 32 16 8 X
Hrozen 24 8 4 X
Svestka 16 6 2 X
Pomerant 16 6 2 X
Citron 8 4 1 X
TFesné 8 4 1 X
& Zlaty BAR 4 2 1 X
Y@ Stiibrny BAR 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spudténi / Zatdtek hry Zménit vydi sdzky

Zvysit sazku na dostupné maximum Névrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon
.y cwe ey START Spusténf / Zatatek hry
SAZKA + - . .
: AuySit vyst szky BRAT PFipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit(
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. SAzkA- . snifit vy3i sazky ~ AUTOSTART  Spusténi hry v refimu Autostart

NAPOVEDA - Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

e i 5 START  Spudténi / Zaddtek hry
SAZKA - ZvySit vysi sazky é AUTO . Spustit v reZimu Autostart
= : BRAT - Pfipsat vyhru do kreditu

o - L _NAPbVEbA .. Popis a pravidla hry
ZPET ' Ndvrat do hlavni nabidky her LT :
o y . WYPLATIT . Vyplaceni kreditd
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FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 valcova videohra (4 symboly na valec)a 256 vyhernimi liniemi. Sou&asti hry je ruské kolo "FERRIS
WHEEL", divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA" s ndhodnou penéini vyhrou a multiplikdtor vyhry.

HERNI SYMBOLY
TFesné Pomerant
Hrozen Svestka
Citrén Stastna sedmicka
Meloun :/I\\'/ésigfy symbaol
wild

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateCné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyie sazky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢dstka odeéte
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otagejicich valctl pi kazdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry {AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hra& m4 také
moZnost zahajit novou hru roztoenim valcit kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrd¢ ziskavd vyhru
die vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sézky. V pfipadé, Ze neni dosaZena #4dnd vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovédno za ukonéené a hrd€ miZe pokratovat do dalitho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaln& 3 {maximélné 4} stejné symboly {jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a7 4 sousedicich vilcich zleva a na
1z 256 wyhernich linii tvoii vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zieva doprava.
Vypldcena je pouze nejvy33i vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyhern linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Ferris Wheel {Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty vélec z levé strany, se soub&iné otaéi a zastavuje spoleén s ostatnimi
valci. Po kaZdém otoleni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je nasledné& na viech vaicich
nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za pfedpokladu, Ze timto nahrazenim vytvoF vyherni kombinaci.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Mystm symbol
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z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.

STRUCNY SOUHRN

- 4 valce, 4 fady a 256 vyhernich linii.

- V3echny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

— Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyhernf linie

- Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

~ KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).

- Tii a vice mystery symbol "HVEZDA" na jakékoliv vyhernf linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s ndhodnou penéZitou
vyhrou v rozmezi mezi minimdini a maximalni vyhrou pro aktuélni sazku.

- Bonusova hra a rozhodovéni sdzejictho neovliviiuji vwii vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji

JMENOVITE HODNOTY

~ T a vice mystery symbold "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s nahodnou
penéZitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimédlni a maximéalni vyhrou pro vy§ sazky

hodinova prohra

hodinova prohra

maximdlni sazka 90 K& maximalni sdzka 900 Ké
maximalni vyhra 45 720 K¢ maximalni vyhra 457 200 K&
vyherni podil 94 % ai 97 % vyherni podil 84 % az 97 %
statistickd priimérna 4 860 K& a5 9 720 K& statistickd primérna 48 600 KE a3 97 200 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce na linii 1 K&, vdechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddvd hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

Hvézda 3100 1-8
{Mystery symbol)

Cervens sedmitka 100 8
§ut;stka 32 6
Pomerantg 8 4
Meloun 8 3
Citrén 6 3
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Hrozen

FUNKCE TLACITEK ~ dotykov4 obrazovka

Spusténi / Zacatek hry

Zvysit sézku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK - termindl

Vzor e-Neon
SAZKA + Zyysit vysi sazky
ZPET : Navrat do hiavni nabidky her
SAZKA- . Snizit vy3i sazky

. NAPOVEDA Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pear|

SAZKA Zvysit vysi sdzky

ZPET Névrat do hlavni nabidky her

25

Zménit vysi sazky

Navrat do hiavni nabidky her

START

Spusténi / Zacdtek hry
BRAT ' PFipsat vyhru do kreditu
VYPLATIT . Vyplaceni kredit(
AUTOSTART . SpuSténi hry v reZimu Autostart
START Spusténi / Zatatek hry
AUTO Spustit v reZimu Autostart
BRAT . Pfipsat vyhru do kreditu
NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
VYPLATIT Vyplacen( kreditd



FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 vélcova videohra s 36 vyhernimi liniemi. Hra nabizi Sirokou 3kalu divokych symboid "WILD"
s variabilni hodnotou nésobku (zndsobeni) vyhry. Aktivni symboly jsou prezentovény v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3
a 1 symboly na valec).

HERNI SYMBOLY

e

Tresné Hrozny
Citron Meloun
Pomerant Zvonky
. Lucky Seven
Svestky Sfastnd sedmicka
Wild
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sdzejici v poli SAZKA navoli
celtkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyZe sazky v politku SAZKA a stiadeni tlatitka START se tato &astka odette
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otéd&ejicich valci p¥i kaZzdém stisknuti
tla¢itka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sazky. Hraé ma také
moznost zahajit novou hru roztodenim vélci kliknutim dotykem prstu pffmo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vwherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag ziskava vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyhernf kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena ?4dnd vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukontené a hrad miZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo vice shodnych symbolil (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a# 5 sousedicich vélcich zlevaana 1 z
36 vyhernich Hinii tvoF vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou katkulovdny pouze zleva doprava,
potinaje na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje za viechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a pdtém
vaici. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyhernf linii ndsobf jeji vyhru dle viastni individudlni hodnoty
nasobku (1x aZ 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyhernf linii mQfe ndsobit vyhru aZ 9x, zatimco
dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii m{Zou naschit vyhru aZ 81x,

STRUCNY SOUHRN
- 5 valcl se 12 aktivnimi symboly za herni kolo a 36 vyhernich [inii
- Vsechny vyhernf kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na véici nejvice vlevo.

- Vypldcena je pouze nejvy3si vwhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.
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— Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na vélec).

~ Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

~ KaZdy aktivni divoky symbo! "WILD" ndsobi vyhru dle vlastni individuaInf hodnoty nasobku (1x a2 9x).

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiujf vy3i vyherniho podilu,

= Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

1000 K¢

hodinova prohra

hodinova prohra

maximalni sdzka 100 Ke maximalni sazka

maximalni vyhra 20000 K& maximalni vyhra 200 000 K¢
vyherni podil 94 % a7 97 % vyherni podil 94 % ai 97 %
statistickd primérna 5 400 K& 2% 10 800 K& statistickd prdmérna 54 000 KE a3 108 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudlni vyii sdzky.

e e “ §
- Zvonky 30 32 16
Meloun 32 16 8
" Hrozny 24 8 4
Svestky 16 6 2
Pomerant 16 6 2
Citron 8 4 !
Tresné 4 2 !

FUNKCE TLACITEK ~ dotykova obrazovka

Spustén( / Zadatek hry
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Zuysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — termind!

Vzor e-Neon

SAZKA + ._ Zvy3it vysi sazky
i?é‘f o Névrat do hiavni nabidky her
SAZKA - SniZit vySi sazky
NﬁPOVéDA | Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pear}

SAZKA - Zvysit vysi sdzky

ZPET . Navrat do hlavnf nabidky her

Ndvrat do hlavni nabidky her

START Spusténi / Zadatek hry
BRAT Pripsat vyhru do kreditu
VYPLATIT Vyplaceni kredit(

AUTOSTART  Spusténi hry v reZimu Autostart

START Spusténi / Zakatek hry

AUTO Spustit v reZimu Autostart

BRAT . Pfipsat vyhru do kreditu
NAPOVEDA Popis a pravidla hry

VYPLATIT . Vyplaceni kredit{l
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FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER Je 5 valcova videohra (3 symboly na vélec) s 20 vhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT
BLASTER", bonusovy scatter symbol "HVEZDA", honusovou hru a multiplikdtor vwher.

HERNI SYMBOLY

Citréon Meloun
Tredné Stastna sedmicka
" Hvézda
Pomeranc "
Bonus ,scatter” symbol
« Fruit Blaster
Svestka . .
Divoky symbol
Hrozen

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZne spustit pouze pfi dostatetné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sézku. Sdzejici v poli SAZKA navolf celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sdzky v policku SAZKA a stladeni tlacftka START se tato ¢dstka odedte u ka¥dé nové
hry z kreditu v politku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pti kazdém stisknuti tlatitka START,
nebo pokud je aktivovan reim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sdzky. Hra& ma také moZnost zahdjit
novou hru rozto€enim vélch kliknutim dotykem prstu pffmo na vélce na obrazovce. Pokud je na kondi kafdého herniho
kola vytvofena jakakoliv vyherni kombinace napfit 3 nebo vice sousedicimi vélci, hra¢ je odméndn vyhrou za nejvySs
vyherni kombinaci z kaZdé vyhern| linie die vyplatni tabutky pro aktudlni vyi sizky. Symboly, které vytvofily vyherni
kombinace, exploduiji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z Fédku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim
Fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni
soutasti vyhernich linii. Viechny ostatni symboly, které nejsou sou&4sti vyhernich kombinaci, zistévaji na swch pozicich.
Tento "kaskadovy" cyklus se m{ze opakovat pouze 10 krdt za sebou. Viechny vwhry jsou automaticky pridany ke kreditim
hrace v politku KREDIT na konci kaZdého herniho kola. V p¥ipadé, Ze neni dosaZena 74dné vyhernf kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra& miZe pokracovat do dal§iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a# 5 sousedicich vélcich a na 1 z 20
vyhernich linif tvoff vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovény zleva doprava, zprava doleva a
ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvySsi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyhern/ linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& scatter bonus symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je souZdsti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linif. KaZdy
divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je souddstf kterékoliv vyherni kombinace na vyherni finii, ndsobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol
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Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na véech valcich na jakékoli pozici. TFi a vice bonusowych
» scatter symbold napfi€ viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". KaZdy bonusovy scatter
symbol, ktery je soudastf fetezce, jenZ spustil bonusovou hruy, je po aktivaci pfeménén v symbol "astralnich
prstenci” se skrytym ndhodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zévislosti na aktudlni
vysi sazky herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa.,

Vyherni tabuika pro bonusovou hru

Fialové prstence 25x vyie sdzky
Modré prstence 20x vy3e sazky
Zelené prstence 15x vySe sazky
Cervené prstence 10x vyde sdzky
Ziuté prstence 5x vyée sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra konéi, bud kdy? jsou odkryty viechny
bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prdzdny bonusovy symbol. Viechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditlm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

5 valcd, 3 fadky (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linif,

Vyhernf kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stiedu.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace 2 kaZdé vyherni linie.

Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z Fadku nad
nimi {kaskéddovy efekt).

Kaskadovy" cyklus se m{iZze opakovat pouze 10 krét za sebou.

Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je souédsti vyherni kombinace alespoi na
1 z 20 vyhernich linii.

Kaidy aktivnf divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrét {2x).

TFi a vice scatter bonus symbol "HVEZDA" napfi€ viemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru™.

Kaidy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je soucdst( fetézce, jen? spustil bonusovou hru, je po aktivaci
pfeménén v symbol "astralnich prstencil” se skrytym ndhodnym multiplikdtarem vyhry.

Bonusovad hra a rozhodovani sdzejictho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednatiivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
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maximalni sazka

hodinové prohra

hodinova prohra

100 K¢ maximalni sdzka 1000 Ke
maximalni vyhra 50000 K& maximdlni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94%aZ97% vyherni podil 94 % ai 97 %
statistickd primeérna 5 400 K& a¥ 10 800 K& statistickd primérna 54 000 K& 2% 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana
v rémci hry uddva hodnoty prepoétené v zavislosti na aktuéinf vysi sazky.

Lucky Seven 15 10 5

Meloun 10 5 2

Hrozny 10 5 2

Svestka 4 3 1

Pomerané 4 3 1

Trelné 3 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spudténi f Zaddtek hry Zmeénit vysi sdzky

Zvysit sazku na dostupné maximum Navrat do hiavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon

START Spusténi / Zacatek hry

SAZIA + . - . !
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

Zvysit vysi sazky
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- ZPET - Navrat do hlavni nahidky her
SAZKA- - Snifit vydi sdzky

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

L USAZKA Zvyit vy sazky

ZPET . Névrat do hlavni nabidky her
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. NAPOVEDA
~ VYPLATIT .

. VYPLATIT

AUTOSTART

AUTQ

BRAT

. Viyplaceni krediti

Spusténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / Zatatek hry
" Spustit v reZimu Autostart
- Pfipsat vyhru do kreditu

: Popis a pravidla hry
. Vyplaceni kredit{



FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5 valcovd videohra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Specifickou souldsti hry je divoky

symbol "BOMBA".

HERN{ SYMBOLY
Tfedng Hrozen
Citron Meloun
Pomerant Cervend sedmitka
Svestka gx:f; symbo!

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatené sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vye sdzky v polftku SAZKA a stladen tiaditka START se tato ¢astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otdéejicich valch pi ka¥dém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) ka¥dym odettenim sazky. Hraé mé také
moZnost zahdjit novou hru roztodenim vaich kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi libovolna vyhernf kombinace z vyherni tabulky, pak hra& ziskdva vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V piipadé, 7e neni dosaZena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovédno za ukon&ené a hrd& méze pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo vice shodnych symboll {jeden symbol na vélec) na tiech aZ péti sousedicich valcich zleva a na alespofi
1z 5 vyhernich linii tvoH vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, poéinaje
na valci nejvice vlevo. Viyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na ka#dé vwherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly véetné sebe
samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napii¢ viemi
sousedicimi valci, které pfimo pfiléhaji ke vdlci s timto symbolem.

STRUCNY SOUHRN

- 5vdlcll, 3 Fady a 5 vyhernich linii.

= V3echny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, poginaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvy33i vwhra z vyhern! kombinace na vyhernf lini.

— Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly véetn& sebe samého (tedy 8+1) za
jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vwhernich kombinaci napfi¢ vemi sousedicimi valci, které p¥mo pFitehaji
k valci s timto symbolem,

— Bonusova hra a rozhodovanf s&zejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podiiu.

— Vyhry z jednotlivych linil se s¢itaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni sdzka 80 Ke maximalni sazka 800 K¢

maximalni vyhra 48 800 K¢ maximalnf vyhra 438 000 K¢

vyherni podil 94%3a’7 97 % vyhernf podil 94 % ai 97 %

i?;ﬂi?;fﬁfmé 4320 K& a3 8 640 K& ;t:é';t;‘i:;ap% E'h"r‘fmé 43 200 K& a? 86 400 K
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v rdmci hry uddvé hodnoty pfepoltené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

Stastna sedmicka 500 100 10

Meloun 100 30 6

Hrozen 50 10 3

Svestka 40 10 3

Pomerant 30 5 2

Citron 30 5 2

Tiedné 10 5 2

FUNKCE TLACITEK - dotykov3 obrazovka
Spudténi / Zalatek hry Zménit vysi sazky

Navrat do hlavnf nabidky her

Zvysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK - terminal
Vzor e-Neon

START Sputéni / Zatatek hry

SAZKA + Zvysit vyii sé p " . .
VYSIL VST sazky BRAT Pripsat vyhru do kreditu

.34 -



 ZPET  Névrat do hlavni nabidky her
SAZKA- Snigit vysi sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA 1 Zuysit vydi sazky

- ZPET | Navrat do hlavni nabidky her

.35 -

©VYPLATIT - Vyplaceni kredit€

AUTOSTART . Spusténi hry v reZimu Autostart

| '_S‘fART ~ Spudténi/ Zatdtek hry
AUTO * Spustit v refimu Autostart
BRAT . . Pfipsat vyhru do kreditu

P NéPQVEb}i\” Popis a pravidla hry

WYPLATIT . Vyplaceni kredit(



FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcova videohra {4 symboly na vélec} s 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT
JACK" (Klaun v krahici), bonusovy scatter symbol "TRUHLA", mystery {tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA",
8 bonusovou hru "BONUS FREE GAMES",

HERNI SYMBOLY

TFesné Zvony

Citron €ervens ,Sedmicka”

Pomerané Ziata ,Sedmicka”
Stastna hvézda

Svestka «Mystery” symbol

Hrozen Truhia
Bonusovy ,scatter” symbol
Fruit Jack

Meloun Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejic/ v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sazky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &astka odeéte
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pi ka¥dém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sdzky. Hrd¢ m4 také
moZnost zahajit novou hru roztotenim valch kliknutim dotykem prstu pfimo na vdice na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hr& ziskdva vhru
die vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vy3e sdzky. V pFipadé, Ze neni dosaZena Zadné vyhem
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hré€ maZe pokracovat do dalsfho hernfho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 a vice identickych symbolii (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych dal¥ich
sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 ze 40 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace
jsou katkulovany pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vwherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudinim valci,
kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v pifpadé, e je soulasti jakékoli vyhern!
kombinace alespoit na 1 ze 40 vyhernich linif,

Mystery symbol
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Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimdiné 3 a vice mystery symboli na jakékoliv
vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni
a maximaini moZné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech vélcich. 3 a vice
bonusovych scatter symbolli napfic véemi valci a na libovolné pozici, aktivujf bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odméni hréte s 10, 20 nebo 30 bonusovymi ototenimi zdarma. Poéet bonusovych otofeni
zdarma zavisi na poltu scatter symboll napfi¢ vemi vélici, tedy: 3 scatter symboly odménf hrade
10 bonusovymi otolenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otoéenimi zdarma a 5 scatter symbol(i
odmeéni hrale 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Dalii bonusovd otoleni zdarma lze vyhrét v prilb&hu aktivni
bonusové hry v zavislosti od poctu bonusovych scatter symboll napti¢ viemi vélci. Vdechny vyhry v rémci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro igely vypo€tu vyhry v rémci bonusowych otolenf se poutije
vy3e sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otogent spuiténa.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka 100 K& maximalni sézka 1000 K&
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximaini vyhra 500000 K&
vyherni podil 94 %ai 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
;t:;iiit;ff[;é;fhr?aémé 5 400 K& a2 10 800 K& ;fsii’:f;f";épﬁ;ﬁh?aér"é 54 000 K& a2 108 000 K&

STRUCNY SOUHRN

— 5 valc{, 4 Fadky {5 symbolii na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.

~ VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vievo.

~ Vypldcena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symboi "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "DARKOVA
KRABICE".

— T a vice bonusovych scatter symbol& "DARKOVA KRABICE" napii¢ vélci aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES" 5 10, 20 nebo 30 bonusovymi otofenimi zdarma.

— Tfia vice mystery symbolt "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivujf "MYSTERY WIN" s ndhodnou whrou.
— Bonusova hra a rozhodovén( sézejictho neovliviiujl wii vwherntho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 5 K& vdechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddva hodnoty pfepoltené v zdvislosti na aktudini vysi sazky.
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Darkova !crabice 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Banusovy scatter symbol
Stastna hvézda 20-250 550 1~10
~Mystery” symbol (ndhodna vyhra) | (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
] I[:)ri:?kjg’/a:\,lr(mbof 250 >0 10
~ Cervend ,Sedmitka” 100 20 5
2Zlata ,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeran{ 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citrén 20 5 1
Tfesné 20 5 1

FUNKCE TLACITEK - dotykova obrazovka

FUNKCE TLAGITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvysit vysi sdzky

LIMIE +

Spusténi / Zatatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

Zvysit pofet aktivnich vyhernich linii

START
BRAT

LINIE -
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Zmeénit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zacatek hry
PFipsat vyhru do kreditu

Snizit poéet aktivnich vyhernich linii



" ZPET  Navrat do hlavni nabidky her
SAZKA - + SniZit vySi sazky

NAPOVEDA : Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pearl

. SAZKA i Zvyit wyi sdzky

. 'Z'pE_T Navrat do hlavni nabidky her

§

-39 .

VYPLATIT

AUTOSTART

CLOAUTO

. NAPOVEDA

|
H

- Vyplaceni kreditd

: Spusténi hry v reZimu Autostart

- Spusténi / Zatatek hry
Al -+ . Spustit v reZimu Autostart
_BRAT .

Pfipsat vyhru do kreditu

_ . Popis a pravidia hry
VYPLATIT

Vyplaceni kreditd



FRUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 valcova videohra (4 symboly na vélec} s 256 vyhernimi liniemi. Soutéstf hry je divoky symbol "WILD"
a multiplikdtor vyhry.

HERN{ SYMBOLY
BAR Pomerané
Tresné Hrozny
Svestka Meloun
Citrén Lucky Seven

Stastnd sedmicka

Wwild
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
cetkovou sdzku do hry. Po zvoienf libovolné vy3e sdzky v policku SAZKA a stladeni tiaditka START se tato ¢dstka odelte
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otédejicich vélel pii kaidém stisknuti
tlalftka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sdzky. Hraé m4 také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valclt kliknutim dotykem prstu piffmo na valce na obrazovce. Pokud se na
vaicich na koncl kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V piipadg, Ze nenf dosaZena #adna vyhernf
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra& mdaZe pokracovat do daliiho hernfho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a7 4 sousedicich vélcich zleva a na 1 z 256
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje
na vaici nejvice vievo. Vyplacend je pouze nejvy$3i vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfislu$ném vdici pouze
v piipadé, Ze je souldsti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich linii. KaZdy aktivni divoky
symbol "WILD" na kterémkoli vélci a na jakékoli vyherni linii ndsobf vwhru dvakrat {2x).

STRUCNY SOUHRN

- 4 vilce se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi.

- VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vlevo.
- Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

- KaZdy aktivnd divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).
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— Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovliviiuji vyii vyherniho podilu.

= Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni sazka 100 K& maximalni sazka 1000 K¢
maximdlnf vyhra 20000 K& maximalni vyhra 200000 K¢
vyherni podil 94 % aZ 97 % vyherni podil 94 % a7 97 %
f]t::t;t:f ;’r Lﬁh“:aémé 5 400 K& a¥ 10 800 K¢ ;t:;iif;f,';épﬁfhr:aémé 54 000 KE a# 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, véechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddvé hodnoty piepottené v zévislosti na aktualni vysi sézky.

;;l::t\:]:es:?jzaucka 160 16
Vleioun 60 6
Hrozny 40 4
Pomerané 4 1
Citrén 4 1
Svestka 4 n
Tregné 4 1
BAR 9 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spusténi / Zafatek hry Zménit vySi sazky

Zvysit sdzku na dostupné maximum Névrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
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CSIART . Spusténi / Zatétek hry
. BRAT ' Pfipsat vyhru do kreditu

SAZKA+  Zuydit vy sdzky
CZPET - Ndvrat do hlavni nabidky her - CNYPLATIT . Vyplacenf kredit(

SAZKA - ~ SniZit vy3i sdzky ‘ A_U_T_()START_ i Sputéni hry v reZimu Autostart

. NAPQ'V'EDA Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pear!
S . START - Spusténi/ Zatétek hry
_$AZKA -1 ZvySit vysi sdzky P AAUTQ - Spustit v reZimu Autostart
o ' BRAT ... Pfipsat vyhru do kreditu
. ZPET . Na f nabidky h o i .
Rars Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT  Vyplacen kreditd
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HUNTER'S DREAM 2

HUNTER'S DREAM 2 je 5 vaicové videohra (3 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujicl
divoky symbol "TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS"
a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
9 {Devitka) Orel
10 {Desitka) Bizon
J {KIuk) vik
Q {Kralovna) Lovec
K {Krdl) E?:;kr\?é tymbol
A (Eso) Lovecka chata

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli
cetkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sdzky v politku SAZKA a stlateni tladitka START se tato &astka
odeéte u kasdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otd&ejicich vélct pfi kaZdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odeétenim sazky.
Hral ma také moZnost zahdjit novou hru roziofenim vélch kliknutim dotykem prstu pfimo na véice na obrazovee.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag
ziskava vyhru dle vyherni tabuiky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosaZena
Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mie pokradovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na
1220 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na vélci nejvice vievo, kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA", ktery je kalkulovan také ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvy$di vihra z vyhernf kombinace na kazdé vyhern! linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipadé, je-i souasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich
linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sousti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii,
ndsobi jeji vwhru dvakrat (2x).

Scatter symbol
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Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici
napfic druhym, tfetim a ¢tvrtym vaicem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace
10 bonusovymi otoCenimi zdarma. Pokud je v priib&hu kteréhokoli bonusového otogeni vytvoiena

jakakoli vyherni kombinace, vechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyhernf linii, jsou
drZeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protééf s $anci vytvofit nebo rozéitit vyherni
kombinace pro aktudini bonusové otodeni. Symboly jsou drieny tak dlouho, dokud jsou vytvdfeny nové
nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra pFepne zpét do zékladni formy bonusové hry
a hrac pokra€uje ve hi'e se zbyvajicimi bonusovymi oto&enimi. Dalsich 10 bonusovych otofeni zdarma ize
znovu Zziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. Viechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
pfidany do globdintho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro Gcely vypoltu vyhry v rdmci bonusovych otoeni se pouZije vyse sdzky z herniho kola,
v ramci kterého byla bonusové oto&eni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- 5valcd, 3 fady (5 symboli na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.
- Vyplacena je vidy pouze nejvy$Si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.
— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA

CHATA",

~ Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol krom& bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA" pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii.

— KaZdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyhernf linii nasobf vyhru dvakrét {2x).

— 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napiit druhym, tfetim a ¢tvrtym vélcem spousti bonusovou hru
“STICKY FREE SPINS" s 10 honusovymi otocenimi zdarma.
— Pokud je v prib&hu bonusovych otoleni vytvofena jakdkoli vyherni kombinace, viechny vyherni symboly jsou
drieny ve svych pozicich a valice s ostatnimi symboly se znovu protaéf.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovliviiuji vygi vwwherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linif se séitaiji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalini sazka

100 K&

maximalni sdzka

1000 KE

maximalni vyhra

40 000 K&

maximalni vyhra

400 000 K¢

vyherni podil

94 % azi 97 %

vyherni podil

94 % ai 97 %

statisticka pramérna
hodinova prohra

5 400 K& aZ 10 800 Ké

statistickd primérna
hodinovéa prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udévad hodnoty pfi sézce do hry 1 K¢ viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry udévd hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktudini vy$i sazky.

Lovec

200

20
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Vik : 80 32 16 8
Bizon 32 i6 8 X
Orel 24 8 ) X
A (Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 6 2 X
Q {Krdlovna) 3 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
.. 10 (Desitka) 4 2 1 X
9 {Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK ~ dotykovéa obrazovka

Spusténi / Zacatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK ~ terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+  ZvySit vyii sdzky
ZPET - Névrat do hlavnf nabidky her
SAZKA- . SniFit vy$i sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pear!

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART
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Zménit vy3i sézky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zatatek hry

. Pfipsat vyhru do kreditu

. Vyplaceni kreditQ

Spusténi hry v reZimu Autostart




o SAZKA - Zvyiit vy sézky

“ZPET  Nvrat do hlavni nabldky her
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. mAPOVEDA
. VYPLATIT

* Spustdni / Zatatek hry
. ‘Spustit v reZimu Autostart
“ - Pfipsat vyhru do kreditu

. Popis a pravidia hry
: Viyplaceni kredit(



JEWELS QUEST

JEWELS QUEST je videohra s 5 sloupci (3 aktivnfmi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (horni ¥ada slouZf pouze
jako nahled nésledujicich symboll) a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" {zelend totemovd
maska), bonusovy symbol "SCATTER" (Cervend totemova maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
- 9 {Devitka) A (Eso)
10 (Desitka) Zlata totemova maska
i memon) e
Q {Krdlovna) ZD?\iznkj ::rt‘:el:;tlwé maska
K (Krdl)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sézku. Sdzejicf v poli SAZKA navoli
cetkovou sazku do hry. Po zvolenf libovolné vy3e sdzky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢éstka odette
u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky padajicich kamennych blok{ pii kaZdém
stisknuti tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sdzky. Hrad
ma také moZnost zahdjit novou hru vyobrazenim opticky padajicich kamennych blokd dotykem prstu pfimo na
sloupce na obrazovce. Pokud je na konci kaZdého herniho kola vytvofena jakdkoliv vyherni kombinace nap#i¢ 3 nebo
vice sousedicimi vélci, hrac je odménén vyhrou za nejvy33i vyherni kombinaci z kaZdé vyherni linie dle vyherni tabulky
pro aktuaini vy3i sdzky. Symboly, které vytvofily vwherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskddovy efekt). Symboly v prvnim Fadku jsou dopinény symboly z fadku nad nfm, ktery
nikdy neni soucasti vyhernich linii. V3echny ostatni symboly, které nejsou souédsti vyhernich kombinaci, z(stdvaji na
svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mliZe opakovat pouze 10 krét za sebou. Viechny vyhry jsou automaticky
pfiddny ke kreditim hrate v politku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V piipadé, Ze neni dosajena ¥4dné
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hra¢ mdZe pokradovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY
Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na sloupec) na 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.

Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplédcena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

.~ Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonusového symbolu "SCATTER" (ervend totemovd maska) pouze tehdy, pokud je soulasti
vyherni kombinace na alespofi 1 z 5 vyhernich linil. KaZdy divoky symbol "WILD", ktery je souddsti
kterékoliv vyherni kombinace na vyherni finii, ndsobi jeji vwhru dvakrat {2x).

- 47 -



Scatter symbol

Symboi s Cervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na viech
sloupcich a na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symbolli nap¥i¢ viemi sloupci a na jakékoli
pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kaidy bonusovy scatter symbol, ktery je souédsti fetézce, jen?
spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé
diamantu s ndhodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudini vyEi
sazky herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spudténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,,MYSTERY”

Stiibrny diamant 25x vyie sazky
Modry diamant 20x vySe sdazky
Zeleny diamant 15x vySe sazky
Cerveny diamant 10x vye sézky
Zluty diamant 5x vyde sdzky

Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusové hra kondi, bud' kdy? jsou odkryty véechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdnd krypta. Viechny vyhry v rédmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditlim hrade v poli
KREDIT na konci bonusové hry,

STRUCNY SOUHRN

5 sloupc(, 3 Fady a 5 vyhernich linii.

Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

Symboly, které vytvofily vwwherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
nimi {kaskadovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se miiZe opakovat pouze 10 krat za sebou.

Divoky symbol "WILD" (zelend totemova maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového symbolu
“SCATTER" {{ervena totemovéd maska.

KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyhernf linii ndsobi vwhru dvakrat {2x).

Tfi a vice bonusovych symbolll "SCATTER" (fervend totemové maska) napFi¢ viemi sloupci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY".

Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je souddstf Fetézce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén na
symbol tajemné krypty se skrytym ndhodnym multiplikétorem vyhry.

Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neoviivituji vy&i vyherntho podilu.

Vyhry z jednotlivych finii se séitaji,
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JMENOVITE HODNOTY

maximaini sazka 100 K¢ maximaini sazka 1000 KE

maximalni vyhra 25 600 K¢ maximalni vyhra 256 000 K¢
vyherni podil 94 % a7 97 % vyhern{ podil 94 %az 97 %
statistickd primérnd 5400Keaz 10800 kg | Statistickd primérnd 54 000 K& a% 108 000 K&
hodinova prohra hodinova prohra

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddvé hodnoty pfepoétené v zdvislosti na aktudini vysi sazky.

Zlata totemova maska 256 24 12
A (Eso) 128 16 8
K (Kral) 64 12 6
Q (Kralovna) 32 8 4
J {Kluk) _ 32 8 4
10 (Desitka) 16 4 2
9 {Davitka) i6 4 2

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spustén( / Zatatek hry Zménit vysi sdzky

Navrat do hiavni nabidky her

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon

START Spusténi / Zadatek hry

SAZKA + rEit vl 54 .
Zvysit vysi sazky BRAT Ptipsat vyhru do kreditu
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. ZPET . Névrat do hlavni nabidky her

- SAZKA- - snfZit vy sazky

- -NAPOVEDA - Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

 SAZKA . Zuydit vy sdzky

oo

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

.50 -

~WYPLATIT . Vyplacen krediti

| BRAT

" AUTOSTART

| ostaRT
- Spustit v reZimu Autostart
. Piipsat vyhru do kreditu

- AUTO

| NAPOVEDA
L VYPLATIT .

Spusténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / Zacatek hry

Popis a pravidia hry
Vyplaceni kredit(



JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je 5-vélcovd videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (hornf Fada
slouZi pouze Jako ndhled ndsledujicich symboli} a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" {zelena
totemova maska), bonusovy symbol "SCATTER" (Eervend totemovd maska), "MYSTERY" honusovou hru
a multiplikator vyher.

HERN{ SYMBOLY
9 (Devitka) A (Eso)
10 {Desitka) Zlata totemova maska
J (Kiuk) Cervena totemova maska

Bonusovy ,scatter” symbol

Zelena totemova maska

Q (Kralovna) Divoky symbol

K {Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatené sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navolf
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sdzky v policku SAZKA a stlateni tladitka START se tato Zastka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky padajicich kamennych bloki pii kazdém
stisknuti tlalitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) ka3dym odedtenim sazky. Hrad
md také moZnost zahdjit novou hru vyobrazenim opticky padajicich kamennych blokd kliknutim dotykem prstu piimo
na valce na obrazovce. Pokud je na konci kaZdého herniho kola vytvofena jakakoliv vyherni kombinace napfi€ 3 nebo
vice sousedicimi vélci, hrdc je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyherni tabulky
pro aktudini vy3i sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, explodujf a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskddovy efekt). Symboly v prvnim Fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery
nikdy neni soucastf vyhernich linii. V3echny ostatni symboly, které nejsou soudsti vyhernich kombinaci, zlistdvaji na
svych pozicich. Tento "kaskddovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10 krat za sebou. Viechny vyhry jsou automaticky
pridany ke kreditim hrafe v politku KREDIT na konci kaZdého herniho kola. V pfipad&, %e neni dosa¥ena 3adnd
vyherni kombinace, je hernf kolo povaZovéno za ukonéené a hra¢ maZe pokratovat do datéiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli {jeden symbol na sloupec) na 1 z 20 vhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
Vsechny vyherni kombinace jsou kaikulovény zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena ie pouze nejvyssi
vyhra z vwherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symboi
. Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
. kromé bonusového symbolu "SCATTER" (fervend totemovd maska) pouze tehdy, pokud je soucasti
vyherni kombinace na alespoil 1 z 20 vyhernich linii. KaZdy divoky symbol "WILD", ktery je soudasti
kterékoliv vyhernl kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vwhru dvakrat (2x).
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Scatter symbol

Symbol s fervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na viech
sloupcich a na jakékoli pozici. T¥i a vice bonusovych scatter symboll napfié vEemi sloupci a na jakékoli
pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kaidy bonusovy scatier symbol, ktery je souléstf Fetézce, jen?
spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé
diamantu s nahodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudini vysi
sazky herniho kola, v rémci kterého byla bonusova hra spusténa,

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,MYSTERY"

StFibrny diamant 25x vy3e sazky

Modry diamant 20x vySe sdzky
Zeleny diamant 15x vyie sdzky
Cerveny diamant 10x vyie sazky
Zluty diamant 5x vyse sazky

HraZ poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra konéi, bud' kdyZ jsou odkryty viechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prézdnd krypta. V3echny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pfidény do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditim hrdée v poli
KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

5 sloupcl, 3 Fady a 20 vyhernich linii.

Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

Vypldcena je pouze nejvy$di vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyhernf linii.

Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z Fadku nad
nimi {kaskadovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10 krat za sebou.

Divoky symbol "WILD" (zelend totemovéd maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonusového symbolu
"SCATTER" {Cervena totemové maska.

KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyhernf linii ndsobi vyhru dvakrat {2x).

Tii a vice bonusovych symboll "SCATTER" (Servena totemova maska} napfi€ v8emi sloupci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY"

KaZzdy bonusovy scatter symbol, ktery je souasti fetézce, jen? spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfemé&nén na
symbol tajemné krypty se skrytym nahodnym multiplikitorem wyhry.

Bonusovd hra a rozhodovanf sdzejiciho neovliviiuil vyséi vyherniho podilu.
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- Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

IMENOVITE HODNOTY

maximalni szka 100 Ké maximalni sézka 1 000 K¢

maximalini vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K&
vyherni podil 94 % aZ 97 % vyherni podil 94 % az97 %
statisticka prmérng 5400KEar10800Ke | Sauistickd primérmd 54000 K¢ a% 108 000 K&
hodinova prohra hodinova prohra

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfi sézce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyhernf tabulka zobrazovand
v rdmci hry udévé hodnoty piepottené v zdvistosti na aktudlni vy3i sazky.

Zlata totemova maska 15 10 5
A {Eso) 10 5 2
K {Krah) 10 5 2
Q {Kralovna) 4 3 1
1 (Kiuk) 4 3 1
10 {Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spudténi / Zalatek hry Zménit vysi sdzky

Zvysit sazku na dostupné maximum Ndvrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK ~ terminal

Vzor e-Neon
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SAZKA + - Zvysit w3 sézky
' __ ZPE‘?‘ - Navrat do hlavnf nabidky her
SAZKA - . SniZit vy3i sdzky

~ NAPOVEDA ' Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Peari

. USAZKA . Zvysit vy sdzky :

 zpET o , Navrat do hlavni nabidky her
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. VYPLATIT |

AUTOSTART

L _W?’LAT_?T . Vyplaceni kreditd

' Spusténi / Zacatek hry

Pfipsat vyhru do kreditu

- Vyplaceni kreditd

Spusténi hry v reZimu Autostart

; © Spusténi / Zacatek hry
: __'::.AQTG G
| ...BRAT

Spustit v reZimu Autostart

. Pripsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry



LIL’ DEVIL

LIL' DEVIL je videohra se 3 valci (3 symboly na vélec) a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje specidlni vyherni linii
"DIAMOND LINE" (Diamantova linie}, bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS™ a
multiplikdtor vwhry.

HERNI SYMBOLY
Zeleny BAR Had
Ziuty BAR Trojzubec
Lil* Devil

Cerveny BAR Mala ertice

Bonus
Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatené sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navolf
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni tlatitka START se tato Castka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se ota&ejicich vaicG p¥i kaZdém stisknuti
tialitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odeétenim sdzky. Hra¢ md také
moinost zahajit novou hru roztodenim valch kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyhernf tabulky, pak hraé ziskavé vyhru die
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktudIni vy3e sdzky. V pFipad&, Ze neni dosaZena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hré€ maZe pokradovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 shodné symboly {jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1z 5
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zieva doprava. Vypldcena
je pouze nejvy3ii vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Symbol ,BONUS”

~ Symboi "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na véech tfech valcich. 3 bonusové scatter
symboly, kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE SPINS",
kterd odméni hrace 20 otolenimi zdarma. KaZdad nejvys$si dosafend vyhra na vyherni linii je nasobena
nahodnym bonusavym multiplikdtorem vyhry (2x aZ 16x), ktery se zobrazuje v postrannim (&tvrtém) valci.
DalSich 20 bonusovych ototen( zdarma lze vyhréat v pritbéhu aktivnl bonusové hry. Viechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pFidén ke kreditiim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypottu vyhry v rAmei bonusovych otodent se pouZije
vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusovd otodeni spusténa.

Diamantova finie
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Pokud se v prib&hu hry napli¢ viemi tfemi vélci objevi 4 stejné symboly "HAD", "TROJZUBEC" nebo
"CERTICE" na diamantové linii (tedy jeden symbol na prvnim vaici, dva symboly na druhém vilci a jeden
symbol na tfetim valci), pak hra¢ zfskdvd vyhru dle vyherni tabulky pro aktudlni vy3i sézky pro tuto
specidini vyherni linii.

STRUCNY SOUHRN

3 valce, 5 vyhernich linii.

Viechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

3 bonusové scatter symboly "BONUS", kaidy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE SPINS" s 20 otofenfmi zdarma.

Kazda nejvy3si dosaZend vyhra na wyherni linii v bonusové hfe je ndsobena ndhodnym bonusovym
multiplikdtorem wyhry (2x aZ 16x).

Pokud se objevi 4 stejné symboly "HAD", "TROJZUBEC" nebo "CERTICE" na diamantové linii, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro aktuélni vwyii sdzky pro tuto specidini vyherni finii.

Bonusova hra a rozhodovani sézejictho neoviiviiuji vydi vwherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni sdzka 100 K& maximainf sazka 1000 Ke
maximéni vhea 50000KE | maximdlni vyhra 500 000 Kg
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94% az 97 %
;fj;ifj?p’fh'?aér nd 5 400 K¢ a# 10 800 K& ;ts:;]t;i';ép"rgﬁhr:’aér"é 54 000 K& a¥ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvé hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢ viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovani
v ramci hry uddva hodnoty pfepoctené v zévislosti na aktudIni vy3i sdzky.

Lil’ Devil
Mala Certice 6 64 100
Trojzubec 4 24 32
Had 2 12 16
BAR mix

Poxr s ow , X 8 X
(zeleny, Ziuty, éerveny)
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Cerveny BAR X X
Zluty BAR X X
Zeleny BAR X X

FUNKCE TLACITEK - dotykova obrazovka

Spudténi / ZaCatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon
SAZKA+ | ZvySit vy§i sdzky
ZPEY Navrat do hlavni nabidky her

SAZKA - - SniZit vySi sazky

NAPOVED_A - Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pear]

SAZKA Zvysit vysi sazky

ZPET - Navrat do hlavni nabidky her

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

START
AUTO
BRAT

NAPOVEDA
VYPLATIT
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Zménit vySi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

© Spusténi / Zagatek hry
* Pfipsat vyhru do kreditu

- Vyplacenf kreditl

- Spusténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / Zakdtek hry
Spustit v reZimu Autostart

. Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry

- Vyplacenl kreditd



MULTI 5

MULT! 5 je videohra s 5 valci, (4 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi, Hra obsahuje divoky symbol "MULTI5",
bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikitor vyher.

HERNI SYMBOLY
.y y THREE (horni tast)
TFedné )
Bonusovy symbol
Stéibrny BAR THREE (s’frednl Cast)
Bonusovy symbol
Modry BAR THREE (spodm Cast)
Bonusovy symboi
Eerveny BAR REEL (hor:nr cast)
Bonusovy symbol
REEL (stfecni ast)
Dalar .
Bonusovy symbol
Cervena sedmicka REEL (Sp?dm cast)
Bonusovy symbol
Fluté sedmitka BONUS (E:)O!’I’ll ¢ast)
Bonusovy symbol
Multis BONUS (stfedni Cast)
Bonusovy symbol

Divoky symbol

BONUS (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli
cetkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sdzky v politku SAZKA a stlaten( tladitka START se tato &&stka odedte
u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otédejicich vélct pfi kazdém stisknutf
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hra& ma také
moZznost zahdjit novou hru roztogenim vélcd kliknutim dotykem prstu p¥fmo na valce na obrazovce. Pokud se na
valeich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskéva vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyhernil kombinaci dle aktudini vj%e sdzky. V piipadé, e neni dosa’ena ¥ddna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukongené a hrad miize pokracovat do dalétho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimélné 3 identické symboly (jeden symbol na valec} na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a na 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyhernf kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pofinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplécena je pouze nejvy$si vyhra z vyhernf kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim vdici, kromé
bonusovych symbolli "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pFipadé, fe je soutdsti vyherni kombinace na
alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIS", ktery je soutdst! kterékoli vyherni
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kombinace na vyherni linii, nasobi jejl vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly

Tfi bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se abjevuji pouze na druhém, tfetim a &vrtém valci,
a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim vélci a symbol "BONUS" na
Ctvrtém valci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herntho kola objevi viechny 3 bonusové symboly
a pokryji svlj vlastni vélec napfi¢ 3 Fadky, je aktivovdna bonusovéd hra "THREE REEL BONUS"
s 10 bonusovymi ototenimi zdarma. B&hem bonusové hry je hlavni hraci plocha {obrazovka) pfekryta
bonusovymi symboly v jejich pIné déice pies vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je
zdZend na pouhé 3 sousedici stfedni védlce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross”
{kfiZem-krdzem). Viechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrae v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dal3i 10 bonusovych
otofeni zdarma lze vyhrdt v prabéhu kaidé aktivni bonusové hry. Pro Géely vypottu vyhry v ramci
bonusovych otoeni se pouZije vySe sdzky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusovi otodeni spuiténa.

STRUCNY SOUHRN

~ 5valch, 4 fady a 20 vyhernich linii.

~ VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poginaje na vélci nejvice vievo.

~ Vypldcena je vidy pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na vyhernf linii.

— Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudinim valci, kromé honusovych

symboll "THREE", "REEL" a "BONUS".

~ KaZdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji
vyhru dvakrat {2x).

— Bonusove symboly “THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a étvrtém vdlci.

— V pfipadé, Ze se pIné objevi viechny 3 bonusové symboly a pokryji svij vlastni valec napfi¢ tiemi Fadami, je
aktivovana bonusové hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otogenfmi zdarma.

— Bonusova hra se skldda z 3 sousedicich stfednich vélcl a 3 Fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross”
{kfiZem-krdZem).

— Bonusovd hra a rozhodovani sazejiciho neoviiviiujf vysi vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych finii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximaini sdzka 100 Ké maximalini sdzka 1000 KE
maximalni vyhra 25 000 K& maximalni vyhra 250 000 K¢
vyherni podil 94 % aZ 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
i?;;f;‘fp";;ﬁhr:aér“é 5 400 K& a¥ 10 800 K& ;t;’;’;t"ﬂ;appr ’;J':'hr?aémé 54 000 K& a% 108 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Whern:’ tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand

v ramci hry udavé hodnoty pfepoctené v zévislosti na aktudini vy3i sazky.

Cervend sedmitka 200 160 40
Zluta sedmitka 160 60 16
bolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stibrny BAR 4 2 1
Tfe3né 4 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zaddtek hry Zménit vysi sazky

Zvyiit sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
| 2 cxer s SfART Spusténi / Zacatek hry
SAZKA + ZvySit vysi sazk B AT - ’ -
N ySILVYStsazky BRAT . Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Ndavrat do hfavni nabidky her VYPLATIT . Vyplaceni kredit(
SAZKA-  Snizit vy$i sazky AUTOSTART  Spudténf hry v refimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pear]
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o SAZKA - Zydit vy sézky

| ZPET . Névratdo hlavni nabfdky her

-6l -

o START
- BRAT

- NAPOVEDA
. VYPLATIT

. Spusténi / Zacatek hry
1 Spustit v reZimu Autostart
. Pipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidia hry

- Vyplacenf kredit(



MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 vaici, 3 Fadami a maximéalné 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY 81" a extra multiplikitor vyher.

HERNi SYMBOLY
8AR Hrozny
Pomerant Meloun
Tieiné Stastna sedmitka
Svests Divok) symbol
Citrén

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkavou sazku do hry. Po zvolent libovolné vyie sazky v polféku SAZKA a stlateni tiatitka START se tato tastka odeéte
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich vélcl pfi kazdém stisknutf
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan refim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sdzky. Hra& ma také
moZnost zahdjit novou hru roztoéenim véleG kilknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabuiky, pak hrac ziskavd vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vyie sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Z4dné vyhernf
kombinace, je herni kolo povafovéno za ukonéené a hra& miize pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdiné 3 a vice shodnych symbold (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a¥ 4 sousedicich vélcich zleva
a minimalné na 1 vyhernf linii vytvéfi vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické symboly na
prvnich 3 sousedicich valcich zleva, a 81 vyhernich linii se vztahuje na 4 identické symboly napfi¢ viemi 4 vilci.
Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vievo, a vypldcens je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze
v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespofi na 1 z 27 nebo 81 vyhernich linii, a nasobi jeji
vyhru v zdvislosti na svém poctu na vyherni linii. KaZdy divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je souddsti
kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jejf vyhru dle nésledujicich kombinaci:
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STRUCNY SOUHRN

~ 4 véice, 3 fady a maximalné 81 vyhernich linil.

= V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vlevo.

— Vypldcena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyhern linii.
~ Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktuélnim vdélci.
— Kaidy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY 81", kiery je soudasti vyherni kombinace na vyhernf linii, nésobi jeji

vyhru v zavislosti na svém potu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Bonusové hra a rozhodovéni sézejiciho neoviiviiuji vyi vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalnf sazka 100 K¢ maximaIni sazka 1000 Ké
maximalni vyhra 20000 K& maximalni vyhra 200 000 K&
vyherni podil 94%ai 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statistickd primérnd
hodinova prohra

5 400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka primérma
hodinova prohra

54 000 KE aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvé hodnoty pfi sdzce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyhernf tabulka zobrazovana
v ramci hry uddvd hodnoty pfepottené v zdvislosti na aktudlni vysi sazky.

Stastna sedmitka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citrén 4 1
Svestka 4 1
Tredné 4 1
Pomerant 4 1
BAR 2 1
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FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spudténi / Zacdtek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon
SAZKA+  Zvysit vy¥i sdzky
ZPET . Navrat do hlavni nabidky her

SAZKA-  Snizit vysi sdzky

NAPOVEDA . Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pear|

L SAZKA - - Zvyit vysi sdzky

ZPET - Navrat do hlavni nabidky her

START

BRAT

VYPLATIF .

AUTOSTART

- START
‘AUTO
BRAT

~ NAPOVEDA
 VYPLATIT
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Zmé&nit vyii sdzky

Navrat do hiavni nabidky her

- Spusténi / Zatatek hry
. Pfipsat vyhru do kreditu

- Viyplaceni kredit

Spusténi hry v reZimu Autostart

. Spusténi / Zatatek hry
- Spustit v reZimu Autostart
- Pfipsat vyhru do kreditu

. Popis a pravidla hry
: Vyplacen{ kreditdi



MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videohra se 4 valci, 3 Fadami a 20 vyhernimi linfemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIPLAY"
a muitiplikdtor vyher.

HERNI SYMBOLY
BAR Hrozny
Tfesné Meloun

Citrén Stastna sedmicka
. Multiplay
Pomeranc Divoky symbol

Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pii dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &astka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otdcejicich vaich pfi kafdém stisknuti
tlaitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sazky. Hra¢ ma také
moinost zahajit novou hru rozto¢enim vélch kliknutim dotykem prstu pfimo na vaice na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra& ziskdva wyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyZe sazky. V pFipadé, 7e nen{ dosa¥ena #adnd vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukondené a hraé miize pokrafovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 a vice identickych symbolli (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na
1z 20 vyhernich finif tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,

wvr

pocinaje na vélci nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvy33i vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

W Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudinfm vdici pouze
| v pFipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linif a nasobi jeji vwhru v zavislosti

na svém pottu na vyherni linil. KaZdy divoky symbol "MULTIPLAY", kiery je soudasti kterékoliv vyherni

kembinace na vyhernf linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:
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STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 fady a 20 vyhernich linii,

- V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po¢inaje na vélci nejvice vievo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvy38i vyhra z vyherni kombinace na vyhernt linii.
= Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudinim vélci.
— Kaidy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucastf vwherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vwhru

v zavislosti na svém vlastnim po¢tu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

~ Bonusové hra a rozhodovaéni sazejiciho neovfiviiuji vy&i vyherniho podilu.

— Vyhry z jednatlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

hodinova prohra

hedinova prohra

maximalni sdzka 100 K¢ maximaini sazka 1 000 KE
maximalni vwhra 20 000 K& maximalni vyhra 200 000 K¢
vyherni podf 94 % az 97 % vyherni podil 94% az97 %
statisticka primérnd 5 400 KE a3 10 800 K statisticka priimérna 54 000 K& a3 108 000 KE

VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pii sdzce do hry 1 K¢, vechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry uddva hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudlni vyii sazky.

Stastnd sedmitka

Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomerant 4 1
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Citrén 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykovd obrazovka

Spusténi / Zacatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+ . Zvysit vy¥i sdzky
ZPET Névrat do hlavni nabidky her
SAZKA-  Snifit vysi sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA . Zvyait vysi sazky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

START

BRAT _

VYPLATIT

AUTOSTART

START
AUTO
BRAT

. NAPOVEDA
VYPLATIT

- 67 -

Zménit vysi sazky

Névrat do hlavni nabidky her

Spudténi/ Zacdtek hry
Pfipsat vyhru do kreditu

* Vyplaceni kredit(

- Spugténi hry v refimu Autostart

Spusténi / Zadatek hry
Spustit v reZzimu Autostart
Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry

. Vyplaceni kredit(



PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 vidlcova videohra s {5 symboly na vélec)50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD" s aktivatnim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma™.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Aladin
10 {Desitka) Savle
) {Kluk) Fatima
Q {Krélovna) Sejk

K (Kral) Bonus (Bonus scatter symbol)

A {Eso) Wild {Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatetné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvolenf libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stladeni tlatitka START se tato Zastka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otd&ejicich valcli p#i kaZdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sazky. Hraé mé také
moZnost zahajit novou hru roztodenim valch kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovee. Pokud se na
vélcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé ziskdva vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlnf vy$e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena 2adnd vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokralovat do dalgiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly {jeden symbol na vélec} na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1 z 50
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyhernf kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplécena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

= lakykoliv symbol vyobrazeny uvniti "modrého” rdmecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci
| zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a taktéZ i viechny

ostatni pfilehlé "orameckované™ symboly z kazdé strany k tomuto symbolu,

Scatter symbol
Symboi "BONUS" (Zlaty paldc) je bonusovy scatter symbol. TFi bonusové scatter symboly na jakékoli pozici

napfic druhym, tfetim a &tvrtym vélcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni hrafe 10 bonusovymi
" otofenimi zdarma. B&hern "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, coZ znamena, e horni a
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také spodni Fada m4 stejnou funkci stejn& jako prostfedni fada v pritbéhu prvni faze hry. Daldich 10
bonusovych otoeni zdarma Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. Viechny vyhry v rémct
bonusové hry jsou automaticky pfiddny do globaliniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditim hréle v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro GEely vypoétu vyhry v rAmci bonusovych ototeni
se pouZije vySe sdzky z herniho kola, v rédmci kterého byla bonusové otodeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 valcd, 5 fad (5 symbold na 1 fadu) a 50 vyhernich linii,

Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vlevo.

Vypldcena je vidy pouze nejvy3$i vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Jakykoliv symbol uvnitf "modrého" ramegku na prvni pozici prostiedni Fady na prvnim valci zleva a taktés i viechny
ostatni pfilehlé "ordmetkované" symboly z kaZdé strany jsou automaticky pfeménény v divoky symbol “WILD"

KaZdy aktivni divoky symbot "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonus scatter symbolu "BONUS" (Zlaty Palac)

Tri scatter symboly "BONUS" (Zlaty paldc) na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym véicem aktivuji
"Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi otofenimi zdarma

Bonusova hra a rozhodovaéni sazejiciho neovliviiuji vyéi vyherntho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximaéln{ sazka 100 K¢ maximalnf sazka 1 000 K¢
maximaini vyhra 20 500 K¢ maximalni vyhra 205 000 K¢
vyhernt podil 75 % vyherni podil 75%
s |

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sdzce do hry 10 K& viechny hodnoty jsou v K&. Viyherni tabulka zobrazovand

v ramci hry uddva hodnoty pfepoctené v zavisiosti na aktudlni vysi sazky.

Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savie 32 16 8 x
Aladin 24 8 4 x
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A (Eso} 16 6 2 X
K {Krai) 16 6 2 X
Q (Kralovna) 8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 x
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 {Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykov4 obrazovka

Spulténi / Zacétek hry

Zvy3it sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA +

ZPET

SAZUA -

NAPOVEDA

. Zvysit vysi sézky
- Navrat do hlavni nabidky her
- SniZit vy3i sazky

- Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pear|

SAZKA

ZPET

ZvySit vysi sazky

Ndvrat do hiavni nabidky her

-70

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

START
AUTO
BRAT

NAPOVEDA
VYPLATIT

Zménit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zacatek hry
P¥ipsat vyhru do kreditu

- Vyplaceni kreditd

Spusténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / ZaCatek hry
Spustit v reZimu Autostart
Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kredit{




PIXI FALL

PIXI FALL je 5 valcova videohra {3 symboly na 1 valec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bledémodry divoky
symbol "W" (Wild), barevny extra divoky symbol "W" {Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusovy scatter
symbol "ZELENA KOULE", bonusovou hru "10 HER ZDARMA" a multiplikdtor vyhry.

HERNI SYMBOLY

Meloun OranZova pfiSera
Citron Modra pfiSera
Tiedné Cervena prisera
Hrozen Fialova pfiSera
Svestka Zluta pfiSera
Pomerané Zelena pfisera
Hvézda Wild

Mystery symbol Divoky symbol
Zelena koule Extra Wild

Bonusovy ,scatter” symbol Extra divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo#né spustit pouze pii dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sézku do hry. Po zvoleni libovoiné vyie sazky v politku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato &astka odette u kaZdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich vdlct pfi kaZzdém stisknuti tlalitka START,
nebo pokud je aktivovan refim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odeltenim sézky. Hra€ ma také moZnost zahdjit
novou hru roztodenim valch iiknuiim dotykem prstu piimo na valce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskdvd vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudini vy%e sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, zmizi ve viastnim "portatu”
a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim Fadku jsou dopinény
symboly z Fadku nad nim, ktery nikdy neni soudasti whernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti
vwhernich kombinaci, z@stdvaji na swch pozicich. Celkovd vyhra z vyhernich kombinaci vytvofenych "kaskadovym"
efektem je vynasobena dle po&tu viech takio dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad {1 kaskada = 2x; 2 kaskada = 3x;
3 kaskada = 4x,... atd.). Tento "kaskddowy" cyklus se miZe opakovat pouze 10krat za sebou a celkové vyhra molie byt
nascbena maximalné jedendctingsobkem {11x). Viechny vyhry jsou automaticky pfiddny ke kreditdm hrace v policku
KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZena #adna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukoncené a hrac miize pokradovat do dalsiho herniho kofa.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec} na prvnich 3 aZ 5 sousedicich valcich a na 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava
a vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Bivoky symbol

Bledémaedry symbol "W" je divoky symbacl, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatier
symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W" a mystery symbolu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli v pribé&hu hry se
mdize na valcich zcela ndahodné proménit jeden nebo i vice symbolll na barevny extra divoky symbol "w",
ktery pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZELENA KQULE" a mystery
symbolu "HVEZDA", pro mo#nost vytvofit nové, nebo rozsifit jiz existujici vwherni kombinace.

Scatter symboi

Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici viech péti
vaicl. 3 nebo vice bonus scatter symboll napfi€ viemi vdlci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
"10 HER ZDARMA". Pokud se na konci kaZdého bonusového otodeni na stejné pozici prvniho, druhého
nebo tfetiho vodorovného Fadku, a pryvniho a zdroveri tfetiho, Ctvrtého nebo pdatého viélce (nebo i jejich
vzajemnou kombinaci) vyskytne stejny symbol "pfisery”, pak jsou vsechny symboly mezi témito
identickymi symboly "pfiSery" zménény v ten samy symbol "pfiSery" a wvytvoii tak vyherni kombinaci
s "kaskadovym" efektem. Viechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdlniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditéim hrade v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Mystery symbol

Symbol "HVEZDA" funguje jako ndhodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hrage nahodnou
pendZitou vwhrou. 3 a vice symbol( "HVEZDA " napfi¢ véemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou
hru "MYSTERY WIN". Kazdy symbol "HVEZDA", ktery je soudasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil, je
po aktivaci pfeménén v symbol "otazniku” se skrytou ndhodnou penézitou vyhrou z vyherni tabulky v
rozmezi mezi minimalni a maximalni vywhrou pro vysi sazky z posledniho herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova hra "MYSTERY WIN" aktivovana. Bonusova hra kondi, bud' kdyZ jsou odkryty viechny symboly

"otaznik” za vyhry nebo pokud byia nalezena nula {0), tedy Zadnd vyhra.

STRUCNY SOUHRN

— 5 valel, 3 fady a 20 vyhernich linii.

- Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

~ Vypldcena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni finil.

- Symboly, ikteré vytvofily vyherni kombinace, se roztoéi a zmizi ve vlastnim "portalu™ a prazdny prostor je nahrazen
symboly z FAdku nad nimi {kaskddovy efekt). Tento cyklus se miZe opakovat pouze 10 krat za sebou.

- Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvofenych "kaskddovym™ efektem je vynasobena dle poctu viech takto
dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad, aviak maximainé jedendctindsobkem (11x).

- Bledémodry divoky symbol "W" a barevny exira divoky symbol "W" nahrazuji jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

- Barevny extra divoky symbol "W" se v pribéhu hry objevuje zcela nahodné.

— 3 nebo vice bonus scatter symbold "ZELENA KOULE" aktivuji bonusovou hru "10 HER ZDARMA".

- Vyskytne-li se na konci kazdého honusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého neho tretiho vodorovného
fadku, a prvniho a zéroven tfetiho, Ctvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) stejny symbol
"ofisery", pak jsou viechny symboly mezi témito identickymi symboly "piiSery" zménény v ten samy symbol.

- 3 a vice symboll "HVEZDA" aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s ndhodnou penéZitou vyhrou u kaZdého
symbolu "HVEZDA", kiery je soutasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil.

— Bonusova hra a rozhodovéni sdzejictho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

- Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JIMENOVITE HODNOTY

-2 -



maximalni sdzka 100 Ké maximdlni sézka 1 000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % ai 97 % vyherni podil 94%az97 %

statistickd primérna
hodinova prohra

5 400 K& aZ 10 800 K&

statisticka promérna
hodinova prohra

54 000 K& aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsau v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty prepocCtené v zavislosti na aktudlni vy3i sézky.

: Zelena pfisera 15 10

Zluta p¥igera 15 10

S Fialova pfiSera _ 10 _ 5
Cervena p¥isera 10 5

' ‘. Modra pFl’§era»v 10 5
Oraniova pfisera 10 5
Pomeranc 4 3

Meioun

FUNKCE TLACITEK — dotykovéa obrazovka

Spusténi / Zagatek hry
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Zménit vysi sazky




FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

Zvysit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Snizit vysi sazky

Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

- Zvyiit vy sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Zyysit sazku na dostupné maximum
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Navrat do hlavni nabfidky her

Spusténi / Zacatek hry
Pfipsat vyhru do kreditu

Vyplaceni kredit(l

Spudténi hry v reZimu Autostart

~ Spusténi / Zacdtek hry
. Spustit v reZzimu Autostart
PFipsat vyhru do kreditu

. Popis a pravidla hry
- Vyplaceni kredit(



SAVANNA SUNRISE DELUXE

SAVANNA SUNRISE DELUXE je 5 valcové videohra (4 symboly na vélec)a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "MODRY DIAMANT", scatter bonus symbol "KMENOVE MASKY", bonusovou hru "10 Her Zdarma"
a muitiplikator vyhry.

HERN( SYMBOLY
J (Kiuk) NosoroZec
Q (Kralovna) slon
K {Kraf) Lev
A (Eso) Kmenové Masky

Bonus ,,scatter” symbol

Modry Diamant
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Szejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvolenf libovoIné vyse sdzky v politku SAZKA a stlaceni tia&itka START se tato &astka ode&te u kazdé nové
hry z kreditu v politku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otagejicich valch pfi kaZdém stisknuti tlagftka START,
nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeltenim sézky. Hr&¢ mé také moznost zahdjit
novou hru roztocenim vélch klepnutim pfimo na vélce na spodni dotykové obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskdvé vwhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sdzky. V pfipadé, ¥e neni dosaZena ¥adnd vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovdno za ukontené a hrad miife pokracovat do dalitho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a na 1 z 20
vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, potinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy¥3i vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter
! symbolu "KMENOVE MASKY". Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).
V priib&hu bonusové hry se divoky symbol stévd pohyblivym a posouvd se po vélcich zprava doleva
o jednu pozici po kazdém bonusovém ototeni a vytvéfi tak zcela ndhodné vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tietim
a Ctvrtym vélcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA”. Dalich 5 bonusowych otoceni zdarma Ize vyhrat
v prbé&hu kaZdé aktivni bonusové hry. V prib&hu benusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a poscuvé
se po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdém otofeni a vytvafl tak zcela ndhodné wherni kombinace.
Pro Gely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otodeni se pouZije vysSe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusové otofeni spudténa.
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STRUCNY SOUHRN

~ 5 vélcd, 4 fady a 20 whernich linii.

~ V3echny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvy3$i vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

~ TFi bonusové scatter symboly "KMENOVE MASKY" nap#i¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem spouiti bonusovou hru
"10 HER ZDARMA".

— Divoky symbol "MODRY DIAMANT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& scatter bonus symbolu "KMENOVE
MASKY".

-V priibéhu bonusové hry se divoky symbol "MODRY DIAMANT" stava pohyblivym a posouva se zprava doleva o
jednu pozici po kazdém bonusovém otodeni.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovliviiuji vwii vyherniho podilu.

~ Vyhry z jednotlivych linii se sé&itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1000 K¢

maximalnf vyhra 40 000 K& maximalnf vyhra 400 000 K&
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % aZ 97 %
statisticka pruméerng 5400 K&az 10800 k¢ | Statistickd primérnd 54 000 K& a2 108 000 K&
hodinova prohra hodinova prohra

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry uddva hodnoty pfepottené v zavislosti na aktualni vyi sazky.

lev 200 160 40
Sion 160 60 16

* NosoroZec 40 16 6

' A (Eso) 6 4 1
K (Kral) 6 a4 1

N | Q(Kralovna) 4 2 1
J {Kiuk) 4 2 1
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FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zafatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon
SAZKA + Zvysit vysi sdzky
ZPET Névrat do hiavni nabidky her

SAZKA- . Snifit vy3i sdzky

NAPOVEDA  Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA - Zvysit vysi sézky

ZPET ~ Navrat do hiavni nabidky her

START

BRAT _

VYPLATIT

AUTOSTART

START
AUTO
. BRAT

" VYPLATIT

-177 -

Zménit vysi sazky

Névrat do hiavnf nabidky her

Spusténi / Zaéatek hry
Pfipsat vyhru do kreditu

Vyplaceni kredit{i

Spusténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / Zadatek hry
Spustit v reZimu Autostart

- Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry

- Vyplaceni kredit(



SEASONS

SEASONS je 5 valcova hra (4 symboly na valec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "BONUS", 4 typy bonusovych her a unikatni obfi symboly {blok 2x2 klasickych symboli). Obii symboly
se mohou zobrazit kdykoli a kdekoli po dobu standardni nebo bonusové hry. Ka¥dy symbol uvedeny ve vyherni
tabulce miZe nabyt formu "obifho" symbolu véetné divokého symbolu "WILD". :

HERNf SYMBOLY
J{Kiuk) Divocak
Q {Kralovna) Liska
K {Kral) Vik
A {Es0) Jelen
Medvéd Zajic
Bonus Wild

Bonusovy scatter symbol Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pii dostateéné sumé v poligku KREDIT pro zvolenou s&zku. Sdzejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sdzky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otadejicich vélct pfi kaZdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovédn reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sazky. Hra& m4 také
moznost zahdjit novou hru roztodenim vaich kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hré¢ ziskava vyhru
die vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuélni vyge sazky. V pFipadé, 7e neni dosasena #4dna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra& mize pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
linifch tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, potinaje na valci
nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvy33i vyhra z vyherni kombinace na kaidé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mie vytvafet
i vlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symboll souastf vyherni kombinace na vyherni
linii, potom je vyplacena pouze nejvy$si moZna vyhra ze viech symbold na vyherni linii, véetné vyhernich
kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbolG dle vyherni tabulky pro danou vy3i sdzky.

Symbot ,BONLIS”
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Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, kiery mé 4 varfanty — jednu variantu (symbol} pro jedno roéni

~ obdobi/sezénu: jaro/léto/podzim/zima. Sezéna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se méni v zavislosti od
urditého po€tu hernich kol po dobu aktivni hry. T¥i a vice "BONUS" scatter symbol(, kaZdy na jednom valci a na
libovoiné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd je odlisnd pro kafdé roéni
obdobi/sezénu. Viechny whry v rdmci kterékoli bonusové hry jsou automaticky pfidény do globalntho FREE
BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dal¥l bonusova
otodeni je moiné vyhrat v prib&hu kaZdé aktivai bonusové hry. Pro Gely vypotiu vyhry v rémci bonusovych
otoleni se pouZije vySe sdzky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusovd otodeni spusténa.

Bonusova hra pro "JARN{ SEZONU"
_ Bonusova hra pro "jarni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otoenimi zdarma a extra "multiplikitorem
- whiy", ktery si hra€ ndhodné zvoli podle viastniho vyb&ru ze 3 skrytych symbolii na za&dtku bonusové hry.
Tento "multiplikdtor” pak ndsobf kaZdou dosaZenou vyhru z kaZdé aktivni vyherni linie po dobu celé bonusové
hry.

Bonusovd hra pro "LETN{ SEZONU"
_Bonusova hra pro "letni" sezénu odmeéni hrage 10 bonusovymi otoéenimi zdarma a extra "scatter” symbolem,
krery si hraC nahodné zvoli na zaddtku bonusové hry z 6 symboli: ZAJC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo
MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symboll na kterékoli pozici nap#it
viemi valci, potom hra¢ ziskdvd vyhru pro dany symbol podie jeho poétu a vyhernt tabulky pro aktudini vwéi
sazky.

Bonusova hra pro "PODZIMNI SEZONU"

Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odmén{ hra¢e 10 bonusovymi otoéenimi zdarma a daisimi 5, 10 nebo
15 otolenimi zdarma v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 mo¥nosti se skrytym pottem otofeni na zatatku
bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNf SEZONU"

Bonusova hra pro "zimni" sezénu odméni hrdce 10 bonusovymi otofenimi zdarma a specidlnim "sticky”
symbolem, ktery si hral nédhodné zvoll na zacatku bonusové hry z 6 symboll: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA,
DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud je béhem kteréhokoli bonusového otoen vytvofena vhern kombinace se
"sticky” symbolem, tak v3echny symboly, které vytvofili vyhern/ kombinaci, jsou drieny na svych pozicich
a valce s ostatnimi symboly se znovu otadeji, rovné? bez odeditédni sdzky, s $anci vytvofit nebo rozsifit vyherni
kombinace pro aktudlni bonusové otodeni. Symboly jsou drieny tak dlouho, dokud se vytvafeji nové nebo se
rozsifuji jiz existujicf vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zékladni formy bonusové hry a hrat
pokraluje ve hi'e se zbyvajicimi bonusovymi otodenimi."

STRUCNY SOUHRN

~ 5vélch, 4 fady (5 symboll na 1 fadku) a 50 vyhernich linii.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

- Pokud je 3 a vice "WILD" symbolii soutdsti vyherni kombinace, potom je vyplacena pouze nejvyiii moind vyhra ze
viech symbolii na vyherni linii, véetné "WILD" symbol(.

wry

~ 3 a vice "BONUS" scatter symbol(i na kterékoli pozici napFi€ viemi valci aktivujf bonusovou hru v navaznosti na
aktualni typ aktivniho bonusového symbolu.

- Bonusovd hra pro "jarni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otoenimi a extra "multiplikdtorem vwhry".
]
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~ Bonusova hra pro "letni" sezénu odméni hrage 10 bonusovymi otodenimi a extra "scatter" symbolem.

- Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrage 10 bonusovymi otoéenimi a daléimi 5, 10 anebo 15 otocenimi
zadarmo v zdvislosti od nahodné volby jedné ze 3 moZnosti.

— Bonusova hra pro "zimni" sezénu odménf hra¢e 10 bonusovymi otoéenimi a specidlnim "sticky" symbolem.

~ Bonusova hra a rozhodovan{ sdzejiciho neovliviiuji vwyii vyherniho podilu

JMENOVITE HODNOTY

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

maximaini sazka 100 K¢ maximaini sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 50000 k¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % a7 97 % vyherni podi! 94 % az 97 %

{ statisticka prdmérna
hodinova prohra

5400 K& aZ 10 800 K&

statisticka primeérnd
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pffi sdzce do hry 5 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddva hodnoty pfepoctené v zévislosti na aktudini vysi sazky.

; Wila
Divoky symbol

© Zajic 100 20

. Jefen 100 20
Vik 60 15
LiSka 60 15
Divotdak 40 10
Medvéd 40 10
A (Eso) 20 5
K (Kra}) 20 5
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Q (Krélovna) 20

1 {Kiuk) 20

FUNKCE TLACITEK - dotykova obrazovka

Spusténi / Zaddtek hry

FUNKCE TLAGITEK - terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+  Zvysit vy sdzky
ZPET - Névrat do hiavni nabidky her
SAZKA- . Snizit vy3i sdzky

b re ~
. NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA - Zvysit vysi sazky

ZPET - Navrat do hfavni nabidky her

Zvy3it sdzku na dostupné maximum
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Zménit vysi sdzky

Ndvrat do hlavni nabidky her

START ~ Spusténi / Zatatek hry
. B_RAT_ - Pfipsat vyhru do kreditu

VYPLATIT | Vyplaceni kreditd

AUTOSTART - Spusténi hry v reZimu Autostart

START Spusténi / Zatatek hry
AUTO - Spustit v reZimu Autostart
BRAT - Pfipsat vyhru do kreditu

NKPOVEDA Popis a pravidla hry
VYPLATIT . Vyplaceni kredit



SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 véicovd videohra (3 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD", bonus scatter symbol "RAKETA", bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otofenimi zdarma

a multiplikator vyhry.

HERN{ SYMBOLY
& 9 {Devitka) Robot
10 (Desitka) Planeta
J (Klule) Pistole
Q {Kralovna) Kosmonaut

K {Krdl} Mimozemstan
Raketa
A (Eso) Bonus ,scatter” symbol
us ild
Druzice Wil

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sdzky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &astka odedte
u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otadejicich valc( pFi kaZdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry {AUTOSTART) kaZdym odettenim sdzky. Hrad ma také
moZnost zahdjit novou hru roztoenim valed kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
vaicich na konci kaZdého herniho kola objevf jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskdva vyhru
dle vyherni tabutky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, e neni dosa’ena Zadné vyherni
kombinace, je hernf kolo povaZovéano za ukonéené a hra¢ mi¥e pokracovat do dalitho herniho kola.

PODSTATA HRY
Minimainé 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1 z 20

vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny vwyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje
na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Y Kazdy symbol "v rémetku" v prostfednim Fadku na prvnim a piipadné viech sousedicich vélcich se
automaticky proméni v divoky symbol "WILD", KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv
§ jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "RAKETA". KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobf
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol
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Symbo! "RAKETA" je bonusovy scatter symbol. TFi bonusové scatter symboly na jakékoli pozici nap¥i¢
druhym, tfetim a Ctvrtym vélcem aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odméni hrade
10 bonusovymi otolenimi zdarma, V pribéhu bonusové hry se kaZdy symbol "v ramecku" automaticky
méni na divoky symbol "WILD" na viech 3 Fadéch. Dalsich 10 bonusovych otoéeni zdarma lze znovu ziskat
b&hem kaZdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditm hrage v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Pro Ocely vypoltu vyhry v rdmci bonusovych otofeni se pouiije vyie sézky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otodeni spusténa.

STRUCENY SOUHRN

— 5viélch, 3 fady a 20 vyhernich linii,

~ V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo.

- Vypléacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

~ Kaidy symbol "v rdmecku” v prostfednim fadku na prvnim a pfipadné viech sousedicich vélcich se automaticky
proméni v divoky symbol "WILD".

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "RAKETA",

- KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat {2x).

~ Tfi bonus scatter symboly "RAKETA" na jakékoli pozici napfi& druhym, tfetim a &tvrtym valcem aktivuji bonusovou
hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otoenimi zdarma.

— Bonusovd hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vyii vyherniho podilu.

Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sdzka 100 K¢ maximaini sazka 1000 K¢

maximalni V\'Ihr'aA 30000 K¢ maximalni vyhra 300 000 K¢
vyherni podil 94%ai %7 % vyherni podil 94 % ai 97 %
statisticka prumérna 5400 K¢at 10800 k¢ | Statistickd prumerna 54 000 K& a2 108 000 K&
hodinova prohra B hodinova prohra

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty p#i sazce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty prepoétené v zavislosti na aktudlni vyii sdzky.

Mimozemitan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 i6 8
Planeta 32 i6 8 X
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Pistole 32 16 8 X
Robot 24 8 4 X
Drufice 24 8 4 x
A {Eso) 16 6 2 x
K (Krai) 16 6 2 X

Q {Kralovna) 8 4 1 %
J (Kluk} 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 %

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusdténi / Zaéatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA +
ZPET
SAZKA -

NAPOVEDA

- Zvysit wysi sazky

Ndvrat do hiavni nabidky her

SniZit vy3i sazky

Popis a pravidia hry

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

-84 -

Zménit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zalatek hry
Piipsat vyhru do kreditu

Vyplaceni kreditd

Spusténi hry v reZimu Autostart



Vzor e-Link/Black Peari

SAZKA Zvysit vyii sdzky

ZPET

- Névrat do hlavni nabidky her
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START

AUTO
BRAT

NAOVEDA
“VYPLATIT

Spusténi / Zalatek hry

- Spustit v reZimu Autostart
. Ptipsat vyhru do kreditu

. Popis a pravidia hry
.~ Vyplacenf kreditd



SUPER REELS DELUXE

SUPER REELS DELUXE je 5 vélcova videohra {4 symboly na vélec)a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD", "MYSTERY" symbo! a bonusovou hru "SUPER RESPIN".

HERNI SYMBOLY
J (Kluk) Zlaty Superman
Q {Krdlovna) Cerveny Superman
K {Kral) Modry Superman
A (Eso) Mystery
CGranZova Superiena m{"d .
Divoky symbol

Zelena Superiena

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenoy sdzku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stladeni tlacitka START se tato &dstka odette
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otddejicich valcl pFi kaZdém stisknuti
tialitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hrae m4 také
moZnost zahajit novou hru roztogenim vélch kliknutim dotykem prstu pfimo na véice na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho koia objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskdva vyhru
die vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vwse sazky. V pfipadé, Ze nenf dosaZena Zadna vyhern(
kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hraé miize pokradovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalngé 2 nebo vice shodnych symbolli {(jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na
1 ze 40 vyhernich linil tvofi vywherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvy$di vyhra zvyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim vélci pouze v pfipadé, Ze je souddsti
jakékoli vyhernf kombinace alespofi na 1 ze 40 vyhernich linit.

Super Respin honus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje poka¥dé, kdy? se na viech pozicich prvniho véice objevi
symboly "ZLATY SUPERMAN" a hra¢ ziskava 2 bonusovd otoleni zdarma. Prvni vélec z(istéva nehybny se
viemi symboly "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tfeti, étvrty a paty vélec se znovu protaéi. Cilem
bonusove hry je ziskat co nejvic daldich symbolfl "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na véech zbyvajicich valcich
a docilit tak co nejvy$si vyhry. Po prvnim protodeni je automaticky ve své pozici drfen kazdy symbol
"ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaéi pro moZnost rozéifenf
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nebo vytvofeni novych vyhernich kombinaci o pfipadné dal3f symboly a navy$eni bonusové vyhry. Celkovd
~'vyhra bonusu se pocitd na konci po odehrani obou bonusovych otoZeni. Pouze b&hem bonusové hry je
aktivovéna i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", ktera neni jinak dostupna v pribéhu prvni faze

hry.
iViystery symboi

Minimaing 3 a vice "MYSTERY" symboll na jakékoliv vyhernf linii aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou
» vyhrou, jejiZ hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni moZné wyhry dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sazky.

STRUECNY SOUHRN

5 valcl, 4 Fady a 40 vyhernich finii.

VEechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.

Vyplacena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyhernf finii.

4x symbol "ZLATY SUPERMAN" na viech pozicich prvniho vélce aktivuji "SUPER RESPIN" bonus se 2 bonusovymi
ofolenimi zdarma.

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soutdsti vyherni kombinace alespoii na 1 ze
40 wyhernich linif.

Tii a vice "MYSTERY" symbolli aktivuji "MysteryWin" s nahodnou vyhrou, jeji# hodnota je uréena v rozmezi
minimalni @ maximaini moZné vyhry dle vyherni tabulky pro aktuélni vy3i sazky.

Bonusova hra a rozhodovén( sdzejictho neovliviiuji vysi vwherniho podilu.

Vyhry 2 jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalini sdzka 45 K¢ maximdlni sdzka 450 K¢
maximalni vyhra 49 500 K& maximalni vyhra 495 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % aZ 97 %
;toadtii‘:’]téff‘ééppr';ﬁ;:aér né 2 430 K& a% 4 860 K& ;t;:;t;ikjpﬁfh’:‘fr”é 24 300 K¢ a¥ 48 600 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udédvé hodnoty pfi sdzce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry uddvé hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudini vy3i sdzky.

5-50 1-10 0,20-2 X
Wild {Divoky symbol) 50 10 2 X
Meodry Superman 20 4 1 X
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erveny Superman 20 4 1 X
laty Superman i2 3 1 0,40
elena Superiena 8 2 0,40 X
ranZova Superiena 8 pi 0,40 X
A {Eso) 4 1 0,20 X
K {Kral) 4 1 0,20 X
Q {Krélovna) 4 1 0,20 X
J (Kluk) 4 1 0,20 X

FUNKCE TLACITEK — dotykov4 obrazovka

Spusténi / Zalatek hry

Zvysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLAGITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvysit vyEi sazky
ZPET Navrat do hlavni nabidky her
SAZKA - SniZit vysi sdzky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
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START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

Zménit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zalatek hry

. Pfipsat vyhru do kreditu

Vyplaceni krediti

Spudtdn{ hry v rezimu Autostart




Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA - Zvydit vydi sdzky

2PET  Navratdo hiavni nabidky her
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START
AUTO

NAPOVEDA
VYPLATIT

- Spusténi / Zadatek hry
J1 - Spustit v rezimu Autostart
 BRAT

PFipsat vyhru do kreditu

| Popis a pravidla hry
. Vyplaceni kredit



SUPER STAR 27

SUPER STAR 27 je klasicka videohra se 3 vélci (3 symboly na vilec), 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "JOKER" (Zolik), bonusovy mystery symbol "SUPER STAR" s bonusem "MYSTERY WIN" s ndhodnou
penéZitou vyhrou,

HERNI SYMBOLY

Tredné Zvonek

Citrén Stastna sedmitka
Pomerané BAR

Svestka g?ts ;éis(:/?:\(l)ool
Hrozno i/;u\?si; rS; as:‘/mbol
Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vyZe sdzky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &astka odette
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pii kaZdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeftenim sdzky. Hrad ma také
moZnost zahdjit novou hru rozto€enim vaich kliknutim dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra ziskavé vhru
dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pFipadé, e neni dosafena 7adnd vyhernf
kombinace, je herni kolo pova¥ovano za ukongené a hraé mi¥e pokracovat do daléthe herniho kola.

PODSTATA HRY

Tfi shodné symboly {jeden symbol na vélec) napfi¢ viemi 3 vdlci a na minimélné 1 z 27 vyhernich linii tvofi vwherni
kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplécena je pouze nejvy$8i vwhra z viherni kombinace z ka?dé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Bivoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly na aktudinim valci, a to pouze
v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 27 vyhernich linif a minimalni vy$e sazky je v&tsi
nebo rovna 10 K& na jedno herni kolo.

Mystery symbol
Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery {tajemny) symbol. T¥i mystery symboly napfi¢ viemi tremi valci a na
% jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrade s nahodnou vyhrou, jeji¥ hodnota je
uréena ndsobkem aktudini vy$e sdzky a multiplikdtoru mystery vyhry. Pokud je divoky symbol neaictivni,
hodnota multiplikdtoru je v rozmezf od 1x do 200x. V opaéném p¥ipadé, kdy je divoky symboi aktivni, je
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tato hodnota pouze od 1x do 100x. Vyhra z "MYSTERY WIN" je automaticky pfiddna ke kreditim hrage
- v poli¢ku KREDITY.

STRUCNY SOUHRN

- 3valce, 3 fady a 27 vyhernich linif

- V&echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na vilci nejvice vievo.

— Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vwherni kombinace z ka¥dé vyherni linie.

— Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny §ymboly pouze v pfipadé, je-li soucdsti vyherni
kombinace na alespofi 1 z 27 vyhernich linif a minimalni vyie sdzky je vétSi nebo rovna wyii sazky, kterd je
pfednastavena v konfiguraci hry na jedno hernf kolo.

— Tii mystery symboly nap¥i¢ viemi tfemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s nahodnou
vyhrou.

~ Bonusova hra a rozhodovénf sazejiciho neovliviuji vyéi vyherntho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sdzka

maximalni sazka 100 Ké 1000 K&
maximaini vyhra 15 000 K& maximalni vyhra 150 000 K¢
vyherni podil 94% aZ 97 % vyherni podit %1% azgq7 %

statistickd primérnd

5400 K& aZ 10 800 K¢

statisticka prdmérna
hodinova prohra

54 000 K€ aZ 108 000 K¢

hodinovd prohra

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfi sazce do hry 1 K&/10 K&, véechny hodnoty jsou v K&, Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry udédva hodnoty pfepogtené v zévislosti na aktua!n vy sazky.

3x

Super star
Mystery symbol

1-200

3x BAR 60 300
Joker
3x Divoky symbol 60 300
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3x Stastna sedmicka 60 300
3x Zvon 20 100
3x Meloun 20 100
3x Hrozen 8 40
3x Svestka 8 40
3x Pomerané 4 20
3x Citron 4 20
3x 4 20

FUNKCE TLACITEK ~ dotykové obrazovka

Spusténi / Zatatek hry

Zvy$it sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon
SAZKA+ . Zvysit vysi sazky
ZPET . Navrat do hlavni nabidky her
SAZKA - Snizit vysi sazky
NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

.02

Zmeénit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zacatek hry

Pfipsat vyhru do kreditu

- Viyplaceni kreditl

Spusténi hry v refimu Autostart



SAZKA - ZwySit vydi sdzky

ZpET

. Navrat do hlavni nabidky her
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START

- AUTO
BRAT

" nAPOVEDA
. VYPLATIT

Spugténi / Zaatek hry

"1 Spustit v reZimu Autostart
. Pripsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kredit(



TORNADQ BILL

TORNADO BILL je 5 valcovd videohra se (4 symboly na vélec)a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje putujici divoky
symbol "TORNADO BILL", klasicky divoky symbol "WILD", bonus scatter symbol "VETRNY MLYN", mystery symbol
"FAST WIN", bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikdtory vyher.

- HERNi SYMBOLY
9 {Devitka) Kaktus
10 {Desitka) Kiobouk
J {Kluk) Pistole

Vétrny mlyn

Q {Krélovna) Bonus ,scatter” symbol

‘ Fast Win
K (Kral) Mystery symbol

wild
A (Eso) Klasicky ,divoky” symbol
- Tornado Bill

Putujici ,,divoky” symbol
Lebka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni fibovoiné vySe sazky v politku SAZKA a stladenf tladitka START se tato &4stka odedte u kaZdé nové
hry z kreditu v poli¢iku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se oté&ejicich valcii pi kazdém stisknutf tiakitka START,
nebo pokud je aktivovédn reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sazky. Hrd& md také moznost zahdjit
novou hru roztoéenim valcd kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakakoliv vyhernf kombinace z vyherni tabulky, pak hra€ ziskava vyhru dle vwherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudini vyde sdzky. V p¥ipadé, Ze neni dosazena Z&dnd vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukondené a hraé mize pokracovat do daldiho herntho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vdlec) na prvnich dvou sousedicich vdlcich zleva a na 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyheri kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zieva doprava, podinaje
na valci nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvy3&f vyhra z vyherni kombinace na ka¥dé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci. Pohybuje se v iibovolném
sméru od své vychozi pozice a kaZdy symbol kfizujici jeho smér (kromé& symbol& "VETRNY MLYN" a "EAST
WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moZnosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol krom& symbolli
"VETRNY MLYN" a "FAST WIN" pro vytvoFeni vyherni kombinace. Katdy aktivni divoky symbol "WILD" na
vyherni linii ndsobi vyhru dvakréat {2x).
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. Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly napfi¢ druhym,
tfetim a &vrtym valcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s néhodnym bonusovym multiplikdtorem
whry {1x-5x}, ktery je losovan pfed aktivaci bonusové hry. Viechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pFidan ke kreditéim hrace v poli KREDIT na
konci bonusové hry. DalSich 10 her zdarma je moiné vyhrat v priibéhu kaZdé aktivni bonusové hry. Pro tdely
vypottu vyhry v ramci bonusovych otoéeni se poutije vye sdzky z herniho kola, v rémci kterého byla bonusova

otoleni spusténa.
Mystery symbol

Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni hrade
ndhodnou vyhrou v rozsahu od 1 a7 do 40-ti nasobku aktudini vy¥e sazky a to plati pro kadou jednotlivou
instanci tohoto symbolu, je-li po dokonéeni celého otogeni zobrazen na vélcich vic ne? jeden.

STRUCNY SOUHRN

5 vélcd, 4 Fady a 20 vyhernich linii.

Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.

Vyplacena je vidy pouze nejvy33i vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii

Putujict divoky symbol "TGRNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci a nikdy neni soucastf vyhern{
kombinace.

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se pohybuje v libovolném sméru od své vychozi pozice a kaZdy symbol
kifizujici jeho smér zméni v divoky symbol "WILD" (kromé symbold "VETRNY MLYN" a "EAST WIN").

Divoky symbol "WiLD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé symbol "VETRNY MLYN™ a "FAST WIN",

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x)

Mystery symbol "FAST WIN" odménf hréce ndhodnou vyhrou v rozsahu od 1 a# do 40-ti nasobku aktualni vyde sézky.
Bonusovy scatter symbol "VETRNY MLYN" se objevuje pouze na druhém, tfetim a &tvrtém vdlci. TH scatter
symboly na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym multiplikdtorem vjhry (1x~5x).
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vyéi vyherniho poditu.

Vyhry z jednotlivych linii se s&itajf.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni sézka 100 K¢ maximalni sdzika 1000 KE
maximélni vyhra 40 000 K¢ maximalni vyhra 400 000 K&
vyherni podil 94 % a7z 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
at;‘;ifﬁfpﬁfh”r’aémé 5 400 K& a? 10 800 K f}t:;i;t;f:;é;;ﬁh'fr”é 54000 K a¥ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K& vdechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry udavd hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktudlnf vy&i sazky.
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.Pistole 200 60 40 20
Kiobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 16 8 X
Lebka 24 8 4 X
Kef 24 8 4 X
A {Eso) 16 6 2 X
K {Krai) 16 6 2 X
Q (Kridlovna) 8 4 1 X
J {Kiuk) 8 4 1 X
10 {Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka} 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi/ Zacétek hry

Zvy3it sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACGITEK ~ terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + E Zvysit vysi sazky
Z.P.ET | Navrat do hlavni nabidky her
SAZKA -  Sniiit vy3i s&zky
NAPOVEDA  Popis a pravidia hry

Vzor e-Lini/Black Pear!
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START

BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

Zménit vysi sazky

Ndvrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zaldatek hry
Pfipsat vyhru do kreditu

Vyplaceni kredit

Spusténi hry v refimu Autostart




- shzka | Zvyiit vy sazky

ZPET

- Navrat do hlavni nabidky her
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TREASURE BOX 2

TREASURE BOX je videohra s 5 vélci (3 symboly na vélec) a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje mystery (tajemny)
symbol "TREZOR", bonusovy scatter symbol "HVEZDA" a bonusovou hru "TREASURE HUNT",

HERNI SYMBOLY

Tresen Meloun
Pomeranc Zlata sedmicka
& Trezor
tk
Svestky Mystery symbol
Hrozn Hvézda
v Scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vyie sazky v politku SAZKA a stladeni tla&itka START se tato &dstka odedte u kaZdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otécejicich valcl pii kazdém stisknuti tla&itka START,
nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry {AUTOSTART) kaZdym odettenim séziy. Hrat mé také moznost zahajit
novou hru roztotenim valch kiiknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kaZdého
herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra€ ziskdvd vyhru dle vyherni tabulky pro danou
wwherni kombinaci die aktudlni vyle sdzky. V pfipads, Ze neni dosaZena #idnd vyhemi kombinace, je hemi kolo
povaiovano za ukonené a hra miZe pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaln& 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 a# 5 sousedicich véicich zleva a na 1z 10
vyhernich linil tvof vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zieva doprava, podinaje na
vélci nejvice vlevo, kromé wyhernich kombinaci s bonusovym scatter symbolem "HVEZDA", které jsou kalkulovany také
zprava doleva a ze stfedu. Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyhernf kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napffe viemi vélci. Minimdlng 3 a vice scatter
symbolll "HVEZDA", ka%dy na samostatném vélci a na 1z 10 vyhernich [inii vytvafi vyherni kombinaci.
Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu.

iMiystery symbol

. Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napFi& viemi vélci a na jakékoliv
| pozici. TH a vice bonusovych mystery symboll na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "TREASURE
. HUNT". KaZdy bonusovy mystery symbol, ktery je soudasti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po
' aktivaci bonusové hry odeméen a miie, ale i nemusi, ukryvat ndhodnou vyhru, jeji hodnota je uréena
v rozmezi minimainf a maximaini moiné vyhry dle vyherni tabulky pro aktuaini vy$i sazky. Hlavnim cilem
bonusové hry je oteviit co moZné nejvice trezorG s ukrytou néhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni
prdzdného trezoru. Bonusové hra kondi, bud’ kdy?Z jsou otevieny viechny trezory s ndhodnou vyhrou, neba
pokud byl nalezen prazdny trezor. Viechny vyhry dosaZené v bonusové hfe jsou automaticky pridany ke
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kreditlm hrage v politku KREDIT. Pro (cely vypoltu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se poufije vyie
sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoéeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 vaicd, 3 fady a 10 vyhernich linii.

Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, po&inaje na vélci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu "HVEZDA", u kterého jsou vyhry kalkulovény i zprava doleva a ze stiedu.

Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyhernf linii.

Tii a vice bonusovych symbo!li "TREZOR" na jakékoliv pozici napfi& véemi vélci spousti bonusovou hru "TREASURE
HUNT".

KaZdy bonusovy symbol "TREZOR", ktery je sougasti Fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci bonusové
hry odemcen a mlZe ale i nemusi ukryvat ndhodnou vwhru die vyherni tabulky pro aktualni vygi sazky.

Hlavnim cilem bonusové hry je oteviit co moind nejvice trezor(i s ukrytou néhodnou vyhrou a vyvarovat se
otevieni prazdného trezoru.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovliviuji vii vyherniho podilu.

- VWyhry z jednotlivych linii se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni sdzka 50 K¢ maximalni sézka 500 Ké
maximalni vyhra 50 000 KE maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % aZ 97 % vyherni podil 94 % a7 97 %
ff;;ﬁ?;épﬁ; ahr:’fmé 2 700 K& a2 5 400 K& ;f;if;ff;;ﬁh“:aémé 27 000 K& a¥ 54 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvé hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddvd hodnoty pfepoctené v zévislosti na aktudini vyii sazky.

Trezor nahodna vyhra 0~ | ndhodnd vyhra 0- | ndhodna vyhra X
Bonusovy symbol 1000 200 0-20

' Zlata sedmicka 1000 200 20 X
Meloun 100 40 10 X
Hrozen 40 10 4 X
Svestka 40 10 4 X
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Pomerané 40 10 4 X
TieSen 40 10 4 1
Hvézda

Scatter symbol >0 10 2 x

FUNKCE TLACITEK — dotykov4 obrazovka

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+ Zvy&it vyii sazky

Spudténi / Zatatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

ZPET . Névrat do hlavni nabidky her

-SAZKA- . Snifit vy&i sdzky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pear!

SAZKA - Zvysit vysi sdzky

ZPET - Névrat do hiavni nabidky her
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BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

NAPOVEDA
VYPLATIT

Zménit vysi sazky

Navrat do hlavnf nabidky her

Spusténi / Zacdtek hry

* Pfipsat vyhru do kreditu

~ Vyplaceni kredit()

- Spusténi hry v reZimu Autostart

Spudténi / Zacdtek hry
Spustit v reZimu Autostart
PFipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry

- Vyplaceni kredit(




TREASURES OF ASGARD

TREASURES OF ASGARD je videohra s 5 valci, {3 symboly na vélec)a 20 vyhernfmi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"LOKI", bonusovy scatter symbol "BONUS" {Asgard), bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

HKluk) Freyja

Q (Krélovna) Thor

K {Kral) Frigga

A (Eso) Odin

Jérmungadr Loki

Mofsky had Bivoky symbol

Fenrir Bonus

Vik Bonusovy scatter symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stladeni tlatftka START se tato &dstka odette u kasdé nové
hry z kreditu v politku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otdéejicich vélcti pfi kaZzdém stisknuti tladitka START,
nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odettenim sazky. Hrd¢ mé také mozinost zahajit
novou hru roztofenim valcd kliknutim dotykem prstu piimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyhernf tabulky, pak hra¢ ziskavs vyhru dle wherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudinf vy3e sdzky. V pfipadé, 7e nenf dosaiena #adnd vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukonéené a hra¢ miiZe pokratovat do dalgiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimélné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 2 a# 5 sousedicich vélcich zleva a na
1220 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyhernf kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kadé vyhernd linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "LOKI" je divoky symbol symbol (Loki) a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového
scatter symbolu "BONUS" {(Asgard), a to pouze v pfipadg, je-li soudsti vyherni kombinace na alespon
1220 vyhernich linii. KaZdy divoky symbol "LOKI", ktery je soudasti kterékoli vherni kombinace na
vyherni linii, ndsobi jeji vwhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbot "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a &vrtém
vaicl. TFi bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napf¢ druhym, tfetim a Evrtym véicem aktivuii
bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrade 10 bonusovymi otofenimi zdarma. Pokud jev
prbéhu kteréhokoli bonusového otoeni vytvofena jakakoli vherni kombinace, viechny symboly, které




vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drieny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se
znovu protadi s Sanci vytvofit nebo roziifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otogeni. Symboly jsou
drieny tak dlouho, dokud jsou vytvdfeny nové nebo rozgifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra
pfepne zpét do zékladni formy bonusové hry a hraé pokratuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otoenimi.
Dalsich 10 bonusovych otodeni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. V8echny whry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfidény do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypotu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se
pouZije vy3e sazky z herntho kola, v rédmci kterého byla bonusové otogeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— Svalcl, 3 fady {5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich lini.

— Vypldcena je vidy pouze nejvy3¥i vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.
- Viechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.

~ Divoky symbol "LOKI" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "BONUS" pouze
v pFipadd, je-li soucdstf vherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linif.
~ KaZdy aktivni divoky symbol "LOKI" na vyhernf linii ndsobi vyhru dvakrat {2x).
— T¥i bonusové scatter symboly "BONUS" napfi¢ druhym, tietim a Ctvrtym vélcem spousti bonusovou hru "STICKY
FREE SPINS" s 10 bonusovymi otofenimi zdarma.

— Pokud je v priibéhu bonusového otoeni vytvofena jakakoli vyherni kombinace, viechny vyherni symboly jsou
drZeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protad.

— Bonusova hra a rozhodovan/ szejiciho neovliviiuji vyii vyherniho podilu.

— Vyhry z jednatlivych linii se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximaini sazka 100 K¢ maximdlni sazka 1000 KE
maximaini vyhra 40000 K& maximalni vyhra 400 000 K¢
vyherni podil 94 % aZ 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
;t:;it;f;épi?h?aémé 5 400 K& a# 10 800 K& f}t;;;f]t;f"‘:ppr’fh':’aér”é 54 000 K& a% 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pii sézce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v rdmci hry uddva hodnoty piepoétené v zévislosti na aktudini vy3i sdzky.
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Freyja 24 8 4 X

Fenrix

vik 16 6 2 X

Jormungandr

Mof#'sky had 16 6 2 X

A {Eso) 8 4 i X

K (Krél) 8 4 i X

Q (Krilovna) 4 2 1 X
- % J{Kluk) 4 2 1 X
e

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zalatek hry

Zvysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK ~ terminél
Vzor e-Neon
SAZKA+ . Zvysit vy sazky
ZPET ! Ndvrat do hlavni nabidky her
SAZKA -

© SniZit vysi sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA Zvysit vysi sdzky

ZPET Navrat do hiavnf nabidky her
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Spusténi / Zatatek hry

. Pfipsat vyhru do kreditu

- Vyplaceni kreditl

: Spusténi hry v reZimu Autostart

Spudténi / Zadatek hry
Spustit v reZimu Autostart

Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidia hry

- Vyplaceni kreditQ




TRIPLE WILD 7

TRIPLE WILD SEVEN je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 Fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "777", bonusovy scatter symbol "ZVONKY”", bonusovou hru "MYSTERY" a multiplikator vyhry,

HERNj SYMBOLY
TFesné Hrozny
Citron Meloun
Pomerand Wild 777
Divoky symbol
Svestka Zvonek

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatené sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sdzejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stlaceni tladitka START se tato ¢astka odeéte
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kaZdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan reim automatické hry {AUTOSTART) kaZdym ode&tenim sadzky. Hra& mé také
moinost zahdjit novou hru roztoéenim valeh kiiknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valeich na konci kaZdého herniho kola objevt jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskdva vyhru
dle vyherni tabulky pre danou vyherni kombinaci dle aktusini vée sazky. V p¥ipadé, Ze neni dosazena Zddnéa vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukondené a hraé miiZe pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Tfi shodné symboly {jeden symbol na valec) napH¢ viemi 3 valci a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvoii vyherni
kombinaci. Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, poéinaje na vdlci nejvice vievo.
Vypldcena je pouze nejvy33i vyhra z vyherni kombinace z kaZzdé vyherni finie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol “777" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci, kromé
bonusového scatter symbolu "ZVONKY" pouze pokud je soutdsti vyherni kombinace na alespori
1z 5 vyhernich linii. V pfipadé, Ze je divoky symbol "777" souéésti vyhernf kombinace na jakékoliv vyherni
linfi, pak se vélec/véice se symbolem "777" automaticky znovu pfetodi a viechny ostatnf symboly na
daném vaici jsou nahrazeny divokym symbolem "777". Kaidy aktivni divoky symbol "777", ktery je
souldsti vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobf jejf vwhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech tfech vaicich. T¥i bonusové
scatter symboly, kaZdy na samostatném viélci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY"
s nahodnou vyhrou, jejlZ hodnota je uréena v rozmezl minima!ni a maximélni mo#né vyhry dle vyherni
tabuiky pro aktuaini vy$i sdzky.
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STRUCNY SOUHRN

~ 3 viélce, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vypliceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

— Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

- Symbol "777" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonusového scatter symboilu "ZVONKY",

— Pokud je divoky symbol "777" soutésti jakékoliv vwherni kombinace, valce s timto symbolem se znovu protodi
a viechny ostatni symboly jsou nahrazeny divokym symbolem "777".

- Tfi bonusové scatter symboly "ZVONKY", kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY" s ndhodnou vyhrou.

~ Bonusova hra a rozhodovini sdzejictho neovlivitujf vyii vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka 100 K¢ maximélhfsééka 1000 Ke
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94%az %7 % vyherni podil 94 % az 97 %
;tjgif;'fpprfhrfaér nd 5 400 K& a2 10 800 K¢ ;f;ii;t;i‘;épﬂfh”;‘fr"é 54000 K& a? 108 000 K&

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddvé hodnoty pii sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v rdmci hry udédva hodnoty pfepottené v zévislosti na aktudini vygi sazky.

Zvonek 2-100
Bonusovy , scatter” symbol {nahodna vyhra)
‘I;:f:k?s;mboi 100
Meloun 16
Hrozny 8
Svestka 4
Pomerané 3

2

2
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" FUNKCE TLACITEK ~ dotykova obrazovka

Spusténi / Zalatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon
SAZKA+ | ZvyEit vysi sdzky
ZPET - Névrat do hlavni nabfdky her

SAZKA - - SniZit vydi sdzky

NAPOVEDA  Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Peari

SAZKA - Zvysit vysi sazky

ZPET ~Navrat do hlavni nabidky her
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Spusténi / Zalatek hry

. Pfipsat vyhru do kreditu

" Vyplacenf kredit{

‘Spusténi hry v reZimu Autostart

© Spusiéni / Zadatek hry
~ Spustit v refimu Autostart
BRAT :

Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kreditd



WILD COOKIES

WILD COOKIES je 5 valcové hra se (4 symboly na vélec)a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
"MYSTERY" symbol, bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusové hry zdarma a unikdtni obfi symboly (blok 2x2
klasickych symbold).

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Kobliha
10 (Desitka) Zmrziina
J {Kiuk) Bonbén
Q {Kralovna) g\if':k\’( symbol
K (Krai) Mystery
A (£50) Bonus

Bonusovy , scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navolf
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stladenf tladitka START se tato Castka
odette u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otadejicich valct pifi kaddém
stisknutf tlatitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry {AUTOSTART) kaZdym odeftenim sdzky.
Hrac md také moZnost zahdjit novou hru roztotenim valcd kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na véicich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv viherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuéini vyde sdzky. V piipadé, e neni dosaiena
Zadna vyhernf kombinace, je herni kolo povaZovano za ukondené a hraé méze pokradovat do dalgitho hernfho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 identické symboly {jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 50
vyhernich linil tvofi vyherni kombinaci. Viechny wherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, podinaje
na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvy$&i vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbal

Divoky symbol "WIiLD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu. Pokud jsou tfia

vice "WILD" symboll sougdsti vyherni kombinace, pak je vyplicena jen nejvy3si moind vyhra ze viech

< symbol na vyherni finii, véetné vwhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symboli dle vyherni tabulky pro
aktualni vyEi sazky.

Scatter symbol

Symbo! "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi a vice "BONUS” scatter symbold napfi¢ viemi
vdici a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odméni hrice 10, 20
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nebo 30 otoéenimi zdarma. Polet otoleni zdarma zavisi na poltu "BONUS" scatter symbold napfi€ viemi
vilci, tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni hrace 10 oto€enimi zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly
20 otofenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symboll 30 otolenimi zdarma. Viechny wyhry vramci
honusove hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditGm hrace v poli KREDIT na konei bonusové hry. Dalsi otoceni zdarma [ze vyhrat v pribéhu kaZdé
aktivni bonusové hry. Pro Géely vypodtu vyhry v ramci bonusovych otofeni se pouZije vyse sazky z herniho
kola, v ramci kiergého byla bonusova otofeni spudténa.

Mystery symbol

Minimainé 3 a vice "MYSTERY" symbold na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MysteryWin" s nahodnou
vyhrou, jejiz hodnota je urfena v rozmezi minimalni a maximalni moiné vyhry dle vyherni tabulky pro
aktudini vysi sazky.

STRUENY SOUHRN

~ 5 kotouéd, (3 symboly na 1 vélec) a 50 vyhernich linii.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vwhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- 3 a vice "BONUS" scatter symbol(l na jakékoli pozici napfi¢ viemi kotoudi aktivuji bonusovou hru s 10, 20 nebo
30 otockami zdarma dle poftu scatter symbolt.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

- Pokud jsou tfi a vice "WILD" symbol( soufasti vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvy3$i moina vyhra ze
viech symbolll na vyherni linii, v€etné "WILD" symbaold.

- Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovlivituji vydi vyherniho podilu.

= Wyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka 100 K& maximalni sdzka 1000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % ai 97 %

statistickd primérnd
hodinova prohra

5 400 K¢ aZ 10 800 K&

statistickd primérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZz 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavad hodnoty pfi sdzce do hry 5 K& viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty pfepoftend v zavislosti na aktudlni vysi sdzky.

Bonus

30 bonusovych her

20 bonusovych her

10 bonusovych her

20-250

5-50

1-10
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Wild 250 50 10
Bonhdn 100 20 5
Zmrzlina 100 20 5
Kabliha 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K {Krai) 40 10 2
Q (Krilovna) 20 5 1
1 {Kluk) 20 5 1
10 {Desftka) 20 5 1
9 {Devitka) 20 5 1

FUNKCE TLACITEK — dotykov3 obrazovka

Spusténi / Zacatek hry

FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon

SAZKA +
ZPET

SAZKA -

2Zvysit vysi sdzky

Névrat do hlavni nabidky her

SniZit vysi sazky

Zvysit sdzku na dostupné maximum

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART
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Zmeénit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zatatek hry
Pfipsat vyhru do kreditu

Vyplacenf kreditd

Spusténi hry v reZimu Autostart



~ NAPOVEDA  Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Peari

_ ' START . Spusténi / Zadatek hry
SAZKA  Zvysit vydi sdzky AUTO ~ Spustit v refimu Autostart
: : . BRAT - Pfipsat vyhru do kreditu

| NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

mET N i nabi T _ raviat
..E S Ndvrat do hfavni nabidky her | WYPLATIT  Vyplacent kreditd

- 110 -



WILD FLAME SEVENS

WILD FLAME SEVENS je klasicka videohra se 3 vélci {3 symboly na valec) a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "WILD FLAME", bonusovy scatter symbol "RESPIN", bonusovou hru "RESPIN" s 10 bonusovymi otoZenimi
zdarma, a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
Tiesné Cervend sedmicka
Zeleny BAR Ohniva sedmicka
o Respin
Zluty BAR Bonusovy ,scatter” symbol
Zerveny BAR W|Id F}ame (horni polovina)
Divoky symbol
Dolar Wild Flame (spodni polovina)

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli

elkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyie sdzky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato Castka
odelte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kaZdém
stisknutf tlagitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sézky.
Hrad ma také moZnost zahdjit novou hru roztoéenim vaicl kitknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vwwherni tabulky, pak hrad
ziskava vyhru dle vyherni tabuiky pro danou vyhernf kombinaci dle aktudini vySe sdzky. V pfipadé, ?e neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukondéené a hra¢ miiZze pokraéovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Tt shodné symboly {jeden symbol na vélec) napfi¢ viemi 3 véici a na minimélné 1 z 27 vyhernich linii tvo#i vyherni
kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vwhra z vyherni kembinace z kaZdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbal
i .t Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci kromé
. bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je souasti vyherni kombinace na alespoil 1227
. vyhernich linii. KaZdy akiivni symbol "WILD" na jakémbkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi
vyhru dvakrat (2x}. KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus
scatter symbolu (RESPIN). KaZdy aktivai divoky symbol "WILD" nasobi vwyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

_ Symbol "RESPIN" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech tfech valcich. Tfi bonusové
- scatter symboly, kaZdy na samostatném valcl a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "RESPIN" 5 10
~ honusovymi otefenimi zdarma. Pokud se b&hem 10 bonusovych otofeni zdarma na vélcich objevi

B
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jakékoliv 2 identické symboly (kaZdy symbol na samostatném valci), jsou tyto symboly drZeny na svych
pozicich a vdlce s odli¥nymi symboly se znovu zdarma protddi se Sanc vytvofit nebo rozsifit vyherni
kombinaci pro aktudini bonusové otodeni. Toto protoéeni se nepotits k celkovym 10 bonusovym
otofenim. Pokud po tomto protoleni nenf vytvofena #3dnd vyherni kombinace, hra se pfepne zpét do
béiné bonusové hry a hra€ pokraduje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otodenimi. VEechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pfidény do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke
kreditdm hraée v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalgich 10 bonusovych otoleni ize vyhrét v priibéhu
kazdé aktivni bonusové hry. Pro déely vypo&tu vyhry v rdmci bonusovyich otogeni se pouZije vyie sdzky
z herniho kofa, v ramci kterého byla bonusova otodeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- 3valce, 3 fady a 27 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie

- Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"RESPIN".

— Divoky symbol "WILD FLAME" ndsobi nejvy33f dosaZenou vyhru z vyherni kombinace na jedné vyherni finii dvakrat
{2x}.

— Tri bonusové scatter symboly "RESPIN", kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru
"RESPIN" s 10 bonusovymi otodenimi zdarma.

— Pokud se béhem bonusovych ototeni na vélcich objevi jakékoliv 2 identické symboly, jsou tyto symboly drieny na
svych pozicich a vélce s odlifnymi symboly se znovu protdéf se $anci vytvofit nebo roz&iFit vyherni kombinaci.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neoviiviiuji vy&i vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka 100 K& maximalni sazka 1000 K¢

maximaini vyhra 41 800 K¢ maximain{ vyhra 418 000 K¢
vwhern{ podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
statistickd primérnd 5400 KEaz 10800 ke | Statistickd primérna 54 000 KE a3 108 000 K¢
hodinova prohra hodinova prohra

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pii sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana
v rdmci hry udéva hodnoty piepottené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

Ohniva sedmiéka

Cervend sedmitka 16




Dolar 8
.‘ Cerveny BAR 4
V Ziuta BAR 3
Zeleny BAR 2
Tresngé 1

FUNKCE TLACITEK ~ dotykova obrazovka

Spusténi/ Zaddtek hry

Zvysit sézku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal
Vzor e-Neon
SAZKA+  Zvysit vysi sazky
ZPET - Névrat do hilavnf nabidky her

SAZKA- | SniZit vysi sdzky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pear|

SAZXA Zvysit wysi sazky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

START
AUTO
BRAT

NAPOVEDA
VYPLATIT
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Zmeénit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

- Spusténi / Zatatek hry
. Pfipsat vyhru do kreditu

. Vyplaceni krediti

. Spusdténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / Zacatek hry
Spustit v reZimu Autostart

- Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidia hry
Vyplaceni kredit(



PIRATE ADVENTURES

PIRATE ADVENTURES je 5 vélcovd hra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LEBKA a
KOSTI", bonusovy scatter symboi "KOMPAS" (Bonus), dva bonusové symboly "CERNA VLAIKOVA LOD" a "CERVENA
VLAJKOVA LOD", dvé nezdvisié bonusové hry s 10 bonusovymi otogenimi a multipliktor viher.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Truhla
10 (Desitka) Piratska lod’
J {Khuk) Pirat
. Lebka a kosti
Q{Kralovna) Divoky symbol
. Kompas {Bonus)
K (Krdh) Bonusovy ,scatter” symbol
A (Eso) €erna VlEI’jkDVEl lod
Bonusovy symbol
Déio Cervenad viajkova lod

Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze p#i dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sdzky v politku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato astka odedte
u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otadejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovén refim automatické hry (AUTOSTART) kafdym odettenim sdzky. Hraé ma také
moZnost zahdjit novou hru rozto€enim valch kiiknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyhernf kombinace z vyherni tabulky, pak hrag ziskava vyhru
dle vyherni tabutky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vyde sazky. V pfipad&, ?e neni dosaZena ¥4dn4 vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovédno za ukonéené a hra& maze pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbo! na vélec} na prvnich tiech sousedicich valcich zleva a na
1220 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,
potinaje na vélci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyherni linie
kalkutuje nepravidelng (nelinedrng). Vyplicena je pouze nejvy3¥i vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni lini.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter
symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucdsti vyherni kombinace aspofi na 1 z 20 vyhernich
linif. Kazdy divoky symbol, ktery je souédsti kterékoli vyherni kombinace na vyherni finii ndsobi jeji whru
dvakrat (x2).
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Scatter symbol

' Symbol "KOMPAS" {Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, t¥etim
a Ctvrtém vélci. 3 bonusové scatter symboly, kaZdy na jednom vélci a na kterékoli pozici, aktivuje predehru
"LODNI BITVA", kde dv& lodé - "€erna viajkova lod™ (vievo) a "Cervend viajkové lod™ {vpravo) - bojuji proti
sob€ na otevfeném mofi. V zdvislosti od toho, kterd fod' tuto ndhodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je
aktivovén typ ndsledujici bonusové hry. Véechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfidén ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové
hry. V kaZdé bonusové hie mdZe hrd¢ ziskat dalSich 10 bonusovych otogeni. Pro G&ely vypottu whry
v ramci bonusovych otoceni se pouZije vy¥e sdzky z herniho kola, v rémci kterého byla bonusové ototeni
spudténa.

Cernd viajkova lod’

Kdy? pfedehru vyhraje "Cernd vlajkovad lod", tak je aktivovdna bonusova hra "STICKY FREE SPINS"
$ 10 bonusovymi otofenimi zdarma. Pokud je v pribshu kteréhokoli bonusového otoeni z 10-ti
-vytvofena jakdkoli vyherni kombinace, viechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii,
jsou dréeny na svych pozicich a vdlce s ostatnimi symboly se znovu protdéf, rovné? bez ode&iténi sdzky, s
Sanci vytvofit nebo roziifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otodeni. Symboly jsou drieny tak
. diouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo roziifovény jiZ existujicf vyherni kombinace - jinak hra piepne
zpét do zakladni formy bonusové hry a hra& pokra&uje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi ototkami.

Cervend vlajkova iod’

Kdyi pfedehru vyhraje "Cervend vlajkovd lod”, tak je aktivovana bonusovd hra "EXTRA WIN"
s 10 bonusovymi otolenimi zdarma. Na zaCdtku této bonusové hry je nihodné vybrén jeden ze Ciyr
'nejvySich’ symboll, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od této
chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stévd "extra" symbolem, cof znamend, %e tento "extra"
symbol mbZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie {tedy ne vedle sebe jako
obvykle) aby vytvoril vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 5valch, 3 Fady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny wherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus),
pro ktery se vyherni linie kalkuluje nepravideln& (nelinearng).

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vwhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "LEBKA a KOST!" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol krom& bonusového scatter
symbolu "KOMPAS" {Bonus).

- KaZdy divoky symbol na aktivni vwwhern! linii ndsobi vyhru dvakrat {x2).

- Symbol "KOMPAS" (8onus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim a &tvrtém
valci.

- 3 bonusoveé scatter symboly, kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici, aktivuje pFedehru "LODNI BITVA", ktera
urdi typ bonusové hry.

— "Cerna vlajkova lod™ aktivuje bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto¢kami. Pokud je po dobu
bonusové otolky vytvofena vyherni kombinace, viechny vyherni symboly z vyherni kombinace jsou drieny na
svych pozicich a vdice s ostatnimi symboly se znovu otéceji.

— "Cervend viajkové lod™ aktivuje bonusovou hru "EXTRA FREE SPINS" s 10 bonusovymi otockami, béhem kterych je
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nahodné vybrany jeden ze &ty 'nejvy33ich’ symboll a stéva se tak "extra" symbolem po celou dobu bonusové hry,
coZ znamend, Ze tento symbol miZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni finie aby vytvofil

vyherni kombinaci.

— DalSich 10 bonusovych otofeni mie hra¢ ziskat v prab&hu kaZdé bonusové hry.

— Bonusova hra a rozhodovani sézejiciho neovliviiuji vy3i vyhernfho podilu

- Vyhry z jednotlivych linif se s¢ftaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximdlni sazka 100 K& maximalini sazka 1000 Ké
maximalni vyhra 40 000 K& maximalni vyhra 400 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statistickad primérné

hodinova prohra

5 400 K& az 10 800 K¢

statistickd primérnd
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

 VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udévd hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry uddvé hodnoty pfepottené v zévislosti na aktudini vy3i sazky.

Pirat 200 60 40 20
Piratska lod' 80 32 10 8
Truhlice 32 16 8 X
Délo 24 8 4 X
] A {Eso) 16 6 2 X
K {Kral) 16 6 2 X
Q (Kralovna) 8 4 i X
J (Kluk}) 8 4 1 X
10 {Desitka) 4 2 1 X
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9 {Devitka) 4

FUNKCE TLACITEX - dotykova obrazovka

Spudténi / Zacatek hry

Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK ~ terminal
Vzor e-Neon
SAZKA + . Zvysit vy sdzky
ZPET - Névrat do hlavni nabidky her

SAZKA - SniZit vyéi sazky

NAPOVEDA . Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA Zvysit vy$i sdzky

ZPET - Ndvrat do hlavni nabidky her
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START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

START
AUTO
BRAT

VYPLATIT

Zménit vysi sdzky

Navrat do hlavni nabidky her

Spusténi / Zadatek hry

. Pfipsat vyhru do kreditu

- Vyplaceni kreditt

. Spusténi hry v reZimu Autostart

Spudténi/ Zatatek hry
Spustit v reZimu Autostart

Pipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry

- Vyplacenf kreditd




Cast B. — CLS Apollo Games, herni ména: CZK

CLS APOLLO GAMES

CLS APOLLO GAMES je centralnf loterni systém, tedy technické zafizeni ve smysiu § 42 odst. 4 ZHH,
které tvofi spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s pfedem uréitelnym podtem koncovych
zafizeni pfimo obsluhovanych sazejicim, kdy pii edpojeni od serveru neni koncové zafizeni funkéni a
nelze jej pouiit samostatné. Herni ménou je koruna eska (CZK) a nabizi 30 riznych technickych her.

BLQOD

BONUS JOKER H

DICE 81

FOUR FRUITS I

LUCKY 81

MAGIC LADY

MIDNIGHT FRUITS 81

MYSTERY APOLLO

PANDORA

SLOT BIRDS

SMILING JOKER Il

WILD FRUITS

ATLANTIS

BONUS JOKER

FOUR FRUITS

GANGSTER WORLD

GOLDEN TREASURE

HORUS EYE

MAD MECHANIC

MAD MECHANIC DELUXE

MYSTERY APOLLO #

RICH FISH

SMILING JOKER

TURBO SLOTS

BLOOD REVIVAL

CRYSTAL MINERS

LAND OF GHOSTS

OCCULTUM 81

TURBO SLOTS 81

SLOT BIRDS 81
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Pravidla hry BLOOD

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.

Upir
Socha
Zena
Rakev
Kiiz
Cesnek
Srdce
A

K

=
jad
fo

i1, )
12. Wild (k&d Tidi)

vbérem ikony v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni &ésti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na viechny herni linie} a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. N&kterd virtudini tfaéitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznatenim funkce. Sazejici tla&itky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vechny linie.

BLOOD je pétivélcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vdicich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboltl od prvniho véice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak wyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyhernf linie zaginaji od prvniho valce zleva.

v

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linii se sCitaj.

anebo A na

prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti véalcich, ziskdvd hrad automaticky trojndsobek, pfipadné
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ttyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboli, ¢tyfndsobek za
dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patndact shodnych symbold.

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

10 080,00 K&

Tabulka vyher uddva vidy konkrétnf hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedend tabulka zndzorfiuje vwhry pfi sdzce 100 CZK.

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pifi sazce 1000 CZK.
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Pravidla hry BONUS JOKER H

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1
2
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

T

Bonus Joker (Wild}
Joker {Wild}
Zvenky
Hrozny
Tiesné
Citron
Meloun
Pomerané

Sedma

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER Hl v hlavnim menu — nabidka her.

4o r

Na obrazovce se ohjevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni £dsti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlafitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tladitkovém pultu s pfisluinym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA wyii celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

BONUS JOXER |l je tfivaicova hra, v niZ se s&zl na tfi shodné symboly v péti vwhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na viech t¥ech elektronicky zobrazenych vaélcich v okamiiku jelich zastaveni. Na této
viditelné pifmce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symbolil od prvniho
vélce zieva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem™ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhern(
linie zadinaji od prvniho vaice zleva. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi

této hry.

V pfipadé, Ze v jedne linii padne vice vyher, zapoditdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symhboiem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linii se scitajf.

Symboi Joker {Wild) se nahodné roztdhne na vysku vélce a vzhledem k jeho funkci (Wild - nahrazuj

jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER} pomaha vytvofit vyherni lindi,
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Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusovd otofeni
s nahodnym rozsahem 5-15 bonusovych ototeni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostdvd hrd¢ mimo standardni kombinace za kaidy samostatny symbol
Bonus osmindsobek sadzky, kterd byla navolena do hry, v rémci které byla bonusova fize spusténa.

Criss-Cross hra je moZné volné pfeloiit jako "kaZdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich finii
je ve vztahu s poctem valcli a poltem symbolli v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linii je moiné
definovat jako polet symbol{ v jednom vdlci, ktery je umocnén poltem véled. Kaidy symbol v
kazdém valci je pak alesponi jednou vyhernf linii propojen s kaidym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&me
jednu pozici na kazdém valci zvid$t, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZdém valci tvofi pravé jednu vyherni finii.

SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolii na dané vyherni linii. Jlinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urity pocet vyskytd "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamend, 7e hra¢ obdr#i danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na hernf obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Yerze
Fry

Hema |Valcova (siot)| 2.1.1 | 9520% ! 5,00 Ke | 100,06 K& | 40 000,00 K& 2s 8 640,00 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK
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Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pfi sézce 1000 CZK
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Pravidla hry DICE 81

Hra obsahuje néleduji'ci

Tfesné
Citron
Pomerané
Svestka

Kiwi

Zvonek
Meloun
loker (WILD)
Kostka

S L R o

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se cbjevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tlacftka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pFisiusnym oznaéenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

DICE 81 je {tyivalcovéd hra, v niZ se sdzi na €tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na &tyfech
vdlcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd
propojuje symboly viditelnd na viech fiyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pFimce, nebo kfivce, jsau od prvniho vilce zleva za sebou Ctyfi shodné
symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabuice vyher. Vyherni linie jsou zaloZieny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Joker}, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni finie zainaji od prvniho vélce zleva,

V pfipad8, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditavd se vidy pouze vyhra nejvyiii z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linii se séitaji.

Symhaol IOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

Symibol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadg, ze padnou kdekoliv na véicich 3, neho 4
symboly KOSTXA, vstupuje hral do rezimu bonusovych otoleni zdarma. V bonusovych otofenich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou {3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2

8



Cést B. - CLS Apolio Games, herni ména: CZK

hody} ziskdva pocet otoéeni zdarma s garantovanou vyhrou. Podet otoceni v bonusovych otolenich
zdarma je dan soultem hodnot zobrazenych na kostce vokamiZiku jejiho zastaveni hracem. K
zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace nenf limitovéna
tasové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hracde nema vliv na vysledek hry ani vwherni
podil.

Criss-Cross hra je moiné voiné pfeloiit jako "kaidy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linif
je ve vztahu s poftem vélch a poftem symboli v jednotlivych vélcich. Polet vyhernich linii je moiné
definovat jako pofet symbolli v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kaidy symbot v
kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linif propojen s kaidym symbolem v sousednim vélci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pekud uréime
jednu pozici na kaZzdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych wyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoit pravé jednu vyherni linii.

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jingmi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni whry
za urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbolll na herni obrazovee, tak to znamend, Ze hrdd obdril danou
wyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Verze Yihernd Bin. Bz,

LR oo b
hry  podd (RTP} sézka  sazka  hex.vyhra

Platforma Typ hry

Herna | Vélcova (slot)| 2.1.2 95,10 % 5,00 K¢ | 100,00 K& [ 22 000,00 K& 25 882000 K&

Tabulka vyher uddvd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nife
uvedend tabulka zndrzorfiuje vyhry pii sazce 100 CZXK.
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Hirdmaind
Max, sdrka Max. wyhra cobs jedné
iy

ot Vyherni
Platforma Typ hey ) podif

Bfirs.

Kasino | Vélcova {slof)| 2.1.2 95,10 % [ 5,00 K& | 1 000,00 K& | 220 000,00 K&

Staticks
promema
hodinovd prohra

88 200,00 K&

Tabulka vyher udéva vidy konkréini hodnoty vyher ve vztahu k navolené ceiicové sazce do hry, Nize

uvedena tabulka zndzorfiuje vwhry pfi sazce 1000 CZK.

10
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Pravidia hry FOUR FRUITS Il

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus
2. loker

3. Svestky
&, Zvonky
5. Hrozny
6. Tieiné
7. Citron
8. Meloun

9. Pomerand

10. Sedma

er.

Hra je aktivovana vyberem ikony FOUR FRUITS H v hlavnim menu — nabi

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektranicky zobrazenymi valci. Ve spodni éésti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a ~. N&kterd virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tladitkovém puitu s pfisludnym oznafenim funkce. Sdzejlcl taditky + a -
navoli v poli SAZKA vy§i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

FOUR FRUITS 1l je &tyfvéicovd hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
¢tyfech vdlcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeina kfivka, nebo piimka, ktera
propojuje symboly viditelné na Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho véice zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné

symboly.

Cilem zalkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
vdice zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linil a
ziskat tak vyhru definovanou v tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva.

11
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Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tFi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi hry,

wwr

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linif se scitajf.

Padne-li jeden, nebo vice symboli Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tii symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskavd hraé 10
bonusovych otodeni zdarma. Za symboly BONUS neni 24dné vyhra a ziskana bonusova kola nelze
losovat. Béhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reZzimu criss-cross. Pro d¢ely vypodtu vyher
se poudije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoéeni spusténa a jeji vysi nelze ménit.

pfipadé, Ze padnou hradi &ty stejné symboly uskupené na valcich do {tverce {{tverec o velikosti

2x2 stejnych symbold), dojde k zablokovani téchto symboll. Poté viechny vélce automaticky
provedou jedno volné otodeni. Béhem tohoto volného otofeni zlstdvaji ¢tyfi zablokované symboly
na svém misté. Tyto symboly jsou viak stale aktivni pro moZnost vytvofeni dalSich vyhernich linii.
Volnych otofeni miiZe byt vice za sebou, dojde-li ke spInéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-
li vzdy po skondeni posledniho otofeni uskupend Ctvefice stejnych symbol(.

ink

je ve vztahu s poétem valch a poCtem symboll v jednotfivych valcich. Pocet vyhernich linii je moiné
definovat jako pofet symboll v jednom vdlci, ktery je umocnén poftem véicd. KaZdy symbol v
kazdém vélci je pak alespoh jednou vyherni linii propojen s kaZzdym symbotem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linil.
Obecné tedy, libovoina jedna pozice na kaZdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

SCATTER" symbo! - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbollt na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, af uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Herna | Valcova (siot)! 2.1.1 | 94,80 % | .00 [ 100,00 K& | 48 400,00 K& | 25 | 9180,00 K¢

iz
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Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry, Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pifi sdzce 100 CZK.

Tabulka vyher udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. NiZe
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

13
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Pravidla hry LUCKY 81

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
8.

LUCKY81
Treiné
Citron
Meloun
Pomerand
Svestka
Kiwi
Zvonek
Sedmicka

ra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyimi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni €asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudIni tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlalitkovém pultu s pfislu$nym oznadenim funkce. Sézejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, kterd piati pro viechny linie.

LUCKY 81 je Ctyfvaicovd hra, v niZ se sdzi na Etyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich linifch na &tyfech valcfch elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeina piimka,
nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech &tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou

¢tyfi shodné symboly.

ombinaci ¢tyF na sebe navazujicich shodnych symbolll od
prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhern|
linie zadinajl od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na
valcich zaloZeny na principu criss-cross.

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zdrovei zvy3uje v daném otofeni, ve kterém padl,
pofet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Podet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich

spodni obrazovky.

azdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocéet vyhernich linii
je ve vztahu s po&tem valch a poltem symboll v jednotlivych vélcich. Polet vyhernich linif je moiné
definovat jako pofet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén podtem valch. Kazdy symbol v
kaZdém vdlci je pak alespofi jednou vyherni iinii propojen s kaidym symbolem v sousednim valci.
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Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kaZdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZdém vdlci tvofi pravé jednu vyhernt finii.

Herna |Véicova (slot) | 2.1.2 | 95,00% | 5,00 K¢ | 100,00 K& | 16 200,00 Ké 2s | 9000,00KE

Tabulka vyher udava vidy konkrétni ho noty vyher ve vztahu k navolené celkoveé sazce do ry.lze

uvedend tabulka zndzornuje vyhry pii sdzce 100 CZK.

Casino VLT | Valcové (slot) | 2.1.2 | 95,00% | 5,00 k& | 1000,00 ke[ 162 000,00k 25 | 90 000,00 KE

Tabuika vyher uddvé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedenad tabuika zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry MAGIC LADY

Hra obsahuje nastedujici symboly:

1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.

Magic Lady (hlava divky)
Tresné

Pomerané

Citrén

Svestka

Vino

Meloun

Bar

Sedmitka

Hra je aktivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodnf asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tladitkovém pultu s pifsiuinym oznafenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poii SAZKA vy&i celkové sazky do hry, ktera platf pro vechny linie.

MAGIC LADY je devitivdlcovd hra, v niZ se sézi na ¢&tyfi shodné symboly vsedmi, nebo v
jedenaosmdesati vyhernich liniich na ¢tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni inie je
viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech deviti elektronicky
zobrazenych vélcich v okamiiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zieva za sebou tyii shodné symboly.

Cllem zakladni hry je ziskat vwhru pfi kombinaci nejméné &tyf shodnych symbollt kdekoli na vaicich,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbel je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zalinaji od
prvniho vaice zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pifpadé, Ze v jedné iinii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
finii se stitaji.

Padne-li vyherni kombinace tvofena afespori jednim symbolem Magic Lady, ziskdva hraé automaticky
7 bonusovych otofeni zdarma. V pFipadé, Ze padne takovéd kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi
do vice vyhernich kombinaci, ziskdva hra 7 bonusovych otoleni zdarma za kaZdou takovou vyhern{
kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.
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Criss-Cross hra je moZné volné pFelofit jako "kaZdy s kaZzdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linif
Je ve vztahu s potem vaicl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linif je mo¥né
definovat jako pofet symbolG v jednom vélci, ktery je umocnén podtem vélch. Kazdy symbol v
kaZdém vaici je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linilch zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém véici zvIadt, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvoff pravé jednu vyherni linii.

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych ctofeni zdarma ma hraé pFistup pouze pres zdkladni fazi
hry. V 1éto bonusové fazi hry se po dobu 7 otoéeni zdarma postupné blokujf valce obsahujici stejny
symbol, jehoZ vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde a7 po
provedeni viech sedmi otodeni, tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otad&eni vélci v re¥imu
bonusovych otoéeni zdarma jsou zdarma.

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedend tabuika zndzorfiuje vyhry pii sdzce 100 CZK.
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| Casino VLT | Vélcova (slot) [ 2.1.6 75,00% | 5,00 K& 1 000,00 K& [ 500 000,00 K& | | 450 000,00 K

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené cefkové sdzce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzoriiuje vwhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry MIDNIGHT FRUITS 81

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Tiesnd
2. Limetka
3. Banan

4, Pomerané

5. Svestka
6. Hrozen
7. Meloun
8. wild

Hra je aktivovana vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vdici. Ve spodni &ésti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a - Nékterd virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sdzejfci tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vy$i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je Ctyfvadlcova hra, v niz se sdzi na &tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd kivka,
nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na viech &tyfech elektronicky zobrazenych vdicich v
okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od pryntho vélce zleva za sebou
{tyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &ty na sebe navazujicich shodnych symboli od
prvniho véice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbo! WILD {midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zaginaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linif se séitaji,
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Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

V prabéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu} signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hrachv kredit po vloZeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskong{ diléi vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha
vizualizace moZnych CASHBACK BONUS wyher. Hra€ v tuto chvili stiskne tladitko START za Glelem
zastaveni vizualizace moZnych &astek a obdrZl jednu z vizualizovanych vyher, K zastaven( vizualizace
je opravnén pouze hrad, tzn. Ze doba ptfehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je vdzdna na
hragovu interakci. Interakce Hrace nemd vliv na vysledek hry ani vwherni podil.

Criss-Cross hra je moiné volné prelozit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linil
je ve vztahu s poftem valch a poétem symboll v jednotlivych vaicich. Poéet vyhernich linii je moZné
definovat jako pofet symbolQl v jednom valci, ktery je umocnén poctem vélch. Kazdy symbol v
kaZzdém valci je pak alespoit jednou vyherni lnii propojen s kaZdym symholem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra wyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozict na kaZdém viélci zvlasdt, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moinych vyhernich linii.
Dbecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZdém valci tvoFi pravé jednu vyherni linii.

Herna | Vaicova (siot}| 2.1.2 | 94,90 % 5,00 K& - 100,00 KE [ 17 400,00 K& | 2s 9 180,00 K&

Tabutka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vwher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 100 CZK.
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1000,00 K& | 174 000,00 Ké | | o1 800,00 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nite
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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Pravidla hry MYSTERY APOLLO

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Citrény

2. Pomerance

3. Hrozny

4, Tresne

5. Melouny

6. Sedmicky

7. Svestky

8. Zvonky

9. Joker —hlava $a3ka
10. Mystery

nu - nabidka her.

Hra je aktivovana V\‘/brm iny MYSTERY APOLLO v hi

Na obrazovee se objevi herni pole s tfemi elektronicky zohrazenymi vilci. Ve spodni éasti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie} a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtualni tlaitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlagitkovém pultu s pfisluinym oznadenim funkce. Sazejicl tladitky + a -
navolf v poli SAZKA vySi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MYSTERY APOLLO je tiivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vwhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na iVT. Vyherni linie je viditeina pfimka, nebo kiivia,
ktera propojuje symboly viditeiné na viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pifmce, nebo kiivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly. '

Cilem zéidadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci Ifi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvnihio
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker}, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
Mystery. Vyherni linie zalinaji od prvniho véalce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-

CFOSs.

“Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbo!l Joker za jakykoli jiny symbei a vyhra se
zdvoijndsobuje, Joker nenahrazuje symbol Mystery.

Symbol MYSTERY je seatter. Za kazdy samaostatny symbol MYSTERY obdrZi hrad vyhru v rozsahu 2 aZ 20ndsobku
sazky.

22



Cast B. — CLS Apollo Games, herni ména: CZK

Criss-Cross hra je moZné voiné preloZit jako "kaidy s kaidym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s podtem valcl a poétem symboll v jednotlivych vélcich, Poget vyhernich linil je moZné
definovat jako pocet symbol{l v jednom valci, ktery je umocnén poctem valct. Kazidy symbol v
kaZdém valci je pak alesponi jednou vyherni finii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich finiich zieva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZdém valci tvoFi pravé jednu vyherni linii.

"SCATTER" symbol - specidgini typ symbolu, kde vyhra s nim spojenz neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbol{l na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra obdrii danou
wyhru, af uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

Yerze Wyherni Birs. Hax. Doba

tatform wo Bry ;- A . bax. wyhn _ .
Piatiorma Typ hry hry podit (RTP}  sazks sazka Max. vyhea jedng hry

Hermna | Valcova (slot}| 2.1.3 94,50 % 5,00 K& | 100,00 K& | 13 200,00 K& 2 9 900,00 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené ceikaové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pii sazce 100 CZK.
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Hatform. . " AT o i ' : Staticka primérma
Fiatiorma Ty hry podi (RTP) sazka Mox Sika  Hex vihra hodingvs prohra

by

Kasino | Vélcova {slot) | 213 I 94,50 % 5,00 K& | 1 000,00 K& 132 000,00 K& 99 000,00 K&

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztzhu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedend tabuika znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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Pravidla hry PANDORA

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Box

2. Pandora
3. Héfaistos
4. Kerberos
5. Sfinga

6. Vaza

7. Harfa

8 A

9. K

10. G

11, ¥

12, Wild {Hades)

Hra je aktivovana vybérem ikony PANDORA v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi viici. Ve spodni ¢4sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -, Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tiatitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznadenim funkce. Sézejici tiacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera platf pro viechny linie.

PANDORA je pétivalcovd hra, v niZ se sdzf na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditeiné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditeIné pffmce, nebo k¥ivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva

shodné symboly.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodn )
symboili od prvatho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hédes), ktery nahrazuje jakykoli
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symbol kromé& symbolu BOX a KLIC. Vyherni linie zaginaji od prvniho véice zleva. Tato hra obsahuje
hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

14

V pripadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvysi z jedné vyherni
linte. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vwhernich
linii se scitaji.

Symbol WILD {Hades} nahrazuje viechny symboly na vélci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a
KLIC. Symbol WILD se nidhodné roztahuje na vélcich jak vertikdlné tak horizontalnd a nahrazuje tak
ostatni symboly na symbol WILD.

Vyhernt linie symbolll Box a KIiE, spoudtl animaci, kde kH¢ odemykd box. Pfes box protékd proud
Castek a ve chvili, kdy hraé stiskne tladitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se
vyhrand &dstka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac,
tzn. Ze doba pFehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vézana na hrécovu interakci.

Ostatni symboly jsou stale ve hi'e pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

interakce hrae nemaji vliv na vysfedek hry ani vyherni podil.

Hema |Valcova (slot)| 2.1.1 | 94.40% | 5,00 K& | 100,00 K& | 50 006,00 K& 26 | 10 080,00 Ke

Tabulka vyher udava vidy konkréini hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorriuje vyhry pii sdzce 100 CZK.
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Casino VLT | Valoové (slot) | 2.1.1 | 94,40% | 5,00 K& [ 1000,00 K& | 500 000,00 K¢ 100 800,00 K&

Tabulka vyher udavé vidy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pFi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry SLOT BIRDS

Hra obsahuje nasledujicf symboly:

Bonus {b)
Wild {w)
Mystery (m)
Modry (e)
Pistaciovy {p}
Kachna (d}
Kohout {c}

Sup {v)

® P N e Mo W e

Zeleny {g)

Hra je aktivovdna vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &dsti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkdch na tlatitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tla&itky + a -
navoli v poli SAZKA vysi cetkové sazky do hry, ktera platf pro viechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcovd hra, v niZ se sdzi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 whernich liniich na
péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd piimka, nebo kFivka, ktera
‘propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych viélcich v okamZiku iejich
zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespof tfi
shodné symboly.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolii
od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbaolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zainaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zdkladni
s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V piipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
finie. Tyto situace nastévajf pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vhry jednotlivych vyhernich
linif se séftaji.

Viyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

28



C4st B. — CLS Apollo Games, hernf ména: CZK

V pfipadé vyhry se symboys }ik ' jSU

{prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$sich pozic na valcich. Hra& tak
muize obdrzet dalsi vyhry. Pokud hraéi "propadne” b8hem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato
nasobi 2x, pokud potfeti pak se ndsobi 3x atd.

Symbol Sup, milZe ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapini symboly shora a miife
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbolli nezvy$uje
muitiplikator.

Symbaol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padne-li vyherni linie ze
symbolti Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlZe "rozletét"
na nékolik dalSich symboll wild a pfeménit tak na symboly wild daldi symboly. Symbol WILD mdfe
tedy v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik daldich nahodnych symboli, symbolem WILD.
Tzn. Ze ze symbolu WILD zaénou vylétavat ptdci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané
symboly kdekoli na vdlcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky t&8mto vylétdvajicim ptakim
nahrazeny symboiem WILD.

Symbol Bonus je Scatter, tvoii tedy vyherni kombinaci kdekoliv na védlcich. Padnou-li 3, pFipadné 4
anebo 5 symboll BONUS kdekoli na vaicich, ziskava hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych

otoleni zdarma.

Do reZimu bonusovych otofeni zdarma md hrad pfistup pouze pfes zdkladni fazi hry, v které padne
urdity poet symbolG Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Udely vypoftu wher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otodeni zdarma spusténa.

Criss-Cross hra je moiné voiné pfeloiit jako "kaZdy s kazdym™ hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poftem valch a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je moZné
definovat jako pofet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poétem vélcl. Kazdy symbol v
kazdém vaélci je pak alespoft jednou vyherni linil propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi siovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvofi pravé jednu vyhernt linii.

SYymBoot - specdialnd typ symdoiu, € vyhra s nim spojena nenl pogminena vyskytem
"SCATTER" symboili na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry
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za urtity pocet vyskyt{t "SCATTER" symboléi na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdr#f danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na hernf obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici.

Hema |Valcova(siot)] 2.1.1 | 9350% | 5,00K& | 100,00 K& | 28 900,00 K& 25 11 700,00 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorriuje vhry pifi sdzce 100 CZK.

Casino VLT | Valcova (slo)| 2.1.1 | 9350% | 5,00Ks | 1000,00Ke| 205 000,00Ke[ 25 117 000,00 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfivje vwhry pifi sdzce 1000 CZK,
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Pravidia hry SMILING JOKER 1i

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild)
Svestky
Hrozny
Tredné
Citron

Meloun

Nosow AW N e

Pomerané

Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER Ii v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tladitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a - Néktera virtvaini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tladitkovém pultu s pfislusnym oznadenim funkce. Sdzejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

SMILING JOKER 1f je tffvalcova hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vwhernich
liniich na tfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech tfech etektronicky zobrazenych valcich v okam#Ziku jejich
zastaveni. Na 1éto viditeiné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho védlce zleva za sebou t¥i shodné
symboly.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbolli od
prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD {Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zadinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdvéd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se stitaii. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross,

Y J€ jaky
vyhru z vwhernf linie dvéma.

Criss-Cross hra je moiné volné preloZit jako "kaZdy s kaidym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poltem vdlct a pottem symbold v jednotlivych valcich, Polet vyhernich linii je moZné

32



Cést B. ~ CLS Apollo Games, herni mé&na: CZK

definovat jake pofet symboll v jednom valci, ktery je umocnén podtem véled. Kaidy symbol v
kaidém vélci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kaZzdém valci zvlast, tak jejfm propojenim ziskéme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Tabulka vyher udéava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené cetkové sazce do hry. NiZe
uvedenad tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Casino VLT | Vélcova (sloti | 2.1.1 84,40 % | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 272 000,00 K& . 2s | 100 800,00 Ké

abulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe

uvedena tabuika znazorfiuje whry pfi sdzce 1000 CZK
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Pravidla hry WILD FRUITS

Hra obsahuje nésledujici symboly:

1.
2,
3.
4.
5.
6.
7.

Kosik (WiLD)
Tre3né
Citrony
Melouny
Pomerande
Svestky

Kiwi

a her.

v iHavnim menu — nabi

Na obrazovce se objevi hernf pole se tfemi elektronicky zobrazenymi véici. Ve spodni &sti obrazovky
se nalézaji poiicka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlaitkdch na tladitkovém pultu s pFisiudnym oznadenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vyii celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

WILD FRUITS je tfivélcovd hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech vilcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni finie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kters
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vdlcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditeiné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

at vyhru pfi ko na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho

Cllem zékladni hry j

valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a zfskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kodik), kiery nahrazuje jakykoli symbol. VWhernf linie
zalinaji od prvntho vaice zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Criss-Cross hra je moZné volné pfeloZit jako "kaZdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem vélch a potem symbold v jednotlivych valcich. Polet vyhernich linif je moZné
definovat jako pocet symboll v jednom vilci, ktery je umocnén poétem valch. KaZdy symbol v
kaZidém valci je pak alespoil jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci.
linymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIdt, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZzdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii,
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9 900,00 K&

Tabulka vyher uddva vidy konkrétnf hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znézorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Casino VLT |

Tabuika vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pffi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry ATLANTIS

- Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Perla 8 A
2. Klaun 9. K
3. Krab 10. Q
4. Jeiik 11.

5. Zelva 12. 10
6. Moiska hvézdice 13. 9

7. Chobotnice

Hra je aktivovdna vy

e

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
naiézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkéch na tladitkovém pultu s pFisludnym oznafenim funkce. Sézejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy$i celkové sazky do hry, kterd plati pro véechny linie.

ATLANTIS je pétivélcové hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhern linie je viditeind pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na v3ech péti elektronicky zobrazenych vdicich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné p¥imce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbolll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv, divoky symbol je symbo! WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli
symbol mimo symbolu PERLA. Vyherni linie zafinaji od prvniho vilce zleva. Tato hra obsahuje hru
zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditévé se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyhernf
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linif se séitaji.

Symbot PERLA je Scatter. Padnou-li minimalné t¥i symboly PERLA kdekoli na vélcich, ziskdva hra& 15
bonusovych otoéeni zdarma. Ziskand bonusova kola nelze losovat.
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Padne-li jeden, nebo vice symboll KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé
symbolu PERLA. Pokud je symbol KLAUN souddsti vwyherni finie, je hodnota vyhry za tuto linii
vynasobena dvéma.

Do reZimu bhonusovych otoleni zdarma ma hra pristup pouze pies zakladni fazi hry, v které padne
ur€ity pofet symbolll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabutka vyher a vyse sdazky do hry, vrdmci které hyla bonusovd otoleni zdarma spusténa, aviak
vedkere vyhry jsou ndasobeny tfemi {V tabulce vyher je zohrazen trojndsobek).

"SCATTER" symbol - specidlnf typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za uréity podet vyskytll "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hraé obdrZi danou
vyhry, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Merna |Valcova (sloti| 2.1.3 | 94.90% | 500K | 100,00Ke |50 000,00Ke| 25 9 180,00 K&

Tabulka vher uddva vidy konkréini hodnoty vwher vie vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nie
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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Kasino |Valcova(siot)] 2.1.3 | 9490% | 500Ke | 1000,00Ke|500000,00Ke| 25 |  91800,00 Ke

Tabulka vyher udédva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry, Nize
uvedena tabufka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry BONUS JOKER

Hra obsahuje nédsledujici symboly:

1. Citrény 6. Zvonky

2. Pomerande 7.  Sedmicky

3. Hrozny 8. Bonus

4, Treiné 9. Joker—hlava 3aska {(WiLD)
5. Melouny

Hra je aktivovdna vybérem ikony BONUS JOKER v hlavnim menu ~na ka her.
Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlacitkovém puitu s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tlaéitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BONUS JOKER je tfivélcovd hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, kterd propojuje symboly
viditeiné na viech tfech elektronicky zobrazenych véicich v okamiiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pFimce jsou od prvniho vdice zleva za sebou tfi shodné symboly.

vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho vaice zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry,

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdva se vidy pouze vyhra nejvyidi z jedné vyhernf
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linii se stitajl.

Padne-li 3 nebo vice symbolll BONUS ziskdva hrac automaticky 5 aZ 10 bonusovych otoéeni zdarma za
kaZdou vyherni linii obsahujici symbol bonus.

Padne-li jeden, nebo vice symboll JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykoli jiny symbol kromé
symbolu BONUS.
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Padne-li v jedné z p&ti vyhernich linif 3 symboly BONUS, spusti se bonusova otoéeni s ndhodnym
rozsahem 5-10 bonusowych otodeni zdarma za kaZdou vyherni finii.

V bonusové fazi této hry dostdva hra¢ mimo standardni kombinace za kaidy samostatny symbol
JOKER wyhru.

Vy3e whry za kaZdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20nasobek sézky, kterd byla navolena
do hry, v rdmci které byla bonusova faze spuiténa. V pfipadé, 7e hra¢ obdr# celou vyherni finii téchto
symbolu (tzn. 3x symbol JOKER), obdr#f hra¢ vyhru za tuto linii navic, kterd je rovna 20nasobku sazky,
ktera byla navolena do hry, v rdmci které byla bonusové faze spusténa. Znamend to tedy, ¥e pokud
hraC obdrZi v bonusové fazi hry 3x symbol JOKER, celkové vyhra bude 4x 20ndsobek sdzky, kterd byla
navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spuéténa.

Piatforma

50 000,00 K& 9 180,00 Ké

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znadzorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Kasino | Valcova {slot} f 213 94,90 % 5,00 K& | 1 000,00 K& | 560 000,00 K& 2s . 91 8GG,00 K&
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Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nife

uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry FOUR FRUITS

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Citrény 6. Sedmicky

2. Pomeranée 7. Svestky

3. Hrozny 8. Zvonky

4. Treiné 9. Joker —hlava 3aska (WILD)
5. Melouny i0. BONUS

Hra je aktivovdna vybérem ikony FQUR FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

s v

Na obrazovce se objevi herni pole se étyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni £&sti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a Tlalitka Zpét,

- AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. Néktera virtuaini tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pifislu§nym oznafenim funkce. Sézejicl tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

FOUR FRUITS je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
ttyFech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kiivka, nebo pfimka, kterd
propojuje symboly viditelné na tiech elektronicky zobrazenych vakcich v okamiiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pFimce, nebo kilvce, jsou od prvniho vélce zleva, nebo zprava za sebou tii shodné

symboly.

Cilem zakladn{ hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboil od prvniho
vélce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbaol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva.
Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti

ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdvd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhiy jednotlivych vyhernich

linii se stitaji.

Padne-li jeden, nebo vice symbold Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskdva hral 10
bonusovych otofeni zdarma. Za symboly BONUS neni #4dnd vyhra a ziskana bonusova kola nelze
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losovat. Béhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reZimu criss-cross. Pro Uéely vypoétu vher
se poudije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusové otodenf spu$téna a jeji vyéi nelze ménit.

riss-Cross hra je moiné volné preloZit jako "kaZdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linif

je ve vztahu s pottem véicd a poctem symboll v jednotlivych vélcich, Poget vyhernich linii je moZné
definovat jako pocet symbolli v jednom vaici, ktery je umocnén poétem valcl. Kaidy symbol v
kazdém vélci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zieva doprava, tak pokud urtime
jednu pozici na kaZdém vaici zvldst, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovoina jedna pozice na kaZdém valci tvoff pravé jednu vyherni linii.

"SCATTER" symbol - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend nenf podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol(i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vhry
za urdity pocet vyskyth "SCATTER" symboldl na herni obrazovce, tak to znamend, e hra¢ obdri danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

a1 yp hoy

Herna | Valcova (sloti | 2.1.3 | 94,90 % 5,00 K& | 100,00 K& | 31 600,00 K& 2s 9 180,00 K¢

Tabuika vyher uddvé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do ry. Nize
uvedend tabulka zndzorfiuje vwhry pfi sdzce 100 CZK
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Kasino | ' | 91800,00 Ké

Tabuika vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje whry pfi sdzce 1000 CZK
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Pravidla hry GANGSTER WORLD

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus 7. Q

2. wild 8 K

3. Molotov 9. Penize
4. Nevéstka 10. Serif

5 A 11. Brokovnice
6. J 12. Whiskey

ORLD v hlavnim menu ~ nabidka her,

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &sti obrazovky se
nalézajl policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na viechny herni linie) a Tladitka Ipét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékierd virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlaCitkovém pultu s p¥istudnym oznadenim funkce. Sézejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcovd hra, v niZ se sazl na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. VWherni linie je viditelna pfimka,
nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v
okamiiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou

alespon dva shodné symboly.

Cilem zakladni h ' ziskat vyhru pri kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho véice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zatinaji od prvnfho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s

moZnostf ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze vjedné linii padne vice symboll WILD, ndsobi se vyhra za kaidy jednotlivy symbol

dvéma.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbo

okud je hra nevyherni, mliZe nastat jedna z niZe uvedenych situacf:
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Vytazeni symbolem WILD
Symbol Wild mQze vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

Exploze symbolemn MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, Ze je symbold
Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora dopinéna novymi symboly,
které v kombinaci se stévajicimi vytvoii vyherni linii.

Srazeni symbolu gangsterem -Batsmash

Po zastaveni vélch pFijde na obrazovku gangster a patkou srazi nékolik symbold z herniho pole.
Prazdnd mista jsou pak dopinéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyhernf
linit.

Brekovnice
Po zastaveni valcii pfijde na obrazovku gangster a sestieli nékolik symbol{ z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak dopinéna shora novymi symboly, které spolu se stdvajicimi vytvori vyherni linii.

Symbol WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symbol( Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné vSak v pottu
péti symbold, tak se symboly uzamknou a vdlce se nékolikrdt zdarma oioff. Dojde ke shirani
pfislusnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespori jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se
symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symboli BONUS kdekoii na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mize hral zvolit jednu ze tii map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé
mapy miZe hraé ziskat bonusova kola navic, nebo pené?ni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Néhodné mdZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo
J. V této situaci se pfisiudné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otodi
(nema vliv na pocet volnych bonusovych otoleni). Dojde ke sbirdni a uzamykani dalsich, stejnych
symbold, pro vytvofeni nahodného poctu daldich linii. Interakce hrage nemaji vliv na vystedek hry ani
vyherni podil.

SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{ na dané vyherni finii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udé&teni vyhry
za urcity poCet vyskytll "SCATTER" symbol{l na herni obrazovce, tak to znamend, Zze hraé obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Tabulka vyher udava vidy konkréini hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry GOLDEN TREASURE

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Truhla 5. Pomerant

2. Treind 6. Svestka

3, Citrén 7. (Cervend sedma
4. Meloun 8. Vino

r.

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu - nabidka |

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni 4sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na vdechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tladitkovém puitu s pfistlunym oznacenim funkce. Sdzejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA  vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v p&ti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okam#iku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoi dva
shodné symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbol( od prvniho vélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zaginaji
od prvniho véice zleva. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Symbol Bonus je Scatter, tvoli tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padnou-li nejméné 3
symboly TRUHLA kdekoli na vdlcich, ziskdva hrac aZ 58 bonusovych otoéeni zdarma. Hra¢ vybere vidy
dvé nebo vice truhel a tak odkryje sv(j ziskany podet volnych otoéeni zdarma. Vybér se uskute&iiuje
dotykem na piisluiné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrdée nemd viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

Do refimu bonusovych ototen ry, v

urity poCet symboll Bonus. Otoleni se poté provddi zdarma a pro Ucely vypoétu vyher se pouZije
tabuika vyher a vy3e sazky do hry, vramci které byla bonusova otofeni zdarma spuiténa , aviak
veskeré vyhry jsou ndsobeny tiemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).
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"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
“SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pofet vyskytd "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdr# danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Hema |Vatcova(sloti] 223 | 9500% | 500KE | 50,00 K& 50 000,00Ke|  2s 4 500,00 Ké

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 50 CZK.

45 000,00 K&

Tabulka vyher uddva vidy kenkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorduje vyhry pii sdzce 500 CZK.
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Pravidia hry HORUS EYE

Hra obsahuje nédsledujici symboly:

wild 8. Jestifab
Randomizer 9. Sarkofdg
Multiplier 10. Ankh

Respin 11. Tutanchamon

Mystery @ 12. Sfinga

Scarabeus 13. Stéla

NS koW N e

Mumie

Hra je aktivovana vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &dsti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovéd sazka na viechny herni linie) a Tlaéitka Zpét,
AUTCSTARTY, MAXBET,START, + a -. Néktera virtualni tladitka majl analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tladitkovém pultu s pfisludnym oznadenim funkce. Sazejici tla€itky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

HORUS EYE je trivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni finie je viditelna pifmbka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditeiné na viech tfech elektronicky zobrazenych vdicich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné

symboly.

flem zakladni hry je ziskat vwhru pfi kombinaci 1fi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvnihio
vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker}, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
RESPIN, MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie
zadinajf od prvniho véice zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vhry jednotlivych vyhernich
linif se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Symbo! WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé ndsledujicich symbol(: Mystery, Respin, Randomizer,
2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier,
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Symbol Randomizer se po zastaveni vdlcd zméni na jeden z ndsledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Muitiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra ndsobi kazdym z nich,

V piipadé, ie padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoleni valch zdarma. Maximalnf pocet po sobé jdoucich
symbolii Respin je elektronicky limitovan na étyfi.

Za kaZdy samostatny symbol Mystery obdrii hrad vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

Criss-Cross hra je mozné voiné pfelozit jako "kaZdy s kaidym™ hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii
je ve vztahu s poftem vélcl a poltem symbolG v jednotiivych vdlcich. Polet vyhernich linii je moiné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valch. KaZdy symbol v
kaZdém viélci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra wyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urime
jednu pozici na kazdém vaici zvldst, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linif.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kafdém vélci tvofi pravé jednu vyherni linii.

30,00 K& | 43 200,00 K& |

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkove sazce do hry. NiZe
uvedend tabuika znazomiuje vyhry pfi sdzce 30 CZK.
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Kasio | Vélcova (slot| 2.1.1 | 0480% | 500Ke | 300,00 KE | 432 000,00Ks|  2s 28 080,00 K&

Tabulka vyher udava vzy konkrétnf hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pii sdzce 300 CZK.
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Pravidla hry MAD MECHANIC

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Mechanik {Wild) 7. A
2. Robot 8. K
3. Zena 5. Q
4. Budik {Bonus) 10. ¢
5. Nafadi 1i. 10
6. Elektronka 12. 9

Hra je aktivovana vy ky
Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkdch na tlacitkovém pultu s prisiunym oznadenim funkce. Sazejici tlacitky + a -

navoli v poli SAZKA vyii celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie,

MAD MECHANIC je pétivélcovd hra, v niz se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
linfich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okam¥iku jejich
zastaveni. Na této viditelné pffmce, nebo kfivce, jsou od prvniho viélce zleva za sebou alespofi dva

shodné symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci njéé a sebe nava j Vi h
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD {Robot), ktery nahrazuje jakykoli

symboi, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zainaji od prvniho védice zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditavd se vidy pouze vyhra nejvyisi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vwhernich

{inil se sCitaji.

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a miZe tak vytvofit
vyherni linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje,

Symbpol Bonus je scatter. Padnou-ii 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll BONUS kdekoli na vélcich, ziskdva
hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otodeni zdarma.
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Do reZimu bonusovych otoleni zdarma mé hraé pfistup pouze pies zékladni fazi hry, v které padne
urlity pofet symbolil Bonus. Otodenf se poté provadi zdarma a pro G&ely vypoétu vher se poutije
tabulka vyher a vy3e sézky do hry, v ramci které byla bonusovd otoeni zdarma spuéténa. Po kazdém
otofeni v tomto rezimu, jsou néhodné na vélcich mechanickou rukou umistovény symboly Mechanik
{WILD). Tento prvek nemd vhiv na vysledek hry ani vyherni podil.

SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolii na dané vyhernf linit. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udé&leni vyhry
za urcity polet vyskytl "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamena, e hra¢ obdr# danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytujl v jakékoliv vzdjemné pozici

Tabulka vyher uddvé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nije
uvedena tabuika zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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Casino VLT | Valcova (siof | 211 | 94,10% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 400 600,00 Ké] 25 ' 106 200,00 K&

Tabulka vyher udédva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorfiuje vhry pfi sazce 1000 CZK.
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Pravidla hry MAD MECHANIC DELUXE

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Mechanik (Wild} 7. A
2. Robot 8 K
3. Zena 9. 0O
4. Budik {Bonus) 10. !
5. Nifadi i1, 10
6. Elektronka 12. 9

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni éasti obrazovky se
nalézajf politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlalitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkdch na tladitkovém pultu s pfisluinym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernf linie je viditelnd pfimka,
nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vilcich v
okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho viice zleva za sebou
alesponfi dva shodné symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol, kromé symbolu BONUS. Vyhernf linie zaéinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linil padne vice vyher, zapo€itavd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linif se scitaji.

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mdZe tak vytvofit
vyherni linii kde zdvojndsobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD
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objevi nahodné a posouvé se po vdlcich zprava doleva, otoleni jsou po dobu p¥itomnosti
posunujiciho se symbolu WILD provddény zdarma. S kaZdym daldim otogenim se posouvd o jednu
pozici doleva, neZ dojede na prvni vélec vlevo.

Syo Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolll BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hra¢ 10, pffpadné 20 anebo 30 bonusovych otofeni zdarma.

Do reZimu bonusovych otofeni zdarma mé hrd¢ pristup pouze pres zékladni fzi hry, v které padne
urtity pofet symbol( Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vher se pougije
tabulka vyher a vy3e sazky do hry, v rdmci kieré byla bonusova otogeni zdarma spusténa. Po kazdém
otoleni v tomto reZimu, jsou ndhodné na vélicich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik

{WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podmingna vyskytem
"SCATTER" symbolG na dané vyhernf linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry
za urdity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamend, 7e hra¢ obdrsi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na hernf obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici

Tabulka vyher udédvd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzoriuje vyhry pfi sdzce 160 CZK.
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Tabulka vyher uddva vidy konkréitnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry MYSTERY APOLLO I

Hra obsahuje nasledujici symboly:

£

1. Joker {Wild} 8. Hrozny
2. Mixer 9. Tfeind
3. Multiplier 10. Citron

4. Respin 11. Meloun
5. Mystery 12. Pomerant
6. Svestky 13. Sedma

7. Zvonky

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY APOLLO I v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni poie s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni €asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtuidini tladitka majl analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkach na tlatitkovém puliu s pfisluinym oznadenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vyai celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MYSTERY APOLLO |l je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pFmka, nebo kfivka,
kiera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych viélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditeiné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tifi shodné

symboly.

Citem zakiadni hry je ziskat vyhru pii kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vadlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symboiu
RESPIN, MYSTERY, MHXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyhernf linie zalinaji od

prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Symbol Joker nanhrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboli: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Mutltiplier, 4x Multiplier.
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Symbol Mixer se po zastavenf vdlct zméni na jeden z nasledujicich symboki: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier,

4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

Pokud padne symbol Multiplier, vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce
vice, pak se vyhra nasobi kazdym z nich,

V piipadé, ze padne symbol Respin, ziskdva hraé jedno otodeni valcil zdarma. Maximalni polet po sobé jdoucich
symbolli Respin je elektronicky limitovan na étyfi.

Za kaZdy samostatny symbal Mystery obdrzi hrac vwhru v rozsahu 2 aZ 20-ti nasobku sazky.

Criss-Cross hra je moiné voiné pieloZit jako "kaZdy s kaidym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linii
je ve vztahu s poCtem vélch a poltem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linil je moiné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén podtem valch. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zleva doprava, tak pokud urgime
jednu porzici na kaZzdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

b o Varze Vihetni podil Hin. fax. ) .
j Platforma Typ hry hry (RTP) cazig sizka Wax. vyhra
Herna V?S‘f;‘;a 2.1.1 94,80 % 500 K& | 30,00 K& | 43 200,00 K& 2s 2 808,00 K&

Tabulka vyher udava vidy konlkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navotené celkové sdzce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorfiuje vwhry pFi sdzce 30 CZK.
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Pistforma  Tvp hry arz y oG y Max wihra doba Jats

jedné hry  hodin
Kasi Vaicovs o | . . < ) )
asino (slot) 211 94,80 % 5,00 K& | 300,00 K& | 432 000,00 K& 2s 28 080,00 K&

Tabulka vwher udédva vidy konkrétni hodnoty vwher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorfuie vwhry pfi sdzee 300 CZK.

65



Céast B. — CLS Apollo Games, herni ména; CZK

Pravidla hry RICH FISH

Hra obsahuje nésledujici symboly:

1. Perutyn 7. Zelva
2, Zobec 8 A
3. Krab 9. K
4. Medilza 10. Q
5. Mofsky konik j% 11, J
6. Hvezdice 12. Wwild

Hra je aktivovdna vybé&rem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &4sti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a Tlaitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -, Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tiaitkdch na tlatitkovém pultu s pfistuSnym oznalenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sdzky do hry, ktera plati pro viechny linie.

RICH FISH je pétivalcovd hra, v niZ se szi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich linifch na
péti vdicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeind pfimka, nebo kiivka, kterd
propojuje symboly viditeiné na viech péti elektronicky zobrazenych vdicich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

flem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvntho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zatinaji od prvniho vélce zleva.

V pipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitdva se vidy pouze vyhra nejvyséi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Padne-li v, pfip ¢t anebo patnact, shodnych symbol( J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Etyfech anebo péti valcich, ziskdva hréé automaticky trojndsobek, pFipadné
Etyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symboid, étyfndsobek za

dvandct shodnych symbol( a pétinasobek za patnact shodnych symboid.
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Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na véici, kde se vyskytuje.

Hema | Vaicova (stot}] 2.1.1 ] 9430% | 500K | 100,00 KE | 50000,00Ke] 2s |  10260,00 K&

Tabulia vyher udava vzd konkrétni hodnoty wher ve vztahu k navalené celkové sdzce do hry.
NiZe uvedend tabulka zndzoruje vyhry pfi sdzce 100 CZK

Kasino | Vaicova (soti| 2.1.1 | 9430% | 5,00 K& | 1006,00 K& | 500 000,00Ke] 2s |  102600,00 K¢
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Tabulka vyher udédvé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry.
NiZe uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK

68



Cést B. - CLS Apollo Games, herni ména: CZK

Pravidla hry SMILING JOKER

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. loker {(WILD) 5. Pomerande
2. Treind 6. Svestky

3. CHrény 7. Vina

4. Melouny

ra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &ésti obrazovky
se nalézajf politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkové sdzka na viechny herni linie) a Tladitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudin{ tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlatitkovém pultu s piisludnym oznalenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro véechny linie.

SMILING IOKER je tfivalcova hra, v niZ se sdzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich linifch
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vherni linie je viditelnd piimka, nebo kFivka, kterd
propojuje symboly viditeiné na viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvntho vélce zleva za sebou th shodné
symbaly.,

vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD {Joker),
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

M

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linif se scitaji.

Hraje-li hréé za sazku 10 C
jakykoli jiny symbol.

Criss-Cross hra je moz ra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poltem vélch a poctem symboli v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linii je moiné
definovat jako polet symboll v jednom vdlci, ktery je umocn&n poétem vélch. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespon jednou vyhern( linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urtime
jednu pozici na kaZdém valci zvidst, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linif.
Obecné tedy, libovoind jedna pozice na kazdém valci tvoH pravé jednu vyherni linii.
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Tabu!ka vyher udavd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe
uvedend tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Kasino | Valcovd (slotj| 213 | 93,80% | 500Ke | 1000,00KE| 135 000,00Ks| 25 | 111 600,00 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzee do hry. Nize
uvedend tabulka zndzorriuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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Pravidia hry TURBO SLOTS

Hra obsahuje nasledujfci symboly

1. Robot (Wild} sk 7. Hrozen
2. Bar — 8. Treiné
3. Diamant 9. Citron
4, Kiwi § 10. Meloun
5. 3Svestka 11. Pomerant
6. Zvonek ? 12. Sedma

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Fa s

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &sti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sizka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterad virtuini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlalitkdch na tlacitkovém pultu s p¥istuinym oznatenim funkce. Sdzejicl tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sézky do hry, kterd plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niZ se sézf na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kivka, kterd
propojuje symboly viditeiné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamfiku jejich
zastaveni. Na této viditeiné pfimce, neho kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva

shodné symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitdvd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastadvaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. VWhry jednotlivych vyhernich

linif se scCitaji,

Padne-li devét, pffpadné dvandct anebo patndct, shodnych symbolG Tredefi, nebo Citron, nebo

PomeranC anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné ¢tyfech anebo péti valcich, ziskdvd hrag automaticky
trojnasobek, pfipadné ttyfnasobek anebo pétindsobek vwyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych
symboldl, EtyFnasobek za dvandct shodnych symboll a pétinasobek za patnéct shodnych symbold.
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Symbol Robot {Wild} - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimeénych pfipadech miZe nastat situace, kdy:

s symbol Robot na valci se zatne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.

e symbol Robot milZe nahodné priletét na obrazovku v libovolném poétu a nahradit nékteré symboly.
s symbol Robot se na véld roztdhne na vyiku.

Hena |Vélcové(slofi| 211 | 04,40% | 5,00KE | 100,00 KE | 50 000,00 KE|  2s 10 080,00 K&

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Kasino | Vélcova (slof} | 2.1.1 94,40 % - 5,00 K& : 1 000,00 K& | 506 000,00 K& 2 | 100 800,00 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nife
uvedend tabulka zndzoriiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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Pravidia hry BLOOD REVIVAL

Hra obsahuje nasiedujici symboly:

1. WUpir 7. Srdee

2. Socha{Bonus) § 8. A

‘3. Zena ’ 9. K

4. Rakev ﬁ 10. Q

5. Kifz V 11. )

6. Cesnek 12, Wild {kad' lidf)

Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOGD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a Tlalitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tialitkach na tlacitkovém puitu s pfisludnym oznalenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy§i cetkové sdzky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcové hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na pé&ti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni tinie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditeiné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

Cliemn zakdadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s

moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocditava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyhern{
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linii se s¢itaji.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbo!, kromé symbolu BONUS & pomdhad tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD ndsobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni
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kombinaci padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kaZdy jednotiivy
symboli 2x. (V pfipadé 2 Wild(i 4x, v pfipadé 3 Wild (i 8x).

Symbol BOKUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BORNUS kdekoli na vdicich, spusti se
honusova hra s deseti volnymi otofenimi. Pro ddely vypodtu vyhry v ramei honusové hry se pouiije
vyse sdzky do hry, v rdamci které byla bonuscva hra spusténa.

Nahodné mbZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Podet
téchto symbolll neni nikterak limitovan. V této situaci se pfisluiné symboly uzamknou {fetézem} a
vélce se v tomto jednom uzamdéeni automaticky nékolikrat zdarma otoli (nema vliv na pocet volnych
bonusovych otoéeni). Dojde ke sbirani a uzamykdni daldich, stejnych symboll, pro vytvofeni
nahedného poétu daldich linii. interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyhernf podil.

"SCATTER" symboi - specidlni typ symbolu, kde vyhira s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udélenf vyhry
za urdity podet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znameng, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at u? se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Doba
Hax sazka Max. vyhrs edné
hry

Vyherni podil BEin,
RTP Sazka

Herna 214 85,00 — 99.00 % 5K | 100 Ké 25 000 K¢ 2g 1800 - 27 000 K&

Tabuika vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 100 CZK.
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Statickd promérnd
hodirrovd profua

Yerzs Wyhernd podd

Platiorma
by

Max sazkz Max vihra

Kasino A 85,00 —99.00 % | 5 Ké I 1000 K& 250 000 K& 18 000 - 270 000 K&

l Tabutka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navoiené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK,
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Pravidla hry CRYSTAL MINERS

Hra obsahuje nédstedujici symboly:

1. wild 7. Smaragd

2. Bonus Wild 8. .Galenit

3. Bonus 9. Fluorit

4, Topaz 10. Granat ‘
5. Akvamarin 11. Zlkato .

6. Kfistal

Hra je aktivovana vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavaim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &dsti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie} a Tlafitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlalitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlaéitkovém pultu s pfisluSnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA wysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespofi tfi
shodné symboly.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pFi kombinaci nejméné tfech nasebe navazujicich shodnych
symboldl od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabuice vwyher. Tzv. divoky symbal je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
vyherni linie zaéinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdva se vidy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastédvaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

linii se s¢itajl.

Symbotl bonus mé funkci SCATTER. Tii aZ pé&t symboili BOMNUS rozmisténych na riznych vaicich na
libovolnych pozicich vyhrava uréity pofet bonusovych otoleni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS neddva Zadnou jinou vyhru.
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Symbaol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvafi zadnou vyherni Iinii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova hra je spousténa po vyhie BONUS symboll s uréitym poctem bonusovych otoleni zdarma
dle tabuiky vyher umisténé na horni obrazovce. V pribé&hu kaZzdého otodeni je umistén ndhodny
pocet BONUS WILD symboll na nahodném poctu valch. Pfi zastaveni valch ndhodny pocet BONUS
WILD symboll zmizi {spadne}, a z téch, které zQstanou, se miiZe utvorit vyherni kombinace. Umisténi
BONUS WILD symboll nelze nijak ovlivnit interakel hrade.

Symbol WILD je piitomen pouze v zakiadni {nebonusové) hie a samostatné nevytvafi Zddnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich b&hem zékladni hry nahrazuje jakykoliv symhbol kromé symbolu BONUS.

| Ciyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvoFi jeden kolosaini symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN, Pfi funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému ctoleni viemi valci, kromé valcd, na kterych vznikl kolesaini symbol.
Funkce RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvoFeno vice koloséinich symbold.

dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symbolli mezi sebou, pro
moZnost utvorenf vyherni kombinace. Rovnéz mize dojit k zaméné vice par( najednou na jedné

obrazovce m

Na n\.'\,'fer

nevyherni obrazovce.

V préib&hu tofeni valct mdZe nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tifetim nebo Ctvrtém

vélci. Z néj je postavami Minerd vytaZen nahodny podet kus(l nahodného jednoho typu symbal,
kromé symbeoiu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna
mista na vélcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak oviivnit

interakci hracde.

"SCATTER" symbol - speciadlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolfl na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech ud&leni vyhry
za uréity pocet vyskyth "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znameng, ze hrac obdrzi danou
vyhruy, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Boba
Bax sazka Max. vyhra jedné
by

Statick prinéms hodinovsd
prohra

Yerre Wiherni podff  Min.
hry RTPY sdzka

' Platforma

I Herna i 2.1.1 85.00-99,00% | 5KE 100 K& 50 000 Ké 2s 1800 - 27 000 K&
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Tabulka vyher udéva vidy konkrétni
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

hodnoty vyher ve vztahu k navolené celikové sazce do hry. NiZe

Boba
Max. sdrka Hax vylwa jedng
hry

Statickd priumdmd hodinovs
profirs

Verze yhemi podit  Bin.

Piatforma ) .
hry £ ¥ sazka

Kasino 241 |85.00- 99.00% | 5 K& 1000 K& 500 000 K& 2s 18 000 — 270 000 K&

“Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkove sdazce do hry. NiZe
uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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Pravidla hry LAND OF GHOSTS

1. wild 6. Psycho/Sitenec

2. HUNTERKA/Lovkyné 7. Scientist/Védator
3. HUNTER/Lovec 8. Shy/Stydlin

4, GHOST-MASTER/P4n duchl 9. Snooty/Nafuka

5. Cheeky/Drzoun 10. Bride/Nevdsta

Hra je aktivovana vybérem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na spodni obrazovce se hradi objevi tfi tlalitka s vybérem skinu. Po vybéru skinu se na obrazovce se
chjevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nailézaji poli¢ka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie} a Tlatitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -, a tlaCitka na pfepinani hernich skinl. Nékterd virtualni tlagitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tladitkach na tlagitkovém pultu s pfisluinym oznaéenim funkce. Sazejici
tlacitky + a - navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, které plati pro véechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivélcova hra, v niZ se sdzf minimalné na tfi shodné symboly ve 243 vyhernich
liniich na péti vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoft tfi
shodné symboly. Hra ma tfi pfepinateiné skiny, které se od sebe li$i maximaini vyhrou a rozdilnymi

bonusovymi prvky.

“Cilem zakiadni hry ie ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech nasebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbol@ ,,LOVEC”, ,LOVKYNE”. Vyherni linie za&naji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje
hru zékiadni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoitdvé se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry lednotlivych vyhernich

linii se scitaji.
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Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sobé nezdvislych skindi: DARK FOREST, GRAVEYARD a SCARY
TOWN.

Po vstupu do hry se hradi zobrazf nabidka vyhéru téchto tfi skinf. Hraét je umoinéno pfepiat mezi skiny i
b&hem hry, a to Sipkami vedie loga s nazvem hry LAND OF GHQOSTS, Kazdy skin je specificky néjakym specialnim

bonusovym prvkem a maximalni moZnou wwhrou. Pro kafdy skin plati stejna vyhernf tabulka. Extra bonusové
prvky spoudti postava GHOST-MASTERA, kterd je umisténa na pravé strané hernf obrazovky.

s  DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a méd maximaln{ vyhru 100ndsobek sdzky
s  GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximalni vwhru 125nasobek sazky

s SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximalni vwhru 150ndsobek sdzky

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle vaich na herni obrazovce v kazdém skinu. Postava
neplni Zddnou jinou funkci ne? vizualni spousténi bonusovych prvki v kaidém skinu. Postava GHOST-
MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hfe dva odlidné prviy a neni mezi nimi 2adna vazba.

Postava GHOST-MASTER nahodné pfilepi na herni obrazovce libovolné symboly WILD na danych
pozicich pro daldf nadsledné otodeni, které je v tomto reZimu zdarma. Symboly WILD budou pfitepené
na danych pozicich az do dosaZeni kombinace, ve které budou souéasti vyhry. Bonusova funkce (a
tedy i pocdet volaych otodeni) konéf, kdyZ po propadu symbell z vy3sich pozic na valcich jiZ neni Zadny
prilepeny symbol WILD, Sazku nenf mozné v prabéhu této bonusové hry ménit. Po utvofeni vyherni
kombinace dojde k propadu symbold a nahrazeni jinymi symboly.

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symboll duch(, uzamine ho na chrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi otogenimi. Pfi téchte free-spinech dochazi vidy k zamykani symbold
stejnéha typu, ktery byl vybran na zaCatku tohoto bonusu, pro utvoreni vyherni kombinace. Po
utvofeni vyherni kombinace dojde k propadu symbold a nahrazeni jinymi symbely, aby mohla
bonusovd funkce pokracovat do odehrdni viech deseti free-spind.

Postava GHOST-MASTER nahodné aktivuje bonus MEGAWIN, pfi kterém hra¢ obdrii bonusovou
vyhru v rozsahu 90 — 150nasobku sézky.

tnicializace bonusu MEGAWIN neni zavisla na vyherni &i nevyherni kombinaci symbol(i cbrazovce.

SI WiLarazujejk\’/!i sy bol, kromé symbol( LOVEC a LOVKYNE.

Symboel WILD se mlie nahodné abjevit nebo roztahnout na cely valec.
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Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivai ve viech tfech skinech a maji stejnou hodnotu na tabulce wher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po nevyhernim otogenf
objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v fadku vedle sebe na 1. a 3. vélci aje mezi nimi osaméiy
symbol {ibovolného ducha, lovei nahodné spustf zdarma bonusovou funkei tzv, ,masakr duch(”, kde lovci niél
symbol ducha. Po jeho zni€eni a zmizeni, se na dané misto zdarma posune (spadne) symbol z w33 pozice na
valci. Toto se opakuje, dokud se neobjevi na vélelch libovolnd vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je

pouze vizualizaci vyhry.

ndhodné vystraii viechny symboly

obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstrani z vélch a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac tak ma miiZe obdrZet nové pfipadné vyhry.

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na vdicich (kromé symbold
LOVEC a LOVKYNE) vyznaéi viechny symboly vybraného druhu vwherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyherni linie nascbitel 2x, &imZ zvysi

dosaZenou vyhru,

Criss-Cross hra je moiné volné pfelofit jako "kaidy s kaidym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linii

je ve vztahu s poctem valch a poftem symbolil v jednotlivych viélcich. Podet vyhernich linii je moZné

definovat jako poéet symbolll v jednom valel, ktery je umocnén pottem valch. Kazdy symbol v
kaidém valci je pak alespodt jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim vélci,
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kaZzdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich lini.
CObecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoii pravé jednu vyherni linii.

Parametry skinu DARK FOREST

Platforma Verze hry Yy h‘?{_‘ : ?{’dz& Mm Hay, sézka Hax vwhre  jedng taticks pruméina hodinava
{RTP} sarka hey prohra

5K 100KE | 15000 KE 1 800 - 27 000 K&

| Herna 2.1.1 \ 85,00 — 99,00 %

Parametry skinu GRAVEVARD

Siaticka promemns hodinova
profes

Yyherni podi Btir.

Platforma Verze hry (RTE} cizka Max. sdzka Max. viws

Herna [ 2.1.14 |85,00—99,00% 5 K& | 100 K 20000K<‘:| 2s { 1 800 — 27 D00 K&
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Parametry skinu SCARY TOWN

Yyhernd podid Baim. Blax.

Doba
jedné

e ws it Staticks primérng hodinova
{RTP} sazia Max. sazia vyhra prohra

Herna 244 | 8500-99,00% | 5Ke 100 K& | 35000 K& [ 2 | 1 800 — 27 000 K&

Tabhulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celikové sdzce do hry. Nize
uvedens tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 100 CZK.

Tabulka vwher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 100 CZK.
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Tabulka vyher uddva vidy konkréini hodnoty vyher ve vztahiu k navolené celkove sazce do hry. Niie
uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Parametry sikinu DARK FOREST

Diobsa

Staticks promeérnsd hodinovd
prohra

(RTP} cizka Max. sarka Max vybra jedné

hry

Piatforma VYerze hry

Kasino 2.1.1 85,00 — 98,00 % 5Ke ! 1000 K& | 150 000 K& 2s 18 000 - 270 000 K&

Parametry skinu GRAVEYARD

Doba
Max sarka Bax whra jednd
hry

Statickd pramérna hodinovd
orofira

Wyhernd podi Bhin,

Platforma Verze hry (RTF} sizka

Kasino | 2141 ; 85,00 — 99,00 % 5 KE | 1000 K& | 200 000 K& 2s 18 000 — 270 000 K&

Parametry skinu SCARY TOWN

Doba
Bax sarka Max wyhra jedné

Stagicki primérni hodinové
prohira

Yarze Yyherni podd Bhin.

Platforma hry RTF sizka

Kasino t 2.1.1 | 85,00-99.00% | 5K 1000 K& | 350 000 K& 18 00G — 270 000 K&
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Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedensd tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

Tabuika vyher uddva vidy konkréini hodnoty vyher ve vziahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe

uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

Tabutka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Niie

uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzce 1000 CZK.
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Pravidla hry OCCULTUM 81

-Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Modry Wild 6. Kotlik

2. Cerveny Wild 7. Elixir

3. Kfistdlova koule 8. Kamen
4. lebka 9. Podkova
5. Kniha

Hra je aktivovana vyb&rem ikony OCCULTUM 81 v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se £tyfmi elektronicky zohrazenymi valci. Ve spodni éasti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlagitkovém pultu s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejicf tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sézky do hry, ktera plati pro viechny linie.

OCCULTUM 81 je étyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyrech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditeiné na viech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vaice zleva za sebou iy shodné
symboly.

Ciiem zakiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem™ a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbel WILD
{modry nebo ferveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie

zacinajf od prvniho vaice zleva.

Vyhry jednotlivych vwhernich linii se séitaji.

Modry symbol WILD samostatné nevytvafli zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich linilch nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé &erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespont jeden modry
symbol WILD je nasobena x2. :
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LYr Y

Cerveny symbol WILD samostatng nevytvail #adnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich finiich
nahrazuje jakykoliv jiny symbot kromé& modrého symbolu WILD.

Béhem hry se nahodné objevi svitek s uréitym piktogramem, ktery spusti jedno z niZe uvedenych
kouzel. Tato bonusova funkce neni nikierak zavisla na interakei hréce

Kouzlo vyvoidni
Svitek s pFislusnym piktogramem spoustf kouzlo, které pfivola ervene, modré nebo obé KOLA
STESTI.

Kouzlo tridéni
Svitek s p¥istuSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které prfeskupi ndhodné
symboly do kombinace vyherni ¢ jedné nebo vice vyhernich linii.

Kouzlo ndhodnych Wilda

Svitek s pFisludnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvold nahodny podet
leticich Cervenych a modrych symbold WILD. Nékteré z leticich symboll WILD se nahodné zachyti na
néhodnych pozicich a mohou tak umoZnit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZiuje ziskat
dodateénou vyhru.

Modré kolo Stésti se zdarma roztadi stlaenim tladitka START a vy$ka vwyhry je uréena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakakoliv interakce hrade, pocinaje spudténim kola
tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry.

dodateénou vyhro.

Se Spoust pomaodcl

Cervené kolo $tésti ma 3 drovné a roztadi se zdarma stlacenim tlacitka START. V kaZdé drovni je vyska
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda droveft ma jiny

poli se specidlnim symbolem ,>>>", ktery umozni postup do dalsf drovné, a tim umoini vyhrat vyhru
ve vy5si trovni. Stejné tak miZe nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>" a hrac tak

vvvvv

interakce hrafe, pocinaje spudténim kola tladitkem START, nema viiv na vy3i vyhry ani postup do jiné

(rovné.

Criss-Cross hra je moiné voiné pfetofit jako "kaidy s kaZidym" hra. Je typ hry, kde polet vwhernich linti
e ve vziahu s pottem valcii a potiem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moiné
definovat jako pocet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poltem valci. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linif propojen s kazdym symbolem v sousednim valcl.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zleva doprava, tak pokud urdime
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jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moinych vyhernich linif.
Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZdém vélci tvofi pravé jednu vyhernf linii.

f e wheend podit L5 Soba Statickd promeérng hod
Diatforrna Yerze Vafh& (1] {mdq E&%m Hax sarka  Max vhwas jedné Staticka prioméms hodinova
hey (RTPL s&zka hey prohra

Herna | 21.2 | 85,00-99.00% [ 5 K& | 100 K& 34 000 K& | 2s | 1800 - 27 000 K&

Tabulka vyher udéva vidy konkrétnf{ hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

o : £1 i Doba
Piatforma :’etrza vy era podil w’ﬁ Wax. sazka Max. wihra jedng
by (RTP} sézka hry

Staticks priméma hodinov:
prohra

Kasino 212 |8500~-99,00% | SKE 1000 K& 340 Q00 K& 25 18 000 —270 000 K&

Tabulka vyher udédvé vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navoiené ceikové sazce do hry. Nize
uvedend tabutka zndzorfiuje vyhry pii sazce 1000 CZK.
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Pravidia hry TURBO SLOTS 81

Hra obsahuie nastedujici symboly:

1. Robot {Wild} 6. Hrozen
2. Multiplier 7. Tiedné

| 3. Bar 8. Meloun
4. Diamant S. Pomerant
5. Zvonek 10. Sedma

Hra je aktivovana vyhérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA {celkovéd sdzka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudini tlaéitka majl analogli ve standardnich
mechanickych tlaéitkdch na tladitkovém pultu s pfisiuSnym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS 81 je ¢tyfvélcova hra, v niZ se sazi na nejméné ti shodné symboly v 81 vyhernich linfich
na Ctyfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernd linie je viditelna pfimka, nebo kiivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech (tyfech elekironicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvaiho valce zleva za sebou alespon

tfi shodné symboly.

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné tfech nasebe navazujicich shodnych
symbolll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak wvyhru
definovanou v tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyhern! linie zafinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
finie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séftajl.

Vyhernt linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kaidy tento symbol obsaieny ve vyherni kombinaci
nasobi vwhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Symbol Robot {Wild] nahrazuje jaikykoli symbol. Tenio symbol se vyskytuje na vélcich 2 aZ 4.
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Ve vyjimeénych pFipadech m{Ze nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci zadne rotovat a zamicha ostatnimi symbaly.

e symbol Robot miZe ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném pottu a nahradit nékteré symboly.

s symbaol Robot se na vélci roztahne na vysku.

Criss-Cross hra je moiné volné pfeioiit jako "kaZdy s kaZzdym™ hra. Je typ hry kde pofet vyhernich linii
je ve vztahu s poétem valclt a poétem symboll v jednotiivych vélcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definovat jako polet symboll v jednom vald, ktery je umocnén podtem vdlcld. KaZzdy symbol v
kaidém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kaZdém vilci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii.
Checné tedy, libovelna jedna pozice na kaidém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Doba
Bax. sazka WMax vylva edneé
hry

Wyhwerni podit #iin.
(RTP} sazka

8500~-9900% | S5K& | 100KE

32 D00KE | 25 |

Statickd primérms hodinovs

1 800 — 27 00GHE

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe

uvedena tabulka znazomuje vyhry pfi sazce 100 CZK,

Doba
Max. sazia Max wwhra  jedné
fury

b, CETEIE Yyhernt podi B,
Platforma hry ERTPY sdzka

Kasino 244 | 85,00 -99,00 %

5K | 1000 K& | 320 ooom&L 25 |

18 000 — 270 000RE
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Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nie
uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.
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Pravidla hry SLOT BIRDS 81

“Hra obsahuje nasledufici symbaoly:

1. Bonus{h}

2. Wild {w) 6. Kachna (d)
3. Mystery {m}) 7. Kohout {c}
4. Modry (e} 8. Sup(v)

5. Pistaciovy (p) 9. Zeleny (g)

“Hra je aktivovdna vybé&rem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se étyfmi elektronicky zohrazenymi valci. Ve spodni E4sti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie} a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Mékterd virtudIni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tladitkovém pultu s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SLOT BIRDS 81 je &tyfvalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na ¢tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Wyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditeiné na viech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku
jejich zastaveni. Na této viditeiné pfimce, nebo kfiivce, jsou od prvniho vaice zleva za sebou alespori

tfi shodné symboly.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tFi na sebe navazujicich shodnych symboid
od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zaéinaji od prvniho véice zleva. Tato hra obsahuje hru zdkladni

s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipad&, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itavd se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich

Hinif se s¢itaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu ¢riss-cross.

v p pd V\'/h se symboly (s vyjimkou "Bonus” symbolQ), které jsou na vyherni linii, odstrani z vaicd
{prasknou) a na jejich misto se posunou {propadnou) symholy z vy8sich pozic na valcich. Hrac tak

muZe obdrZet dalsi vyhry.
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Symbol Sup, miZe ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mlze
byt pfiftena vyhra za pfipadnou vyherni kambinaci.

Symbot Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbold Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedenem ve vyherni tabulce.

Symbel Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miizZe "rozietét"
na nékolik daldich symboll wild a pfeménit tak na symboly wild daisi symboly. Symbol WILD mizZe
tedy v nékterych piipadech nahodné nahradit nékolik daldich nahodnych symbol(, symbolem WILD.
Tzn. ze ze symbolu WILD zaénou vylétdvat ptaci, ktefl nasledné dosednou na nahodné vybrané
symboly kdekoli na vaicich. Tyto nadhodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakiim
nahrazeny symbolem WILD. KaZdy symbol WILD nasobi vwhernti linif 2X. (leden WILD symbol 2X, Dva
WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekotiv na véicich. Padnou-li 3 anebo 4
symhboly BONUS kdekoli na vaicich, ziskdva hrac 10, pFipadné 20 bonusovych otoéenf zdarma.

Do reiimu bonusovych otofeni zdarma ma hraé pfistup pouze pfes zakiadni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbol® Bonus. Otoleni se poté provadi zdarma a pro dfely wypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vyie sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoeni zdarma spusténa.

Criss-Cross hra je moiné volné pfeioiit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde polet vyhernich linii
je ve vziahu s podtem vdlcl a poétem symbolid v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je moZné
definovat jako podet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcil. KaZdy symbol v
kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci.
linymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na wyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kaZdém vélci zviddt, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moinych vyhernich linii.
QObecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

“SCATTER™ symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenéd neni podmin&na vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pofet vyskytl(l "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, fe hrac obdrii danou
vyhru, af uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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Duoba
ffax sdrka Hax vyhra jeding

Siaticka proméma
kodingva prohra

Herna | 2.1.1 | 8500-99.00% | 5Ke 100KE | 32000 Ks 1 800 — 27 000 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Niie
uvedend tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

. . . . Boba T
Verze Yyherni podil Biin. | - — gy Staticka proméma
hry RTP} shrka Max sazka Max vyhra fﬁfi;% hodinové profira

Platforma

Kasino 2141 85,00 -99,00 % * 5 Ké I 1000 K& 320 000 K& 2s 18 000 - 270G 000 K&

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vziahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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