Cast D. — CLS KAIOT VLT+, herni ména; CZK

CLS KAJOT VLT +

CLS KAJOT VLT + je koncové zafizeni pfipejené on-line na centralu hernitho systému dle § 42, odst. 4 ZHH.
Herni pribeéh v8ech Technickych her je fizen RNG, umlisténym na této centrale herniho sysiému. Pokud nenf

koncové zafizeni pfipojeno on-line k centralni jednotce nenf mozné hrat Zadné hry a je zobrazeno chybove
hlageni.

KAJOT VLT + OBSAHUJE NIZE UVEDENE HRY:

9 STARS MONSTER SLOTS MYSTERY APOLLO Ii
ALCHEMY SUPER JOKER 40 PANDORA
DOUBLE STARS AZTECS EMPIRE SLOT BIRDS
FRUIT FARM DYNAMITE 27 SMILING JOKER 1]
ICE BAR 27 HALLOWEEN KING WILD FRUITS
JOKER BOOM HIGH FIVE 27 ATLANTIS
MULTI VEGAS 81 HOT FACTOR BONUS JOKER
NEON FRUITS JOKER 243 FOUR FRUITS
POLY DIAMONDS JOKER AREA GANGSTER WORLD
PUPPET SHOW JOKER DREAM GOLDEN TREASURE
SECRETS OF EGYPT JOKER STAR 81 HORUS EYE
SIMPLY THE BEST 81 JOKER STRONG MAD MECHANIC
STARS LONDON PUB MAD MECHANIC DELUXE
WANTED! LUCKY DRAGON MYSTERY APOLLO
JOKER 27 PLUS RING OF FIRE XL RICH FiSH
JOKER BOOM PLUS SIMPLY GOLD I SMILING JOKER
VIKINGS SPEED CLUB TURBO SLOTS
FRUIT FACTORY 27 TURBO 27 SECRET ROSE
JOKER 27 BLOOD TURBO SLOTS 81
JOKER 81 BONUS JOKER i CRYSTAL MINERS
JOKER PLUS 1] DICE 81 OCCULTUM 81
KAJOT 27 LINES FOUR FRUITS i BLOOD REVIVAL
SIMPLY THE BEST 27 LUCKY 81 LAND OF GHOSTS
9 STARS PLUS MAGIC LADY SLOT BIRDS 81

KAJOT ROULETTE

MIDNIGHT FRUITS 81

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UCASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.



Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

9 STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcova hra

C[L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERN] PODIL 95 %

MINHVALN{ SAZKA 1CzZK

MAXIMALNISAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — MERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, podinaje na vélci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZne ziskat vyhru

na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyherni linii. Hrad
voli celkovou sazku na hru v polictku Sazka.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSQVE HRY

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zarovei i
o vyhernim symbolem.
DVOJHTAVYHRA V piipad@ vyhry na viech 5 liniich (9 stejnych symboll na tfech valcich) se
i vyhry automaticky zdvojnasobt.
BONUSOVA HRA Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
KOLO STESTI pfisludna hvézda, jejiz pozice odpovidd pozici na vélcich. Takio se

. pokraduje aZ do rozsviceni v8ech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti
po rozsviceni v8ech 9 hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kierou si
nahodné vyto&i na vyhernim kole, kde vytoéi zaprvé néktery z vyhernich
symbolli a zadruhé nasobek zmoZnosti 2x, 4x, 8x, 10x. Vyhra se pak
vypoéita jako &fselna hodnota uvedena die vyherni tabulky vylosovaného
symbolu krat vylosovany nasobek. Pro Géely vypodtu vyhry se pouZije vyse
celkové sazky do hry, vramci které byla bonusové hra KOLO STESTI
spusténa. KaZda vyse sazky ma své viasini bonusové pole. Interakce hrace
nemaji vliv nha vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA 100 x n
DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR dxn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

nh = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni valcil
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERN PODIL 95 %

MINIMALNF SAZKA 1 CZK

MAXIMALNISAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8 000 CZK/80 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, podinaje na vaici nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru
na vice vyhemich linilch, to znamend, 2e vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrag
voll celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNf SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL): Padne-ii 9, 12 nebo 15 shodnych symbold J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéne
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4 nebo 5 valcich zleva, ziskava hrac automaticky 3x, 4x nebo
5% nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA (WILD): V piipad®, je-li mozné timto vytvofit vyherni kombinaci, symbol
ALCHYMISTA (WILD) se roztahne pfes cely valec, na kterém byl zobrazen a nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symboiu KNIHA (SCATTER).

BONUSOVE FUNKCE ALCHYMISTA: Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyhernich otogenich
valcll mlize zdarma aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkei:
- ZAMICHAN{ (SHUFFLING): zamichani symboll na valcich po nevyhernim ofo¢enf a vytvofeni nové
mozné vyherni kombinace.
- PREBARVENI (CHANGING): prebarveni véech symbolli (J, Q, K nebo A} na valcich na jeden nahodné
zvoleny symbol {J, Q, K, neho A).
- NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD): nahodné dosazeni symbolu
ALCHYMISTA {WILD) na valce. .
Hrad tak miZe ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle vyherni tabulky.

BONUSOVA OTOCENI FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na vélcich 1, 3 a 5
(SCATTER). Hra¢ si miZe vybrat jednu ze tfi variant bonusovych her s pfislusnou BONUSOVOU FUNKCI
ALCHYMISTA:

- 9 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkel PREBARVENI (Changing Feature),

- 7 bonusovych otoGeni zdarma s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD

(Random Appear Wild Feafure),

5 bonusovych otoeni zdarma s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).
V priibéhu bonusového otogeni jsou vyhry imémé celkové sazce do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni
spusténa. Neni mozné ziskat v pribéhu bonusoveé hry daléi bonusova ototeni zdarma. interakce hrace maji viiv
na vizualizaci hry, nikoli véak na vysledek hry ani vyherni podil.
VYHERNI TABULKA

KNIHA (SCATTER) - 5, 7 nebo 9 FREE SPINS
ALCHYMISTA (WiLD)
CERVENY KRYSTAL 10xn 20%n 150 xn 500 xn
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 xn
PRSTEN 4xn 8xn 16 xn 120 xn
ZLATO 3xn Gxn 12xn 60 xn
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn Bxn 15%n
AK - 2xn 4xn 10xn
J, G - 1xn 2Xxn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
3



Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni ména; CZK
DOUBLE STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CILHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoéeni valch
VYHERN| LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1CZK

MAXIMALNI SAZKA —~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASING 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamens,
Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
SYMBOL BAR-JOKER-BAR Nahrazuje jakykoliv symbol.

WL ) e
BONUSOVA OTOCEN! Pokud se po otogeni valc zobrazi 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na jedné z
DOUBLE STARS vyhernich linii, aktivuje se 10 bonusovych otogeni zdarma. V pribéhu bonusové hry

jsou vyhry amémé celkové sazce do hry, vramci které byla bonusova otolenl
spudténa, a aktivuje se 27 vyhemich knii (criss-cross). V pritb&hu bonusovych her je
moZné ziskat dalsi bonusoveé hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym"™ hra. Je typ hry, kde poget vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a pottem symboll v jednotlivych valcich. Pocget vyhernich linii je mozné definovat jako
potet symboli v jednom valci, ktery je umocnén podtem valch. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespor
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valcl. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urime jednu pozici na kazdem valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linif. Obecné tedy, libovolng jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé
jednu vyherni tinii.

VYHERN! TABULKA

HVEZDY (DOUBLE STAR) 5xn + 10 FREE SPINS

77 100xn

MELOUNY 30 xn

3-BAR 20xn
HROZNY 15xn
ZVONKY 10 xn
DOLARY 6 xn
SVESTKY 4xn
POMERANCE 3xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cast D. — CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

FRUIT FARM

ZAKLADN[ INFORMACE

HERN! KATEGORIE gtyfvalcova hra :
CiL. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoden! valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif v pfipadé 3 vyhernich symbotl
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERN] PODI. 95 %
MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 6 102 CZK/61 017 CZK
PROMRA ~ HERNA/CASING

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, podinaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozZné ziskat vyhru

na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyhemi linii. Hrad
voll celkovol: sazku na hru v pelicku Sazka.

SPECIALN] SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

VELKE SYMBOLY Symboly mohou néhodné dopadnout ve formé velkych dlazdic (2x2 nebo 3x3). Tyto
} velké dlaZdice se poditaji jako zakiadni symboly na viech pozicich, kieré pokryvaji.
BONUSOVA FUNKCE JEZEK  Pokud po zastaveni valch neni na valcich 2adna vyherni kombinace, mlze se
nahodné objevit postava jeZka, kterd nahradi jeden z nevyhernich symboll jinym
vyhernim symbolem, a hra¢ tak ziska bonusovou vyhru v zavislosti na vyherni
tabulce a sazce do hry, v ramci které byla funkce aktivovana.

VYHERN[ TABULKA

MELOUN 2xn
HROZEN 1xn 10x%xn
SVESTKA 0.8xn 4xn
POMERANC 0.6xn 3xn
CITRON 04xn 2%n
TRESEN 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cast D. - CLS KAJOT VLT, hernf ména: CZK

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiLHRY
VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA

ICE BAR 27

trivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoCeni valcl
27 vyhernich linii

75 %

1CzZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 45 000 CZK/450 000 CZK

PROHRA — HERNA/CASING

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozne ziskat vyhru
na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Hraé voli celkovou sézku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WiLD}
PROPADAVANI SYMBOLY

BONUSOVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A
CERVENE DIAMANTY)

VYHERNI TABULKA

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbaol.

V piipadé, Ze se po ototeni valch symbol ICE BAR stane soudasti vyherni
kombinace, kterou pomohl vytvofit, budou symboely této vyherni linie

zamrazené, odstranéné z vaicd vybuchnutim a zdarma nahrazené symboly z vy$sich
pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jednoho ototeni mize =ziskat daldi vyhry.
Pii vybuchu symbolll a jejich nahrazeni novymi symboly je navy$en nasobek
(multiplikator) pro ptipadnou dal$f vyhru v dané hie vZdy o jeden z moZnych nasobki
{na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na valcich (minimalné jedett na kaZdém valci) aktivuji
bonusovou hru. Hrad si vybere jeden ze tfi symboll ICE BAR na obrazovce a pote
podie vybéru jedné z Urovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR
ziska bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda celkova sazka do hry,
v ramei které byla bonusova hra spusténa, ma své hodnoty bonusovych vyher
jednotlivych Grovni MYSTERYY): 40 x n (40 x celkova sazka do hry) pro urovefi Zelené
diamanty, 75 x n (75 x celkova sazka do hry) pro Grovei Zluté diamanty a 150 x n
(150 x celkova sazka do hry) pro Groved Cervené diamanty. Interakce hrace maji viiv
na vizualizaci hry, nikoli v8ak na vystedek hry ani vyherni podil.

ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY

HVEZDA 20xn
MELOUN 10 xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC _ 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cast D. — CLS KAJOT VLT, hernf ména: CZK

JOKER BOOM

ZAKLADNI INFORMACE

H;ERN!' KATEGORIE Styfvalcova hra
CILHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
81 vyhernich linii v piipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 10 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8 820 CZK/88 200 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, podingje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru

na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3a! vyhra na vyhern linii. Hrag
voli cetkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Symbol JOKER BAR nahrazuje viechny symboly véetné symbolu HVEZDA.
(WILD}
DRUMA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otofeni valed sou&asti vyherni

o o kombinace, zOstava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hie.
NAVAZUNC SPECIALN] Pokud se po otodeni valclt zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x
HRY BOOM SPINS symbol HVEZDA 20 navazujicich specialnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci

plati, Ze symbol HVEZDA musi byt v3dy pravé jeden na jednom valci.
Navazujici specidlni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hradi se za kazdé
ototeni odedte navalena celkova sazka do hry, ve které byly symboly HVEZDA
ziskany, z pole KREDIT. Pii zméné ieto celkove sazky nelze zhyvajicl
navazujici specidlni hry odehrat, ale pff navratu na plvodni sazku se bude
moct pokrafovat v udélenych navazujicich hrach. Béhem navazujicich
specidlnich her BOOM SPINS jsou vdechny 3 symboly na prvnim valci
pfeménéné v symbot JOKER BAR. V pribé&hu navazujicich specialnich her lze
ziskat dalif specialni hry. Hra¢ miZe hodnofu sazky zménit pfed spusténim
kazdé navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru miZe hraé rovnéZ kdykoli
ukonéit a cpustit.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) -
SEDMICKA 20xn 200 xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40 xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC ixn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1%xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cast D. — CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI| INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoeni valci
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v ptipadé 3 vyhernich symboll
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNE VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8 509 CZK/85 091 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poinaje na valci nejvice vlevo., B&hem jedné hry je mozné ziskat vwhru
na vice vyhemich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vvhern! linii. Hrad
voli celkovou sazku na hru v polidku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYRBOL MULTI WILD Symbol MULTEWILD nahrazuje jakykoliv symbol. Jeden symbol MULTI WILD
nasobi vyhru zvyherni kombinace, kterou pomehl vytvofit, dvakrat, dva
symboly MULTI WILD &tyfikrat a tfi symboly MULTI WILD osmkrat.

VYHERNI TABULKA

MULTI WILD -
SEDMICKA 16 xn 160 x n
MELOUN 6xn B0 xn
HROZEN 4xn 40 xn
ZVONEK Txn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
DOLAR 1xn 4xn
POMERANC txn 4xn
TRESER 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

NEON FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE pétivalcova hra

Ci_i_ HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatogeni valci
VYHERN/ LINIE 27 vyhernich linif

VYHERN[ PODIL. 95 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALN] SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALN] VYHRA ~ HERNAJ/CASING 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 6 207 CZK/62 069 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, podinaje na valci nejvice vlevo. Bé&hem jedné hry je mo2né ziskat vyhru
na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyhernf linii. Hrac
voli celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

DOTOCEN] ZDARMA Pii kazdé vyherni kombinaci vystoupi vyherni symboly do popfedi a hrac
(RESPIN; obdri jedno dotogeni zdarma. Jestlize se pii tomto dotoCeni objevi dalsi
vyherni symboly, opét vystoupi a nasleduje dalsi doto¢eni zdarma. Tento
herni proces pokraduje az do doby, kdy se neobjevi dalsi vyherni symbol.
Poté je vyhodnocena celkova vyhra dané hry.
MULTIPLIER {NASOBITEL) Padne-li 8, 8, 12 nebo 15 shadnych symboll na prvnich 2, 3, 4 nebo 5 vélcich
_ zleva, ziskava hrad automaticky 2x, 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry. Resp.
dvojnasobek za $est shodnych symbolll na prvnich dvou valcich, trojnasobek
za devét shodnych symboldl na prvnich tfech valcich, étyfnasobek za dvanact
shodnych symbolll na prvnich étyfech valcich a pétinasobek za patnact
shodnych symbolll na vBech péti vaicich.

VYHERNI TABULKA

EDMICKA 2xn 8xn 20xn
MELOUN 1xn 3xn 10xn
HROZEN 0.8xn 24xn 8xn
BAR 0.8xn 24xn 8xn
ZVONEK 0.4xn 1.2xn 4x%xn
SVESTKA 0.4xn 12xn 4xn
POMERANS 0.2xn 06xn 2xn
TRESER 0.2xn 0.6xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cast D, — CLS KAJOT VLTH, herni ména: CZK

ZAKLADNI INFORMACE

HERN[ KATEGORIE
CIL HRY
VYHERN] LINIE

VYHERN{ PODIL
MINIMALNI SAZKA

POLY DIAMONDS

étyFvalcova hra

chlem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatogeni valcl
27 vyhemich [nif v piipadé 3 vyhermich symboll

81 vyhernich linif v pfipadé 4 vyhernich symboll

95 %

1CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK

PRGHRA — HERNA/CASINOG

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS),
ktery piati kdekoliv na vaicich (SCATTER). B&hem jedné hry je moZneé ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to

znamena, Ze vyhry jsou scitany.
policku Sazka.

Platt pouze nejvy3&l vyhra na vyhemni linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOLWILD

BONUSOVA OTOCEN]

VYHERNI TABULKA

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbal, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje vdechny ostatni symboly na jeho véici a
poté roztodi véechny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
ototeni, opét nahradi véechny ostatni symhboly na jeho valci a pomiZe vytvofit
vyherni kombinace, ale dal3i otodeni zdarma ji2 neprobéhne.

3 symboly PRSTEN {BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova oto&eni.
Hrag obdrzi 10 bonusovych otofenl zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otoéenl zdarma. V pribé&hu bonusovych otoéeni je vyhra uméma
celkove sazce do hry, vramci kieré byla bonusova otoCeni spusténa. Tafo
bonusova otoeni je mozné zlskat i v jiz probihajicich bonusovych otocenich.

10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 30 xn 100 xn
RUZOVY KULATY DRAHOKAM 10 xn 15xn
CERVENE SRDCE 6xn 8xn
MODRA KAPKA 3xn 5x%xn
MODRY DRAHOKAM 3xn 5xn
ZELENY DRAHOKAM 3xn 5xn
FIALOVY CTVEREC 2xn 4xn
ORANZOVA HVEZDA 2xn 4xn
BILA KVETINA 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL
MINIMALNE SAZKA

PUPPET SHOW

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyhern! kombinaci symbold po zatogeni valc(
27 vyhemich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll

243 vyhernich linif v ptipadé 5 vyhernich symbolil

95 %

1CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8 870 CZK/88 696 CZK

PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou plainé pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo, kromé symbolll MYSTERY a BONUS,
kieré jsou platné kdekoli na valci (SCATTER). B&hem jedné hry je mezneé ziskat vyhru na vice vyhernich liniich,
to znamena4, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvyEsi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v

politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

PROPADAVANE SYMBOLD

BONUSOVA HRA
MYSTERY

BONUSOVA OTOCEN!
FREE SPING

VYHERNI TABULKA

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé& symbolu MYSTERY a
BONUS. Pokud je vyhra z vyherni kombinace, kterou pomoh! nahrazenim
symbal WILD vytvofit (v pfipadé kombinace se 3, 4 nebo 5 symboly WILD},
nizsi neZ vyhra z vyherni kombinace samotnych symboll WILD, pak hrag
obdrzi vyhru za vyherni kombinaci tvofenou pouze symboly WILD.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jscu symboly vyherni
kombinace nahrazeny symboly z vy&8ich pozic na valcich. Hrad tak v ramci
jednoho otogeni miZe ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symboll je zaroveri
navy$ovan nasobitel pro pripadnou dali vyhru v dané hie vidy o jeden, a to
maximalné az na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symbolii MYSTERY kdekoliv na valeich spousti bonhusovou hru
MYSTERY, ve které hra dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru
ohdrzi nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symbolli BONUS kdekoliv na valcich {(SCATTER) obdrzi hra¢
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 bonusovymi ofoenimi zdarma. Pocet t&chio
bonusovych otoeni se uréuje dle vyherni tabulky. V priib&hu bonusové hry
jsou vyhry tméme celkové sazce na hru, v rdmci které byla bonusova otogeni
spudténa. B&hem bonusovych otoden! je moZné ziskat dalsi bonusova otodeni
zdarma.

BONUS (SCATTER)

WILD ,
MYSTERY (SCATTER)
KRAL
KRALOVNA
RYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
GERT

10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
20xn 53 xn 200 xn
10-60 xn 25-100 x n 60-240 x n
8xn 16xn 80 xn
4xn 8xn 20xn
2xn 4xn 6xn
2xn 4xn Bxn
1xn 2xn 3xn
1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Cést D. — CLS KAJOT VLT+, herni m&na: CZK

ZAKLADNI INFORMACE

HERN[ KATEGORIE
CIL HRY

VYHERN] LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNT SAZKA

SECRETS OF EGYPT

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoZeni valci
10 vyhernich linii, hrad st miZe nastavit pocet linii v rozmezf 1-10
85 %

1 CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASINO 11 400 CZK/114 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK

PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na vaici nejvice vievo. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru
ha vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sélfany. Plati pouze nejvys8i vyhra na vyherni lini. Hrag
voli sadzku na linii v polidku Sazka. Celkova Sazka na hru se vypotte jako nasobek sazky na linii a navoleného

poc¢iu hernich lini.

SYMBOL SFINGA (WILD}

PROPADAVAN SYMBOLD

BONUSOVA OTOCEN!
FREF SPINS

VYHERNI TARULKA

Nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu PYRAMIDA. V piipadg, Ze se po
dotogeni valcl nezobrazi 2adna vyherni kombinace, ale alespon jeden symbol
SFINGA, jsou véechny svétié symboly (10, J, Q, K, A, SFINGA), které jsou v tu
chvili na valcich, nahrazeny symboly z vy38ich pozic. Vyhra za vyherni
kombinaci se symbolem SFINGA je vynasobena 2x.

V piipadé vyhry {mimo vyhry se symboly PYRAMIDA) jsou symboly vyherni
kombinace nahtazeny symboly z vy&8ich pozic ha valcich. Hrad tak v ramci
jednoho otoden! méZe ziskat vice vyher.

3, 4 nebo 5 symboll PYRAMIDY kdekoliv na valcich spousti 10 bonusovych
otoden! zdarma. V prdbéhu honusovych ctoéeni jsou vyhry imérné celkové
sazce na hru, v ramci které byla bonusova otofeni spusténa. Zarovef je stejny
poéet vyhernich [inii. V pritbéhu bonusovych otodeni je moZné ziskat dali
bonusova otaceni zdarma.

PYRAMIDA (SCATTER)
SFINGA (WILD)
SOKOL
PSOHLAVEC
EGYPTSKY KRIiZ
OKO RA
A
K
Q
d
10

2xm §xm+ 10 FREE SPINS 20 xm + 10 FREE SPINS 100 xm + 10 FREE SPINS

10 xm 30xm 250 x m 900 x m
&xm 15 xm 50xm 150 x m
5xm 15 xm 50 xm 180 xm
3xm 10 xm 26xm 50 xm
3xm 10xm 25xm 50 xm
- 4xm 8xm 15xm
4xm 8xm 15 xm

- 2xm xm 10 xm

- 2xm 5xm 10xm

- 2xm 5xm 10xm

m = SAZKA NA LINI
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Cast D, — CLS KAJOT VLT, herni m&na; CZK

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CILHRY
VYHERN] LINIE

VYHERN] PODIL

MINIMALNI SAZKA

MAXIMALN| SAZKA — HERNA/CASINO
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO

SIMPLY THE BEST 81

étyfvalcova hra

cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatodeni valcl
27 vyhernich linil v pfipadé 3 vyhernich symboti

81 vyhernich linif v pfipadé 4 vyhernich symboli

95 %

1 CZK

100 CZK/1000 CZK

50 000 CZK/500 000 CZK

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozZne ziskat vyhru
na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sditany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrac
voli celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER (WiLD}

BONUSOVA OTOCEN! FREE

SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER doplituje jakykoliv symbol a pomaha tim utvafet vyherni
kombinaci na vyherni linii.

3 nebo 4 vyherni symboly v Ffadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji
honusova ototen! FREE SPINS, Hrac tak ziska bonusova ototeni zdarma dle
vyherni tabulky. V priib&hu bonusovych otoeni jsou vyhry dmérné celkové
sazce na hru, vramci které byla bonusova otogeni spusténa. V priibéhu
bonusovych otoent je mozZné ziskat dalsi oteteni zdarma.

HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
POMERANG
DOLAR
TRESEN

6xn 24xn
4xn 16 xn
2xn 8xn
2xn 8xn
2xn 8xn
2xn Bxn
1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NAHRU

VYHERNI TABULKA FREE S5PINS

JOKER (WILE)
BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK

SVESTKA
POMERANC
DOLAR
TRESER

40 FREESPINS

20 FREESPINS

8 FREESPINS 16 FREESPINS
7 FREESPINS 14 FREESFINS
6 FREESPINS 12 FREESPINS
5 FREESPINS 10 FREESFINS
4 FREESPINS 8 FREESPINS
3 FREESPINS 6 FREESPINS
2 FREESPINS 4 FREESPINS
1 FREESPIN 2 FREESPINS
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Cast D. — CLS KAJOT VLT+, hernf ména: CZK

STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE
Cil. HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA

tiivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato&enl valcl
27 vyhernich linii

95 %

1 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINOG 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné zieva doprava. Béhem jedné hry je mozZné ziskat vyhru na vice vyhernich linitch, to znamena,
ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3&i vyhra na vyherni linii. Hrad voli celkovou sazku na hru v policku

Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WHD

BONUSOVA HRA
KOLO STEST]

VYHERN! TABULKA

Symbol WILD dopiiuje kterykoliv symbol a pomaha utvaiet kombinaci na
vyherni finii kromé té se symbolem MYSTERY. Pokud pomaha jeden symbol
WILD vytvofit vyherni kombinace, pak se vyvhra z této vyherni kombinace
nasaobi x2, pokud padnou 2 symbaly WILD, vyhra se nasobi x3.

Pokud se po otodeni vélc zobrazi 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii,
aktivuje se bonusova hra KOLO STESTI. Hrag¢ roztodi kolo a obdrzi nasobek
(10x az 500x), ktery vynasobi hra¢i celkovou sazku do hry. Pro Gdely vypodtu
vyhry v ramei bonusové hry se pouzije vyse celkové sazky do hry, vramci
které byla bonusova hra KOLO STESTI spusténa. Interakce hrace nemaji viiv
na vysiedek hry ani vyherni podil.

MYSTERY 10-500 x n

SEDMICKA 100 x n
MELOUN 20xn
HROZEN 10xn
BAR 2xn
ZVONEK 2xn
DOLAR 2xn
PLUM 1xn
TRESERN 1xn
POMERANC 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cast D. — CLS KAJOT VLT+, hernf mé&na: CZK

WANTED!

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéen! valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALN] SAZKA 1 CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASING 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vivhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru
na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hrag
voli cetkovou sézku na hru v politku Sazka.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIFISERIFKA Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu SALOON

OANLD) ) BONUS a HVEZDA.

BONUSOVA HRA SALOON 3 a vice symbold SALOON kdekoliv na valcich aktivuji bonusovou hru
SALOON. V bonusové hi'e hrdd obdrzl vyhru za podet ziskanych symboldl
SALCON, které bonusovou hru spustily, a tento pocet je dle vyhern! tabulky
nasobeny nasobkem ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5). Hraé
roztoGi kolo a obdrZi nasobek (x2 a2 x5), ktery vynasobi hradi desavadni vyhru
bonusove hry SALOON. Interakee Hrage nema viiv na vysledek Hry ani vyhemni podil.

BONUSOVA OTOCENI 3, 4 nebo 5 symbold HVEZDA kdekoliv na vaicich spousti bonusova otodeni

FREFE SPINS zdarma (FREE SPINS). Potet FREE SPINS otogeni je dan vyherni tabulkou.
Vyhry béhem téchto FREE SPINS bonusovych otoeni jsou dvojnasobné,
tmérné celkové sazce do hry, vramci kieré byla bonusova otodeni spusténa.
V pribéhu banusovych ofotent je mozné ziskat dalsi ototeni zdarma.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (SCATTER}

SERIF, SERIFKA (WILD} - 50 xn 200xn 500 x n
SAi—SOC?\{EJj"?EFIQ\])US - 10xn 20xn S0xn
BANDITA 1 - 8xn 20xn 100xn
BANDITA 2 - Bxn 20xn 100 xn
BANDITA 3 - 8xn 20xn 100xn
PYTEL PENEZ - 3xn 8xn 25xn
KARTY - 3xn 8xn 25x%xn
KOLTY 1xn 2xn S5xn 15xn
LAHEV WHISKEY 1xn 2xn 5xn 15 xn

n = CELKOVA SAZKA NAHRU

15



Cast . — CLS KAIOT VLT, herni ména: CZK

JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatodenf valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 CZK

MAXIMALNI SAZKA —~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozZne ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena,
Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hrac voii celkovou sazku na hru v policku

Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD} Nahrazuje jakykoliv symbol.

BONUSOVA OTOCEN! 3 steiné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otoceni

FREE SPINS FREE SPINS. Hraé tak ziska bonusova otofeni zdarma dle vyhernd tabulky
umisténgé na hornim monitoru. V pribé&hu bonusovych otodeni jsou vyhry
umérné celkové sazce na hru, v ramci které byla bonusova otoleni spusténa.

) V pribéhu bonusovych otodeni je mozné ziskat daldf etoéeni zdarma.

MULTIPLIER (NASORITELY  Padne-li 9@ shodnych symboll (pfipadné doplnénych symbelem JOKER),

ziskava hra¢ automaticky dvojnasobek celkove vyhry,

VYHERNI TABULKA

JOK

(WIL
HVEZDA 50xn
BAR 20xn
MELGUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKER {WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS
TRESEN 1 FREE SPIN
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Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyfvalcova hra

Cli. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatogeni valcl
VYHERN] LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedne hry je mozne ziskat vyhru
na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Platf pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac
voli celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A NAVAZUJIC] SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Nahrazuje véechny symboly véetné symboiu HVEZDA {SCATTER).
DRUHA SANGCE Pokud se po otoCeni valch ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane
. o soudasti vyherni kombinace, zOistava na své pozici pro jednu nasledujici hru.

NAVAZUNC! SPECIALNY Pokud se po otodeni valcli zobrazi 3 symboly HVEZDA (SCATTER), aktivuje se

HRY BOOM SPINS bonusovd hra BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, Ze symbol HVEZDA
(SCATTER) se poditd maximalné jeden na kazdém valci. Hra€ si mize vybrat
jednu ze dvou variant BOOM SPINS otagek. Za tii symboly HVEZDA obdr
bud 10 otacek se symbolem WILD na prvnim valci nebo 5 otadek se symbolem
WILD na prvnim a &tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA obdr2l 20, resp. 10
takovychto otacek. Otacéky BOOM SPINS nejsou otatky zdarma — hradi se za
kazdou takovou otacku odedte akiudlni sazka z pole KREDIT. Pfi zméné této
celkové sazky nelze zbyvajici navazujici speciaini hry odehrat, ale pfi navratu
na plvodni sazku se bude moct pokratovat v udélenych navazujicich hrach.
B&hem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou v8echny 3 symboly na
prvnim vaici pfemé&néné v symbol JOKER. B&hem téchto bonusovych her Ize
ziskat daidi otatky BOOM SPINS. Hra¢ mize hodnotu sazky zménit pied
spusténim kazdé navazujici speciatni hry BOOM SPINS. Hru mdZe hrag rovnéz
kdykoli ukonéit a opustit. Interakce hrace nemaijt vliv na vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA 20xn 200xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANG 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5/10 BOOM SPINS 10/20 BOOM SPINS
JOKER BAR

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Cast D. — CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1CZK

MAXIMALN] SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALN] VYHRA ~ HERNA/CASINOG 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASING

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru
“na vice vyhernich linifich, to znamend, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyhernt linii. Hrag
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfitje véechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud padne 1
symbol WILD na vyherni [inii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud padnou 2
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud padnou 4
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tii symboly SCATTER na
valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova otoceni Free Spins
zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace v této bonusové he je zastavena a hrac
obdrzi dotodeni zdarma s Sanci jesté zvysit jiZ dosazenou vyhru. KaZda dalsi vyherni
kombinace je takto zastavena a hra¢ ziska dalsi dotoCeni zdarma, az do doby, nez
pijde prvni hevyherni kombinace, nebo dokud neni celd obrazovka plna zastavenych
symbolll. Poté je vyhodnocena celkova vyhra z dané hry.

VYHERN{ TABULKA

LOD {SCA ) 10 FREE SPINS
DRAK (WILD) -

VIKING 20 xn 40 xn 60xn 200xn
BOJOVNICE 8xn 16 xn 32xn 80 xn
HELMA - 8 16 xn 32xn
SEKERA - 4 Bxn 20 xn
STiT - 2 6xn 16 xn
NARAMEK - 2 6xn 1Bxn
A - 1 4xn gxn

K 1 4xn 8xn

Q - 1 2xn 4xn

J 1 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Cast D, — CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK.

FRUIT FACTORY 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivaicova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCer
valci

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALN! SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 42 600 CZK/426 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASING

ZAakiadni Gdaje: TFivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii {criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. '

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD nanrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS.

DOTOCEN] ZDARMA Pokud po otogeni valch zobrazeny symbol WILD neni soudasti vyherni kombinace,

(RESPIN; expanduje na vdechny 3 pozice na jeho valci a zbyle dva valce se roztodl jedté
jednou zdarma.

BONUSOVA HRA FREE Pokud se po otoeni valcl zobrazi 3 symboly BONUS, aktivuje se 10 bonusovych

SPINS otoéeni FREE SPINS zdarma. B&hem bonuscvé hry lze ziskat dald3l bonusové

otoéeni FREE SPINS. B&hem bonusovych ofodeni miiZze dochazet k situaci RESPIN,
tato nenavysuje poditadlo ziskanych FREE SPINS. Pro Udely vypodtu vyher v ramci
bonusovych otoSeni se pouZije vy$e celkové sazky do hry, vramci které byla
bonusova otodeni spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako “kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linii je ve
vztahu s podtem vaicl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linif je moZné definovat jako
poéet symboll v jednom valci, ktery je umocnén po&tem valclh. Kazdy symbol v kazdém vaici je pak alespon
jednou vyheri linif propojen s kazdym symbotem v sousednim vélci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich finiich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoft pravé
jednu vyhern linii.

VYHERN[ TABULKA

BONUS 10 x FREE SPINS
SEDMICKY 120 xn
2-BAR 20%n
MELCUNY 8xn
ZVONKY, HROZNY, PGMERANCE 3xn
SVESTKY, TRESNE, DOLARY 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Cast D. — CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

JOKER 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNE KATEGORIE tffvalcova hra

CILHRY citem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolti po zatogeni
valch

VYHERNI LINIE 27 vyhernich lirii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALN{ SAZKA —~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA —~ HERNA/CASINO 19 400 CZK/194 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 GZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Zakladni udaje: tiivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je moZne b&hem jedne hry ziskat vyhru na vice
vyhernich finiich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

" SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

BONUSOVA OTOCENI Pokud po otodeni valcl padnou tfi symboly CHERRY BONUS na stiedni linii,

FREE SPINS hraé obdrzi jedno bonusoveé otoéeni zdarma. Pokud po otoéeni valcd padnou ffi
symboly STAR na stfednl linii, hra¢ obdrZi 10 bonusovych otoCeni zdarma.
Tato bonusova otoeni je mozné ziskat bé&hem nebonusovych her, ve kterych
neni pfidélena vyhra. Podet bonusovych otodeni odehranych a k odehrani je
znazornén v informacni lité. P bonusovych ofogeni se zméni barva pozadi
valcd. Pra ugely vypoétu vyhry vramci bonusavych otoCeni se pouZije vyse
celkové sazky do hry, v ramci které byla bonusova otogeni spusténa.

9 stejnych symbolll nasobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

MELOUN 1B8x%n
CHERRY 2yn
DOLAR 2xn
POMERANG 2%n
SVESTKA 2%n
ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20xn
BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 xn

n = CELKOVA SAZKA NAHRU
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JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERN[ KATEGORIE Stytvalcova hra

Cli. HRY cilem hey je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatodeni
valcl

VYHERNI LINIE 7, pifpadné 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALN] SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALN{ VYHRA — HERNA/CASINO 14 800 CZK/148 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNA/CASINO

Zikladni Gdaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hraé voli celkovou sézku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

ZELENY SYMBOL BAR Zsleny symbot BAR = JOKER. Nahrazuje jakykoliv symbol.
Pied roztotenim valch je potet aktivnich vyhernich finif 7. Pokud se h&hem teCeni valcll na nékterem z valcd

zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je aktivovan rezim 81 vyhernich linii, coZ je zaroven
signalizovano Sisiem na zvonku vedle vaich a kratkym zazvon&nim b&hem toCeni valci.

VYHERNI TABULKA

KAJOT JOKER BAR 120xn
SEDMICKA 60 xn
HVEZDA 12xn
HROZNY 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
CITRON 1xn

TRESEN 1xn
: n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER PLUS I

ZAKLADNI INFORMACE

H’ERNi’ KATEGORIE
CIL HRY

VYHERN LINIE

VYHERNI PODIL

MINIMALNE SAZKA

MAXIMALN] SAZKA ~ HERNA/CASING
MAXIMALNI VYHRA —~ HERNA/CASINO
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA
PROHRA ~ HERNA/CASING

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&enl
valch

27 vyhernich linif

95 %

5 CZK

100 CZKMO00 CZK

25 200 CZK/252 000 CZK

9 000 CZK/90 000 CZK

Zakladni Gdaje: tiivaicova hra s hrou na 27 vyhernich linil. Je moZné béhem jedne hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Hrag voli cetkovou sazku na hru v policku Sazka.

SYMBOL KAJOT JOKER Nahrazuje viechny symboly a v pfipadé dopinéni vyherni kombinace je vyhra
BAR hodnocena vyse — dle vyherni tabulky.

VYHERN] TABULKA

SEDMICKA
ZVONEK
HROZEN
2BAR
TRESER
DOLAR
POMERANC
SVESTKA

40 x n 60 xn
20xn 30xn
16 xn 24 xn
16xn 24 xn
2xn 3xn
2xn dxn
2xn 3xn
2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



Cést D. - CLS KAJOT VL T+, hernf ména: CZK

KAJOT 27 LINES

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CH.HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato&eni
valcl

VYHERN] LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALN] SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALN] VYHRA — HERNA/CASINO 12 000 CZK/120 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

Zékladni Gdaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii {criss-cross). Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich linifch, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. HraZ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol véetné symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symbolid JOKER na vyherni linii bez doplnéni alespoil jednim
symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru za vyherni kombinaci dle vyherni

] tabulky a neaktivuje se losovani bonusove vyhry.

BONUSOVA HRA BONUS Losovan! bonusové vyhry akfivuii 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden na

STAR kazdém valci. Vyhru uréuje hodnota na Kkole Stésti, kieré se zobrazi na dolni
obrazovce. Hraé miZe ziskat 30 aZ 100nasobek celkové sazky de hry. Pro ucely
vypodétu vyhry v ramei bonusové hry se pouzije vySe celkové sazky do hry, v ramci
které byla bonusova hra ,kolo &t&stl® spusténa. Interakce hraée nemaji viiv na
vysiedek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pielozit jako "kaZzdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocéet vyhernich linil je ve
vztahu s pottem valcll a podtem symbolll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linil je mozné definovat jako
poéet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poétem vaicl. Kazdy symbol v kazdém vélci je pak alespor
jednou vyherni linil progpojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozict na kazdem valci zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdem valci tvoil pravé
jednu vyherni linii.

VYHERN! TABULKA

KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 1W0xn
SVESTKY, KAJOT-LINES dxn
TRESNE, CFTRONY, POMERANCE 2xn
Bonusovd vyhra BONUS STAR 30-100x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Cast D. - CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

SIMPLY THE BEST 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoteni
valch

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNE SAZKA 5 CZK

MAXIMALN{ SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 19 400 CZK/194 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Zakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linil. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich linilch, to znamena, e vyhry jsou séitany. Hraé volf celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol.
BONUSOVA HRA FREE hraé ziskava 5 bonusovych otoeni zdarma, pokud padnou pa otoéeni valc tfi
SPINS symboly CHERRY BONUS na prvni linii, nebo 15 bonusovych otoCenl zdarma,

pokud po otodeni vaicll padnou na stfedni vyherni linii tii symboly HVEZDA.
Poéet bonusovych otoéeni odehranych a k odehrani je znazornén v informacni
li§té. PH bonusové hie se zméni barva pozadi valcl. Pro Gcely vypoctu vyhry
v ramci bonusovych otoGeni se pouzije vyde celkové sazky do hry, vramci
které byla bonusova otodeni spusténa.

Maximalni vyhru |ze ziskat pii kombinaci 6 zvonkd, 2 vestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z ¢ehoZ hrad
ziska vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linil a 3x $vestka na jedné vyherni linii pfi maximaini sazce.

VYHERNI TABULKA

MELOUN 16xn
CHERRY 2xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONECEK 18xn
HVEZDA 20 xn
BAR 40 xn
KAJOT JOKER 60 xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Cast D. - CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL. HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINTMALNI SAZKKA

9 STARS PLUS

tiivaicova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po
zatoden! valcl

27 vyhernich linii

95 %

1 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNAJCASING 100 CZK/1000 CZK
MANXIMALNE VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK

PROHRA - HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhemnich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyhernt linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

DVONITA VYHRA

SYMBOL HVEZDA
(WILD)
BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERN{ TABULKA

V piipad& vyhry na véech 27 vyhernich linifch (9 stejnych symboll na
tfech vélcich) se vyhry automaticky zdvojnasobi.

Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol HVEZDA
rozsviti hvézdy na bohusovém poli.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém
poli piisluna hvézda, jejiZ pozice odpovida pozici na valcich. Takto se
pokraduje az do rozsviceni véech hvézd v poli, Bonusova hra se spusti
po rozsviceni-véech 9 hvézd v poli. Hrad pak obdrzi vyhru, kterou si
vylosuje na vyhernim kole, kde vytodi zaprvé néktery z vyhernich
symbol(l a zadruhé nasobek z moznosti 5x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x.
interakce hrage, které jsou b&hem bonusové hry &inény, nemaji viiv na
vysledek hry. Vyhra se pak vypodita jako faktor vylosovaného symbolu
krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi
sazky. Kazda vyse sazky ma své vlastni bonusove pole.

DIAMANT 20 xn

MODRA SEDMICKA 4%n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

ZLUTY BAR 2xn

GERVENY BAR ' ' 2xn
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Cast D. — CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
HODNOTY MINC

KAJOT ROULETTE

ruleta

cilem hry je vsadit na ¢islo nebo skupinu &isel, na kterém
se zastavi kulicka

97,3 %

1 CZK

1 CZK, 2 CZK, 5 CZK, 10 CZK, 20 CZX, 50 CZK, 100 CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNA/CASING 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/GASINO 3 600 CZK/36 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 4 860 CZK/48 600 CZK

PROHRA ~ HERNA/CASINO

Hraci pole rulety obsahuje celkem 37 tiselnych pozic od 0 do 36. V levé hornf Easti je ,RACE TRACK"
pro sazenf na vysete z kola rulety. V pravé horni ¢asti je historie poslednich 11 padnutych &isel

véetng procentualnich statistik.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

ZOVOJUNASOBIT A ROZTOCIT
ZPET

VYMAZAT

REBET )
AUTOMATICKY ROZTOCIT

ROZTOCIT

PRUBEH HRY

Zdvojnasobi hodnotu minci poloZenych na hracim poli a spusti hru
rulety,

Odebere posledni sazku umisténou na hracim poli rulety, v piipadeé
sazky na jednu z &asti race track vracl sazky zpét po jednotlivych
mingich.

Odebere veskeré sazky z hracfho pole rulsty.

Zopakuje sazky uskuteénéné v pfedchozi hie.

Zahaji automatické spousténi hry do vy&erpani kreditu, nebo ukonceni
opé&tovnym stiskem, zvolené sazky se opakuji.

Spousti 1 kolo hry.

Sazky se provadi vyb&rem mincl a jejich umisténi na pozadované &islo, nebo skupinu Cisel. Stiskem
tlagitka roztodit, je ukondeno kolo sazeni a je mozné sledovat prabéh hry na hormnim monitoru, nebo ve
vyseti horni gasti spodniho monitoru.

PRUBEH HRY
PRIMA SAZKA
DELENA SAZKA
SAZKA NA ULICKU
ROHOVA SAZKA
SAZKA NA RADU

SAZHA NA SLOUPEC

SAZKANATUCET

Minci Ize vsadit pfimo na kierékoliv Eisto v&etné nuly.

Minci lze umistit na kterékoliv dvé sousedici &isla tak, Ze se polozi na
&aru, ktera tato dvé &isla oddluje. Je proto také mozné umistit minci
na ¢aru oddélujicida1,2a 3,

Sazka na wlitku se uzavira na tii gisla. Mince se umistuje na vnéjsi
okrajovou &aru hraciho pole, vedle odpovidajici Fady tif Cisel. Timto je
také umoznéno uzavirat sazky na 0, 1 a2 stejné jakona 0, 2a 3.
Rohova sézka pokryva &tyfi Gisla. Mince se klade na kiiz rozdelujici
dana &tyfi Cisla. Lze tak vsaditina ¢isla 0, 1,2 a 3.

Sazka na fadu pokryva dvé sazky na ulidku, tedy Sest riiznych cisel ve
dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejbliZ&i okrajovou caru
hraciho pole rulety a to na misto, kde se kiizi s ¢arou oddélujici dane
dvé fady.

Na kratdi strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena ,2 to 1%
Umisténim mince do jednoho z téchto poli je vsazeno na vdech 12
¢isel v daném fadku (vyjma 0).

Sazku na skupinu dvanacti &isel lze uzavift umisténim mince do
jednoho ze tf poli oznagenych ,1st 12%, ,2nd 12° nebo ,3rd 12°.

26



Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

SAZKA NA
CERNA/CERVENA, _
SUDAMLICHA, NIZKAIVYSOKA
CisLa

Sazka umisténa v jednom z poll v dolni ¢asti hraciho pole rulety,
pokryva polovinu vdech &isel v hracim poli {vyjma 0). Kazde pole
zahrnuje 18 &isel.

MOZNOST! SAZEK ,RACE TRACK"

THERS
VOISING

ORPHELING

VYHERN! TABULKA

ROHOVA SAZKA

SAZKA NA SLOUPEC

SAZKA NA CERNA/CERVENA,
~ SUDAILICHA,
NIZKAVYSOKA CIS

Le Tiers du Cylindre je sdzkou na dvanact &isel kola od 33 do 27,
ktera se nachazi naprofi 0. K této sazce je potfeba pouZit 6 minci a
umistit je po jedné na kazdou z nasledujicich dvojic: 5/8, 10/11, 13/18,
23124, 27/30, 33/36.

Les Voisins du Zéro je sazka na sousedni gisla od nuly. Tato sazka je
celkem pro 17 &isel kola rulety od 25 do 22. Po 1 minci na kazdou z
nasledujicich dvojic: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35, pote je tfeba
poloZit 2 mince na trojici 0/2/3 a 2 mince na &tvefici 25/26/28/28.

Les Orphelins je sazkou na sirotky. Jedna se o &isla na kole rulety od
6 do 17 a od 9 do 1. K této sazce je potfeba pouZit 5 minci, z nichZ je
tfeba umistit 1 minci na pole s hodnotou 1 a poté vsadit vidy po 1
minci na tyto dvojice 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

18 2xn
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN! KATEGORIE pétivalcova hra
Cil. HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
) zatotenl valcl
VYHERN] LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v piipadé 3 vyhernich
symbokl
81 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
symbolti
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich
) symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNE SAZKA 5 CZK

MAXIMALN] SAZKA ~ HERNAJCASING 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASING - 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 0000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNAICASING

P&tivaicova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbold, 81 vyhemnich linil
(criss-cross) v piipadé 4 vyhernich symbolll a 243 vyhernich linii {criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich
symbolit. Viyhry jsou platné od prvniho véice zleva doprava kromé symbolu scatter, ktery plati kdekoliv
na valcich. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na jedné vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doptiuje kembinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA 3 symboly SCATTER spoustl honusovou hru FREE SPINS. V pribghu FREE

FREE SPINS SPINS her jsou vyhry meérné sazce do hry, vramci které byla bonusova hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se v8echna monstra vyvinou na
drovert o jedna vyssi. Ve FREE SPINS se neobjevujl symboly RUNY.

RESPIN Vzdy, kdyZ dopadne pét a vice stejnych symbold RUNY kdekoliv na valcich,
obdrzi hra¢ jeden Respin zdarma, ve kterém se zvysi Urovert monstra
pHsludného danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dalsi Respin.

EVOLUCE Hrag si pro priibéh hry voli tladitkem ,+“ nebo ,-" level hry. Pii levelu 1 jsou
vdechna monstra na drovni 1. S kazdym vy$3im levelem se zveda pfisluiné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elekirické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou troven jiz v zakladni hie. Cena za vy5si level je
1x, 2, 3x, 4x, 5x sazka da hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voIng pieloZit jako "kazdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde poCet vyhernich
inii je ve vztahu s poétem vaich a podtem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je
mozné definovat jako poget symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem vaich. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi stovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvorf pravé jednu vyherni linii.

28



Cast D. — CLS KAJOT VLT+, hemni ména: CZK

VYHERNI TABULKA

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3

15 xn 30 xn 75xn

MONSTRUM TRAVNi
[ROVER 3

Sxn f0xn 25xn

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 2

3xn 6xn 15xn

MONSTRUM TRAVNI

OROVER 2 1xn 2%xn 5xn

MONSTRUM ELEKTRICKE

(ROVER 1 0.2xn 04xn 1xn

MONSTRUM TRAVNI

UROVER 1 0.2xn 0.4xn 1xn

RUNA ELEKTRICKA 0.2xn 04 xn 1xn
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Cast D, — CLS KAJOT VLT+ herni ména: CZK

SUPER JOKER 40

ZAKLADNI INFORMACE

HERN} KATEGORIE pétivalcova hra

Cht, HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po
] ) zatoceni valcd

VYHERN] LINIE 40 vyhernich linii

VYHERN} PODIL _ 95 %

MINSRALNE SAZKA 10 CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNAICASIND 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA —~ HERNA/CASING

Vyhry jsou platné od prvniho valce zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyhern linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. VZdy, kdyz hradi dopadne
BWILDS valec plny jednoho ze symboll, zménf se v pfisti ototce se stejnou
sazkou cely tento valec na symbol JOKER. Tento prvek nema vliv na

) vyherni podil.
BORUSOVA HRA 3 symboly HVEZDA kdekoliv na valcich (SCATTER) spousti
FREE SPINS bonusovou hru FREE SPINS. Hra¢ si miZe vybrat jednu ztiech

variant FREE SPINS hry. Volba hra¢e nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podik:

- Bfree spins se symbolem JOKER na celych valcich1a3ab

- 15 free spins se symbolem JOKER na celych valcich 2 a 4

- 30 free spins se symbolem JOKER na celém vélci 3

VYHERNI TABULKA

HROZEN

POMERANC

TRESEN 0.1xn 0.2xn - 1xn
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Cast D, — CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

AZTECS EMPIRE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
Cii. HRY

VYHERN] LINIE

VYHERNI PODIL

MiNIMAL NI SAZKA

MAXIMALNI SAZKA - HERNAICASINOG
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA
PROHRA — HERNA/CASING

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valel

10 vyhernich linii

95 %

5 CZK

100 CZK/1000 CZK

50 000 CZK/500 000 CZK

9 000 CZK/90 000 CZK

Viyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapoéitava vidy jen nejvySsi
vyhra. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou

sCitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST!I A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Nahrazuje jakykoliv symbol krom& SCATTER.

BONUSOVA HRA 3x a vice SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru. Hrag ziskava

AZTECS PRINCESS 10x FREE SPINS — ototky zdarma. B&hem bonusové hry je pfi kazdém
druhém otodeni garance tfi symboll WILD v jednom valci. BEhem bonusove
hry nenl mozZné ziskat dal§i bonusové hry.

Specialni tlacitka:
BET LINES — voli sdzku na linii

LINES — voli po¢et aktivnich vyhernich linii

VYHERNI TABULKA

MUz 20xm

90 xm 200xm

Gxm

20xm 80xm

m = sazka na linii, n = sazka na hru
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Cast D. - CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

DYNAMITE 27

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

Cil. HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MINIMALNI SAZKA

MAXIMALN] SAZKA - HERNAICASING
MAXIMALNI VYHRA — HERNAJCASINO
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA
PROWRA - HERNA/CASING

tfivalcova hra

cflem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoGeni
valcd

27 vyhernich linii

95 %

5 CZK

100 CZK/M000 CZK

48 000 CZK/480 000 CZK

9 000 CZK/90 000 CZK

Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich linfich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

BONUSQVA VYHRA Bonusovou vyhru lze ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 3. valce padne
shodny symbol a soutasné tento symbol padne také na libovolne pozici 2.
valce. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. vélci piftomen 1x, 2x &i
3x, ma hra¢ danci ziskat a2 3x bonusovou vyhru.
Linie pro bonusovou vyhru jsou nahodné vylosovany a naznaCeny na
mezivalcich doutnakem.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA

16xn 90 xn

HROZEN

8xn 30xn

SVESTKA

2xn 8xn

CITRON

2xn Gxn

n = SAZKA NA HRU



Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni mé&na: CZK

ZAKLADN[ INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CIL HRY

VYHERN] LINIE
VYHERN! PODIL
MINIMALNI SAZKA

HALLOWEEN KING

pétivaleova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatocent
valcl

5 vyhernich linif

95 %

5CZK

MAXIMALN] SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNE VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASING

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapogitava vidy jen nejvyssl
vyhra. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou

sCitany.

'SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER
DVOJTA VYHRA
BONUSOVA HRA
HALLOWEEN WAY

VYHERNI TABULKA

SCATTER

Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

15x stejny symbol (citron, §vestka, tredefi, pomerant) nasobi vyhru x2.

Hra je automaticky spusténa, pokud hrag obdrzi na druhé linii, tfetiho valce
symbol JOKER. Symbol JOKER postupné ob&hne viechny pozice na
valcich a doplni pfipadné vyherni kombinace. Po ukonéeni bonusové hry se
uprostied obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusove hry.

MELOUN

10xn 40 xn 100 xn

POMERANC - 4xn 10xn 40 xn

TRESEN 1xn 4x%n 10xn 40 xn
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Cast D. - CLS KAJOT VLT+, hernf mé&na: CZK

HIGH FIVE 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvalcova hra

Gil HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni
valctl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross)

VYHERN! PODIL 95 %

MiINIMALNE SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASING 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNE VY HRA - HERNA/CASING 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASING

B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scCitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbaol.

BONUSOVAHRA Pokud ha stiedni linii obdr#l hraé 3x symbol melound obdrZi 15 otadek zdarma

FREE SPINS (FREE SPINS). Pokud na stfedn! linii obdrzi hraé 3x symbol tfesni, obdrzi 5
otadek zdarma (FREE SPINS). Bé&hem bonusové hry Ize ziskat dalsi otacky
zdarma.

BONUSOVA VYHRA Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zapinit 9mistné pole pfisluseneho

HIGH FIVE symbolu na horni obrazovce. Volna politka jsou zapinéna, pokud hrac obdrZi

vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazovce u vyherniho
symbolu dosud neobsazené.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voiné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich
linil je ve vztahu s podtem valcl a poctem symbolli v jednotlivych valcich. Poget vyhernich finii je
mozné definovat jako pocet symbolil v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespof jednou vyherni finii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, fibovoina jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni Jinii.

VYHERN] TABULKA

2-BAR 8xn 40xn

~ $VESTKY, POMERANCE, TRESNE 2xn 10 xn
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Cast D. — CLS KAJOT VLT+, herni ména; CZK
HOT FACTOR

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE étyfvalcova hra

Ci HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogent
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALN] SAZKA - HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALN VYHRA - HERNAICASINO - 43 200 CZK/432 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol. ]
BONUSOVA HRA Kazda vyhra zplsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR x2. Pfi
HOT FACTOR X2 zabarveni celého nazvu bonusové hry je nasledna vyhra x2.

VYHERN[ TABULKA

MELOUN

DOLAR, TRESEN
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Cast D. — CLS KAJOT VLT+, hernf ména: CZK

ZAKLADNI INFORMACE

HERN! KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MIENIMALN] SAZKA

JOKER 243

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoéeni
valcl

243 vyhernich linii

85 %

5 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VVHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNAICASING

Vyary jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice
vyhernich finiich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. V jedné linii se zapotitava vidy jen nejvyssi

vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD
TETRIS

BONLISOVY REZIM

JOKER

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

MNahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valch vybuchnutim
a jsou nahrazeny symboly z vy$sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedne
ototky mlize ziskat vice vyher. Pfi vybuchu symboll je navysen nasobek
pro pfipadnou dalsi vyhru systémem x2, x3, x4, ... atd., dokud se nezobrazi
nevyherni kombinace.

Tento rezim je automaticky aktivovan po kazdé bonusové hfe FREE SPINS.
Hrag ma moznost libovolngé ménit sazku. Bonusovy reZim trva 50 otadek.
V8echny vyhry vbonusovém reZimu jsou nasobeny minimalné x2 az
maximalné x9.

Bonusovou hru aktivuji 3 a vice symbold SCATTER kdekoli na valcich.
Béhem bonusové hry ziskda hra¢ 10x FREE SPIN (otofeni zdarma). Pro
Ucely vypodtu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vy8e sazky do hry,
v ramci které byla bonusové hra spusténa.

SCATTER

6xn 12xn 24%n

4xn 8xn 16 xn
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Cast D, — CLS KAJOT VLT+, herni ména: CZK

JOKER AREA

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERN] LINIE

VYHERNI PODIL.

MINIMALNI SAZKA

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNAICASING
MAIMALNE VYHRA — HERNA/CASING
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA
PROHRA — HERNAICASINOG

étyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoteni valcl

11 vyhernich linii

95 %

5 CZK

100 CZK/1000 CZK

50 000 CZK/500 000 CZK

9 000 CZK/90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapotitava vzdy jen nejvySsi
vyhra. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou

s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, ziska-li hra¢ na druhém nebo tretim valci
JOKER AREA symbol JOKER. Jeden symbol JOKER spoustl 4x free spin (otacky

zdarma) na druhém a tfetim vaici. Prvni a &vrty valec se neto&l. Béhem
bonusové hry je moZné vyhrat dali bonusové hry. Vyhry se séitaji. Pro
téely vypodtu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry,
v ramci které byla bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA 10xn

20xn 43 xn
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Cast D. — CLS KAJOT VLTH, herni ména; CZK

JOKER DREAM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE - pétivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valc(

VYHERN] LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXHIALNI SAZKA —~ HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK
MAKIMALNT VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNA/CASIND

Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech stfednich valcich i samostatné. B&hem

jedné hry je mo2Zné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. V jedné
linii se zapo&itava vidy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Padne-li na jakémkoli vaki symbol JOKER, rozsviti se politko JOKER na
DREAM shodné pozici nad timto valcem. Po rozsviceni viech tfi policek JOKER

v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra DREAM. Hrag ziska 5x FREE
SPIN. B&hem té&to bonusové hry se vSechny symboly na daném valci zménl
v symbol JOKER, ktery dopini pfipadnou vyherni kombinaci na linii.
Zobrazovani JOKER policek je samostatné pro kazdou vy3si sazky.

VYHERN{ TABULKA

i
2-BAR, 3, BAR axn 186xn 80 xn

SVESTKA, POMERANG 3xn 6xn 16xn

n = SAZKA NA HRU
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Cast D. - CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

JOKER STAR 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE gtyfvalcova hra

Cil HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zatocenl
valctl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich lini

VYHERN} PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA —~ HERNAICASING 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASING 49 800 CZK/498 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNAICASINO '

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapoCitava vidy jen nejvyssi
vyhra. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSQVE HRY

SYMBOL KAJOT Nahrazuje jakykoliv symbol.

SJOKER BAR Pokud je symbol JOKER BAR soucasti vyherni kombinace, nasobi vyhry
dané hry takto:1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2
2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4
3x symbo! KAJOT JOKER BAR = vyhra x8

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA

HROZNY

SVESTKA

CITRON Txn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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Cast D. — CLS KAJOT VLT, herni ména; CZK

JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

HERNE KATEGORIE pétivalcova hra

Cit. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCeni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MHNIMALNE SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNAJCASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/ICASING - 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNAICASIND

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapoditava vidy jen nejvyssi

vyhra. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou
scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce
JOKER ROUND symbol JOKER. Symbol JOKER obg&hne obvod valcl po prvni linii, prvni a

paty valec druhé linie, tfeti linii a doplni pfipadné vyherni kombinace, Po
ukondeni bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou
vyhrou z bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

SCATTER

MELOUN - 10xn 40 %xn 100 xn

CITRON - 4xn 10xn 40xn

SVESTKA - 4xn 10 xn 40 xn
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Cast D.— CLS KAJOT VLT, herni ména: CZK

LONDON PUB

ZAKLADNI INFORMACE

HERN! KATEGORIE Styivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERN! PODIL 95 %

MINIVMALNE SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNAICASINOG 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 48 000 CZK/480 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNAICASING

Bé&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamena, 2e vyhry jsou scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

BONUSOVA HRA Bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly HODINY na stfedni linii.

BONUS TIME Bonusovy nasobek uréuje postaveni rugicky na ciferniku hodin. Na hodinach
miZe byt zobrazen Cas od 1 do 12, tzn. hodnota v policku WIN muzZe byt
hradi bonusové znasobena az 12x.

VYHERNI TABULKA

CERVENA 7 20xn

HODINY 4xn

2-BAR 4xn

_F’IVO 1xn

n=SAZKA NA HRU
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LUCKY DRAGON

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pativalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valcl

VYHERNE LINIE 5 vyhernich linii

VYHERN] PODIL 95 %

MINIMALNIE SAZKA 5 CZK

MASIMRALNE SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/M1000 CZK
BEADUMEALNT VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNAICASING -

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapocitava vidy jen nejvy8si

vyhra. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER. Kdy2 padne vyhra na
iDRAKS vyherni linii s dopinénim JOKERA (drak), vyhra se nasobl x2.

BONUSOVA HRA Hras ziska 5 az 25 otagek zdarma (bonusovych her), pokud po zastaveni
FREE SPINS opticky znazornénych vélcl padnou 3, 4 nebo 5 symboll SCATTER. Hrad

mdize zvolit pomoci tlacitka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER
symbolll, po jehoZ aktivaci se zobrazi ¢islo s po&tem ziskanych her. Vybér
hrage nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Tato bonusova hra je
soudasti hry, ve kieré byla ziskana. B&hem bonuscvé hry jsou v8echny vyhry
znasobené x3. Pro Ugely vypodétu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije
vy$e sazky do hry, v ramci kferé byla bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

KOUZELNIK 4xn 8xn 40xn

HRAD 5xn 10xn 50xn

DRAK 20xn 100xn 160xn

SCATTER 4xp 8xn 80xn

n = SAZKA NA HRU
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RING OF FIRE XL

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbold po zatocenl
vaicl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERN: PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALN] SAZKA - HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK
MAKIMALN VYHRA ~ HERNA/CASING - 48 000 CZK/480 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 0000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASING

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozne ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou séitany. V jedné linii se zapogitava vidy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALN] SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL DAREL Nahrazuje véechny symboly kromé RING OF FIRE.
BONUSOVY REZIM 3 a vice symboll RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her
HOTGAMES HOTGAMES. Hrat ma moznost zvolit jeden ze symboldl, pod kterym miZe

byt ukryto 15 aZ 90 HOTGAMES. Vybér hrage nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil. Pfed kazdym ototenim valci v bonusové hie HOTGAMES se
odette sazka ve vy&i 1 kredit, ale pro ucely vypottu vyhry se pouZije vyse
sazky do hry, ve kieré byla bonusova hra aktivovéna.

VYHERNI TABULKA

_ RING OF FIRE (SCATTER)

SVESTKA

. POMERANG - 6xn 30xn 80 xn

4xn 20xn - 50xn
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SIMPLY GOLD i

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cii. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni
valch

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALN! SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA -~ HERNA/CASINOG 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNA/CASING

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé SCATTER. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, fo znamenad, Ze vyhry jsou séitany. V jedné linii se zapotitava vidy jen nejvyssi
vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER V pfipadé, Ze hrac ziska ve viech polich jeden stejny symbol {tfesné, citron,
{NASOBITEL) gvestku nebo pomerand), vyhra se nasobl x2.

VYHERNI TABULKA

 MELOUN

SCATTER

POMERANC - 4xn _ 10xn 40 xn
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SPEED CLUB

ZAKLADN} INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoZeni
valc)

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNE VYHRA ~ HERNA/CASING 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNAICASINO

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapogitava vidy jen nejvyssl
vyhra. Bé&hem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMEBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.
BONUSOVA HRA Pokud hrad obdrzi kdekoliv na valcich tikrat, &tyfikrat nebo pétkrat symbol
SPEED 5PN SCATTER, ziska stejny pocet FREE SPIN (ota¢ek zdarma) do bonusové hry.

Bshem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly JOKER,
zistanou na stejnych pozicich a po ka?dém odehraném free spinu doplni
piipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se séitaji. Pro ucely vypottu vyhry
v ramei otagtek zdarma se pouzije vySe sazky do hry, vramci které byly
otaéky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

HROZNY

MELOUN
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TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoCeni
valch

VYHERN LINIE 27 vyhernich linif

VYHERN PODIL 95 %

MINBMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALN] SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 0000 CZK/O0 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASIND

B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSCOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje véechny symboly kromé TU, R, BO

DVOJITAVYHRA 9 stejnych symbotl nasobi vyhru x2.

BONUSOVA HRA Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbolli TU, R, BO, hrac
TURBO ziska 10 bonusovych otagek zdarma. Padne-li béhem bonusove hry kdekoli

na linii symbol R, ziskana celkova vyhra je vidy nasobena x2. Pro ucely
vypodtu vyhry v ramci otadek zdarma se pouZije vy3e sazky do hry, v ramci
které byly otacky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

HROZNY, ZVONEK

POMERANC

SVESTKA
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BLOOD

ZAKLADNI INFORMACE

HERN? KATEGORIE pétivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatogeni valci
VYHERNi LINIE 8 vyhernich linil

VYHERN PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNA/CASING 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 10 080 CZK/100 800 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symbaoly:
Upir

Socha

Zena

Rakev

Kriz

Cesnek
Srdce

A

K

Q

J

Wild (kad lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernl pole s pé&ti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni Casti obrazovky se nalézajl
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie} a tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtuaini tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaéitkach na tlaéitkovém
puliu s pfisludnym oznadenim funkce.

BLOOD je pétivalcova hra, v niZ se sézi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elekironicky zobrazenych na {VT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kiivka, kierad propojuje symboly viditeiné
na viech péti elekironicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelngé pfimce, nebo
kfivce, je pfitom vZdy pouze jeden symbol z kazdého eiektronicky zobrazeného vaice.

cit
Cilem zakladnl hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvnfho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni

tabulce. Tzv. divoky symbol ie symbol WILD (kad fidi), ktery nahrazuje jakykeli symbol. Vyherni linie zadinaji od
prvniho vaice zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se stitaji.
NASOBEN{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich
tfech, pfipadné ¢&tyfech anebo péti valcich, ziskava hral automaticky trojnasobek, piipadné &tyfnasobek anebo
pétindsobek vyhry. Resp. trojnascbek za devét shodnych symbolll, étyfndsobek za dvanact shodnych symbolll
a pélinasobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbot WILD nahrazuje viechny symboly na vaici, kde se vyskytuje.
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnaty viher ve vztahu k navaiené celkové sazoe hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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BONUS JOKER I

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tiivalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni valcd
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERN{ PODIL 95,20 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNA/CASINO 100 CZK/M000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 40 000 CZK/400 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8 640 CZK/86 400 CZK
PROHRA - HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasiedujici symboly:
Benus Joker {Wild)

Joker (Wild)

Zvonky

Hrozny

Tieéné

Citron

Meloun

Pomerant

Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony BONUS JOKER i v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elekironicky zobrazenymi valci, Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na v8echny herni linie) a tladitka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET, START, + a - Néktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tladitkach na
tlagitkovém pultu s pfisludnym oznadenim funkce.

Hra BONUS JOKER |} je tifvalcova hra, v niZ se s&zi na nejméné tii shodné symboly v péti vyhernich liniich na
tfech vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhern finie je viditelng piimka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech tfech elekironicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce
je pfitom v2dy pouze jeden symbol z kaZdého elekironicky zobrazeného vaice.

CiL

Gilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tf na sebe navazujicich shodnych symboll od pryniho valce
zieva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tav.
divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symboi. Vyherni linie zaéinaji od prvniho
vaéice zleva. Tato hra obsahuje hru zakiadni s moznostl ziskat bonusovou fazi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapogitava se vidy pouze vyhra nejvyssl z jedné vyherni linie. Tyfo
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sgitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se nahodné roztahne na vysku vélce a vzhledem k jeho funkci {Wild - nahrazuje jakykoli
symbol, kromé symbolu BONUS JOKER} pomaha vytvofit vyherni linii.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otodeni s nahodnym

rozsahem 5-15 bonusovych otodeni zdarma.
V bonusové fazi této hry dostava hraé mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol Bonus
osminasobek s&zky, kiera byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa.
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VYHERN! TABULKA

Vyherni tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy$e yvedena tabulka znazorhuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.
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DICE 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE styrvalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolQ po zatoéeni
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95,10 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNA/CASING 100 CZK/1000 CZK
MAXMALNE VYHRA - HERNAICASINO 22 000 CZK/220 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8 820 CZK/88 200 CZK
PROHRA -~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symbaly:

Tredné
Citron
Pomerané
Svestka
Kiwi

Zvonek
Meloun
Joker {Wild)
Kostka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti
obrazovky se naiézajt policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v8echny herni linie) a tladitka
Zpét, AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékiera virtualni tladitka maji analogif ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tladitkovém pultu s pfisiusnym oznatenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

DICE 81 je &tyfvalcova hra, v niZ se sazi na &tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na &tyfech
vélcich elekfronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pifimka, ktera propojuje
symboly viditeing na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v ckamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné piimee, nebo kiivee, jsou od prvniho valce zleva za sebou étyfi shodné symbaoly.

CiL

CHem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symbolll od
prvniho valce zileva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyhern! linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
{Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbo!l. Vyhernl finie za€inaji od prvniho valce zleva.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Viyhry jednotlivych vyhernich
tinil se s&itaji.

SYMBOL JOKER
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra€ do reZimu bonusovych otofeni zdarma. V bonusovych otodenich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA =
2 hody} ziskava pocet otogen! zdarma s garantovancu vyhrou. Pocet otodeni v bonuscvych otodenich
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zdarma je dan souéterm hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hraéem. K
zastaveni

hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba pienravani vizualizace neni limitovana Casové, ale
je vazana na hrafovu interakci. interakce Hrace nema vliv ha vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pfeloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich
tinit je ve vztahu s poétem valcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je
mozné definovat jako poéet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespol jednou vyherni linil propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdem valci zvIast, tak jejim propojenim ziskame jedn z mozZnych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vaici tvofl pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol(i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za wity podet vyskytll "SCATTER" symbolll na hernl obrazovce, tak to znamena, Ze hrad ohdrzi
danou vyhry, at’ uZ se "SCATTER" symboly na hernl obrazovce vyskyiuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERN] TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy kkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navoiené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabuika znazorfiuje vyhry pii sazce 1 000 CZK.
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FOUR FRUITS Il

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE &tytvalcova hra

ClL. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato&eni vaict
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALN SAZKA ~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALN! VYHRA ~ HERNA/CASINO 48 400 CZK/484 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9180 CZK/91 800 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus
Joker
Svestky
Zvonky
Hrozny
Tresné
Citron
Meloun
Pomerané
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Gasti obrazovky se
nalézaj policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART,
MAX. SAZKA, START, + a -. Néktera virtualni tlatitka majl analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach
na tlaCitkovém puitu s piislusnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poii SAZKA vysi celkové
sazky do hry, ktera piati pro v8echny linie.

FOUR FRUITS Il je &tyfvéalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich fliniich na &tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kiivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly
viditeingé na Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaven!. Na této viditelng piimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho valce
zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak vyhru
definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BONUS. Vyhemi linie 1,3,5,7 a 9 platl pouze pro tii valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze
pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavajl pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL JOKER
Padne-ii jeden, nebo vice symbolll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA OTOCEN| ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tii symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hraé 10 benuscvych
otoen! zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. Béhem
bonusovych kot plati 54 vyhernich linif v re2imu criss-cross. Pro Géely vypodtu vyher se pouZije vyse sazky do
hry, v ramci které byla bonusova otodeni spusténa a jeji vysi nelze ménit.
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FUNKCE VOLNEHO OTOCENI SE CTYRM! STEJNYMI SYMBOLY

V piipadg, Ze padnou hraci tyfi stejné symboly uskupené na vdlcich do &tverce (Stverec o velikosti 2x2
stejnych symbolii), dojde k zablokovani téchto symbold. Poté véechny valce automaticky provedou jedno voiné
otoent. Béhem tohoto volného otoseni zlistavajl étyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou
viak stale aktivni pro moZnost vytvofeni dalsich vyhernich linii. Volnych otodeni miize byt vice za sebou, dojde-
li ke spinéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vzdy po skonéeni posledniho ofoeni uskupena étvefice
stejnych symbold.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volng prelozit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linif je ve
vztahu s po€tem vaich a poétem symboldl v jednotlivych valcich. Poget vyhernich finii je moZné definovat jako
potet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pottem valci. Kazdy symbol v kaZdém valci je pak alespof
jednou vyherni linif propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci Zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii, Obecné& tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé
jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navalené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sazce 1 000 CZK.

54



Cast D. — CLS KAJOT VLT, hernf ména: CZK

LUCKY 81

ZAKLADNI INFORMACGCE

HERNI KATEGORIE Styfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 7, pfipadné 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL. 95 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA —~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASINO 16 200 CZK/162 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNA/CASING

SYMEBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
LUCKY81

Tregné

Citrén

Meloun

Pomerané

Svestka

Kiwi

Zvonek

Sedmitka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vybé&rem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlagitka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET,START, + a -. Néktera virtuaini tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlatitkach na
tiacditkovem pultu s pfistudnym oznadenim funkce. Sazejici tlatitky + a - navoli v pali SAZKA  vy8i celkové
sazky do hry, kterd plati pro véechny linig.

LUCKY 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sdzi na &tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenacsmdeséati
vyhernich linilch na &tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
kfivka, kiera propojuje symboly viditeiné na véech &tyflech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véice zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci étyf na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho valce
zieva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od prvniho

valce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé piftomnosti symbolu LUCKY81 na valcich zaloZeny na principu criss-
Cross.

SYMBOL LUCKY&1

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroveli zvysuje v daném ofoZenl, ve kterém padl|, podet
aktivnich hernich linif ze 7 na 81. Poget aktivnich hernich linif je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voiné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linil je ve
vztahu s poétem valcl a podtem symboll v jednotlivych vaicich. Potet vyhernich linil je moZné definovat jako
potet symboldl v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém vaélci je pak alespon
jednou vyhernt linil propojen s kazdym symboiem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich finiich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZzdém valci tvori pravé
jednu vyhernt finii.
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VYHERN| TABULKA

il

'_'i ai 000

Vyhemi tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené cefkové sézce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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MAGIC LADY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE devitivalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni vaici
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL 75 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNi SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 45 000 CZK/450 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Magic Lady (hlava divky)

Tredné

Pomerand

Citron

Svestka

Vino

Meloun

Bar

Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny herni linie) a Tlagditka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET,START, + a - Néktera virtuaini tlaéitka maji analogii ve standardnich mechanickych tladitkach na
tiatitkovém pultu s piisludnym oznadenim funkce. Sazejici tiaditky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky
do hry, ktera plati pro véechny linie.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niZ se sazi na étyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech deviti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvhiho valce zleva za sebou Etyfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné &ty shodnych symbolli kdekoli na valcich, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji od prvnlho vélce zleva. Tato
hra obsahuje hru zakiadni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vZdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyhern| linie. Tyto
situace nastévajl pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linil se sgitaji.

BONUSOVA OTACENI ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespofi jednim symbolem Magic Lady, ziskava hrad automaticky 7
bonusovych otogeni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do vice
vyhernich kombinaci, ziskava hra¢ 7 bonusovych ototen! zdarma za kaZdou takovou vyherni kombinaci. Napf.
3xBAR,1 MAGIC LADY 3xVINO =7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pleloZit jako "kazdy s kazdym"” hra. Je typ hry, kde poget vyhernich linil je ve
vziahu s pottem vaict a podtem symboll: v jednotlivych vaicich, Potet vyhernich linii je moZné definovat jako
potet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespof
iednou vyhernl finif propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich lintich zieva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vaici zviast, tak jejim propejenim
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ziskame jednu z moZnych vyhernich finil. Obecné tedy, libovoiné jedna pozice na kaZdém valci tvorf pravé
Jednu vyherni finii.

BONUSOVAFAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTAGENI ZDARMA

Do bonusové faze hry v podob& bonusovych otoeni zdarma ma hraé pfistup pouze pfes zakladni fazi hry.
V této bonusové fazi hry se po dobu 7 otodeni zdarma postupné blokuji vélce obsahujici stejny symboi, jehoz
vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po provedeni véech sedmi
ototeni, tedy vystlupu z bonusové faze této hry. Otadeni valci vrefimu bonusovych otogenl zdarma jsou
zdarma,

VYHERNI TABULKA

Vihemi tabulka udava vZdy konkréini hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sazce 1 000 CZK.
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MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Styfvélcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatogeni valc
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linil

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALN{ SAZKA 5CZK

MAXIMALN{ SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 17 400 CZK/174 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 180 CZK/91 800 CZK
PROHRA - HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Tiesné

Limetka

Banan

Pomerand

Svestka

Hrozen

Meloun

Wild

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony MIDNIGHTS FRUITS 81 v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernf pole se &tyfmi elekironicky zobrazenymi valei. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v&echny herni linie) a tladitka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET,START, + a ~. Néktera virtuani tlatitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaéitkach na
tladitkovém pultu s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoll v poli SAZKA vy&i celkové sazky
do hry, ktera plati pro v8echny linie.

MIDNIGHTS FRUITS 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na Ctyfech vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Viyhemi linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na véech &tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na
teto viditeiné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vaice zleva za sebou &tyfi shodné symboly. Vyhernt linie jsou
zaloZeny na principu criss-cross.

ClL

Cllem zakladnl hry je ziskat vyhru pfi kembinaci &ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabuice. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinajl od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedne linii padne vice vyher, zapogitava se vZdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavajl pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itajl.

SYMBOL WILD
Symbol WILD plati za jakykoli finy symbol.

CASHBACK BONUS

V priibéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS.
Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hragav kredit po vioZen! sazky do hry klesne na 0, a prvni
faze hry neskongi diléi vyhrou, na valcich se zobrazi maié okno, ve kterém probiha vizualizace moZnych
CASHBACK BONUS vyher. Hrag v tuto chvili stiskne tlaitko START za Ugelem zastaveni vizualizace moznych
¢astek a obdrZf jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hrad, tzn. Ze doba
prehravani vizualizace nen/ limitovana ¢asové, ale je vazana na hradovu interakei. Interakce Hrade nema viiv na
vysledek hry ani vyhernf podil.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voing preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poétem symbolli v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linil je mozné definovat jako
pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén podtem vaich. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespo
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé
Jednu vyhernd linii.

VYHERN| TABULKA

| Vyherni abulka udéava vzdy konkrémi hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyée uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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MYSTERY APOLLO Il

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni
valed

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERN{ PODIL 94,80 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALN] SAZKA — HERNAI/CASINO 30 CZK/300 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASING 43 200 CZK/432 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 2808 CZK/28 080 CZK
PROHRA —~ HERNA/CASING

SYMBOLY

Hra obsahuje nasleduijici symboly:

Joker (Wild)
Mixer
Muttiplier
Respin
Mystery
Svestky
Zvonky
Hrozny
Tresné
Citron
Meioun
Pomeranc
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY APOLLO Hl v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevl hernf pole s tfemi elekironicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v$echny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtuaini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na Hacitkovém pultu s pfistudnym oznadenim funkce. Sézejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

MYSTERY APOLLQG Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodne symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeina pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelne na viech tfech elekironicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je zfskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé&
symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni
linie za&inaji od prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itaji,

Vyhernl iinie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboll. Mystery, Respin, Mixer, 2x
Muitiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER
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Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symboll: Joker, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL (X) MULTIPLIER

Pokud padne symbol Multiplier, vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na
ohrazovce vice, pak se vyhra nasobl kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hraé jedno otoéeni valcl zdarma. Maximaini poéet po
sohé jdoucich symbolli Respin je elektronicky limitovan na &lyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbaol Mystery obdrZi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pleloit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhemnich
finii je ve vztahu s pottem valcl a podtem symboll v jednotlivych vélcich. Po&et vyhernich linii je
mozné definovat jako poéet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valel. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespoh jednou vyherni linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi stovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linil. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci ivofi pravé jednu vyherni linii. -

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vidy konkr hodnoty vyher ve vztahu k navolené cet
NiZe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 300 CZK.

kové sazce do hry.
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PANDORA

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tffvalcova hra

Cll. HRY cliem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoeni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA —- HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 10 080 CZK/100 800 CZK
PROHRA —~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Box
Pandora
Hefaistos
Cerberus
Sphinx
Vase
Harp
A
K
Q
J

Wild (Hades)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PANDORA v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elekironicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vdechny herni linie) a Tlacitka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET,START, + a -. Néktera virtualni tlatitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagltkach na
tlacitkovém pultlt s piislu§nym oznadenim funkce. Sazejlci tiagitky + a - navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky
do hry, ktera plati pro viechny linie.

PANDORA je pétivalcova hra, v niZ se sazl na nejméné dva shodné symboly v pé&ti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce,
nebo kifvce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

CiL
Cliem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboil od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni

tabulce. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BOX a
KLIC. Vyheri linie zadinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat

bonusovou fazi této hry.

V piipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyhern! linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linil se s&itaji.
SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje v8echny symboly na vaici, kde se vyskytuje, kromé& symbolu BOX a KLIC.
Symbot WILD se nahodné roztahuje na valcich jak vertikalng, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly
na symbol WILD,

BOX PANDORA

Vyherni linie symbolG Box a KIi€, spoudti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protékéa proud ¢astek a ve
chvili, kdy hrac stiskne tiagitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana &astka v
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rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknutf boxu je opravnén pouze hrag, tzn. Z2e doba piehravani
vizuatizace neni limitovana casové, ale je vdzana na hradovu interakci,
Ostatni symboly jsou stale ve hfe pfitomny, ale nemajf takovou hodnotu.

Interakce hrade nemajf viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERN] TABULKA

Vyhemni tabulka udévé vizdy konkrémi odnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znézorfiuje vyhry pi sazce 1 000 CZK.
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SLOT BIRDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN! KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogenf valci
VYHERNI LINIE 243 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 93,50 %

MINTMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALN! VYHRA - HERNA/CASING 29 900 CZK/299 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 11 700 CZK/117 000 CZK
PROHRA - HERNA/CASING

SYMBOLY

Hra obsahuie nasledujici symboly:
Bonus (b)

Wild {w)

Mystery {m)

Blue (&)

Pistachio (p)

Kachna {d)

Kohout {c)

Sup (v}

Green (g)

OVLADAN{ HRY

Hra je akfivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elekironicky zobrazenymi vélci. Ve spodnf &asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny hemni linie) a Tlatitka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET, START, + a -. Néktera virtuaini tiaditka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkach na
tlacitkovém pultu s pfisluénym oznagenim funkce. Séazejici tlatitky + a - navoli v poli SAZKA vy3i celkové s&zky
do hry, ktera plati pro vechny finie.

SLOT BIRDS je petivalcova hra, v niZ se sazl na nejméng tii shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti
valcich eiekironicky zobrazenych na IVT. Vyhernf linie je viditeina pfimka, nebo kiivka, ktera propojuje symboly
viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné kiivee,
nebo pfimee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespot tii shodné symboly.

ciL

Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tii na sebe navazujicich shodnych symbolt od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni
tabulce. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a

BONUS. Vyherni linie zalinaji od prvniho véice zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat

borusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhermni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaj.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol), které jsou na vyhernl linii, odsirani z valci
(prasknou) a na jefich misto se posunou (propadnou) symboly z vyS$ich pozic na valcich. Hrac tak mize
ohdrZet dalsi vyhry. Pokud hradi "propadne” b&hem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud
potfeti pak se nasobi 3x atd.

SYMBOL SUP

Symbof Sup, miize nahodné odletét mimo obrazovku. Vznikié misto se zapini symboly shora a mize byt
pfictena vyhra za piipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbolli nezvysSuje multiplikator.

SYMBOL MYSTERY
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Symbol Mystery je scatter, tvolf tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symboli
Mystery, ziskéva hraé vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mGZe "rozletét" na
nékolik dalsich symboll wild a pFfeménit tak na symboly wild dalsf symboly. Symbol WILD miiZe tedy v
nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalich nahodnych symbold, symbolem WILD. Tzn. %e ze
symbolu WILD zachou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na
valcich. Tyto nzhodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny symbolem WILD,

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofl tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pifpadné 4 anebo 5
symboll BONUS kdekoli na vélcich, ziskava hraé 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otogeni zdarma.

BONUSOVA OTACEN| ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoZeni zdarma ma hraé pfistup pouze pies zakladni fazi hry, v které padne uréity podet
symbold Bonus. Otogeni se poté provadi zdarma a pro tdely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse
sézky do hry, v ramci které byla bonusova otogenf zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pieloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernfch linii je ve
vztahu s podtem valcl a poltem symbolit v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linif je mo2né definovat jako
pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén podtem valct. Kazdy symbol v kaZdém valci je pak alespof
jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousedn(m valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviagt, tak ieifm propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, fibovolna jedna pozice na kazdém valci tvofl pravé
jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidinf typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol(i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udaleni vyhry za urdity
pocet vyskytll "SCATTER" symboldi na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at' uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabika udava vf konkrétn hotnoty vyher ve vziahu k eae ceikové sazce do hry,
Vy$e uvedena tabutka znazorfuje vyhry pfi sézce 1 000 CZK.
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SMILING JOKER i

ZAKLADNI INFORMACE

HERN} KATEGORIE tivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcti
VYHERNI LINIE 27 vyhernich Hnii

VYHERNI PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 27 200 CZK/272 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 10 080 CZK/100 800 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild)

Svestky

Hrozny

Tiedngé

Citron

Meloun

Pomerané

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony SMILING JOKER Il v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézajl
policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tladitka ZPET, AUTOSTART,
MAXBET,START, + a -. Néktera virtuaini tladitka majf analogii ve standardnich mechanickych tladitkach na
tlaitkovem pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Sazejici tlagitky + a - navoli v poli SAZKA  vy&i celkové
sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

SMILING JOKER I je tffvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditend pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL
Cliem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbel od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.

divoky symbol je symbol WILD {Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, Vyherni linie zaginajl od prvniho valce
Zleva.

V pfipadg, Ze v jedneé linii padne vice vyher, zapogitava se vidy pouze vyhra nejvyssl z jedné vyhemi linie. Tyto
situace nastavajl predevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivich vyherich linii se séitajf.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech viak pfijde jako nasobici, ktery navic vynasobi
vyhru z vyherni finie dvéma.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pfelozit jako "kaZdy s kaZzdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linif je ve
vztahu s pottem valcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je moZné definovat jako
poget symbolG v jednom valci, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespod
jednou vyhernl finii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime jednu pozici na kazdém valci zvladt, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich (inii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZdém valci tvofi prave
jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Vyhemni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sdzce 1 000 CZK,
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WILD FRUITS

ZAKLADNI{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivélcova hra

Cll. HRY cflem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoéeni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich finii

VYHERNE PODIL 94,50 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 13 500 CZK/135 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 900 CZK/99 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Kogik

Tredng

Citrony

Melouny

Pomerance

Svestky

Kiwi

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony WILD FRUITS v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni iinie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET, START, + a -. Nékiera virfuainf tladitka majl analogii ve standardnich mechanickych tlagitkach na
tacitkovem puitu s pristusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlacitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkove sazky
do hry, ktera plati pro véechny linie.

WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tii shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tiech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, nebo kiivka, ktera propojuje symholy
viditelné na véech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastavent. Na této viditelné primce,
nebo kfivee, jsou od prvnlho vaice zleva za sebou tfi shodné symboly.

ciL
Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tf na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho valce
zZleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.

divoky symbol je symbol WILD (ko3Ik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhern! linie zatinaji od prvniho valce
Zleva. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.
POPIS FUNKCE CRISS-CRQSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linii je ve
vztahu s pottem valch a poftem symbolll v jednotiivych vaicich. Pocet vyhernich linif je moZné definovat jako
podet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcd. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi
jednou vyherni linil propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linif. Obecné& tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoii pravé
jednu vyherni kinii.
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VYHERN! TABULKA

Vyhemi tabulka udavé vzdy konirétni hodnoty vwher ve vziahu k navoiené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.

70



Cést D. — CLS KAJOT VLT, herni ména; CZK

ATLANTIS

ZAKLADN{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem bry je ziskat vyhernl kombinaci symboll po zatogeni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9180 CZK/91 800 CZK
PROHRA - HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Peria

Klaun

Krab

Jezik

Zelva

Mofska hvézdice

Chohotnice

A
K
Q

0

0 -

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elekironicky zobrazenymi valci. Ve spodni éasti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vsechny hern! linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Né&ktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych #acitkach na tlagitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici taditky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kiivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné plimce, nebo kiivee, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoft dva
shodne symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbolll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem' a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbo! WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli
symbol mimo symbolu PERLA. Vyhern! linie zaénaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru
zakiadni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvyséi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vwhernich
knii se séitajf.

SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimaing i symboly PERLA kdekoli na valcich, ziskava hrad 15
bonusovych ofodeni zdarma. Ziskana bonusova kola nelze iosovat,

SYMBOL KLAUN
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Padne-ii jeden, nebo vice symbolli KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé
~symbolu PERLA. Pokud je symbol KLAUN soudasti vyhern! linie, Je hodnota vyhry za tuto linii
vynasobena dvéma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do reZimu bonusovych otogeni zdarma mé hra¢ piistup pouze pfes zakladn( fazi hry, v které padne
urity pacet symbol( Bonus. Ototeni se poté provadi zdarma a pro (gely vypodtu vyher se pouzije
tabulka vyher a vy8e sazky do hry, v ramci které byla bonusova otodeni zdarma spusténa, avsak
veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — speciainf typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolit na dané vyherni linii. Jingmi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urdity pocet vyskytl "SCATTER" symbolil na hernf obrazovce, tak to znamena, Ze hraé obdrzi
danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytujt v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vidy konkr odnoty viher ve vztahu k navolené celkové sazes do hry.
Vy$e uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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BONUS JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tifvaicova hra

Cil. HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato&eni
valct

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 6 CZK

MAXIMALN] SAZKA —~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 180 CZK/91 800 CZK
PROHRA - HERNA/CASING

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Citrony

Pomeranée

Hrozny

Tresneé

Melouny

Zvonky

Sedmicky

Bonus

Joker — hlava §aska (WILD)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni 8asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vsechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtuaini tlatitka majl analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkéch na tlatitkovém pultu s pfisiudnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy§i celkové sazky do hry, kiera platf pro véechny linie.

BONUS JOKER je tfivalcova hra, v nl# se sazi na tfi shodné symboly v p&ti vyhernich liniich na ttech
valcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly
viditelné na vdech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditeIné pfimce jsou od prvnfho vaice zleva za sebou tii shodné symboly.

CIL

Cilem zakladnl hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboltl od
prviniho véice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linle zadinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékiadni s
moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vZdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyhemt
linfe. Tyto situace nastavajl pfedevéim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhernich
linii se séitaji,

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symbolli BONUS ziskava hra¢ automaticky 5 aZ 10 bonusovych otodeni zdarma
za kazdou vyherni linii obsahujici symbol bonus.

SYMBOL WILD

Padne-li jeden, nebo vice symboli JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykoli jiny symbol kromé
symbolu BONUS.
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BONUSOVA OTOCEN[ ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linif 3 symboly BONUS, spustl se bonusova otodeni s nahodnym
rozsahem 5-10 bonusovych otoeni zdarma za kaZdou vyhern] linii.

V bonusové fazi této hry dostava hraé mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol
JOKER vyhru.

Vyse vyhry za kazdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20n&sobek sazky, ktera byla navolena
do hry, v rdmci které byla bonusova faze spustdna. V piipadé, e hraé obdri celou vyhernt linii téchto
symbolu (fzn. 3x symbol JOKER), obdrZi hréé vyhru za tuto linii navic, kiera je rovna 20nasobku
sazky, ktera byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. Znamend to tedy, Ze
pokud hra¢ obdrZi v bonusové fazi hry 3x symbol JOKER, celkové vyhra bude 4x 20nasobek sazky,
ktera byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sézce 1 000 CZK.
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FOUR FRUITS

ZAKLADNI INFORMAGE

HERNi KATEGORIE Styivalcova hra

CIl. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato&eni
valcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 31 600 CZK/316 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 180 CZK/91 800 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Citrény

Pomeranée

Hrozny

Tresné

Melouny

Sedmicky

Svestky

Zvonky

Joker — hiava 3aska (WILD)
BONUS

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti
obrazovky se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny hemni finie) a Tlagitka
Zpét, AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. Nékiera virtualni tladitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkéch na tlagitkovém pultu s piislusnym oznagenim funice. Sazejici
flagitky + a - navoli v poli SAZKA vy$i celkové sazky do hry, ktera plati pro v8echny linje.

FOUR FRUITS je &tyfvalcova hra, v niZz se sazi na tii shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kiivka, nebo piimka, kiera
propojuje symboly viditelne na tfech elektronicky zobrazenych vaicich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelne pfimce, nebo kfivee, jsou od prvntho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné
symboly.

CiL

Cllem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci i na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem* v jedné z deseti
vyhernich linii a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER,
ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi

valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 platl pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakiadn!

s mozZnostf ziskat bonusovou fazi hry.
V pfipade, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévajl pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Viyhry jednotiivych vyhernich

linii se scitajl.

SYMBOL BONUS

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé& symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
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Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tii symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hraé 10
bonusovych ototeni zdarma. Za symboly BONUS nenf 24dna vyhra a ziskana bonusova kola nelze
losovat. Béhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reimu criss-cross. Pro Géely vypottu vyher
se pouZije vy3e sazky do hry, v ramci které byla bonusova otogenl spusténa a jeji vy&i nelze ménit.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol ~ speciélni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena nenf podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyhernl linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity podet vyskytd "SCATTER" symbolll na hernl obrazovce, tak to znamena, e hrad obdr2i
danou vyhru, at' uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovee vyskytujl v jakékoliv vzajemné pozici.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné preloZit jako "kazdy s kazdym” hra. Je typ hry, kde potet vyhernich
linif je ve vztahu s poétem valcl a pottem symboll v jednotlivych vaicich. Poget vyhernich linii je
mozné definovat jako potet symbolll v jednom vaici, ktery je umocnén poétem valch. Kazdy symbol v
kazdem valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linil. Obecné
tedy, libovoina jedna pozice na kazdém vaici tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vziahu k navoiené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 0600 CZK.
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GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tytvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
vaich

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,60 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 720 CZK/97 200 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujfci symboly:
Bonus
Wild
Molotov
Nevéstka
A

J

Q

K

Penize
Serif
Brokovnice
Whiskey

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernl pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny hemi linie) a Tladltka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tladitkovém puliu s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejicl tiaditky + a -
navolf v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera platf pro viechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich tiniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka,
nebo kifvka, ktera propojuje symboly viditeiné na v8ech péti elektronicky zobrazenych vaicich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespofi dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbo!,

kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho vaice zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni

s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.
V pfipadé, Ze vjedné linii padne vice symbolll WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol
dvéma.

SYMBOL WILD
Symbot WiLD nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolu BONUS a pomahé tak vytvofit vyherni linii.
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SPECIAALNI BONUS

Pokud je hra nevyhernl, miiZe nastat jedna z niZe uvedenych situacl:

1. VYRAZENI SYMBOLEM WILD

Symboi Wild mlZe vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

2. EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduie a symboly umisté&né v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé&, Ze je symboll
Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora dopinéna novymi
symboly, které v kombinaci se stavajicimi vytvofi vwherni linii.

3. SRAZENI SYMBOLU GANGSTEREM ~ BATSMASH

Po zastaven! valci pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbold z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, kieré spolu se stavajicimi vytvofi
vyherni linit,

4. BROKQVNICE

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestieli nékolik symboll z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi
vyherni linii.

5. SYMBCOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll @, nebo K, nebo A anebo J, minimainé véak v
pottu péti symbold, tak se symboly uzamknou a valce se nékelikrat zdarma otoél. Dojde ke
sbiran{ pfisludnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespofi jedna vyhern( linie. Po jejich
posbirani se symboly edemknou a vyhodnotf se vyhernt linie.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-i linie symbolil BONUS kdekelt na valcich, spust! se bonusova hra
s deseti volnymi otodenimi.

Pii vstupu do bonusové hry si miZe hra¢ zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé
mapy mZe hra¢ ziskat bonusova kola navic, nebo penéznf obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné miiZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol{l Q, nebo K, nebo A anebo
J. V této situaci se pfisiudné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otodi
(nema viiv na poget volnych bonusovych otogeni). Dojde ke sbirani a uzamykan( dalich, stejnych
symboll, pro vytvofeni nahodného pottu dal$ich linii. Interakce hraée nemajf viiv na vysledek hry ani
vyherni podil.

PGOPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolit na dané vyhernf linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytll "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrad obdrzi
danou vyhru, af' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytujl v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Vyhernt tabulka udéva vzdy konkrétnf hodnoty viher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy8e uvedena tabulka znazorfiuje vyhry p¥i sazce 1 000 CZK.
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GOLDEN TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

ClL. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoéen(
valel

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODAL. 95 %

MINIMALNE SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 50 CZK/500 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 4 500 CZK/45 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nastedujici symboly:
Truhla

Tiesné

Citrén

Meloun

Pomerand

Svestka

Cervena sedma

Vino

OVLADAN{ HRY

Hra je akfivovana vybé&rem ikony GOLDEN TREASURE v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernf pole s p&ti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny hemf linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtuaini tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkach na tlagitkovém puitu s pfislu§nym oznagenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera platl pro véechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivaicova hra, v nfZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich e!ektronicky zobrazenych na IVT. VWherni linie je viditelna piimka,
nebo kfivka, které propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespoft dva shodné symboly.

ciL
Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejmén& dvou nasebe navazujicich shodnych

symbolll od prvniho véice zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabuice vyher. Vyherni linie za&inaji
od prvniho véice zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvoii tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3
symboly TRUHLA kdekoli na vélcich, ziskava hra¢ az 58 bonusovych ofotenl zdarma. Hra¢ vybere
vzdy dvé nebo vice fruhel, a tak odkryje sviij ziskany poéet volnych otoZeni zdarma. Vybér se
uskute€iiuje dotykem na pfisiuéné truhly na dotykové obrazovee.

Interakce Hrate nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych otodenl zdarma ma hraé pfistup pouze pfes zékladni f4zi hry, v které padne
urcity poZet symbolll Bonus. Otogenl se poté provadi zdarma a pro Gdely vypoétu vyher se pouZije
tabulka vyher a vy8e sazky do hry, v ramci které byla bonusova otodeni zdarma spudténa, avak
veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi {V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbo! ~ specidin( typ symbolu, kde vyhra s nfm spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jingmi slovy, pokud hra definuje v pravidiech ud&lenf vyhry
za urcity potet vyskytl "SCATTER" symbolit na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hraé obdrsi
danou vyhry, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytujl v jakékoliv vzaiemné pozici.

VYHERN{ TABULKA

ooo | o

woong | 20000

10 006

Vyherni tabulka udéva vzdy konkrétni hodnoty vher ve vztahu k navolené celkové sazee do try.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pFi sazce 500 CZK.
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HORUS EYE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvélcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoeni
valed

VYHERNI LINIE 27 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 94,80 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 30 CZK/300 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 43 200 CZK/432 000 CZK
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 2 808 CZK/28 080 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:
Wild
Randomizer
Multiplier
Respin
Mystery
Scarabeus
Mumie
Jestrab
Sarkofag
Ankh
Tutanchamon
Stinga

Stéla

OVLADANI MRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony HORUS EYE v hlavnfm menu — nabldka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni finie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Nékiera virtuaini tiagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych Hagitkach na tladitkovém pultu s pfisludnym oznaéenfm funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, kiera platf pro véechny linie.

HORUS EYE je fiivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech vélcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, nebo kiivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kiivce, jsou od prvntho valce zleva za sebou tH shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pif kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symboli od
prvaiho valce zleva, nebo nahrazenych tzv.  divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé

symbolu RESPIN, MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER.
Vyherni linie zaginajl od prvniho vélce zleva.

V piipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyhernl
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se s¢&Haji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbotl: Mystery, Respin, Randomizer,
2x Muitipfier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER
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Symbol Randomizer se po zastaveni valcd zméni na jeden z nasledujicich symboll: Wild, 2x
- Muitiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasaobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbolli Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobf kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V piipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hraé jedno otodeni valcli zdarma. Maximaini podet po
sobé jdoucich symbolG Respin je elektronicky fimitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra& vyhru v rozsahu 2 a2 20-ti nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voing preloZit jako "kazdy s kazdym"” hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich
linif je ve vztahu s pottem valch a po&tem symboll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linif je
mozné definovat jako poget symbolli v jednom valci, ktery je umocnén pottem valci. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linif propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zieva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vaici tvoFi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyhemi tabulkaudavé vidy onkréém’ hodnoty viher ve vztahu k navelené celkové sézee do hry.
Viyse uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sézce 300 CZK,
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MAD MECHANIC

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyhernl kombinaci symbolii po zatogeni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,10 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALN@ Sl:\ZKA —HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 40 000 CZK/400 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 10 620 CZK/106 200 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Mechanik (Wild)
Robot

Zena

Budik (Bonus)
Nafadi
Elektronka

A

K

Q

J

10

9

OVLADANI HRY

Hra je akiivovana vybérem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernl pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji poliCka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maiji analogii ve standardnfch
mechanickych tlatitkéch na tlalitkovém puitu s piisludnym oznagenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

MAD MECHANIC je pétivalcova hra, v nlZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, nebo kiivka,
ktera propojuje symboly viditeiné na v8ech péti elektronicky zobrazenych vaicich v okamziku jejich
zastavenl. Na této viditelné piimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symbollt od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru
definovanou v fabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol, kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie za&inaji od prvniho vaice zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhern!
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhernich
linil se séitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakyko!i symbol kromé& symbolu BONUS a miZe tak vytvofit
vyherni linii kde zdvojndsobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje.

SYMBOL BONUS

Symboi Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadn& 4 anebo 5 symbolli BONUS kdekoli na vaicich,
ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otodeni zdarma.
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych otodeni zdarma ma hraé piistup pouze pies zakladni fazi hry, v které padne
urCity poCet symboll Bonus. OtoZeni se poté provadi zdarma a pro déely vypottu vyher se pouZije
tabutka vyher a vy$e sazky do hry, v ramci které byla bonusova otogeni zdarma spusténa. Po kazdém
otoCeni v tomto reZimu, jsou nahodn& na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — speciaini typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyhernt linii. Jingmi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udélent vyhry
za ur€ity pocCet vyskytl "SCATTER" symbolil na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra& obdrzi
danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka da vZdy konkrétni hodnoty vyhier ve vztahu k navelens celkové sazce do hry.
Vyée uvedena tabulka znazorhuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

Chi. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoeni
valel

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASING 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA - HERNA/CASINO 40 000 CZK/400 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA - HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nastedujici symboly:
Mechanik (Wild)

Robot

Zena

Budik (Bonus)

Nafadi

Elektronka

OVLADAN/{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernl pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni tlagitka majl analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlatitkovém puitu s piisludnym oznaéenim funkce. Sazejicl tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivaicova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v pati
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Viyherni linie je viditelna pkmka,
nebo Kkfivka, ktera propojuje symboly viditelné na véech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od pryniho valce zleva za sebou
alespein dva shodné symboly.

ClL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné& dvou na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho véice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru
definovanou v tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol, kromé& symbolu BONUS. Viyherni finie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linif se séitaji.

SYMBOL WILD

Symbo! WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a miiZe tak vytvorit
vyherni linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linfi, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD
objevi nahodné a posouvd se po valcich zprava doleva, ofogeni jsou po dobu pritomnosti
posunujiciho se symboiu WILD provadény zdarma. S kazdym dal$im otodenim se posouva o jednu
pozici doleva, nez dojede na pruni valec vievo.

SYMBOL BONUS
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Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, piipadné 4 anebo 5 symbolll BONUS kdekoli na valcich,
ziskava hrac 10, pfipadn 20 anebo 30 bonusovych otoéent zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

~ Do reZimu bonusovych ofogeni zdarma ma hrag piistup pouze pies zakiadni fazi hry, v které padne
uréity pocet symbolil Bonus. Otodeni se poté provad! zdarma a pro Géely vypo&tu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sdzky do hry, v rdmci které byla bonusova otogeni zdarma spusténa. Po kazdém
otodenl v tomto rezimuy, jsou nahodné& na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD}. Tento prvek nema viiv na vysiedek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — speciaini typ symbolu, kde vyhra s nim spojena nenl podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udélenf vyhry
za urcCity poet vyskytl "SCATTER" symboili na herni obrazovece, tak to znamena, Ze hrat obdr2i
danou vyhru, at uz se "SCATTER” symboly na hernf obrazovee vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

i

Vyherni tabulka udava vZéykonkrétm hodnoty vyher ve vzishu k navaiﬂekové sazce do hry.
Vy$e uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.
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MYSTERY APOLLO

ZAKLADN] INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcova hra

Gl HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatodeni
valel

VYHERNI LINIE 27 vyhernich [inii

VYHERNI PODIL 94,50 %

MINIAL NI SATKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASINO 13 200 CZK/132 000 GZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 0 900 CZK/99 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASIND

SYMBOLY

Hra obsahuje nastedujici symboly:

Citrény

Pomerante

Hrozny

Tiesné

Melouny

Sedmiky

Svestky

Zvonky

Joker — hiava 8agka
Mystery

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony MYSTERY APOLLO v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v8echny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtualni tlaéitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlatitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce, Sazejici tladitky + a -
navoll v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vdechny linie.

MYSTERY APOLLO je tfivalcova hra, v niZ se sazi na ffi shodhé symboly v sedmadvaceti vyhernich
linifch na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kiivka,
ktera propojuje symbaly viditelné na viech ti'ech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tii shodné
symboly.

Cil

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pifi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD {(Joker), kiery nahrazuje jakykoli symbol, kromé

symbolu Mystery. Vyhernl linie zaginaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu
Criss-cross.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se
zdvojnasobuje. Joker nenahrazuje symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Symbol MYSTERY je scatter. Za kazdy samostatny symbol MYSTERY obdrzi hra& vyhru v rozsahu 2
az 20nasobku sazky.

PORIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER
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"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem

"SCATTER" symbolt na dané vyherni finii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
- za urtity pocet vyskytd "SCATTER" symbolt na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac¢ obdrzi

danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemne pozici.

PORPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich
linil je ve vztahu s podétem valcl a podtem symboll v jednotlivich vélcich. Podet vyhernich linii je
mozné definovat jako poet symbolll v jednom valci, ktery je umocneén podtem valcl. Kazdy symbol v
kazdém valct je pak alespof jednou vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zviast, tak jgjim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné
tedy, libovoina jedna pozice na kazdém valci tvoll praveé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkréini hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkove sazce do hry.
Nize uvedana tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.
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RICH FISH

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoden!
valel

VYHERNI LINIE 6 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,30 %

MINIMALNI SAZKA 5CzZK

MAXIMALNI SAZIKA - HERNA/CASINOG 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 10 260 CZK/102 600 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujic! symboiy:
Perutyn
Zobec

Krab
Medliza
Mor'sky konlk
Hvézdice
Zelva

A

K

Q

J

Wild

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernl pole s péti elekironicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
halézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vsechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtuaini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tiagitky + a -
navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, kiera plati pro véechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich linilch
na péti vaicich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni finie je viditeina pfimka, nebo kfivka, kiera
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na teto viditeiné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoti dva
shodné symboly.

CiL

Cllem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbolll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych fzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyhernf linie zadinajf od prvnfho valce zleva.

V pfipade, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vZdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavajl pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se sCiajk

NASCBEN! VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tiech, pfipadné Ctyfech anebo péti vélcich, ziskava hraé automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboill, étyfnasobek za
dvanact shodnych symbolli a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD
Symboi WILD nahrazuje v8echny symboly na vaici, kde se vyskytuje.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé vidy konkrétni oém‘{y vyher ve vztahu k navolené celkové sé&zce do hry
Vyse uvedena tabuika znazorfiuje vyhry pii sazce 1 000 CZK.
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SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvalcova hra

Ci. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valch

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 93,80 %

MINIMALNI SAZKA 5CzZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 13 500 CZK/135 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 11 160 CZK/111 600 CZK
'PROHRA ~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild)

Tiedné

Citrony

Melouny

Pomeranée

Svestky

Vina

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézajl politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na vechny herni linie) a Tlaéitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtudinl tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tladitkovém pultu s piislusnym oznatenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy§i celkové sazky do hry, ktera platf pro vSechny linie.

SMILING JOKER je tfivaicova hra, v nfZ se sazi na tii shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
kniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elekironicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaven!. Na téfo viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

ClL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symbolli od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Viyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva.

V piipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapog&itava se vZdy pouze vyhra nejvy3s( z jedné vyhern|
linie. Tyto situace nastavaji pfedevaim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotliviich vyhernich
linii se séitajl.

SYMBOL JOKER

Hraje-li hra¢ za sazku 10 CZK a vy38i a padne-li jeden, nebo vice symbol{ Joker, plati symbol Joker
za jakykofi jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CR0OSS

Criss-Cross hra je moZné voiné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich
finii je ve vztahu s pottem valci a poétem symboili v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je
mozne definovat jako potet symbolil v jednom véici, ktery je umocnén podtem vaich. Ka2dy symbo! v
kaZdém vélci je pak alespon jednou vyhernl finii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdéem valci zvlast, tak jejfm propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich tinil. Obecné
tedy, libovoind jedna pozice na kazdém vaici tvolf pravé jednu vyherni finii.
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'VYHERNI TABULKA

Viherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Viy$e uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pli sazce 1 0060 CZK.
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TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni
valcli

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 10 080 CZK/100 800 CZK
PROHRA - HERNA/CASINO

SYMBOLY

.Hra obsahuje nasledujici symboly:
Robot (Wild)
Bar
Diamant
Kiwi
Svestka
Zvonek
Hrozen
Tresné
Citron
Meloun
Pomerang
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vybérem ikony TURBO SLOTS v hfavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni ¢4sti obrazovky se
nalézajl policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny hemi linie) a Tladltka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Né&ktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlalitkovém pultu s pFislu$nym oznacenim funkce. Sazejici tlagitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS je pétivaicova hra, v niz se sazl na nejméné dva shodné symboly v p&ti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Viyherni linie je viditelna pFimka, nebo kfivka,
Ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaven(. Na této viditelné piimce, nebo kfivee, jsou od prvntho vaice zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

ClL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symbolli od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapogitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev$im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhernich
finil se séitaji.

NASOBEN| VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolll Tredeft, nebo Citron, nebo
Pomerant anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadn &tyfech anebo péti valcich, ziskava hrad automaticky
trojnasobek, pifpadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbolll, &tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za painact shodnych symboitL.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol,
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Ve vyjimeénych piipadech mize nastat situace, kdy:

» symbol Robot na vélci se zadne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.

s symbol Robot miZe nahodné piiletét na obrazovku v libovolném poé&tu a nahradit nékteré
symboly.

+ symbol Robot se na vaici roztahne na vyiku.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva vidy konkréini hodnoty vyher ve vziahu k navolené ceikové sdzce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzce 1 000 CZK.
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SECRET ROSE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cil HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po
) ) zato8enf valcl

VYHERNI LINIE 15 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

IMINIMALNI SAZKA 2CZK

MAXIVMALNI SAZKA ~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA —~ HERNA/CASING 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, podinaje na vdlci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra
na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

GOLDEN ROSE WiLD Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symboelu SCATTER. Pokud padne
symbol GOLDEN WILD, spousti se GOLDEN ROSE FEATURE, pfi
které majl symboly rl21 50% $anci, 2e se zméni na symbo! BRONZE

WILD.
SYMBOL BRONZE Nahrazuie na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé& symbolu
WILD ) SCATTER.
BONUSOVA HRA Alespoti ifi symiboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS.
FREE SPING Hrag si vyhira z péti variant FREE SPINS:

10x free spins s 6x nasobkem vyhry,

15x free spins s 4x nascbkem vyhry,

20x free spins s 3x nasobkem vyhry,

30x free spins s 2x nasobkem vyhry nebo

nahodné 10-30x free spins s 2—6x nasobkem vyhry.
Volba hra¢e nema vliv na vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

GOLDEN WILD

RED ROSE 3xn 8xn 40xn
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TURBO SLOTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Gtyfvalcova hra

Gl HRY citem hry je ziskat vyhernf kombinaci symbold po zatodenl
valel

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNE SAZKA 5 CZK

MAXIMALN] SAZKA - HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK

MAYIMALNI VYHRA - HERNA/CASING 32 000 CZK/320 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOYA 1800 — 27 000 CZK/18 000 — 270 000 CZK
PROHRA ~ HERNA/CASING

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Robot {(Wild}
Multiplier
Bar

Diamant
Zvonek
Hrozen
Tiesné
Meloun
Pomerang
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v3echny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Né&ktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlagitkovém pultu s pfisludnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy$i celkové sazky do hry, ktera platf pro véechny linie.

TURBO SLOTS 81 je &tyfvdlcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich
liniich na &tyfech valcich elektronicky zobrazenych na VT, Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo
kiivka, ktera propojuje symboly viditelné na vdech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tii shodne symboly.

Cit.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shednych
symbolll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli
symbaol. Vyhemni linie zaginaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevéim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linif se séltajl.

Vyherni linie jsou zalaZeny na principu criss-cross.

SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkct WiLD. Kazdy tento symbol obsaZeny ve vyherni kombinaci
nasobi vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjimeénych piipadech mize nastat situace, kdy:
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» symbol Robot na valci se zatne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.

» symbol Robot milZze ndhodné pfiletét na chrazovku v libovolném poétu a nahradit nékteré
symboly.

» symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pielozit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich
finil je ve vztahu s poétem valcl a poétem symbolll v jednotlivych vaicich. Poget vyhernich linii je
mozné definovat jako pocet symbolli v jednom valci, ktery je umocnén poétem vélcl. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespofl jednou vyhernl linil propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z mo2nych vyhernich linil. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu Kk navoiend cefikové sazee do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.
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CRYSTAL MINERS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivaicova hra

Cik. HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoZeni
valed

VYHERNI LINIE 40 vyhernich finif

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNAICASING 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA - HERNAICASINOG 50 000 CZK/500 000 CZK

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 1800 — 27 000 CZK/18 000 — 270 000 CZK
PROHRA -~ HERNAJCASING

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Wild

Bonus Wild
Bonus
Topaz
Akvamarin
Kfistai
Smaragd
Galenit
Fiuorit
Granat
Ziato

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
naiézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny hernf linie) a Tiatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Nektera virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlatitkovém pultu s piisludnym oznagenim funkce. Sazejicl flaGitky + a -
navolf v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro vechny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
finiich na péti valcich elektronicky zobrazenych na [VT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeiné na vech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastavenl. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tFi
shodne symboly.

Cit

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméng tfech nasebe navazujicich shodnych
symbolil od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak wyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie za&inaji od prvniho valce zleva.

V piipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhernich
tinil se s¢ltajl.

SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbold BONUS rozmisténych na rdzinych valcich na
linovolnych pozicich vyhrava urdity poget bonusovych otoéeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava Zadnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je piitomen pouze v bonusové hie a samostainé nevytvaii Zadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich b&hem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbal kromé& symbolu BONUS.
BONUSOVA HRA
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Bonusova hra je spousténa po vyhife BONUS symboll s uréitym poétem bonusovych otodeni zdarma
dle tabuiky vyher umisténé na horni obrazovee. V pribéhu kazdého otodeni je umistén nahodny podet
BONUS WILD symbolfl na nahodném poétu vélch. Pfi zastaveni valell nahodny potet BONUS WILD
symbollt zmizi (spadne), a ztéch, které zlistanou, se mlZe utvofit vyhemi kombinace. Umisténi
BONUS WILD symboll nelze nijak ovlivnit interakel hrade.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen polize v zakladni {(nebonusové) hi'e a samostatné nevytvari Zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich b&éhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbal kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvoii jeden kolosélni symbol pies cely valec a spust! zdarma funkci RESPIN. Pfi funkci
RESPIN dojde k jednomu voinému otodeni vdemi vélci, krom& valcl, na kterych vznikl kolosalni
symbol, Funkce RESPIN je spudténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvofeno vice kolosainich
symbolQ.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce mizZe dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro
moznost utvofeni vyhern! kombinace. RovNé&Z mlze dojit k zaméné vice pard najednou na jedné
nevyherni cbrazovee.

BONUSQOVA FUNKCE MINING

V pribéhu todeni valel mize nahodné dojit ke spusteni proudu lavy na druhém, tfetim nebo &tvrtem
valci. Z néj je postavami Miner( vytazen nahodny poéet kus{t nahodného jadnoho typu symbol, kromé
symbolu BONUS a symboiu WILD. Nasledné jsou vytaZzené symboly umist&ny na nahodna mista na
valcich a dojde k utvofenl vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci
hrage.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni finii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udé&leni vyhry
za urcity pocet vyskytl: "SCATTER" symbolh na hernl obrazovee, tak to znamena, Ze hréé obdril
daneou vyhru, af uz se "SCATTER" symboly na hernl obrazovee vyskytujl v jakékoliv vzgjemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabutka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkove sazce do hry.
Vyse uvedena tabuika znazoriiuje vyhry pfi sazee 1 000 CZK
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OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

EEEEERNE KATEGORIE gtyfvalcova hra

Cil HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valc(

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

RINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/GASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA - HERNAJCASING 34 000 CZK/340 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 1 800 ~ 27 000 CZK/18 000 ~ 270 000 CZK
PROHRA —~ HERNA/CASINO

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Modry Wild

Cerveny Wild

Kfigtalova koule

[Lebka

Kniha

Kotiik

Elixir

Kamen

Podkova

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavaim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elekironicky zobrazenymi vaici. Ve spodni Casti
obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tlacitka
Zpét, AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Né&kiera virtualni tladitka majf analogii ve standardnich
mechanickych tlaéitkach na tlatitkovém pultu s pfisludnym oznafenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

OCCULTUM 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazf na &tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
&tyfech valcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditeiné na vBech ¢&tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sehe navazujicich shodnych symboll od
prvnino valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symboi je symbol WILD
{modry nebo &erveny), ktery nahrazuje jakykoli symbo!, kromé jiného symbolu WILD. Vyhemni [inie
zatinaji od prvniho vélce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linif se s&itajl.

SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvari zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé &erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespon jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatn® nevytvali 2adnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kramé& modrého symbolu WILD.

BONUSOVA FUNKCE KQUZLO

Béhem hry se nahodné objevi svitek s uréitym pikiogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych
kouze!. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na inferakci hrace.
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- KOUZLO VYVOLANI
gvi’gek s pfislusnym piktogramem spoust! kouzlo, ktere pfivola Cervene, modré nebo obé KOLA
TESTL

- KOUZLO TRIDENI
Svitek s piislusnym piktogramem spousti v nevyhemni kombinaci kouzlo, které pfeskupi nahodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

- KOUZLO NAHODNYCH WILDU
Svitek s pfisludnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny pocet
leticich dervenych a modrych symbold WILD. Nékteré z leticich symbolld WILD se nahodné zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvofeni jedne nebo vice vyhernich kombinact.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STEST] se spoust! pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoziiuje ziskat
dodateénou vyhru.

Maodré kolo $tésti se zdarma roztad! stladenim tladitka START a vyska vyhry je uréena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakakoliv interakce hrace, podinaje spusténim kola
tlagitkem START, nema vliv na vysi vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

GERVENE KOLO STESTI se spousti pomoct bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZniuje
ziskat dodategnou vyhru.

Cervené kolo tésti ma 3 (rovné a roztadi se zdarma stladenim tladitka START. V kaZdé uravni je
vyska vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda Uroveit ma jiny
poli se specialnim symbolem ,>>>", ktery umozni postup do daldi urovng, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vy&Si arovni. Stejné tak mlze nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>" a hrac tak
ziska vyhru pouze v dané Urovni a do dal$i jiz nepostupuje. Kazdé otoCeni kola je zdarma. Jakakoliv
interakce hrage, podinaje spusténim kola tlagditkern START, nema viiv na vy3i vyhry ani postup do jiné
Urovné.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pleloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich
linii je ve vztahu s poétem valclh a pottem symbolll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je
mozné definovat jako pocet symbold v jednom valci, ktery je umocnén podtem valcl. KaZdy symbol v
kazdém valci je pak alespof jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linif. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kaZdém valci tvofl prévé jednu vyherni linii.

VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udavé v2dy konkrémni hodnoty vyher ve vziahu k navolené cefiove sazce do hry.
Vyée uvedena tabulka znazorfuje vyhry pii sdzce 1 000 CZK.
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BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cit. MRY cilem hry je ziskat vyherni kembinaci symbold po zatoCeni
valel

VYHERN] LINIE 20 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 85,00 ~ 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5CZK

MAXIMALNI SAZKA ~ HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA ~ HERNA/CASING 25 000 CZK/250 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 1 800 — 27 000 CZK/ 18 000 — 270 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASING

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Uplr

Socha

Zena

Rakev

Kiiz

Cesnek
Srdce

A

K

Q

J

Wild (kad lidf)

OVLADAN] HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se okjevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézajl politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na vSechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tiagitkach na tlagitkovém pultu s pfistugnym oznagenim funkce.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v nl2 se sdzi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich linilch na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptimka,
nebo kiivka, kiera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vaicich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespofi dva shodné symboly.

CIL

Chiem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné dvou nasebe navazujicich shodnych
symbolt od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbolu BONUS. Vyhernf linie zaginajl od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznost! ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaiji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednatlivych vyhernich
linii se scitajl.

SYMBOL WILD

Symbel WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak wytvoiit vyhern!
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze vjedné vyherni
kombinaci padne vice symboill WILD, nasobl se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy
symbol 2x. (V pifipadé 2 Wildl 4x, v pifpadé 3 WildG 8x).

BONUSOVA OTOCEN! ZDARMA
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Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symboli BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi oto&enimi. Pro éely vypoétu vyhry v rdmei bonusové hry se pouZije
vy&e sazky do hry, v rdmgi které byla bonusova hra spusiena.

Nahodn& m(Ze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejneho typu. Pocet
téchto symbol(l neni nikterak limitovan. V této situaci se pfisludné symboly uzamknou (fetézem) a
vilce se v tomto jednom uzaméenl automaticky nékolikrat zdarma otodl (hemé vliv na poCet volnych
bonusovych otogeni). Dojde ke sbirani a uzamykani daldich, stejnych symboldl, pro vytvoreni
nahodného podtu daldich linii. Interakce hrace nemajl vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry
za urdity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(t na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra& obdrZi
danou vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakekoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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LAND OF GHOSTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cik HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zatoCeni
valcl

VYHERN] LINIE 243 vyhernich linif

VYHERN{ PODIL 85,00 ~ 99 %

MINIMALNI SAZKA 5 CZK

MAXIMALNE SAZKA ~ HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK

BANIMALNI VVYHRA SKINU DARK 15 000 CZK/150 000 CZK

FOREST ~ HERNA/CASINO

MAXIMALNE VYHRA SKINU 20 000 CZK/200 000 CZK

GRAVEYARD — HERNA/CASINO

MANIMALNE VYHRA SKINU SCARY 35 000 CZK/350 000 CZK

TOWN - HERNA/CASING )
STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 1 800 ~ 27 000 CZK / 18 000 = 270 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASING

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Wild

HUNTERKA/Lovkyn&
HUNTER/Lovec
GHOST-MASTER/Pan duchl
Cheeky/Drzoun
Psycho/Silenec
Scientist/vVédator

Shy/Stydlin

Snooty/Nafuka

Bride/Nevésia

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni Casti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vdechny herni linie) a tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - N&ktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlatitkovém pultu s prisludnym oznacenim funkce. Sazejici tlaCitky + a -
navolf v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niZ se sazi minimainé na ffi shodné symboly ve 243
vyhernich liniich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernl linie je viditelna pfimka,
nebo kiivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespoii tfi shodné symboly. Hra ma tii pfepinatelné skiny, které se od sebe lisi maximalni vyhrou a
rozdilnymi honusovymi prvky.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech nasebe navazujicich shodnych
symboldl od prvniho vdlce zieva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbal,
kromé& symbold ,LOVECH, JLOVKYNE". Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V piipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitadva se vZdy pouze vyhra nejvy$si z jedne vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevaim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se s&itaji. Interakce hrade nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

HRA A JEJI SKINY
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Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sob& nezavislych skini: DARK FOREST,
GRAVEYARD a SCARY TOWN.

Po vstupu do hry se hradi zobrazi nabidka vybéru téchto tf skinh. Hradi je umoznéno piepinat mezi
skiny i béhem hry, a to Sipkami vedie loga s nazvem hry LAND OF GHOSTS. KaZdy skin je specificky
néjakym specidlnim bonusovym prvkem a maximaini moZnou vyhrou. Pro kazdy skin platf stejna
vyherni tabulka. Extra bonusové prvky spousti postava GHOST-MASTERA, ktera je umisténa na

pravé strané hernl obrazovky.
e DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a méd maximaini vyhru 100nasobek sézky
* GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximalni vyhru 125nasobek
sazky
* SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximaini vyhru 150nasobek sazky

POSTAVA GHOST MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle vélc na herni obrazovce v kazdém skinu.
Postava neplni 2adnou jinou funkci nez vizuaini spousténi bonusovych prvkil v kazdém skinu. Postava
GHOST-MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hife dva odli$né prvky a neni mezi nimi zadna
vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER nahodné pfilepi na herni obrazovce fibovolné symboly WILD na danych
pozicich pro daldi nasledné otodeni, které je v tomto reZimu zdarma. Symboly WILD budou prilepené
na danych pozicich az do dosaZeni kombinace, ve které budou soucasti vyhry. Bonusova funkee (a
tedy i podet volnych otodeni) kongi, kdyz po propadu symbolll z vy$8ich pozic na valcich jiz neni
zadny prilepeny symbol WILD. Sazku nent moZné v priibéhu této bonusové hry ménit. Po utvoreni
vyherni kombinace dojde k propadu symbolll a nahrazeni jinymi symboly.

STICKY FREE SPINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symboll duchil, uzamkne ho na obrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi otodenimi. Pii téchto free-spinech dochézi vzdy k zamykani symboll
stejného typu, ktery byl vybran na zacatku tohoto bonusu, pro utvofeni vyhemi kombinace. Po
utvofeni vyherni kombinace dojde k propadu symboll a nahrazeni jinymi symboly, aby mohla
bonusova funkce pokragovat do odehrani véech deseti free-spind.

MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER nahodné aktivuje bonus MEGAWIN, pii kierém hrac obdrii bonusovou
vyhru v rozsahu 90 — 150nasobku sazky. 7
Iniciatizace bonusu MEGAWIN neni zavisia na vyherni & nevyherni kombinaci symbolll obrazovce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolt LOVEC a LOVKYNE.
Symbol WILD se muizZe nahodné objevit nebo roztahnout na cely valec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve véech tfech skinech a maji stejnou hodnotu na tabulce

vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po
nevyhernim otogeni objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v Fadku vedle sebe na 1.
a 3. valci a je mezi nimi osamély symbol libovolného ducha, lovci nahodné spustl zdarma bonusovou
funkci tzv. ;masakr duchil", kde lovei ni&i symbol ducha. Po jeho zni¢eni a zmizeni, se na dane misio
zdarma posune (spadne) symbol z vy&i pozice na valci. Toto se opakuje, dokud se neobjevi na
vélcich libovolna vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je pouze vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystradi v8echny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyherni
obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstrani zvalcl a na jejich misto se zdarma
propadnou symboly z vy$sich pozic na valcich. Hrag tak mé mizZe obdrZet nové piipadné vyhry.
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BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER néhodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na valcich (kromé symboll
LOVEC a LOVKYNE) vyzna&i viechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tylo vyhemi linie nasobitel 2x, &Imz zvyéi
dosaZenou vyhru.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volng pfelozit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich
linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Podet vyhernich [inii je
mozné definovat jako podet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valel. KaZdy symbol v
kazdém valci je pak alespod jednou vyhemi linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linilch zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zv[a&t, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvolt pravé jednu vyherni lini.

VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST

Vyherni fabulka udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy$e uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sédzce 1 000 CZK.

VYHERN[ TABULKA SKIN GRAVYARD

Vyherni tabulka udavé vzdy konkréini hodnoty vyher ve vzighu & navolené celkove sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pif sazce 1 000 CZK.
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VYHERNI TABULKA SKIN SCARY TOWN

Vyherni tabulka udava Zdy konkrétn hodno vyher ve vztahu k navolené cefkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyfvalcova hra

Cit, HRY citemn hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoCeni
valch

VYHERN LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNE SAZKA 5CzK

MAXIMALNI SAZKA - HERNAICASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASING 32 000 CZK/320 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 1800 - 27 000 CZK/18 000 - 270 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASING

SYMBOLY

Mra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus (b)

Wild {w)

Mystery (m)

Modry (e)

Pistaciovy (p)

Kachna {d)

Kohout (c)

Sup {v)

Zeleny (g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v&echny hemi linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékiera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tiaditkovém pultu s pfislusnym oznafenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vaechny linie.

SLOT BIRDS 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na nejméné i shodné symboly v 81 vyhernich linifch
na &tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kiera propojuje symboly viditelné na viech ttyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelng pfimce, nebo kfivce, jsou od prvntho valce zleva za sebou alespon ffi
shodne symboly.

Cil.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné tfl na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moZnosti ziskat bonusovou fazi teto hry.

V piipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavajl pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
finii se s¢itajl.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipads vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbolil), které& jsou na vyherni linii, odstrani z valcl
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou} symboly z vy§sich pozic na valcich. Hrad tak
miiZe obdrzet daldi vyhry.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, miiZe nahodné odiefét mimo obrazovku. Vznikié misto se zapini symboly shora a mlze
byt pfictena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.
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SYMBOL MYSTERY

Symboi Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hra¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, krome symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlze "rozletét"
na nékolik dalgich symbolll wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WIHL.D muzZe
tedy v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalsich nahodnych symbolil, symbolem WILD.
Tzn. Ze ze symbolu WILD zagnou vylétavat ptaci, kiefi nasledné dosednou na nahodng vybrané
symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky t&mto vylétavajicim ptakim
nahrazeny symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nésobi vyhern linil 2X. {Jeden WILD symbol 2X,
Dva WILD symboly 4X, tii WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvoii tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valeich. Padnou-ti 3 aneboc 4
symboly BONUS kdekoii na valcich, ziskava hra¢ 10, pfipadné 20 bonusovych oteéeni zdarma.

BONUSOVA OTACEN| ZDARMA

Do rezimu bonusovych otodeni zdarma ma hraé plistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
uréity potet symbolll Bonus. Otocen! se poté provadi zdarma a pro adely vypottu vyher se pouZije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byia bonusova oto¢eni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS.

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich
linif je ve vztahu s poétem valct a poétem symboll v jednotlivych véalclch. Potet vyhernich linil je
mozné definovat jako podet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem vaicll. Kazdy symbol v
kazdém vaici je pak alespod jednou vyhern! linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu
pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovoina jedna pozice na kaZdém vaici tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nfm spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urdity podet vyskytlt "SCATTER" symbolii na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra& obdrzi
danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI[ TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkréini hodnoty vyher ve vziahu K nav%ﬁé ceiw sazce do hry.
Vyde uvedena tabulka znazoruje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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CLS VSAD A HREJ

CLS VSAD A HREJ je centralnim loternim systémem, tedy technickym zafizenim ve smyslu § 42 odst. 4
Zakona o hazardnich hrach, které tvofi spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s pfedem uréitelnym
po¢tem koncovych zafizeni pfimo obsluhovanych sazejicim, kdy pfi odpojeni od serveru neni koncové
zafizeni funkéni a nelze jej pouZit samostatné, jehoz prostiednictvim bude provozovano 38 nize uvedenych
technickych her. Herni ménou je Ceskd koruna (CZK, K&).

SEZNAM NAzV( HER PROVOZOVANYCH PROSTREDNICTVIM TOHOTO TECHNICKEHO ZARIZENI

GOLDEN PLAY
TWENTY SEVEN PLAY
SIMPLY PLAY
RED LINER
EXTRA HOT
VIKINGS
HELL'S DEVIL
HELL'S DEVIL IT
FIRE 27

« STEAM MACHINE

ALCHYMANIA

. MYSTERY CASTLE

- MONEY BAG

- CASH FRUIT

. JOKER PLAY

- JOKER PLAY 2

< JAMAJKA

. FIRE 81

. GOLDEN SPIN

. SIMPLY STEP PLAY

. DOUBLE JOKER

- MYSTERY DICE

- JOKER IN PRISON

. JOKER IN PRISON II

. GOLDEN BRICK

. BURNING FRUITS

. LUCKY STORM

» WILD INDIANS

. MYSTERY WIN 27

. ROYAL GEMS & GOLD

. DRUNK BIRDS

. DIESEL GATE

- TROPICAL ISLAND

. EIGHTY ONE

. SKY JET

. LIVE FRUITS

. LUCKY JOKER

.HELL S WALL

DN REUWNRE
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Cést E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: GOLDEN PLAY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojict hernich valcl, které maji pét hernich linil. Hra spociva v sestaveni symbolQ
do minimaing jedné az péti vyhernich linif, Vyhern{ linie plati pouze zleva doprava, podinaje od vélce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklddé ze tfi shodnych vyhernich symbolll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie,

Jak hrat hru:

Hru ize ovladat dvéma zpiisoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tlagitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Mra se zahaji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlacditko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukonit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry [ze
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlaCitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZz do maximalni

A

mo¥né sazky. Daldim stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry sniZf na nejniz& moZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 KC v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim poliCku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Doplnujici popis hry:
Symbal Joker nahrazuje viechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO |ze vyvolat informacni panel. Tiacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéava hodnoty pro sazku do hry 5 KC (pfi vysSich sazkach se pfimo imérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol(i nasledujicich za sebou na
symbol vyherni linii 3 |
3 symboly Poznamka
Joker 750 Nahrazuje viechny ostatni symboly

Sedmicky 150 -
Zvonky 150 -
Hrozny 80 -
Melouny 80 -
Citrony 40 -
Pomerance 40 -
Tresné 40 -
évestky 40 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 KC v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximaini vyhra: je 158000 K¢ v kasinu/15800 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova profira: 108000 K¢ v kasinu/10800 KC v herné
2



Cast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: TWENTY SEVEN PLAY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se spodni a homi trojici hernich valcl. Spodni valce maji pét hernich linii. Horni
valce maiji dvacet sedm hernich linii. Hra Technické hry probiha vzdy pouze na hornich nebo na dolnich
hernich valcich. Na spodnich valcich Ize hrat pouze sazku do hry 5 KC. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, podinaje od vélce nejvice zleva. Vyherni linie se skldda ze tfi shodnych vyhernich symboll
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize oviadat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tiaditek. Druhy zpfisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaii stiskem tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni vélce jen jednou.
Pro opakovéni hry se musi tlaitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukonéit opétovnym stiskem tladitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tlacftka SAZKA. KaZdym stiskem tlacitka SAZKA se sdzka do hry zvySuje a# do maximalni
moZné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizsi moZnou sézku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro ndvrat do hlavniho menu,

Tabulky vyher:
Vyherni tabulka udavéa hodnoty pro sazku do
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry hry 10 K¢ pro hru na hornich valcich (pfi
5 K¢ pro hru na dolnich valcich: vyssich sazkach se pfimo Umérné zvysuje
vyhra):
Vyhra pro dany poet symbold symbold nssledugicich
Symbol naSIEduJ,'c'Ch za s_e_ebou na Symbol za sebou na vyherni
vyherni linii finii
3 symboly 3 symboly
Hvézda 500 Hvézda 750
Cervena 375 Cervend sedmicka 400
sedmicka
Melouny 250 Modra sedmicka 300
Hrozen 200 Hrozen ' 200
Zvonky 100 Zvonky 100
Svestky 50 Jahoda 50
Pomerande 50 Malina 40
Citrony 25 Svestky 40
Tresnd 25 Hrugka 30
Pomerance 30
Citrony 20
Tresné 20

Minimalni sazka: do hry je 5 KC

Maximalni sdzka: je 1000 K& v kasinu/100 KE v herné

Vyherni podii hry: je 94 %

Maximalni vyhra: je 75000 KC v kasinu/7500 K¢ v herné

Statisticka prlimérna hodinova prohra: 108000 K¢ v kasinu/10800 K¢ v herné



Cast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK.

Piravidla a popis hry: SIMPLY PLAY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojicf hernich vélcdl, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol(l
do minimainé jedné aZ péti vyhernich linii. Vyherni finie plati pouze zleva doprava, poéinaje od vélce nejvice
zleva, Vyherni linie se skladd ze tf shodnych vyhernich symbol@l nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru ize ovladat dvéma zpllsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zpfisob je
dotykem tialitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlalitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztd¢i herni valce
opakované. Tento rez;m Ize ukondit opé&tovnym stiskem tIaC|tka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry fze
volit stiskem taditka SAZKA. Ka3dym stiskem thacitka SAZKA se séazka do hry zvysu;e az do maximalni
mozné sazky Daldfm stiskem tlacitka SAZKA se sézka do hry snizi na nejnizsi moZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vyéi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K¢ v kasmu Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, }e pFipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
ob}ev; v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, whry se s¢itaji.

Doplnujici popis hry:
Symbol Simply joker bar nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska véech pét vyhernich linii ze
stejnych symboll, je celkova vyhra dvojnasobna. Vyherni linie 1 slozend ze tfi symbold Cherry bonus spousti
1 bonusové otoceni. Vyherni linie 1 sioZena ze tii symbolf Hvézda 10 bonus spousti 10 bonusovych otoceni.
Pro snadnéjsi orientaci se okoli hernich valci pfi bonusovych oto¢kach zbarvi do réZova. Podet bonusovych
otocenti je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. Pfi bonusovém otogeni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocCet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v rdmci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO ize vyvolat informadni panel. Tlacitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vy$Sich sdzkach se piimo dmérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol{i nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni {inii
3 symboly Poznamka
Simply joker bar 750 . Nahrazuje vsechny ostatni symboly
Bar 200 -
Hvézda 10 bonus 100 Viz dopliujici popis hry
Melouny 80 -
Zvonky 80 -
Svestky 40 -
Pomerande 40 -
Dolary 40 , -
Cherry bonus _ 20 Viz doplnujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximaini vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 108000 K¢ v kasinu/10800 K& v herné



Cést E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hiry: RED LINER
Obeacny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji pét hernich linii, Hra spotiva v sestaveni symbol{
do minimdiné jedné aZ péti vyhernich linil. Vyherni symboiy mohou byt na vyherni linii umistény zleva
doprava, zprava do leva nebo uprostfed. Vyherni linie se skldda ze tii, Etyf nebo péti shodnych vyhernich
symbolli nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie,

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplisoby. Prvnd zplisob je pomoci stisku mechanickych tlaéitek. Druhy zplisob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlalitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakovan&. Tento reZim Ize ukondit op&tovnym stiskem tlalitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlaCftka SAZKA. KaZdym stiskem tlaCitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizsi moZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 KC v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
10006 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Doplriujici popis hry:
Symbol Kralovska koruna plati kdekofiv.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO ize vyvolat informacni panel. Tladitko MENUY slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Viyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KE {pii vysSich sazkach se pfimo Umémé zvySuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbol{i nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linfi
3 symboly 4 symboly 5 symbol{l Poznamka
Diamant 30 150 2500 -
Diamant modry 30 150 500 -
Diamant éerveny 30 150 500 -
Kralovska koruna 10 50 250 Plati kdekoli
Truhla 15 50 200 -
Zlaté cihly 15 50 200 -
Prsten 10 25 150 ) -
Pohar 10 25 150 -

Minimalni sazka: do hry je 5 KC

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 KE v herng

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 KE v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 KC v kasinu/9000 KE v herné



Cast E. — Vsad a hrej, herni ména; CZK

Pravidia a popis hry: EXTRA HOT

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se étvefici hernich valc, kieré maji dvacet pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimalné jedné aZ dvaceti péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje
od vaice nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢ty shodnych vyhernich symboldl nasledujicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vywhra z vwherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Hru Ize oviddat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spadnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlalitka START nebo AUTOSTART. TlaCitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tlacitkc AUTOSTART roztadi herni vélce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tlacitka SAZKA. KaZdym stiskem tlacitka SAZKA se sézka do hry zvy3uje aZ do maximaini
mozné sézky. Dalsim stiskem tladitka SAZKA se sézka do hry sniZi na nejnizéi moZnou sazku, Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1 000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni iinie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher, Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Pokud hrad ziska vech dvacet pét vyhernich finii ze stejnych symbolfi, je celkova vyhra dvojnasobna.

Ostatni:
Pomoci taditka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavaiho menu.

Tabulka vyher:
vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vySSich sazkach se pfimo Omérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol{l nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol linii
3 symboly 4 symboly

Tresné 5 20
Pomeranc 5 20
Citron 5 20
y— EE— - -5
Dolar 2 10
Bar | 20 200
Modra hvézda 30 300
Cervend sedmitka 80 800

Minimalni sazka: do hry je 5 KC

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 KE v herné

Vyherni podii hry: je 94 %

Maximaini vyhra: je 200000 K¢ v kasinu/20000 KC v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 108000 K¢ v kasinu/10800 KC v herné



Cast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: VIKINGS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valc, které maji devét hernich linii. Hra spoéivd v sestaveni
symboltl do minimalné jedné az deviti vyhernich linii. Vyherni linie plati jak zleva doprava, tak zprava do
leva. Vyherni linie se sklada ze &yf nebo péti shodnych vyhernich symbolfl nasledujicich za sebou. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dv8ma zplisoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpiisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni vaice jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitkc START znovu stisknout. Tiacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakovan&. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlatitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tladitka SAZKA. KaZdym stiskem tlalitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximaini
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejniZsi moznou sdzku. Sézky do hry
jsou ve wii 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1 000 KE v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se scitajf.

Ostatni:
Pomoci taditka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro névrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udavé hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pfi vySsich sazkach se piimo umérmné zvyduje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol( nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
4 symboly 5 symboilii

Sedmicka 200 750

Zvonky 100 250

Meloun - 50 150

Hrozen 40 100

Citron 20 50

Tresné 10 40

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sdzka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximalni vyhra: je 150000 K& v kasinu/15000 K¢ v herné

Statisticka prdmérna hodinova prohra: 108000 K¢ v kasinu/10800 K¢ v herné



Cast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: HELL'S DEVIL

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbolll
do minimaing jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, podinaje od vélce nejvice
zZleva. Vyherni linie se skladéa ze dvou, t, ¢tyf nebo péti shadnych vyhernich symbol@ nasleduijicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplisob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakevani hry se musi tlalitko START znovu stisknout. Tiacitko AUTOSTART roztall herni valce
opakované. Tento re2|m [ze ukondit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
VOilt stlskem tIac:tka SAZKA Kazdym stiskem tfacntka SAZKA se sazka do hry zvysu;e az do maximalni

My

jsou ve vysi 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 KE v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, Je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitaji.

Doplfujici popis hry:

Symbol Hell's Devil nahrazuje vsechny symboly. KdyZ je symbol Hell's Devil soucasti vyherni linie, rozhofi se
postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol Hell's
Devil tedy zapini prisiusny valec zobrazeny na monitory, na kterém padl. K tomuto rozhofeni dochazi pouze
tehdy, kdyZ je tim docileno vyherni kombinace. Pokud padnou na prvnich tfech valcich, pofinaje od vélce
nejvice zleva, stejné symboly je vyhra trojnasobné. KdyZ padnou na prvnich ctyfech valcich, podinaje od
valce nejvice zleva, stejné symboly je vyhra CtyPndsobna. Jestlize padnou na vech péti vélcich steiné
symboly je vyhra pétinasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tladitko MENUY slouZf pro nédvrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vyssich sazkach se pfimo tmérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolil nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol finii
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol(
J - 5 10 20
Q - 5 10 20
K - 10 20 40
A - 10 , 20 40
Oko - 15 : 30 80
666 - 15 30 80
Vidle - 20 40 160
Kodex 15 30 60 320
Pentagram 20 40 80 640
Drak 30 60 160 1280
Lebka 40 80 640 2500
Hell's Devil Viz dopliiujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K

Maximalni sazka: je 1000 KE v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: je 500000 KE v kasinu/50000 KE v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 81000 K& v kasinu/8100 K v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, hernf ména: CZK

Pravidla a popis hry: HELL'S DEVIL 1I

Obecny popis hry:
Jedné se o vélcovou hru s pétici hernich vaich, které maji pét hernich linii, Hra spoéiva v sestaveni symboll
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, potinaje od vélce nejvice
Zleva. Vyherni linie se skidda ze dvou, tfi, étyf nebo péti shodnych vyhernich symbolii nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru ize oviddat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlaéitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovéni hry se musi tlacitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztadi herni vélce
opakované. Tento rez;m lze ukondit opétovnym stiskem tladitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
: voht sttskem t!ac;tka SAZKA Kachym stiskem tlac;tka SAZKA se sazka do hry zvysu;e az do maximalni
jsou ve vyer 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 KC v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, }e pfipsana vyhra dle tabulky vyher Vyhra se
ObJEVE v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitajl.

Doplfiujici popis hry:

Symbol Hell's Devil nahrazuje viechny symboly. KdyZ je symbol Hell's Devil souésti vwherni linie, rozhofi se
postupné vidy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru, Symbol Hell’s
Devil tedy zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhofeni dochézi pouze
tehdy, kdyzZ je tim docileno vyherni kombinace. Pokud padnou na prvnich tfech vélcich, podinaje od vélce
nejvice zleva, stejné symboly je vyhra trojndsobné. KdyZz padnou na prvnich étyfech valcich, podinaje od
valce nejvice zleva, stejné symboly je vyhra Ctyfnasobnd. JestliZe padnou na véech péti valcich stejné
symboly je vyhra pétinasobna.

Ostatni:
Pomaci tlacitka INFO Ize vyvolat informadni panel. Tlacitko MENU sloufi pro ndvrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vySich sazkach se pfimo imérmné zvyiuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany podet symbolé nastedujicich za sebou na vyherni linii
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolii

J - 5 10 20

Q - 5 10 20

K - 10 20 40

A - 10 20 40
Oko - 15 30 80
666 - 15 30 80
Vidle - 20 40 160
Kodex 15 30 60 320
Pentagram 20 40 80 640
Drak 30 60 160 1280
Lebka 40 80 640 2500

Hell’s Devil Viz dopliiujici popis hry

Minimaini sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 KC v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 81000 K¢ v kasinu/8100 K& v herné



Céast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: FIRE 27

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symbol& do minimainé jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, polinaje od vélce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symboll
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdée vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize oviddat dvéma zpsoby. Prvni zpflisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplisob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi ilaCitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni vélce
opakované. Tento I‘EZim lze ukondit opétovnym stiskem t!ac;tka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
vollt stlskem tEacstka SAZKA Kazdym stiskem tIaCItka SAZKA se sazka do hry zvysu.ue az do maximalni

e

jsou ve vysi 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vySi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
. 1000 K< v kasinu. Pokud se symboky srovnaji do vyherni linie je pfipséna vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitaji.

Dopiitujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 27. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkei je, Ze nahrazuje vSechny ostatni

symboly. Druha je, Ze jeden symbol 27 nasobi vyhru na vyhemi linii, kterou pomaha tvorit, na dvomasobek
Pokud se na vyherni linii nachazejf dva symboly 27, je vyhra Ctyfnasobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO Ize vyvolat informadni panel. Tlacditko MENUY slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pFi vySSich sazkach se pfimo imérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symboll nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly
Sedmicka 500
Meloun 50
Hrozen 40
Pomeran¢ _ 20
Svestka 10
Citron 5
Tiesné 5
BAR 5
57 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivai symbol 27
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 138000 K¢ v kasinu/13800 K¢ v herné

Statisticka préimérna hodinova prohra: 90000 K v kasinu/9000 KE v herné
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Cést E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: STEAM MACHINE

Obecny popis hry:
Jednd se o véalcovou hru s trojict hernich valcl, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spocivé v sestaveni
symbol@ do miniméIné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich linil. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, potinaje od vélce nejvice zleva. Vyherni linie se sklédd ze tfi shodnych vyhernich symbolll
nasledujicich za sebou. Vyplécena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze oviddat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zpfisob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru,

Hra se zahdjl stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. TlaCitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tlalitko AUTOSTART roztddi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukondit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tladitka SAZKA. Kazdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximaini
mozné sazky. Dal3im stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejniZsi mozZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vy$i 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linig, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitaji.

Dopliiujici popis hry:
Pokud lze ze symbolli na hernich vélcich zobrazenych na LCD monitoru sestavit vyhodnéjsi vyherni
kombinaci, ozve se parni siréna a herni vélce se samy posunou do této vyhodnéjsi vyherni pozice. Kazdy
vélec se miiZe posunout maximalné o tii pozice smérem nahoru. V tomto pfipadé je hracovi pripsana vzdy
vyhra z vyhodn&jsi kombinace.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO Ize vyvolat informaéni panel. Tlacitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabuika vyher:
Vyhern({ tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pri vySSich sazkach se pfimo imérné zvySuje vyhra):
' Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na

Symbol vyherni linii

3 symboly
Trezor 60
Bary 30
Zvonek 20
Meloun 15
Hrozen ) _ 10
Hrugka 5
Malina 4
Jahoda 4
Jablko 2
Svestka 2
Pomerant 2
Citron 2
Tresné 2

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 KC v herné

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 12000 K¢ v kasinu/1200 K& v herné

Statisticka priimérna hodinova profra: 90000 K¢ v kasinu/9000 KC v herné
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Cést E. ~ Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: ALCHYMANIA

Obecny popis hry:
Jednéd se o vélcovou hru s pétici hemich valcQ, které maji deset hernich finii. Hra spoéiva v sestaveni
symbolli do minimainé jedné az deseti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, poéinaje od
valce nejvice zleva, Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symbolll
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyhern( linie.

Jak hrat hru;

Hru lze oviddat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlaéitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim menitoru.

Hra se zahdji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlacitke START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztadd herni valce
opakované. Tento re2|m ize ukonit opétovnym stiskem tla¢itka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tladitka SAZKA. KaZdym stiskem tlacitka SAZKA se sézka do hry zvySUJe az do maximalni
mozné sazky. Daldim stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizél moznou sazku, Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vyéi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K< v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, }e piipséana vyhra die tabuiky vyher Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich finif vic, vyhry se scitaji.

Doplnujici popis hry:

Symbel Alchymista ma dvé funkce. Prvni funkei je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu
Kotel. Druha je, Ze bez ohledu na pocet symbol(l Alchymista zobrazenych ve vyherni linii je vyhra ndsobena x
2. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly Kotel, hral ziskava vyhru dle tabulky vyher a deset bonusovych
otoleni. Kdyz padnou kdekoliv Ctyfi symboly Kotel, hrad ziskdva vyhru dle tabulky wvyher a dvacet
bonusovych otocent. JestliZze padne kdekoliv pét symbolfi Kotel, hrac ziskavad vyhru die tabulky vyher a tficet
bonusovych otoceni. PoCet bonusovych otoleni je zobrazen nad pétici hernich valc. Pfi bonusovém otodeni
nedochazi k odecteni sézky. Pro vypocet vyhry z honusového otodeni se pouZije sézka ze hry, v rdmci které
bylo spusténo.

Ostatni:
Pomodi tlaCitka INFO Ize vyvolat informacnf panel. Tlacftko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.
Tabulka vyher:;
Vyherni tabuika uddva hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvySuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolé nasledujicich za sebou na vyherni linii
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol( Poznamka
9 - 1 3 13 -
10 - 1 3 13 -
] - 3 5 15 -
0 - 3 5 15 -
K - 3 13 50 -
A - 3 13 50 -
Kfivule - 5 25 63 -
Svicen - 8 38 125 -
Koule 3 10 50 250 -
Kniha 5 15 100 500 -
25+10 100+20 500+30
Kotel 10 bonusovych benusovych bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otadeni
Nahrazuje viechny ostatni
symboly kromé symbolu Kotle,
Alchymista - 35 250 1000 pii nahrazeni symbolu nasobi
pristudnou vyhru z vyherni linie
X2

Minimaini sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K& v herng

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: je 500000 K& v kasinu/50000 K& v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 81000 K& v kasinu/8100 K¢ v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: MYSTERY CASTLE
Obecny popis hry:
Jednad se o vélcovou hru se spodni a horni trojici hernich valcl. Spodni i horni véalce maji pét hernich linii. Na
spodnich valcich Ize hrat pouze sazku do hry 5 KE. Hra Technické hry probiha vzdy pouze na hornich nebo
na dolnich hernich vélcich, Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pofinaje od valce nejvice zleva. Vyherni
linie se skidda ze tfi shodnych vyhernich symbolfl nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
Jak hrat hru:
Hru Ize ovladat dvéma zplisoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplisob je
dotykem tiaCitek zobrazenych na spodnim monitoru.
Hra se zahaji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci hernl valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. TiaCitko AUTOSTART roztadi herni vélice
opakované. Tento re2|m lze ukondit opetovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tlacitka SAZKA. KaZdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySUJe az do maximalni
mozné sazky Dalsfim stiskem Haditka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizéi monou sazku. Sazky do hry
jsou ve wsi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 KE v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitajf.

DoplAujici popis hry:
Hra ma mimo jiné symbol Stfibrny erb a Zlaty erb. Stiibrny erb nahrazuje ve vyherni linii, kterou pomaha
utvofit, vSechny ostatni symboly. Zlaty erb nahrazuje ve vyherni finii, kterou pomaha utvorit, viechny ostatni
symboly a nasobi vyhru z vyherni linie na dvojnasobek. Pokud padnou tF symboly Mystery na vyhernf linii,
ziskévé hrac ndhodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomocf tladitka INFO [ze vyvolat informadni panel. Tlacitko MENU slouZi pro navrat do hlaviniho menu.

Tabulky vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry

Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do 10 K& pro hru na hornich vélcich (pfi vyssich
hry 5 KE pro hru na dolnich valcich: sazkach se pfimo Umérné zvySuje vyhra - se
zaokrouhlenim nahoru na celé KC):
Vyhra pro dany pocet Vyhra pro dany pocet
symbol{l nasledujicich za symboll nasledujicich za
Symbol sebou na vyherni linii Symbol sebou na vyherni linii
3 symboly | Poznamka 3 symboly | Poznamka
Hvézda 500 - Erb 750 -
si?jrn\i?;ka; 375 - Cervend sedmicka 400 -
Hrozen 200 - Melouny 300 -
Zvonky 100 ' - Hrozen 200 -
Svestky 50 - Zvonky 100 -
Pomerance 50 - Svestky 50 -
Citrony 25 - Pomerande 50 -
Tresné 25 - Citrony 25 -
Mystery 10-500 | Nahodna vyse Tredng 25 -
vyhry , :
Mystery 20-1000 V’:?Q‘i‘;{?ﬁy

Minimaini sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 KC v kasinu/100 KC v herné

Vyherni podil hry: ie 94 %

Maximaini vyhra: je 150000 K¢ v kasinu/15000 KE v herné

Statisticka priimérnéd hodinova prohra: 108000 K¢ v kasinu/10800 K¢ v herné
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Cést E. — Vsad a hrej, hernf ména: CZK

Pravidla a popis hry: MONEY BAG

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich vaicl, které maji v zakladni hie sedm hernich linii, V pfipadd, 7e
se na kterémkoliv valci objevi symbol Wild, zméni se pocet vyhernich linii na osmdesat jedna. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimainé jedné az osmdesati jedné vyherni finie. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, potinaje od vélce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada vidy ze &tyF shodnych vyhernich symbold
nasleduijicich za sebou. Vyplécena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace 7 kaZdé vyherni linie.

Jalk hrat hru:

Hru lze oviadat dvéma zplsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakovand. Tento rezim Ize ukondit opétovnym stiskem tlaitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
vollt s‘c}skem tEacrcka SAZKA Kazdym stiskem tlaatka SAZKA se sazka do hry zvySUJe a7z do maximaini

Mvr

jsou ve vysi 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 K< v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, Je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se scitaji.

Dopliiujici popis hry:

Symbol Wild ma dvé funkce. Prvni funkei je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkdi je, Ze
vzdy kdyz se objevi na libovolném véici symbol Wild, zvysi se pocet vyhernich linii ze sedmi na osmdesat
jedna. Polet pravé aktivnich vyhernich linii je zobrazen vlevo i vpravo od hernich vélct.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFOQ Ize vyvolat informacni panel. Tladitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ {pfi vySsich sézkach se pfimo imérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolé nasledujicich za sebou na

Symbol vyherni linii

4 symboly
Wild 600
Sedmicka 300
Hvézda 60
Hrozen 50
Meloun 40
Pomerané, Svestka 10

Tresné, Citron 5

Minima!ni sdzka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podii hry: je 85,5 %

Maximalni vyhra: je 148000 KC v kasinu/14800 KC v herné

Statisticka préimérna hodinova prohra: 81000 K¢ v kasinu/8100 K& v herné
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Cést E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: CASH FRUIT

Obecny popis hry
Jedna se o valcovou hru s pettm hernich valc, které maji Ctyricet hernich linii. Hra spociva v sestavem
symbolll do minimalne jedné aZ Ctyficeti vyhernach linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pofinaje od
valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tF, ctyF nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za
sebou, Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze oviddat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zpfisob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spadnim monitoru,

Hra se zahdiji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovéni hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztddi herni vélce
opakované. Tento reZim Ize ukondit opétovnym stiskem tIacatka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvysu;e az do maximaini
mozZné sazky Daléim stiskem tlacitka SAZKA se sézka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku, Sazky do hry
jsou ve vy&i 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, ]e pfipséna vyhra die tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séftait.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Truhla. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Truhla, hrdc ziskava deset bonusovych otocdeni. KdyZ padnou kdekoliv ¢tyfi symboly Truhla, hrad ziskava
dvacet bonusovych otoCeni. Jestlize padne kdekoliv pét symboll Truhla, hra¢ ziskdva tficet bonusovych
otoceni. Pokud padnou tfi, Ctyfi nebo pét symboll Mystery na vyhernf linii, ziskava hrac nahodnou vyhru. P
bonusovem otocCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypodlet vyhry z bonusového otofeni se pouzije sazka ze
hry, v rdmci které bylo spuSténo.

Ostatni:
Pomodi tladitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tladitko MENU slouzf pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udévéa hodnoty pro sazku do hry 5 KE (pri vyssich sazkach se pfimo imérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbold nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbaol

3 symboly 4 symboly 5 symbol{ Poznamka
Mystery 2 777 27?2 Nahodna vyse vyhry
Truhia 10 bomjso\'fych 20 hongsoyych 30 hongsoyych Plati kdekoliv
_ otoceni otoceni otodeni

Nahrazuje v3echny
Joker 10 50 250 ostatni symboly kromé
symbolu Truhla

Cervena sedmicka 5 20 100
Zluté sedmicka 5 20 100
Zvonky 5 15 60
Hrozen 2 10 40
Melouny 2 10 40
Svestka 1 5 20
Pomerand 1 5 20
Citron 1 5 20
Tresné 1 5 20

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢ v kasinu/9000 K& v herné
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Cést E. -~ Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: JOKER PLAY

Obecny popis hry:
Jedna se o véicovou hru s trojici hernich valct, které maji dvacet sedm hernich linif. Hra spoéiva v sestaveni
symbolll do minimalné jedné az dvaceti sedmi vyhernich linil. Vyherni linie plati pouze zleva doprava,
pocinaje od valce nejvice zleva. Vyhern! linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbolll nasledujicich za
sebou. Vypiacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru [ze ovladat dvéma zplisoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru,

Hra se zahdji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni vdlce
opakované. Tento rezim lze ukondit opétovnym stiskem tladitka AUTOSTART. Celkovou sézku do hry Ize
volit stiskem tlaCitka SAZKA. KaZdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximaini
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizéi mozZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vy 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vy&i 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linig, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vwhernich linif vic, vyhry se séitaj.

Doplniujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska viech dvacet sedm vyhernich Iinii ze
stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne na stfedu kazdého valce symbol Tresné, ziska
hraC 1 bonusové otoceni. Kdyz padne na stfedu kaZdého vélce symbol Hvézdy, ziska hra¢ 10 bonusovych
otoeni. Pro snadnéjsi orientaci se harni valce pii bonusovych otockach zbarvi do Cervena. Podet bonusovych
otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. Pfi bonusovém otoeni nedochazi k odedteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramdi které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO ze vyvolat informadni panel. Tladitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.
Tabulka vyher:
Vyherni tabutka udava hodnoty pro sdzku do hry 5 K¢ (pfi vy33ich sazkach se pfimo imémé zvySuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka
Joker 300 Nehrazuje véechny ostatni symboly
Sedmicka 200 -
Hvézdy 100 Viz dopliujici popis hry
Melouny 80 -
Zvanky 80 -
Svestky 10 -
Pomerande 10 -
Citrony 10 -
Tresné 10 Viz dopliujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podit hry: je 94 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 KC v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 108000 K& v kasinu/10800 K& v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, herni ména; CZK

Pravidia a popis hry: JOKER PLAY 2

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich vaicl, které maji dvacet sedm hernich linil, Hra spociva v sestaveni
symbolll do minimalné jedné aZ dvaceti sedmi vyhernich linfi. Vyherni linie plati pouze zleva doprava,
pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbolll nasledujicich za
sebou. Vyplécena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize oviadat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. Tiacitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované. Tento rezim lze ukonCit opétovnym stiskem tladitka AUTOSTART. Celkovou sdzku do hry ize
volit stiskem tlatitka SAZKA. KaZdym stiskem tladitka SAZKA se sdzka do hry zvySuje a? do maximalnf
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsf moZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 KC v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 KE v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra die tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje véechny ostatni symboly. Pokud hrac ziskd vsech dvacet sedm vyhernich linii ze
steinych symbol{l, je celkova vyhra dvoijndsobna, Pokud padne ha stfedu kazdého vaice symbol Tresng, ziska
hraf 1 bonusové otoéeni. Kdyz padne na stiedu kaZzdého vélce symbol Hvézdy, ziska hrac 10 bonusovych
otoceni. Pro snadnéjsi orientaci se herni valce pii bonusovych otockach zbarvi do Cervena. Podet bonusovych
otofeni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. PFi bonusovém otofeni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabuika udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ {pfi vysSich sazkach se pfimo dmeérné zvysuie vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolil nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
. _ __3 symboly Poznamka
Joker 300 Nahrazuje viechny ostatni symboly

Sedmicka 200 -

Hvézdy 100 Viz doplitujici popis hry

Melouny 80 -

Zvonky 80 -

Svestky 10 -
Pomeranée 10 -

Citrony 10 -

Tresnd 10 Viz dopliiujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 KE v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximalni vyhra: je 500000 KC v kasinu/50000 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 108000 KC v kasinu/10800 KC v herné
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Cast F. — Vsad a hrej, hernl ména: CZK

Pravidia a popis hry: JAMAJKA

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbolfl
do minimalné jedne az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze oviddat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlalitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tiadftko AUTOSTART roztali herni vélce
opakovan&, Tento reZim Ize ukondit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry ize
volit stiskem taCitka SAZKA. Kaidym stiskem tladitka SAZKA se sizka do hry zvyéuje af do maximalni
moZné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve wii 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vy$i 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 KE v kasinu. Pokud se symboly srovnaii do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se stftaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Wild ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje véechny ostatni symboly kromé symbolu Mystery.
Druhou funkci je, Ze kdekoliv na prostfednim valci nasobi vyhru na dvojndsobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Mystery, ziskava hra¢ nahodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabutka udava hodnoty pro sdzku do hry 5 K& (pfi vy8Sich sazkach se pfimo dmérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol(i nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni finii
3 symboly Poznamka
WILD 2500 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
MYSTERY 20-1000 Plati kdekoliv, ndhodna vyse vyhry
Listy 100 -
Melouny 60 -
Viaika 40 -
Hrozen 30 -
Svestka 20 -
Pomerance 15 -
Citrony 10 -
Tresné 10 -

Minimaini sazka: do hry je 5 KC

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K¢ v herng

Vyherni podii hry: ie 95 %

Maximalni vyhra: je 500000 K& v kasinu/50000 KE v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢ v kasinu/9000 KE v herné
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Cast E. — Vsad a href, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: FIRE 81

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Etvefic hernich valcl, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symbold do miniméiné jedné aZ maximainé osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze
Zleva doprava, polinaje od véice nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢tyf shodnych vyhernich
symboll nasleduiicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize oviddat dvéma zpfisoby. Prvni zplisob je pomaoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplisob je
dotykem tlaCitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni vélce
opakovane. Tento rezim Ize ukonCit opétovnym stiskem tlalitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
vo[:t stlskem tIamtka SAZKA Kazdym stiskem tlacztka SAZKA se sazka do hry ZVVSUJe a7z do maximalni
jsou ve vysi 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 KC v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana v{/hra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitaji.

Doplitujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatnf
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou poméaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachdzeji dva symboly 81, je vyhra Ctyfndsobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tri symboly
81, je vyhra osmindsobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyhern{ tabulka uddva hodnoty pro sdzku do hry 5 K€ (pfi vyS8ich sazkach se pfimo imeérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolli nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni finii
3 symboly 4 symboly

Sedmicka 80 800
Meloun 30 300
Hrozen 20 200
Svestka 5 20
Pomeranc 5 20
Citron 5 20
Tresné 5 20
BAR ' 5 10

81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbot 81

na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 KC

Maximaini sazka: je 1000 KC v kasinu/100 KC v herné

Vyherni podil hry: je 96 %

Maximaini vyhra: je 200000 K¢ v kasinu/20000 K¢ v herné

Statisticka priimérnéa hodinova prohra: 72000 KC v kasinu/7200 K¢ v herné

19



Cést E. — Vsad a hrej, hernf m&na: CZK

Pravidia a popis hry: GOLDEN SPIN

Obecny popis hry:
Jednéd se o valcovou hru se Etvefici hernich valcl, které maji osmdesédt jedna hernich linii. Hra spotiva v
sestaveni symbold do miniméiné jedné a? osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, potinaje od vélce nejvice zleva. Vyherni linie se sklddd ze CtyF shodnych vyhernich symbolfl
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplisoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnrim monitoru.

Hra se zahaj stiskem tlalitka START nebo AUTOSTART, Tlacitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztddi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tladitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tladitka SAZKA. KaZdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mo¥né sazky. Daléim stiskem tlacitka SAZKA se sdzka do hry sniZi na nejnizi moznou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitajf.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbolu Dynamit. Pokud padne kdekoliv jeden
symbol Dynamit, hrad ziskdva nahodné minimalné jednu aZ Sest bonusovych otoceni. Pokud padnou kdekoliv
dva symboly Dynamit, hr&¢ ziskava ndhodné minimalné dvé aZ dvanact bonusovych otoéeni, Pro snadnéjsi
orientaci se herni vélce pii bonusovych otockach zbarvi do zlata. PoCet bonusovych otoceni je zobrazen na
spodnim monitoru v okn& BONUS GAME. Pii bonusovém otodeni nedochazi k odedteni sézky. Pro vypoCet
vyhry z bonusového otodent se pouzije sazka ze hry, v rdmci které bylo spusténo.

Pomod tladitka INFO ize vyvolat informacni panel??ltaaégiz; MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.
Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pffi vySSich sdzkach se piimo tmérné zvySuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolfi nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol finii
4 symboly Poznamka
Joker 500 Nahrazuje viechny osit)e;t:; :ﬁnboly kromé symbolu
Zvonek 50 -
Meloun 20 -
Jablko 10 -
Svestka 10 -
Pomeranc 5 -
Citron 5 ’ -
Tresné 5 -
Dynamit - Viz doplnujici popis hry

Minimaini sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sdzka: je 1000 K& v kasinu/100 KC v herné

Vyherni podil hry: ie 94 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K& v herng

Statisticka primérna hodinova prohra: 108000 K¢ v kasinu/10800 K& v herné
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Cast E. - Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: SIMPLY STEP PLAY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbolll
do miniméiné jedné aZ péti vyhernich linii, Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se skiada ze i shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze oviadat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplisob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlalitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodf herni valce jen jednou,
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tlalitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované. Tento reZim lze ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
voiit stlskem tlacatka SAZKA Kazdym sttskem t!acrtka SAZKA se sazka do hry zvysu1e az do maximalni
jsou ve vysi 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 KE& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyhemi linie, Je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitaii.

Dopliujici popis hry:

Symbol Simply Joker Bar nahrazuje viechny ostatni symboly. Pokud hra¢ ziska véech pét vyhernich linii ze
stejnych symbolfi, je celkova vyhra dvojnasobna. Vyherni linie 1 sloZzena ze tfi symboll Tfes$né 1 bonus
spousti jedno bonusové otoleni, Vyherni linie 1 sloZend z tfi symboll Hvézdy 10 bonus spousti deset
bonusovych otofeni. Pro snadnéjsi orientaci se herni valce pfi bonusovych otockéch zbarvi do riZova, Podet
bonusovych otoCeni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. Pii bonusovém otofeni
nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoCeni se pouZije sazka ze hry, v rdmci které
byle spusténo. Pokud Ize ze symbold na hernich valcich zobrazenych na LCD monitoru sestavit vyhodné&jsi
vyherni kombinaci, ozve se lodni zvon a herni valce se samy posunou do této vyvhodn&jsi vywherni pozice.
Kazdy valec se miiZe posunout maximalné o tfi pozice smérem nahoru. V tomto pfipadé je hradi pripsana
vzdy vyhra z vyhodnéjsi kombinace.

Ostatni:
Pomoci tlaCitka INFO lze vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouZf pro navrat do hlavniho menu.

Tabuika vyher:
Viyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KC (pfi vysSich sazkach se pfimo dmémé zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symboli nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka
Simply Joker Bar 750 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Bar 200 -
Hvézdy 10 bonus 100 Viz dopliujici popis hry
Melouny 80 -
Zvonky 80 -
Svestky 40 -
Pomerande 40 -
Dolary 40 -
Tresné 1 bonus 20 Viz doplfiujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil bry: je 94 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 KE v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 108000 K¢ v kasinu/10800 K¢ v herné
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Cést E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: DOUBLE JOKER

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valch, které maji p&t hernich linii, Hra spociva v sestaveni symboll
do minimalné jedné aZ péti vyhernich linil, Vyherni linie plati pouze zleva doprava, podinaje od vélce nejvice
zleva, Viyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbolll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie,

Jak hrat hru:

Hru Ize oviadat dvéma zpiisoby. Prvni zpilisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplsob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitort.

Hra se zahaji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlalitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukondit opétovnym stiskem tladitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tladitka SAZKA. Kazdym stiskem tlalitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
moZné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizéi moznou sézku. Sazky do hry
jsou ve v 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve wéi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitaji,

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkef je, Ze nahrazuje viechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze
jeden symbol Joker nédsobf vyhru na vyherni linii, kierou pomaha ufvoiit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly Joker, je vyhra CtyFnasobna,

Ostatni:
Pomodi tladitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacltko MENU slouZi pro navrat do hiavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KC (pfi vyssich sazkach se pfimo imérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolil nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol finii
3 symboly Poznamka
Joker 750 Nahrazuje a nasobi viechny ostatni symboly

Sedmicky 100 _ -

Zvonky 100 -

Hrozny 40 -

Melouny 40 -

Citrony 20 -
Pomerance 20 -

Svestky 20 -

Tresné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximalni vyhra: je 168000 K¢ v kasinu/16800 KE v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 168000 K¢ v kasinu/10800 KC v herné



Cést E. — Vsad a hrej, hernf ména: CZK

Pravidla a popis hry: MYSTERY DICE

Obecny popis hry:
Jedné se o valcovou hru s trojici hernich valc8, které maji dvacet sedm hernich linif, Hra spociva v sestaveni
symbolft do minimaing jedné aZ maximaing dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni iinie plati pouze zleva
doprava, poinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tii shodnych vyhernich symboll
nasledujicich za sebou. Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyhernt linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvdma zpfisoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpiisab je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdj stiskem tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlafitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované. Tento rezim [ze ukoncit opé&tovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tladitka SAZKA. KaZdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvysu;e az do maximalni
moZné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sni¥i na nejnizsi moZnou sézku. Sazky do hry
jsou ve vyii 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se stitaji.

Dopirtujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vechny ostatni symboly kromé symbolu Mystery. Pokud padnou tfi symboly Mystery
na vyherni linii, ziskavé hré€ nahodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informaéni panel. Tlacitko MENU slouzi pro nadvrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udavé hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pi vySSich sazkach se pfimo umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolil nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamia

Hvézda 150 -
Zvonek 75 -
Meloun 50 -

Mystery _ 20-1000 Néhodna vyse vyhry
Hrozen 40 -
Bar 3G -
Pomerané 20 -
Svestka 20 -
Tresné 10 -
Citron 10 -

Minimaini sdzka: do hry je 5 KC

Maximalni sadzka: je 1000 K¢ v kasinu/100 KE v herné

Vyherni podil hAry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 200000 K¢ v kasinu/20000 K& v herné

Statisticka prémé&rna hodinova prohra: 90000 K¢ v kasinu/9000 K¢ v herné
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Cést E. — Vsad a hrej, hernf ména: CZK

Pravidia a popis hry: JOKER IN PRISON

Obecny popis hry:
Jednd se o vélcovou hru s trojicl hernich valcl, které maji pét hernich linii. Hra spodiva v sestaveni symbolil
do minimélné jedné a7 péti vyhernich linif, Vyherni linie platf pouze zleva doprava, potinaje od véice nejvice
zleva. Vyherni linie se skiédé ze tfi shodnych vyhernich symbol nésledujicich za sebou. Vypldcena je pouze
nejvy$si vwhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze oviddat dvéma zpllsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zpfisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tiacitko START znovu stisknout. Tiaditko AUTOSTART roztadi herni valce
opakovane. Tento refim Ize ukonit opétovnym stiskem tlautka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tladftka SAZKA. Kadym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvysu;e a7 do maximalni
mozne sazky Dal&im stiskem tladitka SAZKA se sézka do hry sniZi na nejnizsi moznou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 KE v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 KE v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, 3e piipséana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vwhry se scéitaji.

Doplfiujici popis hry:

Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, ze nahrazuje viechny ostatni symboly. Druhou funkd je, Ze
pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvofit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich
valcich a nasleduje jedna bonusova otocka valcl. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jesté jednou. Tato
situace se miize nékolikrat opakovat, pfitemz je vzdy uvéznéna pouze posledni dosaZzend vyherni linie. Pfi
bonusovém otodeni nedochézi k odedteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otodeni se pouZije sazka ze
hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vyS3ich sazkach se pfimo imérné zvyduje vwhra):
Symbol Vyhra pro dany pocet symbol{ nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly Poznamka

Joker 250 Nahrazuje vsechny ostatni symboly a roztoéi dalsi vyhru
Hvézda 250 -
Meloun 75 -
Hrozen 50 -
Svestka 40 -
Pomerané 30 -
Citron 20 -
Tresng 10 ' -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podi hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 400000 K& v kasinu/40000 K& v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢ v kasinti/9000 K& v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, herni mé&na: CZK

Pravidla a popis hry: JOKER IN PRISON II

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valed, které maji pét hernich linil, Hra spoéivd v sestaveni symbolfl
do minimalné jedné aZ péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pofinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbolfi nésledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplisoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplsob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlalitka START nebo AUTOSTART. Tladitke START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztadi herni vélce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tialitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry ize
voht stlskem tlautka SAZKA Kazdym stiskem tlaatka SAZKA se sazka do hry zvysu1e az do maximalnf
jsou ve VYSI5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 KC v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, Je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. VWhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, whry se séitaj.

Doplhujici popis hry:

Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje véechny ostatni symboly. Druhou funkdi je, Ze
pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvofit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich
valcich a nasleduje jedna bonusova otocka valel. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jeSté jednou. Tato
situace se mize nékolikrat opakovat, pfiemz je vidy uvéznéna pouze posledni dosaZzend vyherni linie. P
bonusovém otodeni nedochazi k odelteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otodeni se pouzije sazka ze
hry, v rdmci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tladitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vy$sich sazkéch se primo Gtmérmné zvyiuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symboli nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly Poznamka
Joker 250 Nahrazuje vSechny ostatni symboly a roztodi dalsi vyhru
Hvézda 250 -
Meloun 75 .
Hrozen 50 .
Svestka 40 -
Jahoda 30 :
Tresné 20 -
Banany 10 , -

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximaini sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herna

Vyherni pedil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 400000 K¢ v kasinu/40000 K& v herné

Statisticka priimérna hodinovéa prohra: 90000 K& v kasinu/9000 K& v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, herni ména; CZK

Pravidia a popis hry: GOLDEN BRICK

Obecny popis hry:
Jedné se o valcovou hru s trojict hernich valcll, které maiji dvacet sedm hernich linii. Hra spodiva v sestaveni
symbolll do minimdiné jedné aZ maximainé dvaceti sedmi vyhernich linil. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, poCinaje od vélce nejvice zleva. Vyherni linie se skladd ze tii shodnych vyhernich symbolfi
nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru ize oviadat dvéma zplsoby. Prvn{ zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpdsob je
dotykem tlaCitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovéani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztad herni véice
opakované. Tento rezrm lze ukondit opétovnym stiskem tlactitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
vollt sttskem ttautka SAZKA Kazciym stiskem tlacutka SAZKA se sazka do hry zvysu}e az do maximalni
jsou ve wai 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 K¢ v kasinu, Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, Je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji,

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pfi hie se na hernich vélcich nahodné objevuje symbol
Zlata cihla. Pokud se Zlata cihla objevi, automaticky se pfesune na vahu na hornim LCD monitoru, kde je
vzdy umistén min. 1 symbol Zlaté cihla a zp@isobi prepoditani tabulky vyher tak, Ze poctem Zlatych cihel
umisténych na vaze jsou zndsobeny zakladni hodnoty v tabulce vyher. Maximalni zvySeni tabulky vyher je
trojnasobné.
Na véze mohou byt umistény maximalné 3 symboly Zlaté cihly, jakmile dojde pfi jedné z nasledujicich her
k sestavenf symbold do vyheni linie, pfipiSe se vySe vyhry dle Tabulky vyher, na véze zfistane pouze jeden
symbol Zlata cihla a Tabulka vyher se snizi na zakiadni hodnoty.

Ostatni:
Pomoct tladitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tladitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udavé hodnoty pro sazku do hry 5 K&, vyhry jsou nasobeny poétem Zlatych cihel na véze
umisténé na hornim LCD monitoru (pHi vy33ich sazkéch se primo imérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol{l nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni finii
3 syinboly Pozn.
Nasol:;;?LZIata 1% 2% ax
Joker 150 300 450 Nahrazuje vsechny
ostatni symboly

Sedmicka 100 200 300
Hvézdy 50 100 150
Zvonky 40 80 120
Melouny 40 80 120
Svestky 5 10 15
Pomerange 5 10 15
Citrony 5 10 15
Tresné 5 10 15

Minimalni sazka: do hry je 5 KC

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: ie 95 %

Maximaini vyhra: je 291000 K¢ v kasinu/29100 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 99009 K¢ v kasinu/9000 K& v herné

26




Céast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: BURNING FRUITS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcll, které maji pét hernich linii. Hra spodiva v sestaveni symboll
do minimainé jedné aZ péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, podinaje od vélce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tH, &ty nebo péti shodnych vyhernich symboldl nasledujicich za sebou.
Viyplacena je pouze nejvySsi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlalitko START znovu stisknout. Tlalitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované, Tento reZim Ize ukondit opétovnym stiskem tlalitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tlacitka SAZKA. KaZdym stiskem tladitka SAZKA se sdzka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Daldim stiskem tlatitka SAZKA se sézka do hry sni#i na nejnizéi moznou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyhernt linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich finii vic, vyhry se scitaji.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Hvézda platf kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tiacitka INFO [ze vyvolat informadni panel. Tlacitko MENWU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KC (pfi vySsich sazkach se pfimo tmérné zvySuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolil nasiedujicich za sebou na vyherni linii
2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5 symbold Poznamka
Tiesné 5 20 50 200 -
Citron - 20 50 200 -
Pomeranc - 20 50 200 -
Svestka - 20 50 200 -
Hvézda - 10 50 250 Plati kdekoliv
Hrozen - 50 200 500 -
Melouny - 50 200 500 -
Sedmicka - 100 1000 2500 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 500000 K& v kasinu/50000 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢ v kasinu/9000 Ké v herné
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Cést E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: LUCKY STORM

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valch, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spoiva v sestaven(
symbolll do minimalné jedné aZ maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Viyherni linie plati pouze zleva
doprava, pocinaje od valce nejvice zleva., Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhemich symbolfl
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyhernf linie.

Jak hrat hru:

Hru ize ovladat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplisob je
dotykem tfacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlalitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztddi herni vélce
opakované, Tento re2|m Ize ukondit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tladftka SAZKA. KaZdym stiskem tladitka SAZKA se sizka do hry zvysu;e az do maximalnf
moZné sazky. Daldim stiskem tladitka SAZKA se sdzka do hry snizi na nejniz8i mozZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve wysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, }e piipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim poiitku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se scitaji.

DoplAujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. PFi kaZdé vyhfe symboly na vyherni linii zmizi a na jeiich
misto se posunou symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se miiZe nékolikrdt opakovat. Pokud symboly
poté nesestavi dalSi vyherni kombinaci, je cela vyhra automaticky pfipséna do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomaci tlacitka INFO ize vyvolat informacni panel. Tladitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu,

Tabuika vyher:

Vyherni tabulka udavé hodnoty pro sazku do hry 10 K& (u ostatnich sézek se pfimo Gmérné méni vyhra — se
zaokrouhlenim nahoru na celé KQ):

Vyhra pro dany pocet symbolil nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly
Hvézda 5000
Sedmicka 20
BAR 20
Zvonek 10
A 10
K 5
Q 5
Wild Nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Minimaini sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximaini vyhra: je 500000 K& v kasinu/50000 K& v herné

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K& v kasinu/9000 K& v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: WILD INDIANS
Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji dvacet hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimalné jedné aZ dvaceti vyhernich finii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, podinaje od
valce nejvice zleva., Vyherni linie se sklada ze dvou, tFi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symboll
nésledujicich za sebou. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize oviddat dvéma zplsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zpiisob je
dotykem tlaitek zobrazenych na spodnim manitoru.

Hra se zahaiji stiskem tlaitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vaice jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tiaéitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztadi herni vélce
opakované. Tento reZim Ize ukonéit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tacitka SAZKA. KaZdym stiskem tiacitka SAZKA se sizka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejniZsi mozZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sCitaji.

Dopliujici papis hry:
Symbol Oheri ma dvé funkce. Prvni funkei je, Ze nahrazuje viechny ostatni symboly kromé symbolu Teepee.
Druhd je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Teepee, hra¢ ziskava deset bonusovych otoCeni. Pocet bonusovych otodeni je zobrazen nad pétici
hernich valch. PHi bonusovém otodeni nedochazi k odedteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni
se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci taditka INFO [ze vyvolat informadni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KC (pfi vy§Sich sazkdch se pfimo Umérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany pofet symbolfl nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbol 2 symboly | 3 symboly 4 symboly 5 symbolli Poznamka
9 - 5 10 20 -
10 - 5 10 20 -
] - 5 20 40 -
Q - 5 20 40 -
K - 10 30 80 -
A - 10 30 20 -
Orel - 20 40 120 -
Bizon - 40 80 160 -
Totem 40 80 160 400 -
Indian 100 200 300 1000 -
Nahrazuje viechny ostatni
symboly kromé symbolu
Ohert - - - - Teepee. Kazdy aktivni symbol
Ohen na vyherni linii ndsobi
vyhru z vyherni linie x2
+10
Teepee - bonusovych - - Piati kdekoliv
gtoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sadzka: je 1000 K& v kasinu/100 K¢ v herné

vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 500000 K& v kasinu/50000 KE v herné

Statisticka préimérna hodinova prehra: 90000 K¢ v kasinu/9000 K¢ v herné
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Cast E. -- Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: MYSTERY WIN 27

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trOch; hernich valcll, které maji dvacet sedm hernich linii, Hra spocivé v sestaveni
symbolll do minimainé jedné aZ maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii, Vyherni linie plati pouze zleva

doprava, pofinaje od valce nejvice zleva. Vyhernl linie se sklddd ze tf shodnych vyhernich symbold
nasledujicich za sebou. Vypldcena je pouze nejvyssi vwhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hréat hru:

Hru ize ovladat dvéma zpfsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpfisob je
dotykem taditek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem taditka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakovane. Tento reZim lze ukonCit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
voilt stlskem ttamtka SAZKA Kazclym sttskem t]aatka SAZKA se sazka do hry zvysu;e az do maximalni

v

jsou ve vysi 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vy'!hra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim poiicku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji,

Doplfiujict popis hry:
Symbol Joker nahrazuje viechny ostatni symboly. Pokud padnou tfi symboly Mystery na vyherni linii, ziskava
hra& ndhodnou vyhru.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO [ze vyvolat informadni panel. Tlacitko MENU slouzi pro ndvrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka uddvé hodnoty pro sézku do hry 5 KE (pfi vy$Sich sdzkéch se primo Umérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol(t nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka
Mystery ?? Nahodna vyse vyhry
Joker 150 Nahrazuje viechny ostatni symboly
BAR ' 150 -
Sedmicka _ 150 -
Zvonek 50 -
Meloun 50 -
Hrozen 20 -
Svestka 20 -
Pomeranc 10 -
Citron 10 -
Tresné 10 -

Minimalni sdzka: do hry je 5 K&

Maximalni sdzka: je 1000 K¢ v kasinu/100 KE v herné

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 139000 KC v kasinu/13900 K¢ v herné

Statistickd préimérna hodinova prohra: 90000 K¢ v kasinu/9000 KC v herné
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Cést E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: ROYAL GEMS & GOLD

Obecny popis hry:
Jednd se o valcovou hru s pétici-hernich valcfi, které maji 243 hernich linii. Hra -spociva v sestaveni symboldl
do minimainé jedné aZ maximéainé 243 vyhernich linif. Viyherni linie plati pouze zleva doprava, podinaje od
véice nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, &yf nebo péti shodnych vyhernich symbold nasleduiicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jal hrat hru:

Hru Ize ovlddat dvéma zplsoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplisob je
dotykem tlalitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztod herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztdli herni véice
opakované. Tento reznn lze ukoncit opétovnym stiskem tlaitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
vo!nt stlskem tlac;tka SAZ!(A Kazdym stiskem tlac:tka SAZKA se sazka do hry zvysu;e az do maximalni
jsou ve VYSI5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 KC v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, Je pfipsana vyhra dle tabu!ky vyher Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vwhry se séitaj.

Doplnujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé symbolu Bonus. Pfi kaZdé vyhie symboly, které
vytvofily vwherni kombinaci na vyherni linii, zmizi a na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad nimi,
Pokud posunuté symboly vytvofi vyherni pozici, je jeji vyhra dvojnasobna. Jestlize posunuté symboly vytvofi
dalsi vyherni pozici, je jeji vyhra trojnasobna. Tato situace se miiZze opakovat aZ do pétindsobku vyher dle
tabuiky vyher. Pokud padnou kdekoliv tii symboly Bonus, hrac ziskava deset bonusowvych otofeni. Kdyz
padnou kdekoliv ¢tyfi symboly Bonus, hrac ziskéva patnact bonusovych otodent. Jestlize padne kdekoliv p&t
symboll Bonus, hral ziskava dvacet bonusovych otodeni. Pofet bonusovych otodeni je zobrazen na spodnim
monitoru v okné BONUS GAME. Pfi honusovém otoCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypodet vyhry
z bonusového otoCeni se pouzije sazka ze hry, v rdmdci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomodi tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KE (pfi vySSich sézkach se piimo Umérné zvy3uje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symbol(i Poznamka
Mahrazuje v3echny
WILD i ) _ ) ostatnvl' symboly,
kromé symbolu
Bonus
. 10 bonusovych 15 bonusovych 20 bonusovych , .
Pohér (BONUS) et Y  otert odeni Plati kdekoliv
Koruna 75 125 1250
Zlaté cihly 50 100 625
Truhla 30 60 375
Prsten 25 50 100
Diamant 20 40 75
Zeleny kamen 15 30 60
Cerveny kdmen 10 20 40
Modry kdmen 5 _ 10 25

Minimalni sazka: do hry je 5 k¢

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K& v herné
Viyherni podil hry: je 95 %

Maximaini vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K& v hermné

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 KC v kasinu/9000 K¢ v herné
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Cést L. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: DRUNK BIRDS

Obecny popis hry:
Jedné se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji 243 hernich linii. Hra spociva v sestaveni symboll
do minimalné jedné aZz maximainé 243 vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, podinaje od
vélce nejvice zleva. Viyherni linie se skiada ze i, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symbollt nastedujicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZzdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru ze ovladat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplisob je
dotykem tlalitek zobrazenych na sgodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlalitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakovang. Tento rezim lze ukondit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlaCitka SAZKA. Kazdym stiskem tlalitka SAZKA se sazka do hry zvyiuje a¥ do maximalni
moZné sazky. Daisim stiskem tlaCitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi mozZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K€ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra die tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji.

Dopliujici popis hry:

Symbol Hospodsky Pirko nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazda tfeti vyhra kazdého jednotliveho
vyherniho symbolu ie dvojnasobna. Aktualni pocet vyher je zobrazen na listku vedle piislusného symbolu
v tabulce vyher na hornim LCD monitoru. VZdy po dvojndsobné vyhfe vyherniho symbolu se pocet vyher na
prislusném listku v tabulce vyher smaZe.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO lze vyvolat informacni panel. Tladitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KE (pfi vysSich sazkach se pfimo Umémné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pofet symbol{ nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni {inii
3 symboly 4 symboly 5 symboiil Poznamka
Nahrazuje
Hospodsky Pirko (3edy ptak) - - - vSechny ostatni
symbaoly
Pirdt (modry ptak) 60 300 1000 -
Drsihak (modro-zeleny ptak) 30 60 300 -
Fiflena (Zluty ptak) 15 30 200 -
Bouchac (zeleny ptak) 10 20 50 -
Tanecnice (tmavé rlizovy ptak) 5 15 30 -
Bazlik (fialovy ptak) 5 10 25 -
Kakének (svétle rlizovy pték) 5 10 20 -
Kohout (Zerveny ptak) 5 10 15 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 KC v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: je 300000 K¢ v kasinu/30000 KE v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K& v kasinu/9000 K¢ v herné
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Cast E. — Vsad a brej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: DIESEL GATE

Obecny popis hry:
Jednd se o valcovou hru se &tvefici hernich valed, které maji osmdesat jedna hernich linii, Hra spociva v
sestaven] symbolli do minimalné jedné aZ osmdeséti jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, potinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo étyf shadnych vyhernich symboll
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vwherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze oviddat dvéma zplisoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdii stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovéni hry se must tladitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované. Tento rezim [ze ukondit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry lze
volit stiskem tladitka SAZKA. KaZdym stiskem tlatitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
moZné sazky. Daldim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs{ mozZnou sézku. Sazky do hry
jsou ve wsi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K¢ v Kasinu, Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra die tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se sCitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Diesel Gate ma dvé funkce. Prvni funkei je, Ze nahrazuje véechny ostatni symboly. Druha je, Ze
spousti bonusovy efekt. Mohou padnout aZ tfi symboly Diesel Gate najednou. Bonusovy efekt spoliva ve
spusténi mechanického ramene s vyménnymi nastavci. Prvni néstavec zvoleny symbol smyje a na volné
misto se posune symbol nad nim. Druhy nastavec zvoleny symbol pfestiika na jiny. Treti nastavec symbol
posune ha jinou libovolnou pozici na hernich valcich. Cilem bonusového efektu je zvySit vwhru. Mechanické
rameno si volf ndstavce nahodnég, stejné tak symboly které smyva, prestiikava ¢i posunuje.

Ostatni:
Pomoci taditka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vy$Sich sazkach se pfimo Umérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany poéet symbol(i nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly
Pisty motoru 50 1000
Kolo 25 250
Brzdovy kotoué 15 150
Kanystr 5 20
Reproduktor 5 15
Autohaterie 5 15
Kufr s nafadim 5 10
Radici paka 5 10
Diesel Gate Spousti bonusovy efekt, nahrazuje viechny ostatni symboly

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 KC v herné

Vyherni podil hry: je 85 %

Maximalni vyhra: je 400000 K¢ v kasinu/40000 K¢ v herné

Statistickd priimérna hodinova prohra: 90000 K¢ v kasinu/9000 KE v herné
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Cést E. ~ Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidla a popis hry: TROPECAL ISLAND

Obecny popis hry:
Jednd se o valcovou hru s pétici hernich vélch, které maji dvacet hernich linii. Hra spoCivd v sestaveni
symbolfl do minimalné jedné aZ dvaceti vyhernich linif, Vyherni linie plati pouze zleva doprava, poéinaje od
valce nejvice zleva. Vyherni linie se skldda ze dvou, tfi, &tyf nebo péti shodnych vyhernich symboid
nasledujicich za sebou. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru;

Hru lze ovlddat dvéma zplisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tiaditek. Druhy zplisob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované, Tento reZim lIze ukondit opétovnym stiskem tladitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry ize
vollt stlskem tlaatka SAZKA Kazdym stiskem t!ac;tka SAZKA se sazka do hry zvysu1e a7z do maximalini
jsou ve vysi 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 KC v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200 300, 500,
1000 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana V\’/hra dle tabulky vyher. V\’/hra se
objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Sopka mé dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Dodo.
Druhd je, Ze ndsobi vyhru na vyherni linii, kterou pomahéa utvorit, na dvaojndsobek. Pokud padnou kdekoliv tii
symboly Dodo, hra¢ ziskava deset bonusovych otodeni. Polet bonusovych otodeni je zobrazen nad pétici
hernich valch. Pfi bonusovém otofeni nedochézi k odedteni sazky. Pro vypodet vyhry z bonusového otoleni
se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO Ize vyvolat informaéni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabutka udavd hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pFi vySSich sazkach se pfimo timérné zvy3uje vyhra):
Vyhra pro dany poéet symboli nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
9 - 5 10 20 -
10 - 5 10 20 -
] - 5 20 40 -
Q - 5 20 40 -
K - 10 30 80 -
A - 10 30 80 -

Opice - 20 40 120 -
Zelva - 40 80 160 -
Palma 40 80 160 400 -
Vina 100 200 300 1000 -

MNahrazuje vsechny
ostatni symboly kromé
i ) i i symbolu Dodo. KaZdy
Sopka aktivni symbol Sopka

na vyherni linii nésobi
vyhru z vwherni linie x2

Dodo - +10 bonusovych - - Platl kdekoliv

otoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximaini sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximaini vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K& v herné

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 KC v kasinu/9000 K& v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: EIGHTY ONE

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Etvefici hernich vélcl, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spodiva v
sestaveni symbol& do minimalné jedné a# maximainé osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni finie plati pouze
Zleva doprava, pofinaje od vélce nejvice zleva. Vyherni linie se skldda ze tfi nebo &tyf shodnych vyhernich
symboli nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Hru [ze oviddat dvéma zpfisoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tiaditko START znovu stisknout. Tladitko AUTOSTART roztai herni valce
opakované, Tento refim Ize ukonlit opétovnym stiskem tladitka AUTOSTART. Celkovou sdzku do hry lze
volit stiskem tlatitka SAZKA. KaZdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Daldim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Sazky do hry
jsou ve wysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K v herné a ve vy3i 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K¢ v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linig, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher, Vyhra se
objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sitaji.

Dopliiujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbo! ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druhd je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly 81, je vyhra Ctyfndsobna. Kdyz se na vyherni finii nachazeji tfi symboly
81, je vyhra osmindsobnd. Pii kaZdé vyhie se vyhravajici symboly otoli a shofi. Na jejich misto se posunou
symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se miize nékolikrét opakovat. Pokud symboly poté nesestavi dalSi
vyherni kombinaci, je cela vyhra automaticky pfipsana do policka KREDIT.

Ostatni;
Pomoci tladitka INFO lze vyvolat informaéni panel. Tladitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabuika vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sdzku do hry 5 K& (pfi vy8ich sazkach se pfimo imérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol(i nasledujicich za sebou ina
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly
Sedmitka 80 800
Meloun 30 300
Hrozen 20 200
Bortivky 5 20
Pomerané 5 20
Citron 5 20
TFesné 5 20
BAR 5 10
81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 81 na
vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 KC v herné

Vyherni podil hry: je 96 %.

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K& v herné

Statisticka prémérna hodinovéa prohra: 72000 K¢ v kasinu/7200 K& v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, hernf ména; CZK

Pravidia a popis hry: SKY JET

Obecny popis hry:
Jedné se o valcovou hru s trojici hernich valcl, které majl p&t hernich finil. Hra spociva v sestaveni symbolil
do miniméalng jedné a7 péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od vélce nejvice
zleva, Vherni linie se sklada ze tif shodnych vyhernich symbolli nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru ize ovlddat dvéma zpfisoby. Prvni zpfisob je pomodi stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpiisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tla¢itka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované. Tento re#im Ize ukonlit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tladitka SAZKA. KaZdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje a? do maximalni
moZné sazky. Daldim stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejniZ§i moZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve wéi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v herné a ve wii 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500,
1000 K& v kasinu. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se
objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitaj.

Doplfiujici popis hry:
Symbol Pilot, pfi sézce 10 a vice K& do hry, nahrazuje viechny ostatni symboly. Pfi sézce do hry 5 KE symbol
Pilot ostatni symboly nenahrazuje.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO [ze vyvolat informaéni panel. Tlagitko MENU stouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulky vyher:
vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry

Viyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 10 K& (pfi vy$Sich sazkach se pfimo imeérné
5 KE: zvysuje vyhra- se zaokrouhlenim nahoru na celé
K&):
Vyhra pro dany pocet Vyhra pro dany pocet
Symbol symbold nésl’edujitt:@h__za Symbol symbol( nésl{edujic;igh__za
sebou na vyherni linii sebou na vyherni linii
3 symboly | Poznamka 3 symboly | Poznamka
Nahrazuje
. . vsechn
Pilot 500 - Pilot 750 Ostatn}’
. _ symboly.
Cervend Cervena
sedmicka . 375 ) sedmicka 500 )
Melouny 250 - Melouny 300 -
Hrozen 200 - Hrozen 250 -
Zvonky 160 - Zvonky 150 -
Svestka 50 - Svestka 50 -
Pomerande 50 - Pomerance 50 -
Citrony 25 - Citrony 25 -
Tresné 25 - Tresné 25 -

Minimaini sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K< v herné

Vyherni podil hry: je 75 %

Maximalni vyhra: je 75000 K& v kasinu/7500 K& v herné

Statisticka primérna hodinova prohra: 450000 K¢ v kasinu/45000 KE v herné
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Cést E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: LIVE FRUITS

Obecny popis hry:
Jednd se o valcovou hru se ¢tvefici hernich valcl, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spodivéd v
sestaveni symbolu do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tff nebo &yt shodnych vyhernich

symbolll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejwy3si vyhra z vyherni kombinace z ka?dé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Hru lze oviadat dvéma zplisoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplsob je
dotyker tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni vélce jen jednou.
Pro opakovani hry se musf tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlalitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tladitka SAZKA. KaZdym stiskemn tlatitka SAZKA se sazka do hry zvysu1e az do maximalni
mozZné sazky Dalsim stiskem tlacftka SAZKA se sézka do hry sniZi na nejniz8i moznou sazku. Sazky do hry
]sou ve vydi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K& v hernd, Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je
pnpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii
vic, vyhry se séitail.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol JOKER. Tento symbol mé dvé funkce. Prvni funkdi je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomahd utvoiit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly JOKER, je vyhra Ctyfndsobna. Kdy? se na vyhern{ linii nachdzejf tii
symboly JOKER, je vyhra osminasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO lze vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vy3Sich sézkéch se pfimo umémeé zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly
Paprika 80 800
Meloun 30 300
Zeli 20 200
Svestka 5 20
Dyné ' 5 20
Citron 5 20
Kvétak 5 20
Cesnek ' 5 10
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. KaZzdy aktivni symbol JOKER
JOKER . Ce oy h P
na vyherni linfi nasobf vyhru z vyherni linie x2.

Minimalini sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K& v kasinu/100 K& v herné

Vyherni podil hry: je 96 %

Maximalni vyhra: je 500000 KE v kasinu/50000 K¢ v herné
Maximaini hodinova prohra: 72000 K¢ v kasinu/7200 K¢ v herné
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Cast E. — Vsad a hrej, herni ména: CZK

Pravidia a popis hry: LUCKY JOKER

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcll, které maji Ctyficet hernich linil, Hra spolivd v sestaveni
symbold do minimainé jedné az Ctyficeti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od
valce nejvice zleva. Vyherni linie se skidda ze tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symbold nasledujicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Mru lze oviadat dvéma zpfisoby. Prvni zpfisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplsob je
dotykem tlaCitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoli herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukonCit opé&tovnym stiskem tlalitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlalitka SAZKA. KaZdym stiskem tlalitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi mozZnou sazku. Sazky do hry
jsou ve vydi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K v herné. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je
pripsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii
vic, whry se séitaji.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje viechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Hvézda, hrad ziskava deset bonusovych otoleni. KdyZ padnou kdekoliv &tyfi symboly Hvézda, hrad ziskava
dvacet bonusovych ofoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbolli Hvézda, hrac ziskdva tficet bonusovych
otodeni. P¥i bonusovém otolenf nedochazi k odecteni sazky. Pro vypolet vyhry z bonusového otofeni se
pouZije sazka ze hry, v rémci které bylo spusténc.

Ostatni:
Pomoci tladitka INFO [ze vyvolat informacni panel. Tlaitko MEMNU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udévé hodnoty pro sdzku do hry 5 KE (pfi vyssich sazkach se pfimo umérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolil nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbol 3 symboly 4 symboly 5 symbol{ Poznamka
Hvézda 10 bomfsoy\'/ch 20 bongsoy\,'lch 30 bonesox’/{/ch Plati kdekoliv
otoden| otoceni otoleni
Nahrazuje vdechny
Joker 10 50 250 ostatni symboly kromé
symbolu Hvézda

Cervena sedmicka 5 20 100
Modrd sedmicka 5 20 100
Malina 5 15 _ 60
Jablka 5 15 60
Hrozen 2 10 40
Melouny 2 10 40
Svestka 1 5 20
Pomerant 1 5 20
Citron 1 5 20
Tresné 1 5 20

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K¢ v herné

Statisticka prlimérna hodinova prohra: 99000 KC v kasinu/9900 K< v herné
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Cast E. - Vsad a hrej, hernf ména: CZK

Pravidla a popis hry: HELL'S WALL

Obecny popis hry:

Jednd se o valcovou hru s pétici hernich valc, které maji tficet Sest hernich linii. Dvanact aktudiné
zobrazenych hernich symboll na hernich valcich je uspofadano ve tvaru kosoctverce. Na valci nejvice vlevo a
nejvice vpravo je vidy zobrazen pouze jeden herni symbol, na druhém vélici zleva a zprava jsou vzdy
zobrazeny tfi herni symboly a na hernim valc uprostied jsou vZdy zobrazeny Ctyii herni symboly. Hra spodiva
v sestaveni symbolfl do minimalné jedné aZ maximalné tricaté sesté vyherni linie. Viyherni linie plati pouze
Zleva doprava, poinaje od vaice nejvice zleva. Vyherni linie se sklddé ze tfi, Ctyf nebo péti shodnych
vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyséi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru ize oviddat dvéma zplsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tladitek. Druhy zplisob je
dotykem tladitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tladitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodl herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tladitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované, Tento reZim lze ukonCit opé&tovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
vol;t StIS:(em tiacrtka SAZKA Kazdym stiskemn t[amtka SAZKA se sazka do hry zvysu]e az do maximalni
JSOU ve vysi 5 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné. Pokud se symboly srovnaji do vyhernl linie, je
pﬂpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii
vic, vyhry se scitaji.

Doplfujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Dabel. Symboi Débel se objevuje pouze na prvnim a patém valci, pocinaje od valce
nejvice zleva, Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje viechny ostatni symboly. Druha je,
Ze nasobi vyhru na vyherni linii, na které je aktivni, az devétkrat. Pokud se na vyherni linii nachazeji dva
symboly Dabel, vyhra se znasobf aZ jednaosmdesatkrat.

Ostatni:
Pomoci tiaditka INFO Ize vyvolat informadni panel. Tladitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka uddvé hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vySSich sazkach se pfimo umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symboill nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symboli

Sedmicka 100 200 500

Zvonky 80 160 400

Meloun 40 30 160

Hrozen 20 40 120
Svestka 10 30 80
Pomerané 10 30 30

Citron 5 20 40

Tiesné 5 10 20

Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Jeden aktivni symbol DEVIL na
Débel vyherni linii nasobi vyhru az 9 x, dva aktivni symboly DEVIL na vyherni
linii ndsobi vyhru az 81 x.

Minimaini sazka: do hry je 5 K&

Maximaini sdzka: je 1000 K& v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: je 500000 K& v kasinu/50000 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 81000 K¢ v kasinu/8100 K& v herné
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Cast F. — ADELL VLY, herni ména: CZK

CLS ADELLVLT

CLS ADELL VLT je centralni loterni systém, tedy technické zaffzeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které
tvoif spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s pfedem urcitelnym poétem koncovych zafizeni
pFimo obsluhovanych sézejicim, kdy pii odpojeni od serveru neni koncové zafizeni funkdni a nelze jej
pouZit samostatné. Herni ménou je koruna ¢eska (CZK) a nabizi 15 rlznych technickych her.

APOCALYPTIC WILD
CINEMA 81
COLD&HOT

FRUIT JOKER

GAME OF CASTLES
HALLOWEEN NIGHT
KINGDOM OF VAMPIRES
ROYAL FRUITS

SECRET OF THE CASTLE
WAY TO HELL
WILDFALL

X ZODIAC

ZOMBIE'S ATTACK
BLIND WILD

WESTERN STORY



Cast F. - ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry APOCALYPTIC WILD

Typ hry: fe fo pélivalcovd hra se 4 symboly na vélel, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shadnych symbol( na 26 vyhernich liniich pogitanych od prvniho valce z
leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: BKE

Maximalni sazka na 1 hru (herna [ kasine): 100 K& 1 000 Ké

Maximalni vyhra 2 1 hry ftherna [ kasino): 50 000 K& /500 000 K&

Minimalni vvhernf podil: 94%

Statisticka primérna hodinova prohra (herna | kasino): 10 800 K& / 108 000 K&

Herni ukazatelé

Hru |ze aklivovat v seznamu her vybranim symbolu hry APOCALYPTIC WILD. Na obrazovce se zohrazi elektronické valce s hlavnim
informadnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavrim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho ziistatku uivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich?
&iseiné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, aditko SAZKA a
Sipky pro zménu vy3e aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem {lagitka START se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. OpBtovnym stiskem sigjného tladitka
miZeme kdykofiv automaticky reZim zastavit (STOP).

Popis hry:
APQCALYPTIC WILD je fo pétivalcava hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnyeh symbolll na 26 vyhernich linifch

poéitanych od prvniho vélce z leva doprava. Yihern] linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého valee do vihemi fady.
Pred spudténim hry hra¢ zvali v souladu s pravidly hry vy$i celkové sazky na jednu heu, tladitkern START spusti roztetenim elektronickych
véicii hru, ve steiny okamzik je Gastka SAZKA odedtena z dastky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou: zobrazeny symbaly, kieré jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemi kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy35i dosaZeny nascbek vsazené Gastky z vihernl tabulky do polidka VYHRA a akfudlni hra je nasledné
ukongana,

Pokud se po zastaveni valch na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipide-ii hrad ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hra.

V pfipadé poruchy, kiera je pro hrace seznatelna, jsou vdechny hry a vihry neplatné.

Bonusova hra;

Pokud se hrati kdekeliv na valcich zobrazi symboly 2012 (tzn. minimalné ve sloZeni dva symboly 2%, jeden symbol 1" a jeden symbol
0%, Ziskava hrad 10 bonusovych otodeni zdarma.

Béhem benusovych ototeni se na valcich miiZe zobrazit speciaini symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbold, a pokud
je zobrazen cel§, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pakud se valce zastavi tak, Ze fento speciaini symbol WILD neni
zobrazen celf, dolodl se pfisludny valec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové otodeni vyhodnoceno. Béhem
bonusovych ofaéeni hraé nem(ize vyhrat daldi bonusové otodeni. Pro (fely vipodtu vihry v ramci bonusovych ctoSeni se pouZije vyde
sazky do hry, v ramei které byla bonusova ofoéeni spusténa.

Tahulka vyher X jedné vyherni linii a celkové vsazené fastce na hru:

Definice k vyhram
- vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shednjch symbelfi na 26 vyhemich linfich poéitanych od preniho valce z leva doprava
- BONUS symboly &islice 2, 1 a0 jsou pocitany kdekoliv na vaicich jako SCATTER a nezaleZi na jejich pofadi.
- WILD symbol (kiistalové lebka) je sam o sobé nevyhemi symbol a nahrazuje na vihernt linii, kde padl, viechny ostatni symboly
krom& BONUS symbolll &fslic.
- 5WILD symbold na jedné vihemi linfi ngjsou vihemi kombinaci,
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$8i dosaZend vihra a vihry z jednotlivich vihernich linii se s¢itaji
- Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vithemi linii a celkové vsazené &astea na hru.
- Cisaing hodnoty viech vihemich kombinaci jsou uvedeny v K&.




C4st F. — ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry CINEMA 81

Typ bry: je fo &lyfvalcovd hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81
vyhernich liniich peditanych od prvniho valce z leva doprava

Minimdini sdzka na 1 hru: 5 K8

Maximaini sazka na 1 hru [herna/ kasino}: 100 K& 1 000 K&

Maximaini vyhra 2 1 hry {herna [ kasino): 50 000 K& /500 000 K&

Minimélni vyherni podil; 75%

Statisticka praméma hodinova orohra (herna { kasing); 45000 K¢ /450 000 K&

Herni ukazatefé

Hru ize aklivovat z nabidky her vybrénim symbalu hry CINEMA 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informagnim

panelem a cviadacimi tacitky.

Na hfavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, jako ukazalel aktualniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Giselné hodnoly jsou uvedeny v K&, tatitko INFO pro zebrazent informaci ke he, symbol reprodukioru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA

VYHER pro zobrazeni viher dle jednotiivich symbold a akiualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a flatitko

START pro provedeni sazky. Del$i stiskem tladitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za

akiudlni sézku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka miizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

CINERA 81 je Etyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhemich liniich pogitanyeh od prynihe vélce zleva doprava,
Vyhemi linie je pomysing spojent vZdy jednoho symbolu z kaZdého valce do vyherni Fady.

Pled spudtdnim hry hrag zvoli v souladu s pravidly hry vi/8i celkové sazky na jednu hru, flagitker START spusti roztotenim elektronickjch
valed hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odedtena z &4stky KREDIT.

Nz elektronickych valcich jsou zobrazeny symbely, ktere jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vighemi kombinaci na
kaZdé vyherni linii je piiditan nejvy8$i dosaZeny nasobek vsazené Gastky z vihemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukonéena.

Pokud se po zastaveni vélcl na vihernich finifich nenachazi Zadna vyharni kombinace nebo pripige-li hrag ziskanou vjhru ke kreditu, je
hra pfipravena na daldi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrage seznatelna, jsou v8echny hry a whry neplatné.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher k jedné vyhern{ linli a celkové vsazené &astce na hry;

Definice k vihram:

- wyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhemich linitch pocnanych od prvniho véice zleva doprava

- Hra obsahuje specialn bonusovy valec MULTI s n&sobky v rozsahu Tx az 9x

- Celkova vyhra z otocky je vidy nasobena i nahodné vylosovanym bonusovym nasobkem, ktery je aktualné zobrazen na valci
MULTI WIN.

- Navyherni linii piat{ vZdy jen nejvy38f dosazena vyhra a vyhry z jednotlivich vyhernich linii se séitaji

- Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené éasice.

- Cisefné hodnoly viech vyhernich kombinaci jsou uvedany v K&,



Cést F. — ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry COLD&HOT

Typ hry: je lo &tyfvéleovd hra s vyhrami v zavislosti na hemim médu (COLD neko
HOT) za 3 neho 4 shodné symboly potitané od prvniho valce zleva na 27
nebe 81 vyhernich liniich

Minimélni sdzka na 1 hru: 5Ke

Maximalni sazka na 1 hru therna [ kasino): 100 K& A1 000 K&
Maximdain vyhra 2 1 hry therna [ kasino): 50 000 K&/ 500 000 Ké
Minimaln{ vyherni podil: 94%

Statisticka primérma hodinova prohsa (herna | kasino): 10 800 K& /108 000 K&

Herni ukazatelé

Hru Ize aklivovat z nabidky her vybranim symbelu hry COLD&HOT. Na obrazovce se zobrazi elekironické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim pansiu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, jako ukazatel akfualniho zfstatku uZivatetského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichZ
ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tladitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vjher die jednotlivich symbolii a aktuaint sazky, tladitko SAZKA a ipky pro zmanu vide aktudini sazky a tiatitko
START pro provedeni sazky. Del3im stiskem tladitka START se hira pfepne do autematického rezimu ~ tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
akfullni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mdZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP),

Popis hry:
COLD&HOT je &tyfvaicova hra s vyhrami za 3 shodné symboly od prvnihe vélce zleva na 27 vyhernich liniich (COLD mad) nebo 4 shodné

symboly od prvniho valce zleva na 81 wvyhernich liniich (HOT mod). Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kaZdého vélce do vyherni fady.

Pfed spuitdnim hry hrag zvolf v souladu s pravidly hry visi celkové sazky na jednu hru, Haditkern START spusti roztogenim elektronickych
véicl hiu, ve stejny okamik je Gastka SAZKA cdedtena z fastky KREDIT.

Na elektronickych véicich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za viherni kombinaci na
kaZdé viherni linii je piiditan nejvy$si dosaZany nasobek vsazend Sastky z vihemi tabulky do politka VYHRA a aktuaini hra je nasiedné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valc na vyhernich finiich nenachazi z&dnd vyhemi kombinace nebo pripise-i hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru, ‘

V pfipadé poruchy, klerd je pro hrade seznatelna, jsou v3echny hry a vyhry neplatné.

Hra se adehrava ve 2 rliznych hernich madech - COLD a HOT.

COLD herni mad

Zakladni, Sasové neomezeny hemi mad, kdy hrad s&zi pouze na prvni (i aklivnl valce zleva. Cturty valec je v nefinném stavu (zamrzly} a
neni soudasti hry. V tomfo madu jsou vyhry hrade potitany na 3 viherni symboly (27 vihernich linii). _

Zména z COLD herniko modu do HOT hernfho modu se uskutediiuje za pomosl 3 symboldl teploméru {HOT symbol). Pokud se hraci
objevi v nevyherni olotee alespoil 2 HOT symboly na 2 valeich, dostava Sanci jedté zdarma aZ ve 2 hemnich otetkach zkompletovat 3 HOT
symboly dotocenim tfetihe véice bez HOT symbolu. Pokud hradi piiidou 3 symboly HOT je automaticky pfepnut na start HOT modu.

HOT herni méd

HOT mdd je &asové omezeny mod, kde jako &asovy indikator siouzi teplomér, zobrazeny vlevo od prvniho vélce. Ten je na podalku
doplnén do maximéalni hodnoty a jehe odpoet je aktivovan prvni oteékou v HOT modu. Odpodet b&zi bez ohledu na podet odehranych
otofek z maximélni hodnoty do nuly. Po futo dobu hrag hraje na vSechny 4 vélce, a tedy 81 vyhernich finii. Poget odehranych olotek
v HOT médu neni nijak garantovan. Tento prvek nema vliv na viherni podil ani na vysledek hry. HOT mdd je ukonéen vyCerpanim
¢asového limitu a hra se automaticky pfepne zpét do COLD médu.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené éastce na hru:

3 X % 4x bx 16x Prgpnut do HGT modu

4 2% 4 40x &0x 160x neni

Definice k vyhram:
- WILD Symbol je sam o sab& nevyherni symbol a nahrazuje v8echny ostatnl symboly kromg& HOT symbolu (teplomér HOT),
- Vyhry s WILD symbolem, v nichZ doplfiuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.
- Navyherni lini plati vidy jen nejvy$3i dosaZena vyhra a vyhry z jednetlivich vyheratch linif se séitajl
- Nasobek viherni kombinace so vztahuje k jednd vyherni linii a celkove vsazené Sastce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vjhernich kombinaci jsou uvedeny v Ké.



Cast F. — ADELL VLT, herni ména; CZK

Pravidla hry FRUIT JOKER

Typ hry: je to ctyfvalcovad hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81
vyhernich liniich poéitanych od prvniho valce 2 leva doprava

Miniméaini sdzka na 1 hru: 5K '

Maximatni sdzka na 1 hru {herna [ kasino): 100 KE M1 000 Ké

Maximalni vyhra z 1 hry {herna [ kasino): 50000 K& / 500 000 K&

Minimé&lni vyherni podil; 94%

Stafistickd prim&rnd hodinova prohra therna / kasino): 10 800 K¢ / 108 000 Ké

Herni ukazatelé

Hru |ze aktivavaf z nabidky her vybrénim symbelu hry FRUIT JOKER. Na obrazovee se zchrazi elekfronické valce s hlavnim informagnim
panelern a oviadacimi tladitky.

Na hiavaim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazalel aktuiniho ziistatku uZivatelského kanta, také VYHRA a SAZKA, jejich?
Eiselng hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol raproduktory oviadani zvuku, tiaditko TABULKA
VYHER pro zobrazeni viher dle jednatlivich symball a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vide aktualai sazky a tladitko
START pro provedeni sazky. Deisim stiskem tlaitka START se hra piepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
akiuaini sazku provadény autornaticky. Opétovngm stiskem siejného tlagitka miZeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Popis hry:
FRUIT JOKER je Ctyivaicova hra s wyhrami za 3 nebo 4 shedné symbaly na 81 vyhemich liniich pogitanych od prvniho vélce zleva

doprava. V{hemi linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdeho valce do vyherni fady.

Pred spudténim hry hrad zvoli v souladu s pravidly hry vy5i celkové sazky na jednu hru, tlagitkem START spusti roztoéenim elekironickych
vélcl hru, ve stejny okamzik je Gastka SAZKA odeftena z Gastky KREDIT.

Na elekfronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemi kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfigitan nejvy$si dosaZeny nasohek vsazené Gasiky z viherni tabulky do politka VYHRA a aktuaini hra je nasledné
ukonéena.

Pokud se po zastaveni valch na vihemich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace neba pfipide-li hra¢ ziskanou vihru ke kredity, je
hra pfipravena na datéi hru,

V piipadé poruchy, kiera je pro hrace seznatelnd, jsou vSechny hry & vyhiy neplatné.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené dasice na hru:

Nevihemi
Mevyherni

Definice k vihram
- Symbol WILD je sdm o sobé neviherni symbol, nahrazuje v8echny ostatni symboly.
-V pfipadg viherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasohi 2x, dvéma symboly WILD na linii se vyhra
nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nascbi 8x.
- 4 WILD symboly na jedné viherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Navyherni linii plati vidy jen nejvy85i dosaZana vyhra a vyhry z jednollivich vyhernich linil se séitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vziahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hiu.
Ciselné hodnoty véech vihemich kombinact jsou uvedeny v K&



Cast F. — ADELL VLT, herni mé&na: CZK

Pravidla hry GAME OF CASTLES

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolll na &
vyhernich liniich_poéitanych od pryvnino valce z leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 5KE

Maximaini sézka na 1 hru (herna ! kasino): 100 K& 11 000 K&

Maximalni vihra z 1 hry (herna [ kasino): 50 000 Ké J 500 000 Ké&

Minimalni vyherni podif: 94%

Statisticka primérna hodinova prohra therna f kasino): 10 800 K&/ 108 000 Ké

Herni ukazatelé a oviadaci prvky

Hru Ize aktivovat ze seznamu her vybranim symbolu hry GAME OF CASTLES. Na obrazovce se zobrazi slekironické valce s hlavnim
informadnim panelem a oviadacimi tladitky.

Na hlavnim paneiu jsou zebrazeny poloZky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
giselné hodnety jsou uvedeny v K, tlaitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlaitko TABULKA
VYHER pro zabrazeni viher dle jednotiivich symbolfl a aktualni sazky, tladitko SAZKA a Sipky pro zménu vyde aktuaini sazky a flatitko
START pro provedeni sdzky. Deldim stiskem tlaitka START se hra pfepne do autormalického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
akiuzini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Popis hry:

GAME OF CASTLES je pélivalcova hra s vihrami za 3, 4 nebo 5 shednych symboli na § vyhernich liniich poéitanych od prvniho vélce z
leva doprava. Vyhernt linie je pomyslné spojent vzdy jednoho symbolu z kaZdého valce do viyherni fady.

Pred spusténim hry hrad zvoli v souladu s pravidly hry vi&i cetkové sazky na jednu heu, tlagitkem START spusti roztogenim elekironickych
véled bru, ve slainy okam?ik je ¢astka SAZKA odeétena z fastky KREDIT.

Na elektrenickych valcich jsou zabrazeny symboly, které jsou po zastaveni v soutadu s pravidly hiry vyhodnoceny. Za vitherni kombinaci na
kazdé viherni lini je piicitan nejvy3al dosaZeny nAsabek vsazené &astky z vihemni tabulky do politka VYHRA a akluainl hra je nasledng
ukonéena.

Pokud se po zastaveni valed na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhemi kombinace nebo pfipidei hrac ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pApravena na dal3i hru.

V piipadd poruchy, ktera je pro hrade seznatelng, jsou viechny hry a vyhry neplatne.

Bonusovi hra:

Bonusova otodeni se spousti padnutim 3 a vice BONUS symbolit na kterémkoliv z valci. Spusténi bonusovych otoéeni za&ina nattenim
bonusové obrazovky. Pfi bonusové hie ma hira 10, 15 nebo 20 bonusovych ctodeni, v zavislosti na poétu padnutych BONUS symbold,
V benusovych ofofenich jsou na viech pozicich tietiho valce po celou dobu uzaméeny symboly WILD a toéi se jen 1., 2., 4., a 5. vilec.
Borusové ofodeni jsou zdarma a v priib&hu bonuscvych olodeni miZe hrad vyhedl daldt bonusova otoCeni zdarma. Pro GCely vipodiu
vithry v r&mai bonusovych oteCent se pouZije vi3e sdzky do hry, v rAmcl které byla bonusové oteéeni spusténa.

3x BONUS = 10 volnych ototeni
4x BONUS = 15 voinych ctofeni
5x BONUS = 20 volnjch otofeni

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru;

3 1x 2% & 6 12x 26% A0 10 voinych
‘ otodeni

4 2% i 8 12x 24x 50 80x 15 volneh
otoceni

20 volnych
5 6x 12x 24x 36x 72x 150x 240x afodani

Definice k vyhram:
- BONUS symbol je politén kdekoliv na vaicich jako SCATTER
- Symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly, s vyjimkou symbolu BONUS.
- Pii piichedu symbolu WILD na vélec se vystavi na celém vélci zed s drakem a vdechny symbaly na valci se méni na symhol

WILD.
= Vyhry s WILD symbolem, v nichZ depifivje vyhemi kembinaci na linii, jsou nascbeny x2.
- Na vyhemi linif plati vZdy jen nejvy3&i dosaZena vyhra a vyhry z jednotlivich vyhemich linii se séitaji
- Nasobek vyhemni kembinace se vztahuje k jedné vitherni linii a celkové vsazené Gastea na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v KE.
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Cast F. — ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry HALLOWEEN NIGHT

Typ hry: je to pélivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 11
vyhernich liniich_poéitanych od prynihe valce z leva doprava

Miniméalni sdzka na 1 hru: 5Ke

Maximéaini sdzka na 1 hru {herna [ kasino): 100 KE M 000 k&

Maximélni vihra z 1 hry {herna [ kasino): 50000 K¢ /500 000 Ke

Minimaini vyherni podil: 94%

Statisticka priiméend hodinova prohra (herna / kasino): 10800 K&/ 108 000 K&

Harni ukazatelé a ovladaci prvky
Hru lze akfivovat v seznamu her vybranim symboly hry HALLOWEEN NIGHT Na obrazovce se zobrazi efekironické valce s hiavaim

informad&nim panelem a oviadacimi tladitky.

Ma hiavnim parelu jscu zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazate] akiualnino 20statku ufivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jsjichz
Giseind hadnoty jsou uvedeny v KE, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tiagftko TABULKA

VYHER pro zobrazeni viher die jednotlivich symbold a aktulni sazky, tiagitko SAZKA a Sipky pro zménu vide akludlni sazky a llagitko

START pro provedeni sazky. Delaim stiskem fiagitka START se hra pfepne do automatického reZimu - {zv. AUTOSTART, kdy jsou huiy za

aktualni sézku provadény avtomaticky. Opétovnym sfiskem stejného Hagitka miiZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP),

Popis hry:
HALLOWEEN NIGHT je pétivaicova hra s vihrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 11 wyhemnich liniich po&itanych od prvniho valce z

leva doprava. Vihemi iinie fe pomysing spojeni vidyjednoho symbolu z kazdého valce do viherni fady.

Pred spudténim hry hra¢ zvolf v soutadu s pravidly hry vy3i celkové sazky na jednu hru, tladitker START spusti roztogenim elektronickjch
vélcii hiru, vo stejny okamzik je castka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vaicich jsou zobrazeny symboty, kleré jsou po zastaveni v soutadu s pravidiy hry vyhodnoceny. Za viherni kembinaci na
kaZdé vyherni linii je piiditan nejvydsi dosazeny naschek vsazené castky z vyhemni tabulky do politka VYHRA a akiualni hra je nasledng
ukondena.

Pokud se po zastaveni vélci na vyhernich finiich nenachazi Zadna vjheraf kombinace nebo pripige-i hrag ziskanou vihiu ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

V pfipadé poruchy, kterd je pro hrade seznatetna, jsou v8echny hry a vihry neplatné.

Bonusova hra:

Bonusova hra se spoust; padnutim 3 a vice symbold BONUS na klerékoliv pozici na vateich. V Bonusovych hrach se hradi zobrazi
rozmezi &astek, kieré mii¥e vyhrat a tlagitka DALSI a VZIT, po kliknutt na flagitko DALSI je hradi nabidnuta Gastka. Hra se nyni mize
rozhodnout, zda si nabizenou &astku vezme, nebo si neché nabidnout 8astka jinou. Castku je mozné dvakrat odmitnout a tieti nabizenau
Géstiu si [iZ hra¢ musi vzit. Pro (8ely vipodtu vithry v rémei bonusovych otodeni se pouZije vide sazky do hry, v ramdi kieré byla bonusova
otofeni spudténa.

Rozmezi nabidnutych Gastek v zavislosti na podtu padnutych symbeld BONUS:
3x BONUS = 2x - 50x nasobei
4x BONUS = 2x - 100x naschek
5x BONUS = 2x - 150x nascbek

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru:

x ¥ Ix Bx Bx 12 75 | 10x- 30r
Ix Bx 12% 18x 24% 36x 2x - 100 30x - 60x
Ox 18x 36x 54x 72 108x 2% - 150x 60x - 90x

Definice k vyhram

- BONUS a MYSTERY symboly jsou poitany kdekoliv na vélcich jako SCATTER.

- Po zobrazeni MYSTERY 3x, 4x, 5x kdekeliv na valcich, udéli nahodné vihru v rozpétl v ndsobku celkavé sazky do hry podle
vyherni tabulky.

- WILD symbol je s4m o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyhemi linii, kde pad, vSechny ostatni symboly kromé symbolu
BONUS a MYSTERY.

- Navyhemni linii plati vZdy jen nejvy58i dosaZend vyhra a vihry z jednotlivich vithernich linii se séitaji

- Néasobek viherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii 2 celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Cést F. — ADELL VLT, hernf ména: CZK

“Pravidla hry KINGDOM OF VAMPIRES

Typ hry: je {o pélivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbol(i na 40 vyhemich liniich poéitanych od prvniho valce z
leva doprava

Minimalni sdzka na 1 hru: 5K

Maximalni sdzka na 1 hru {(herna [ kasino): 100 K& /1 000 Ké

Maximalni vyhra z 1 hiry therna / kasino); 50 000 K& /500 000 K&

Minimalin{ vyhern{ podil: 4%
Statisticka priimérna hodinové prohra {herna ! kasino): 10 800 K& /108 000 K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry KINGDOM OF VAMPIRES. Na obrazovee se zobrazi elekirenické valce s hlavaim
informaénim panelem a ovladacimi Hacitky.

MNa hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktuinino z0slatku utivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Eiselné hodnoly jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbel reprodukioru pro ovladani zvuku, tlatitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni viher die jednotlivich symbolil a akiudini sazky, tlaitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe akfualni sazky a
Hagftko START pro provedeni sazky. Del8im stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou
hry za akiudini sdzku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejnéhao tlagitka miZeme kdykoliv aulomaticky reZim zastavit (STOP),

Popis hry:
KINGDOM OF VAMPIRES je pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolil na 4¢ vihernich finiich

potitanych od prvniho valce z leva doprava. Vihemt linie je pemysing spojent vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyhemi Fady.
Pred spusténim hry hrac zveli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlagitkern START spusti rozto&enim elekironickych
valcti hru, ve stejny okamzik je Gastka SAZKA odectena z Gastky KREDIT.

Na elekironickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou pe zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemi kembinaci na
kazdé vihemni finii je piicitan nejvydsi dosaZeny nasobek vsazené Gastky z viherni tabulky do polidka VYHRA a aktualni hra je nasledns
ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna wyhemi kambinace nebo pfipie-ii hrat ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3t hru.

V pfipadé poruchy, které je pro hrade seznatelnd, jsou viechny hry a vihry neplaing,

Bonusova hra:

Bonusova otedent se spousti padnufim 3 a vice symballt "FREESPIN" na kterékoliv pozici na valcich.

Poget bonusovych otodeni v zévislosti na poétu padnutych symboll "FREESPIN™: Pro (fely vypodtu vyhry v ramei bonusovych otodeni se
pouZife vySe sazky do hry, v rAmei kieré byla bonusova otodeni spusténa,

3x FREESPIN = 10 bonusovjch otodeni zdarma
4x FREESPIN = 15 bonusavych otodeni zdarma
5x FREESPIN = 20 borusovych otofeni zdarma

Tabuika vyher k iadné vyherni linii 2 celkové vsazené £astce na hru:

x % 3 i B 10 10 volnych ofozeni
2 3x ax 5x 12x% 15x% 15 volnych ofodeni
3x Ay 5x fix 16x 25x 20 volnych otoGenf

Definice k vyhram;

- FREESPIN symbol je potitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- WILD symbol je s4m o sabé nevyherni symbol a nahrazuje na vyhemi linii, kde padl, vechny ostatni symholy kromé symbolu

FREESPIN.

- Na vyhemni linii plati v2dy jen najvy83i dosazena vyhra a vyhry z jednetlivich vyhernich linif se séitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Clselné hognoly viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&,




Cast F. — ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry ROYAL FRUITS

Typ.hry: je to pélivilcova hra svyhrami za 3, 4 nebe 5 shodnych symboli
poditanych od prvniho valee zleva na 11 vyhernich liniich

Minimélni sdzka na 1 hru; 5Ke

Maximalni sazka na 1 hru {herna [ kasino}: 100 K& H 000 K&

Maximalni vyhra z 1 hry (herna [ kasino): 50 000 K&/ 500 000 K¢

Minimalni vyherai podil: 94%

Stafisticka primeérna hodinova prohra (herna / kasino): 10800 K&/ 108 00O K&

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Iza aktivovat v seznamu her vyoranim symbolu hry ROYAL FRUITS. Na cbrazovce se zobrazi elekironické valce s hlavnim
informadnim panelem a ovladacimi tladitky.

Na hiavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel akiualniho zlistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
&iseiné hodnoty jsou uvedeny v K&, tladitke INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, Hagitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni viher dle jednotlivich symbolll a aktuaini sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vide aktualni sazky a
ttacitko START pro provedeni sazky. Del3im stiskem tiagitka START se hra piepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry
za aktualni sézku jsou provadény autematicky. Op&tovnym stiskemn stejného tladitka miZeme kdykoliv automaticky raZim zastavit.

Popis hry:
ROYAL FRUITS je to pétivaicova hra s vihrami za 3, 4 nebo 5 shednych symbold poéitanyeh od prvniho valce zleva na 11 vhernich

linifch. Vyhemt linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbelu z kaZdého vélcs do vihemni fady.

Pred spudténiem hsy hrag zvoli v souladu s pravidly hry vySi celkové sazky na jednu hru, tlaitkem START spusti roztotenim elekironickych
valcii hru, ve steiny okamzik je Gastka SAZKA cdettena z éastky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symbaly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za wyherni kombinaci na
kaZdé vyherni linii je piféitan nejvy$8i dosaZeny nasobek vsazené Gastky z vihemi tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukonfena.

Pokud se po zastaveni valcl na vihemich linifch nenachazi Zadna viherni kombinace nebo piipie-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hréde seznatelna, jsou viechny hry a vihry aeplatné,

Bonusova hra:
Bonusova hra se spaudti padnutim 3 a vice symbol BONUS na kterékoliv pozici ve valcich, Na obrazovce se die vyherni tabulky objevi 3,
6 niebo 9 miniautomatl. Bonusova otodeni, kierd jsou zdarma, zacinaji stisknutim na tladitko "START®. Nasledné se véechny miniautomaty
rozto: a po jejich zastaveni je vyhodnocena vyhra dle Tabulky vyher v bonusovych etogenich. Pokud na minfautomatu padla vihra, vihra
je vyhodnocena (pfiéte se k celkové bonusové vyhie} a miniautomat se Ofastni dalSiho bonusového otofeni. Pokud se na valci
miriautomatu objevi symbai X, je miniautomat bez vyhry a je vyfazen z daldich bonusovich ofodeni, Bonusova hra kongi ve chvili, kdy se
symbol "X* objavi na vech miniautomatech. Poté dojde k vyhodnoceni bonusové wyhry a celkova bonuseva vihra je pfipsana ke kreditu.
Pro GCely vipodtu vinry v ramei bonusevich ofadeni se pouzije vide sazky do hry, v ramei kferé byla bonusova oloteni spuiténa,
Pagst miniautomat( v Bonusové hie v zavislosti na poétu padnutych symbolll BONUS

3x BONUS = 3 miniautomaty

4x BONUS = 6 miniautomatd

B5x BONUS =9 miniautomat)
Tabulka vyher v bonusovych otolenich:

3x Bronzovd korunka; 1x nasobek sazky do hry

3x Stfibrné korunka: Sx nasobek sazky do hry

3x Zlata koruna: 10x ndsabsk sazky do hry

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru:

3 minizummaty
4 2% 4 miniautomaty
5 Bx 5 miniautomati

Definice k vyhram:
- BONUS symbol je poditan kdekoliv na valcich jako SCATTER
- WILD symbal je s&m o sob& nevihemi symbel & nahrazuje na vyherni finii, kde padl, viechny ostatni symboly kromé symbolu
BONUS.
- Navyhemf linii plafi vzdy jen nejvy3si desaZend vihra a vyhry z jednotlivych vihemich linii se séitaji
- Nasobek vyherni kembinace se vztahuje k jedné vitherni linfi a celkové vsazené Eastce na hiu,
- Ciseiné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&,




Cast F. - ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry SECRET OF THE CASTLE

Typ hry: je to dtyfvalcova hra svyhrami za 3 neho 4 shodné symboly na 81
vithernich liniich poditanych od prvniho vélee zleva

Minimalni sazka na 1 hru: 5KE

Maximalni sazka na 1 hru {herna ! kasino}: 100 K& 1 000 K&

Maximaln{ vyhra 2 1 hry {herna [ kasino): 50000 K& /500 000 Ké

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka priméma hodinova prohra (herna f kasino): 10 800 K&/ 108 000 Ké

Herni ukazateié

Hru lze ze seznamu her akfivovat vybranim symboiu hry SECRET OF THE CASTLE. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
8 hlavnim informaénim panelem a oviadacimi tacitky.

Na hlavnim paneld jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel akluainiho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jsjich?
¢iseine hodnoty jsou uvedeny v KE, Hatitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni viher dle jednotiivich symbold a aktualni sazky, fladitko SAZKA a Sipky pro zménu vide akludini sazky a fladitko
START pro provedeni sazky. Del8im sfiskem tladitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
akfualni sdzku provéadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mizame kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Papis hry:
SECRET OF THE CASTLE je &tyfvalcové hra s vihrami za 3 nebo 4 shodné symbaly na 81 vyhernich liniich pogitanych od prvntho valce

Zleva. V;’fhemi linie je pamysiné spojeni vZdy jednohe symbolu z kazdého valce do vyhermni fady.

Pred spudténim hry hrad zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztodenim elektronickych
vélcll hru, ve stejnj okamzik je Sastka SAZKA odedtenaz ¢astky KREDIT.

Na elekironickych véleich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vihemi kombinaci na
kaZdé viherni linil je pficitan nejvy$8i dosazeny nésobek vsazens &astky z viherni tabulky do politka VYHRA a aktualnl hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valel na vyhemich Biniich nenachazi Zadna viherni kombinace nebo pipiSe-li hra ziskanou vynru ke kreditu, je
hra piipravena na dalsi hru.

V pfipadé poruchy, kiera je pro hrage seznatelnd, jsou viechny hry a vihey neplatné,

Bonusova hra;

Pokud se hradi na vyherni linii zobrazi i nebo Elyfi BONUS symboly mince, hrad ziskéva bonusova cloden], kiera jsou zdarma.

Béhem bonusovych otofeni ma hra¢ moZnost po kaZdém nevyhernim otedeni zamknout aZ 3 libovolné valce, kieré v daldim otodeni
nebudou roztoéeny a jejich zobrazené symboly lak v nasledujicim kole vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Tato interakce
hrate nema viiv na vysledek hry ani viherni podil. Ta je po dokondani otodeni vyhodnocena, pokud je opét neviheml, hraé ma opét
moznost pro daldi bonusové otofeni zachavat nebo pfipadng upravit vibér uzamknuiych valch. Pokud bylo ctogeni vyhemi, vjhra je
plipsana a nasledujici olofeni probihd na viech vélcich bez moZnosti uzamknuti, Béhem bonusovych oloéeni hrac nemiiZze vyhrat dali
honusgova otadeni. Pro Oely vypodiu vihry v rdmei bonusovych otodeni se pouZije vide sazky do hry, v ramei které byla bonusova otoeni
spusténa.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru:

4 P Ax 0% £0% 160% 30 BOKUS otogen
3 1% 2% dx Bx 16x 10 BONUS otoceni

Befinice k vyhram:
- WILD Symbol Kat je s8m o sob# nevherni symbol a nahrazuje na vitherni linii, kde padl, véechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu.
- WILD Symbai Kat nasobi vyhru, ve kieré dopliuje vyherni kombinaci na vyhemf linii, nasobkem 2x.
- Navyhemi finii plati vZdy jen nejvy8i dosaZend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhemich linif se sitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné viherni linii a celkové vsazené dastce na hru,
- Ciselng hodnoty viech vyhernich kombinact jsou uvedeny v K.
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Cast F. — ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry WAY TO HELL

Typ hry: je to tfivalcova hra s vithrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liriich
pocitanych od prvntho vélce z leva doprava

Minimalni sézka na 1 hru: 5KE

Maximélni sazka na 1 hru {herna [ kasino}: 100 K& /1 D00 K&

Maximalni vyhra z 1 hry (herna / kasino}: 50 000 K& / 500 000 Ké

Minimaini vytherni podil: 94%

Statisticka primérna hodinova prehra (herna | kasine): 10800 K&/ 108 000 K&

Herni ukazatelé a oviddaci prvky
Hru |za aklivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informagnim

panelem a ovladacimi faditky.

Na hiavnim panelu jsou zabrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivalelského konta, laké VYHRA a SAZKA, jejichz
iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla8itko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviddani zvuku, tladitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni viher die jednotlivych symbatii a aktualni sazky, flagitko SAZKA & Sipky pro zménu vide aktuaini sazky a
ttatitko START pro provedeni sazky. Del3i stiskem tlagitka START se hra pfepne do automatického refimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za
akfudini sazku jsou provadény aulomaticky. Opétovnym stiskem stejnéha tladitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Popis hry:
WAY TO HELL je tfivalcova hra s vihrami za 3 shodné symboly na 27 vyhermich liniich poditanych od prvniha vélce z leva doprava.

Vyhernt finie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyhemi fady.
Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, taditkem START spusti roztodenim elektronickych valel
hru, ve stejny okamzik je éstka SAZKA odedtena z Bastky KREDIT.

Na elakironickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou pe zastaveni v souladu s pravidly hry vyhadnoceny. Za vyhemi kombinaci na
kazdé vyhemi lini je pricitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené &astky z viherni tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledn
ukondena.

Pokud se po zastaveni valch na vyhernich liniich nenachézi Zadna vyherni kombinace nebo piipise-li hraé ziskanou vjhru ke kredity, je
hra pfipravena na daisf hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrafe seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusové hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zabrazi tfi BONUS symboly gertice, ziskava zdarma nahodné wylosovanych 1-10 bonusovjch ofodeni
zdarma. Béhem honusovych oloteni mé hrd moZnost pe kaZdém nevyhemim otodeni vybrat libovolny jeden ze i valcd, ktery se znava
dodatedné rozteGi a vytvoli tak se zbyvajicimi dvéma valci daldi moeznou viherni kombinaci. Tato interakce hrade nema viiv na vysledek
hry ani viherni podil. Ta je vyhodnocena, piipadna vihra je pfipsana da pole VYHRA. Nasledujici otodeni jiz probiha na véech 3 valcich,
pokud bude nevyherni, ma hrad opét moZnost znovu roztogenl jednoho véalce. B&hem bonusovych clodeni miZe hrad vyhrat dalsi
bonusova otoZeni. Pro (¢ely vypedtu vihry v ramei bonusovych olodeni se pouZije vise sazky do hry, v ramci kterd byla bonusova otogeni
sputéna.

Tabulka vyher k jedné viherni linii a celkové vsazené astee na hru:

1-10 bonusovych otodeni

Cefinice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poitanych od prvntho valce z leva doprava
- Vyhra za symbol MYSTERY (V) je ndhodn vylosovéna v rozsahu uvedeném v tabuice vyher
- Nasobek vyharni kombinace se vztahuje k jedné vyhemt linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Na vyherat linii piafl vzdy jen nejvy35i dosaZena vyhra a vyhry z jednetlivich vyhernich linii se séitaji
- Ciseiné hodnoly viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Cast F. - ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry WILDFALL

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shednych symbolil na 20
vyhernich liniich paditanych od prvniho véice z leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 5K

Maximalni sdzka na 1 hru (herna [ kasino): 100 K& /1 000 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry therna / kasino): 50 000 Ké& /500 000 K&

Minimatn{ vyherni podil: 94%

Stafisticka priimérna hodinova prohra {herna [ kasino): 10 800 Ké& /108 000 K&

" Herni ukazatelé

Hru lze aktivoval v seznamu her vybranim symbolu hry WILDFALL. Na obrazovee se zobrazi elektronické valce s hlavnim informagnim
panelem a ovladacimi fladitky.

Na hiavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel akiuéiniho ziistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich?
giseiné hadnoty jsou uvedeny v K, tlacitka INFO pro zebrazeni informaci ke hfe, symbal reproduktoru ovladani zvuku, tladitko TABULKA
VYHER pre zobrazen! vyher die jednotlivich symboldl a akiualni sazky, tlagitko SAZKA a sipky pro zménu vy3e aktualni sazky a Hagitko
START pro provedeni sdzky. Del§im stiskem tladitka START se hra pfepne do automatického reZimu - 1zv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
akiudini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlagitka miZeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Popis hry:
WILDFALL je pétivalcova hra s vihrami za 2, 3, 4 nebe 5 shodnych symboll na 20 vihemich liniich pogitanych od prvniho valce z leva

doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pied spustanim hry hrac zvoli v souladu s pravidiy hry vy§i celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztodenim elekironickych
valel heu, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odettena z Sastky KREDIT.

Na efekironickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pfiitan nejvyss! dosaZeny nasobek vsazend dastky z vihemi fabulky da policka VYHRA a aktualni hra je nasiedns
ukentena,

Pokud se po zastaveni véich na vyhemich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo piipise-li hrad ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dal$i hru.

V pfipadé poruchy, kiera je pro hrade seznatelna, jsou vdechay hry a vyhry neplainé.

Bonusova hra:

Pokud se hréadi kdekoliv na prostfednich 3 vaicich zobrazi tfi BONUS symboly klice, hrac ziskava 10 bonusavych otodeni zdarma. Vyhami
otodeni jsou normalné vyhodnocena, v pripada nevyherniho otofent se nad valci oteviou truhly, které lavinou minci pies hemi obrazovku
nahodné rozmisti nghodny pocet WILD symbelll. Po té je akiualni olodeni vyhodnoceno. Béhem bonusovich otodeni hra¢ nemize vyhrat
dali bonusova otofenl. Pro Gely vypodtu vyhry v ramci bonusovych ofoCeni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci kieré byla bonusova
otodeni spusténa.

Tahulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené Eastce na hry:

10 BONUS
olodeni

Definice k vyhram:

- BONUS symbol {kli€} je poditan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sam o sobé nevyhemni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, v8echny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu kli¢e.

- V pfipadé viherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nasobi 2x, se dvéma symboly WILD
se nasobi 4x, se ifami symboly WILD se nasobi 8x a se &tyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symtold na jedné viherni finii nejsou vihemi kombinaci

- Na vyhemi linii plati vZdy jen nejvy88i dosaZena vyhra a vyhry z jednotlivich vyhernich [inii se séitaji

- Nasobek vyhemi kombinace ss vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astee na hru.

- Cisainé hodnoly véech vihernich kombinaci jsou uvedeny v K.
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Cast F. — ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidia hry X ZODIAC

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboil na &
vyhernich linfich pogitanych od prvniho valce z leva doprava

Minimainl sdzka na 1 hru; 5 K&

Maximalni sazka na 1 hru {herna ! kasing); 100 K& /1 000 Ké

Maximaini vyhra z 1 hry therna ! kasino}): 50 000 K&/ 500 000 K&

Minimatni vyhern{ podil: 94%

Statisticka primérna hodinova prohra (herna [ kasino): 10 800 K& £ 108 000 K&

Herni ukazatelé

Hru ize akiivovat z nabidky her vybranim symbalu hry X ZODIAC. Na obrazovce se zobrazi elekfronické valce s hlavaim informatnim
paneiem a cvladacimi laditky.

Ma hiavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel akiualniho zfistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
¢isalné hodnoty jsou uvedeny v K&, Haditko INFO pro zebrazeni informaci ke hie, symbal reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko TABULKA
VYHER pio zobrazeni vither dle jednotiivych symbol{ a akiualni sazky, latike SAZKA a Sipky pro zménu vide aktualnl sazky a flatitko
START pre provedeni sazky. Delsim stiskem tladitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za
aktudini sézku provadany automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka miZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Popis hry:
X ZODIAC je pétivalcova hra s vihrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symball na 5 vyhernich liniich pogitanych od prvniho valce z leva

doprava. Vyherni finie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spudténim hry hra¢ zvali v souladu s pravidly hry vi§i celkové sézky na jednu hru, tladitkem START spusti roztodenim elekironickych
valed heu, ve stejny okamzik je Gastka SAZKA odettena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, kieré jsou po zastaveni v seuladu s pravidly hry vyhodnecany. Za vithemi kombinaci na
kaZdé vihern! linii je pfiitan nejvy38i dosaZeny nasobek vsazené &astky z viherni tabulky do poligka VYMRA a aktuaini hra je nasledng
ukondena.

Poicud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhemni kombinace nebo piipise-li hraé ziskanau vhru ke kreditu, je
hra piipravena na dalsi heu.

V piipadé poruchy, kterd je pro hrace seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonuscva hra:
Neni.

Tabulka viher k jedné viharni [inii a ceflkové vsazené ¢astce na hru;

16x 32x
8x 12x 16x
ax Bx 8x

5
4
3
2

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je s4m o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na viech pozicich valce, kde padi, vechny ostatni symboly

- Pro symboly: beran, kozoroh, &tir a rak plafi pravidlo, Ze pokud padne na vEech pozicich prvnich tiech valcl zleva 9 stejnjch
symbolll - vyhra se nasobi 3x, pokud na véech pozicich prvnich étyfech valcl zleva 12 stejnych symbold — vihry se nasobi 4x,
pokud padnou na vBech pozicich véech vélch stejné symboly, vyhra se nésebi 5x.

- Na vyherni linii piatf vZdy jen najvy38i dosaZena vyhra a vhry z jednotiivych vihemich linii se séitaji

- Nascbek vyherni kombinace se vztahuje k jedné viherni linii a celkové vsazené ¢astee na hru.

- Ciseiné hadnoty véech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Cast F. — ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidia hry ZOMBIE'S ATTACK

Typ hry: je to pétivalcova hra s vihrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbolii ria 21
vithernich liniich poéitanych od prvniho valce z leva doprava

Minimaini sazka na 1 hru: 5K

Maximatni sazka na 1 hru (herna [ kasino): 100 Ké 11 000 K&

Maximain{ vyhra z 1 hry (herna [ kasing); 50000 K¢ 500000 K&

Minimélnf vyhernt podil: 94%

Statistickd primérna hodinova prohra therna | kasino}: 10 800 K& /108 000 K&

Hern{ ukazatelé

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ZOMBIE'S ATTACK. Na obrazovce se zobrazi elekironické valce s hlavnim
informadnim panelem a oviadacimi tlaitky.

Na hlavnim paneiu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichZ
giselnd hodnoty jsou uvedeny v K&, tladitko INFO pra zobrazeni informaci ke nie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitke TABULKA
VYHER pro zobrazeni viher die jednotlivich symbolii a aktualni sazky, tiagitko SAZKA a §ipky pro zménu vy3e akiualni sazky a tlagitko
START pro provedeni sizky. Del$im stiskem tladitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hiy za
aktualn sazku provadény automaticky. Opétovnym sfiskem stejného tiagitka mZeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Popis hry:

ZOMBIE'S ATTACK je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo § shodnych symboli na 21 vyhernich liniich poéitanych od prvnibo
vélce z leva doprava. Vyhemi linie je pomyslné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZdého valee do viherni fady.

Pred spudt&nim hry hraé zvoli v souladu s pravidiy hry visi celkové sazky na jednu hru, aGitkem START spusti roztogenim elektronickych
valed hru, ve stejny okamzik je tastka SAZKA odadtena z Sastky KREDIT.

Na elekdronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemni kombinaci na
kaZdé vyherni linii je pficitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené éastky z vyherni tabulky do politka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukondena.

Pokud se po zastaveni valcli na vyhernich liniich nenachazi Zadna viherni kombinace nebo piipide-li hraé ziskanou vihru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsl hru,

V pfipadé poruchy, klerd je pro hrade seznatelnd, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
Pokud se hrddi kdekoliv na véicich zobrazf ffi, étyfi nebo p&t BONUS symboll (ruka), hraé ziskava 10, 20 respektive 3¢ bonusovych
ofodeni, které jsou zdarma - no€ni méd.
Pokud se béhem borusovych otedeni objevi kdekoliv na valcich symbol hrdiny {HERQ), zaéne na obrazovee hoj. Podle ndhodné zvoleng
Zorané pfeméni hrdina {HERQ) zombie symboly sestficky, déinika, hasiée, policisty a rappera na WILD symboly (hrob). Poté je ofofeni
vyhodnoceno.
Bonusova pfaména zombies {plati pro symboly sestiicka, délnik, hasi¢, policista, rapper) na WILD prob&hne dle nahodné zvolené zbrané
na pozicich:

»  Brokownice — pfeméni v8echny zombie symboly na padiych pozicich

s Shuriken — v3echny zombie symboly na herizontalni linii, kde padi HERO symbol

¢ Motorova pila - na vech 8 sousedicich polich kolem HERO symbolu
Béhem bonusovych otedeni hrag nem(ize vyhrat daldi bonusova otodeni. Pro Oely vipoitu vihry v ramei bonusovyeh otodeni se poudije
vy3e sézky do hry, v rdmei které byla bonuseva oloéeni spusténa.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

306 BONUS
otodeni

20 BONUS
otofeni

10 BONUS
otodeni

Definice k vyhram:
- WILD symbol {hrob) je sam o scbé nevyheri symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostaini symboly kromd
BONUS symbolu.
- BONUS symbol (ruka} je pocitan kdekoliv na valeich jako SCATTER.
- Navyherni lini plati vZdy Jen nejvy3i dosaZena vyhra a vyhry z jednotlivich vihernich [inii se séitaji
- Néasobek viherni kembinace se vzlahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢stee na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v Ké.
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Cast F. — ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry BLIND WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhermich liniigh
Minimalni sdzka na 1 hru: 5KE

Maximalni sazka na 1 hru {herna [ kasino): 100 K& /1 000 K&

Maximatni vyhra z 1 hry (herna ! kasino): 50 000 K& /500 000 K¢

Minimalni vgherni podil: 94%

Statisticka pramérna hodinova prohra (herna f kasinol: 10 300 K& 108 000 Ké

Herni ukazatelé

Hru ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLIND WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélee s hlavnim informagnim
panelem a oviadacimi laditky.

Na hiavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jaka ukazatel akiualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejich?
&iselné hiodnoty jsou uvedeny v K&, tiaiitko INFO pro zobrazenl informaci ke hi'e, symbol raproduktoru oviadani zvuku, tladitko SAZKA a
Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a Haditko START pro provedent sazky. Del$im stiskem tlagitka START se hra piepne do
automatického reZimu - tzv. AUTQSTART, kdy jsou hry za aktualni sézku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tadika
mitZzeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STCP).

Popis hry:
BLIND WILD je tfivalcova hra s vihrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich linifch poditanych od prvniho vélce z leva doprava. Vhemni

linie je pemysiné spojeni vidy jednoha symbolu z kaZdého vélce do vyhemi fady.

Pred spusténim hry hrad zveli v souladu s pravidly hry vydi celkevé sazky na jednu hru, tlagitkem START spusti roztoZenim elekironickych
vélcdi e, ve stejny okamzik je éastka SAZKA odettena z castky KREDIT. Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou
po zastaveni v souladu s pravidly hry vwhodnoceny. Za viherni kembinaci na kaZdé vyhemi linii je pfcitan nejvy38i dosazeny nasobek
vsazend Gastky z vyhemi tabuiky do paiidka VYHRA a akiuaini hra je nasledné ukonéena.,

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kembinace nebo piipige-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dal3i hru.

Ve hie BLIND WILD je po celou dobu hry na ploSe umistén jeden symbol WILD. Jeho pozice se héhem kaZdé otofky nahodné zméni.

V pifipadé poruchy, ktera je pro hrade seznatelna, jsou vSechny hry a vihry nepiainé.

Bonusova hra;

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hraé 10 bonusovych ofoden! zdarma. B&hem bonusovych otodeni
je vyhra se symbolem WILD vZdy navic nasobena WILD nasobitelem. Ten vidy zagina na 1x a jeho hodnota se v pripadé kazdé nevyherni
ofedky zvyuje o vidy o 1 a v pfipadé jakékoliv vyhry je nasobek zp&t nulovan na 1x.

Tahuika vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené £stce na hru:

Definica k vithram

- vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poéitanych od prvnihe valce z leva doprava

- BONUS symbol je potitan kdekofiv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni Jinii, kde padl, viechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu

- Navyherni finii plati vZdy jen nejvy8&i dosaZena vyhra a vhry z jednotlivich vihemich linii se séitaji

- Néasobek vyhemi kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii 2 celkové vsazené Gastce na hru.

- Cisaind hodnoty véech vjhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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€ast F. ~ ADELL VLT, herni ména: CZK

Pravidla hry WESTERN STORY

Typhry: je 1o pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbelld na 17
vyhernich liniich

Minimalni sdzka na 1 hru: 5KE

Maximaini sazka na 1 hru fherna / kasino): 100 K& A1 000 K

Maximain{ vyhra z 1 hry (herna { kasino): 50000 K&/ 500 600 K&

Minimalni vyherni podil: 94%

Sgatistické priméma hodinova prohra (herna [ kasino); 10800 K&/ 108 000 Ké

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WESTERN STORY. Na obrazovce se zebrazi elektronické vélce s hlavnim
informacnim panelemn a ovladacimi flacitky.

Na hlavnim paneiu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, fefichz
giselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tladitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reprodukioru oviadani zvuku, flacitko SAZKA a
Sipky pro zménu vyde akiudlini sazky a fladitko START pro provedeni sazky. Del8im stiskem tladitka START se hra pfepne do
automatick&ho reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlagitka
milZeme kdykoliv automaticky reZim zastavit {STOP),

Popis hry:
WESTERN STORY je to pétivalcova hra hra s vihrami za 3, 4 nebo 5 shodnjch symbold na 17 wyhamich liniich pocitanych cd prvniho

valce zleva doprava. Vyhemi linie ja pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZdého vélce do viherni fady.

Pied spusténim hry hrag zvoli v souladu s pravidly hry v3i celkové sazky na jednu hru, tlaéitkem START spusti roztogenim elektronickych
valch hre, ve stejny okamzik je Sastia SAZKA odeftena z Sastky KREDIT.

Na elektronickich vaicich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastavent v souladu s pravidly hry vwhodnoceny. Za vihemi kombinaci na
kazdé vyhernd linii je piigilan nejvysl dosaZeny nasobek vsazené Castky z viherni tabuiky do poligka VYHRA a aktuaini hra je nasledng
ukenéena.

Pekud se po zastaveni vaicli na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhemi kombinace nebo piipise-ii hraé ziskanou vyhru ke kreditu je hra
piipravena na daidi hru.

V piipadé poruchy, ktera je pro hrade seznatelnd, jsou v8echny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se v olofce kdekoliv na zastavenych valcich zobrazi 3, 4 neba 5 symbol{t BONUS, spusti se hraci Bonusova hra. V Bonusové hie
s¢ na obrazovce hradi zebrazi ujizdéjici dostavnik, za klerym je vidét 5 jizdnich pruhl (sloupcl). Pii stisku tlagitka START vypadne
z dostavniku pytel dolar( do jednoho z nahodné vybramych pruhd a umisti se na nejnizsi neobsazenou pozici, Tato interakee hrade nema
vliv na vysledek hry a vyherni podil. Maximaini podet pyfll nad sebou v prubu jsou 3, za 5 pyild dolard, umisidnych vedle sebe do line,
dostane hrag pfisludny nasobek sazky dle vyhemi tabulky.

Pii vyhodnogeni & vyhernich pytld v linié tyto zmizi a véechny ostatni nasbirané pytle se posunuji {propadnou) o pozici nize {styl tetris)).
Benusova hra kendi pli pfekradeni maximalnihe podtu pyill v kterémkoliv ze sloupcl. Pro Ugely vypodtu vhry v ramei bonusovych oloGeni
se pouZije vy3e sazky do hry, v ramci kieré byla bonusova oto€eni spusténa.

Tahulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené éasice na hru:

Definice k vyhram
- Vyhey jsou za 3, 4 nebo 5 shadnych symbol{i na 17 vivhernich finiich pocitanych cd preniho valce zleva doprava
- symboly BONUS a MYSTERY se poéitaji kdekoliv na vélcich jake SCATTER
- WILD symbol je sdm ¢ sobg nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padi, vSechny ostaini symboly kromé BONUS
symbolu ]
- Nawvyherni linii plati vidy jen nejvy38i dosaZend vybra a vihry z jednotiivych vihernich linii se s&itaji
- Nésobek vyherni kembinace se vztahuje k jedné vyharni linii a celkové vsazené &astee na hru.
- Ciselné hodnoty v3ech wyhemich kombinaci jsou uvedany v K&.
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Céast G. — AUTOMATIC AMERICAN ROULETTE, herni ména: CZK

oo

Pravidla technické hry provozované prostiednictvim

technického zarizeni

ELEKTROMECHANICKA RULETA
v ¢eské méné K& (CZK)
typy Elektromechanickych rulet:
STAR S
SX6
UFQO 8§
GALAXY 10
OMEGA 8

Popis technického zafizeni

. FLEKTROMECHANICKA RULETA je technické zatizeni ve smyslu § 42 odst. 3 ZIH, jehoz

prostiednictvim je provozovédna technickd hra a které umoZituyje hrdt hru ruleta sjednou nulou nékolika
hraftim. Prostfednictvim koncového zafizeni hrd¢ uzavird sdzku, nasledné pomoci kompresoru koncove
zafizeni vystieli kuli¢ku do talife a vyhodnoti, do které pfihradky kuli¢ka spadla a uréf tim vyherni &islo. Dale
podle vyie sazky jednotlivych hradd wréi jednotlivé vyhry.

Hradi maji moZnost sdzet a? do okamZiku, kdy systém koncového zaffzeni vyhldsf ukondeni sazek. Toto
nastane v okamZiku, kdy je jiz kulitka vystielena do talite. Jedna hra trva cca pdl minuty.

Koncové zafizenf nedokéZe ovlivnit, kam spadne kuli¢ka. Naopak zabezpetuje, aby vyherni &islo bylo ndhodné
tim, Ze voll ndhodnou dobu foukédni kompresoru a ndhodny Cas vystieleni kuticky. Takfo ma kazdé &islo na
talffi stejnou pravdépodobnost, Ze bude vyhemi, a to v poméru 1/37. Vyhernf pomér je tedy dén ndsobicimi
koeficienty pro vyhry a podtem &isel na talifi. Hodnota vyherniho podilu je 97,29 %.

Koncové zafizeni pfijima pomoci akceptoru bankovek bankovky v hodnoté 100, 200, 500, 1000, 2000,
5000K&(dle nastaveni provozovatelem). Hra¢ je o hodnot® bankovek, koncovym zafizenim piijimanych,
informovén na koncovém zafizeni. VloZené pendini prostiedky se zobrazi na UZivatelském kontu, respektive
Docasném uZivatelském kont€ v poli Kredit,

Vyplatu pengZnich prostiedldd z UZivatelského konta je moZno provést pomoci obsluhy elektronickym klidem,
a to postupem podle &L 5.6 obecné &asti tohoto herniho planu.

Rozp&ti sézky do jedné hry v Hernd se pohybuje v rozmezi: min 1,- K& aZ 10,- K& max. 100,- K¢ (na jedno
¢islo max. sazka 100,- K&, max, sizka na jednu hru je 100,- K&). Max, vyhra je 3.600,- K¢,

Rozpéti sdzky do jedné lry v Kasinu se pohybuje v rozmezi: min 1,- K& aZ 10,- K&, max. 1000,- K& (na jedno
&isle max. sazka 1000,- K&, max. sazka na jedmt how je 1000, K&), Max. vyhra je 36,000,- K&,

Ve vyhry je v zévislosti na vySi sazky dana tabultkou vyher.

Sazky do hry uskuteCiiované prostiednictvim hernich pozic koncového zaiizeni provadi hradi samostaing
pomoci ovlddacich prvkil na kaZdé jednotlivé herni pozici koncového zatizeni.

Popis hry
Po viozeni pendznich prostfedki do akceptoru bankovek koncového zafizeni se pendZni prostiedky zobrazi v
poli ,KREDIT®. Penéini prostiedky miZe vloZit piimo hra€ prostiednictvim akceptoru bankovek, nebo
obsluha zafizeni pomoci kliCe ptimo na herni pozici.
Ve stavy, kdy jsou sdzky pfijiminy, je na obrazovee koncového zafizeni zobrazeno poslednich 8 vyhernich
¢isel. Seznam vsazenych kombinaci s piisludnou vsazenou sizkou z pfedchazejicich her spolu s jednotlivymi
vsazenymi sdzkami a vyhrami z téchto her mfiZe na pozici koncového zafizeni zobrazit obsluha pres nabidkové
HVENL,
Hra ,,RULETA s jednou nulou probihd nasledovng: na obrazovce herni pozice je zobrazené hraci pole. Sazku
je moZné uzavfit vybranim pozice (€isio nebo kombinace &isel), na kterou se sdzi. Pro takto vybranou pozici je
pod hracim polem zobrazend charakteristika pozice (a pro pozice s jednotlivym &islem také barva &isla), a
hodnota sdzky na tuto pozici. Stlacenim tladitka ,,BET™ se zvy&i sazka na vybrané pozici. Tladitkem ,,x1% se
zvysi sdzka o 10,- a tlacitkem ,,x10% se zvysi sdzka o 100, K&, Jednotlivé sizky se zobrazi na obrazovce herni
pozice a automalicky se odectou z kreditu. Sazet je moZné do okamziku, kdy systém koncového zafizeni
vyhlast nkondeni sizek, coZ se povaZiie za okamzZik zahdjeni jedné hry, ktery nastane v okamziku, kdy je jiz
lkieka vystielena do talfe. Maximalni sdzka na pozici je 100,- K& v Herné a 1000,- K& v Kasinu, vdy viak
v souttn nesmi byt piekroena maximalni sazka na jedno hra v Herng 100 K& a v Kasinu 1 000 K&.
Upozornéni: Nula neni soudasti kombinaci &fsel ,,1. sloupec, ,,2. sloupec®, ,,3. sloupec®, ,,1-12%, ,13-24*,
»23-36%, ,1-18%, ,19-36%, ,sudd”, lichd®, ,,fervend”, , ferna“!!!
Uréitou dobu po vystieleni kulicky jsou viechny sdzky ukonfené, coZ signalizuje népis na hracim poli
obrazovky herni pozice, a ddle zvukovy zdznam. Po padnuti kuliky do ruletového kola a uwréeni vyherniho
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Cast G. — AUTOMATIC AMERICAN ROULETTE, herni ména: CZK

Cisla jsou uréené vyhry pro jednotlivé sdzky zobrazeny na hernich pozicich a hra technické hry je ukondena.
Nasledng se cela vyhra automaticky ptipi$e do pole ,KREDIT*.

6. Po opStovném spuftdni pidjimani sdzek je moZné zopakovat posledni kombinaci sazek stladenim tladitka
HLOPAKOVATY, pokud je na to dostateény zistatek v ,KREDITU",

7. Ukast na technické hi'e je moZné kdykoliv ukontit vyplacenim zistatku v  KREDITU®. PenéZni prostiedky
z U¥ivatelského konta na poli Kredit vyplaci obsluha po jeho vynulovani prostiednictvim klite piimo na hernd
pozici koncového zafizeni. Uastnik si pFivold obsiuhu tlagitkem na koncovém zaf{zeni.

8. Kazda hra, véetnd vsazenych hernfch kombinaci, vySe sdzek a vyher je zaznamendna, evidovana a uloZena
v souborech na potitadi v centréle zafizeni.

Tabulka vyvher pro Hernu

. | VYHRA PRI
POZICE SAZKY PRIKLAD NOSOBEK] MAX. | MAX. SAZCE
100 KC
pfimo na &isio ;5,32 30 160 3.600
na spojnici scusednich 445 17420: 0] 18 100 1.800
Cisel ? i ’
nn spodni BIANE WOJiCe) 141119, 9423424 12 100 1.200
Na spolebnéri bod® 1514 6 90491493424 9 100 900
ttvefice Cisel ’
na spodni heang, mezi A5 LELTHELO 6 100 600
dv&ma trojicemi
- o Ist (= 1+ 4+
";" ‘[‘ ]‘_’t“’;“ 5‘3 ' THI0+13+16 3 100 300
SYIDOIL 18t 2nE, ITC L 4 10492425 +28131434)
na nékierém ze -
symbolfi 1-12, 13-24, “72+§+91f125 ffl“jlsz‘;“ 3 100 300
1-18 (= 1424
na nékterém ze 3H44+5+6+T7+
symbol 1-18, 19-36 | B+OHI0H 1+12+1 34145 2 100 200
15 +16+17+18)
EVEN (= 2+4+
na nékterém ze 6+8+10+E2+14 5 100 200
symbolil EVEN, ODD | +16+18+2(H2242426+
28+30+32+34__+3_§)_ _
na nékferém ze Gervend (= [+
N - 3+5+749+12+
symboéu é(?rvcna, 141164 1R 1942 142342 2 100 200
cma SH2THB0+32+34-+36)

V jedné h¥e je moZné vsadit nejvice 50 druhfi sazek (pozic, dle nastaveni provozovatele}, aviak celkova sazka do

bry nepiesdhne maximélni hodnotu nejvy38i sazky pro hernu 100 K&,

Minimalni sdzka na pozici je 1,- K& aZ 10,- K&,

Tabulka vvher pro Kasino

; VYHRA PRI
POZICE SAZKY PRIKLAD NASOBEK MAX. | pAX, SAZCE
SAZKY | SAZKA :
1000 KC
pFimo na &islo 0;532 36 1000 36.000
ma spojnici sousednich) o 37,90, g4 18 1000 18,000
&isel ? ? .
na Spo‘i“[c}‘sr;“e trofice| 0111412 22423424 12 1000 12.000
Naspoletnémbad® |5, 415 90121423424 9 1000 9.000
Svetice disel
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na cslpod:ai hf&"l“lé, mezi A5G THED 1600 6.000
véma (rojicemi
-------- r: ; ekterém ze Ist (= 1+ 4+
5 mboil}g ]streéngl’. 3rd THLOFIIHIG 1600 3.000
Y it B3 Uy s L R vl e V) I N
na nékterém ze
oAt 1-12 (= 142+ 3+A+5+6+
symbobt 1-12,13-24, | © 5.0 0110 +12) 1000 3.000
25.36
1118 (= 142+
na nékterém ze 3+4+5+6+7+
| symbold 118, 19-36 |8+9+10+1 [+12+13+14+ 1000 2000
15 +16+17+18)
EVEN (= 244+
na nékierdm ze 6+8+10+12+14
symbolii EVEN, ODD | +16+18+20422424426+ 1000 2.000
7 28+30+32434+36)
« ; gervena (= 1+
Jiiﬂiﬁeéf?&;fa IHSEHIHZE 1000 2,000
Y vorng [ 14+I6HIBH9421423+42 :
e SH2THI0+32434+36)

V jedné hi'e je moZné vsadit nejvice 50 druht sdzek (pozic, dle nastaveni provozovatele), aviak celkova sizka do
hry neplesdhne maximalni hodnotu nejvy3§i sdzky pro kasino 1 000 K<.

Minimani sazka na pozici je od 1,- K& az 10,- K&,



